Research Summit 2025
Research Forum of the University of Aveiro
16-18" July 2025, Aveiro. Portugal

A integracao da realidade virtual na educacao: necessidades e desafios

Maria Castelhano'* !, Leonel Morgado!, Daniela Pedrosa', Anténio Coelho!

1.

* Corresponding author; T Presenting author; [CIDTFF] Education.

Abstract. E desafiante a implementacio na educacio da Realidade Virtual com recurso a headsets, que designo por Realidade
Virtual Imersiva (iVR, immersive virtual reality), especialmente quanto a sua integragdo no curriculo e praticas pedagdgicas do
ensino superior online. Entre os principais obstdculos estdo a falta de orientagdes praticas e modelos pedagdgicos claros, como
modelos de design instrucional especificos. Os atualmente disponiveis sdo escassos e pouco descritivos: 1) o XR ABC Fra-
mework e 0 iVR Learning (M-iVR-L) Framework foram concebidos para o ensino superior online com iVR, destacando aspetos
como segmentagdo das sessdes para evitar sobrecarga cognitiva, exploragio prévia da tecnologia e acompanhamento pedagdgico;
2) modelos como o TESLA e o modelo Castronovo et al. Design Model (2019), mais genéricos, focam-se em criar objetivos
direcionados ao publico-alvo, elementos de avaliagdo, definicdo de recursos e propdsitos com base em estruturas cldssicas. Ofe-
recem uma visdo sistemdtica, mas pouco adaptada as especificidades da iVR. Para suprir essa auséncia, seria pertinente utilizar
um modelo de design instrucional que combine as particularidades da iVR dos primeiros modelos com os elementos tradicionais
dos segundos modelos (Castelhano et al., 2023). A literatura refor¢a o potencial da tecnologia: hd vasta oferta de ferramentas e
ambientes iVR aplicdveis a educagdo em areas como geografia, ciéncia, arte e entretenimento, mas sua aplicagdo exige funda-
mentos instrucionais sélidos. Tipologias comuns incluem Manipulacédo Interativa e Exploragdo, Interagdo Multimodal e Treino
de Competéncias (Castelhano et al., 2024). Contudo, € imperativo desenvolver e validar modelos instrucionais especificos para
iVR que aliem inovagdo tecnolégica, cendrios de aprendizagem e praticas educativas (Beck et al., 2020), delineadas para o cur-
riculo. Assim, torna-se fundamental avancar para a criacdo e validacdo de modelos instrucionais direcionados a iVR no ensino
superior online, garantindo que o investimento na imersao se traduza num recurso integrado (Castelhano et al., 2023; Castelhano
et al., 2024).
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