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Introducao
* Programacdo OpenGL em Java: JOGL

* O OpenGL é a biblioteca grafica mais utilizada. Tem suporte nas
plataformas desktop e nas estacdes de trabalho mais populares [1].

O JOGL implementa as ligacdes Java para OpenGL.
* Modelos Gradficos

* Um objeto real ou imaginario é representado em computador por um
modelo que posteriormente é exibido no ecra como uma imagem.

* Um modelo é uma descricao abstrata da geometria (vértices) e atributos
(cores) do objeto que pode ser usada para encontrar todos os pontos e
cores do objeto na area de desenho [1].
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Sumario
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InfoAbERTA 2018




Il ~>s52 472 Vil Jornadas de Informética da Universidade Aberta

Os Veértices

* Conjunto de vértices

S/ Vértices do paralelepipedo
private float[][] wvertices;
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// Lados do paralelepipedo

private static byte[][] faces = new byte[][][]

{/ Recebe informacdo do vértice de posicionamento e as dimensdes

public Parallelepiped(float x0Ori, float yOri, float zOri, float 1, float h, float w){
length = 1;
height = h;
width = w;

setVertices(xOri, yOri, zOri);

}

public void setVertices(float x0Ori, float
vertices = new float[][]

{

yori, float zOri) {

¥

{x0ri, yori, =zOri}, 3 2
ix0ri + length, yOri, zOri},
{x0ri + length, yOri + height, zOri},
{x0ri, yOri + height, zOri},
{x0ri, yori, zOri + width},
{x0ri + length, yOri, zOri + width},
{x0ri + length, yOri + height, zOri + width}, height __.__dL__ 1
{x0ri, yOori + height, zOri + width} / 3
b e width
’ {
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As Faces

* Conjunto de faces
* Os Lados Interior e Exterior
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// Lados do paralelepipedo
private static byte[][] foces = new byte[][]

{e, 3, 2, 1}, // posterior
{4, 5, 6, 7}, // frontal

{3: 6, 4, ?}: Esthe*d:
{6, 5, 1, 2}, // direito

{5, 4, @, 1}, // inferior
{7, 6, 2, 3} // superior

[ ]
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Geometria e Topologia

* Geometria
e Conjunto de Vértices
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* Topologia
* Paralelepipedo Retangular
 Composto por 6 faces
» Cada face definida através de 4 vértices ordenados

e Cada vértice pode ser referenciado indiretamente
através do indice.
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O Desenho

* Desenho de acordo com a Topologia
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// Desenha paralelepipedo
public void drawParallelepiped(GL gl) {
for(int i = 8; i < foces.length; ++i) {
gl.glBegin(GL.GL_QUADS);
for(int j = 8; j < foaces[j].length; ++j) {
gl.glvertex3f(vertices[faces[1i][j]][@], vertices[faces[i][j]][1], vertices[faces[1][7]1]1[2]);
h
gl.gleEnd();
}
b
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Resumo

package Geometry; %
import javax.media.opengl.Gl;

public class Parallelepiped { ‘
// Dimensdes
private float length, height, width;

do

/értices do paralelepi
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ﬁfivate float[][] vertices;

/ Lados do paralelepipedo
private static byte[][] faces = new byte[][]

-
o
[N SV I~ IV R FT]

b

onamentoc e as dimensdes
i, float zori, float 1, float h, float w){

// Recebe informacdo do vért
public Parallelepiped(float x0ri, float
length = 1;
height = h;
width = w;
setVertices(xOri, yOri, zOri);

¥
public void setVertices(float xOri, float yOri, float zOri) {[]

public void setVertices{float[][] v) {[]
public float getlLength() {[]

public float getHeight() {[]

public float getWidth() {[]

public float[][] getVertices() {[]

// Desenha paralelepipedo
public void drawParallelepiped(GL gl) {
for(int i = @; i < faces.length; ++i) {
gl.glBegin(GL.GL_QUADS);
for(int j = @; j < faces[j].length; ++j) {
gl.glvertex3f(vertices[faces[i][j]]1[@], vertices[faces[i][j]]1[1], vertices[faces[i][]]1]1[2]);

}
gl.glend();
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