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Interligação com Multiplexadores
• Flexibilidade:

• Cada registo pode ser movido para qualquer outro

• Controlo:
• Sel – registo a carregar, por cada registo

• Ld – sinal para carregar, por cada registo



Interligação com Barramento único
• Flexibilidade:

• Um só registo pode ser movido para qualquer outro

• Controlo:
• Sel – registo a carregar

• Ld – sinal para carregar, por cada registo

• Ligação com OE



Banco de Registos

• Necessário:
• Portos de saída/entrada

• Selecionar registo para cada porto

• Mínimo:
• Dois portos de saída

• Um porto de entrada

• Testes



Memórias

• RAM (ramdom access memory)
• Banco de registos de elevado volume

• Um só porto de entrada/saída

• Sel – barramento de endereços

• R/W – read/escrita se 1, write/gravação se 0

• ROM (read only memory)

• Testes



Recursos utilizados
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• Microsoft Power Point

• Clipchamp, voz de síntese Fernanda

• Vimeo

• G. Arroz, J. Monteiro, A. Oliveira (2020). Arquitectura de Computadores: dos Sistemas Digitais aos 
Microprocessadores (5ª edição). IST Press
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