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RESUMO

Ao longo da historia, as instituicbes museoldgicas foram concebidas como
espacos de conhecimento, de cultura e de educacdo. Das diversas fungbes que estes
espacos desempenham, a funcdo educativa tem vindo a assumir uma maior valorizagdo
e reconhecimento nas Ultimas décadas. Os espacos museoldgicos apresentam um
estatuto de um servico publico e a funcdo educativa esta associada ao seu proprio
conceito e a missdo. Os servicos educativos atuam como mediadores entre os publicos e
0 proprio espaco, oferecendo programas no &mbito da educagdo ndo-formal, cumprindo
assim objetivos inerentes a funcdo social, cultural e educativa, disponibilizando meios e
ferramentas como exposi¢cOes interativas, atividades de cariz artistico, pedagogicas-
didaticas e visitas de estudos. Estes espacos sao essenciais nas sociedades e assumem-se
como meios facilitadores no processo de percecdo e transmisséo das herancgas culturais.
O presente trabalho baseia-se num estudo exploratério para a apresentacdo de um
projeto pedagdgico-didatico para o futuro espaco museoldégico em Monchique. O
projeto é constituido por trés atividades direcionadas as criancgas e jovens do concelho.
As trés atividades revestem um cariz ladico e expressivo, pois este tipo de atividade
favorece experiéncias de aprendizagem enriquecedoras porque desenvolvem as criangas
no seu todo, permitindo novas compreensdes sobre 0 mundo, sobre 0s outros e sobre Si
mesmas. Para fundamentar este projeto desenvolvemos um trabalho empirico onde
foram entrevistados alguns atores-chave de diferentes areas, mas todos intrinsecamente
ligados a educacgdo, no objetivo de aproximar a nossa proposta as necessidades desta
comunidade particular. Do ponto de vista tedrico, aprofundamos conceitos em torno da
museologia, dos novos paradigmas educacionais e também das expressdes artisticas. O
percurso desenvolvido proporcionou adquirir um conjunto de dados fundamentais que
nos permitiram desenvolver uma proposta pedagdgico-didatica que podera vir a ser
desenvolvida no futuro. Quer a componente tedrica, quer o trabalho de analise das
entrevistas a atores relevantes neste contexto, foram fundamentais para a reflexdo em
torno do papel dos espacos museoldgicos a nivel da promocéo e da insercéo cultural, em

particular de criancas e jovens do concelho de Monchique.

Palavras-Chave: Museus, educacéo, insercédo cultural e expressdes artisticas



ABSTRACT

Throughout history, the museum institutions were designed as places of
knowledge, culture and education. From these various, education is the one that has
assumed a greater appreciation and recognition in recent decades. Museums have a
status of a public service and in this sense, education is associated with its concept and
mission. Educational services act as mediators between the public and the space itself,
offering programs within the less-formal education, thus fulfilling goals inherent in
society, culture and education, providing resources and tools such as interactive
exhibits, oriented artistic activities, pedagogical-teaching and excursions. These spaces
are essential in societies and they aid in the perception and transmission of cultural
heritages. This essay is based on an exploratory study to present a pedagogical-didactic
project for the future museum of Monchique. In this sense, this proposal consists of
three activities aimed at children and young people of the county, which promote two
art activities and one dynamic activity like a game that involves knowledge of the
county, showing that these types of activities are rich learning experiences because they
develop children as a whole, allowing new insights about the world, about others and
about themselves. To support this project, we have developed an empirical research,
interviewing some key factors related to different areas, but all related to education, in
order to hear them and approximate our proposal to the needs of this particular
community. From the theoretical point of view, we have deepened concepts around
museums, new educational paradigms and also artistic expressions. We believe that the
accomplished path has provided us with set important information that allowed us to
develop a pedagogical-didactic proposal that may be developed in the future. We also
believe that the theoretical components as well as the analytical work interviewing the
relevant factors, in this context, were essential to the debate around the role of museums

and promoting cultural inclusion of children and teenagers from Monchique.

Keywords: Museums, education, cultural integration and artistic expressions
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INTRODUCAO

No @mbito do Mestrado em Arte e Educagdo - Il Edicdo, da Universidade
Aberta foi proposto aos mestrandos, a realizacdo e apresentacdo de uma dissertacdo ou
de um projeto de intervencdo para obtencdo do grau de Mestre em Arte e Educacéo.

Tendo em conta os trabalhos e as atividades realizados nas unidades curriculares
no primeiro ano, inclusive no estagio anual integrado no MAE, que decorreu em Silves,
a escolha do tema da investigacdo reincidiu para as areas da educacgdo, da arte e da
cultura.

O titulo da investigagdo ¢ “Estudo exploratdrio para a construcdo de um projeto
pedagdgico-didatico para a futura Casa-Museu do Medronho”, cujo tema principal € a
educagdo nos museus.

Um dos objetivos deste estudo consistiu na construcdo de um projeto de natureza
pedagdgico-didatico relacionado com o envolvimento das expressfes artisticas e com
um produto cultural da regi&o para a futura Casa do Medronho.

Embora nos ultimos anos a regido do Algarve, tivesse melhorado a sua oferta
artistica, e aqui 0s museus sdo os grandes impulsionadores com o seu contributo,
verifica-se que a oferta ainda continua a ser muito fragil.

A oferta de programas, atividades, formacdes, seminarios e workshops a nivel da
educacdo artistica, no ambito de uma educacdo nao-formal, ainda é reduzida, assim
como os espacos destinados a esse efeito, particularmente nas zonas do interior algarvio,
onde as criancas e jovens ndo tém essa oportunidade.

Todas as criangas e jovens devem ter a oportunidade de contatar com as artes e
de realizarem experiéncias artisticas. Essa oportunidade pode abrir portas e despertar
interesse nas criangas e jovens para a criatividade. A arte tem essa capacidade, 0
importante e que essa oportunidade chegue a todos.

O estudo exploratorio realizado ao longo destes dois anos permitiu-nos adquirir
conhecimentos relacionados com a importancia da sensibilidade artistica e para a
criacdo artistica. E de facto, foi 0 que se tentou fazer com este estudo, a elaboragéo de

um projeto no ambito da educacédo pela e para arte em contexto de museu.



O estudo é constituido por cinco partes, a primeira parte € composta pela
introducdo, onde é apresentado o tema do estudo, a sua pertinéncia e os objetivos a
atingir.

Para alcancar esses objetivos propostos foi fundamental proceder a
fundamentacdo tedrica referida na parte dois. Esta parte do estudo baseou-se numa
analise em torno de conceitos sobre a educacdo nos museus, salientando a importancia
dos servicos educativos e o contributo da experiéncia artistica no processo de
aprendizagem das criancgas e jovens.

A terceira parte € constituida pelo enquadramento metodoldgico, onde
fundamentamos os métodos de recolha que utilizamos para recolher informacédo sobre o
papel dos espagos museoldgicos na regido e informacdo sobre o concelho de
Monchique. Procurdmos junto de atores relevantes informagdes pertinentes para a
problematica em estudo. Na quarta parte apresentamos o trabalho empirico, que consiste
na analise e leitura de dados referentes as entrevistas e a apresentacdo do projeto
pedagogico-didatico, tendo em conta, o contexto sociocultural, o econémico e o
educativo da Vila de Monchique. O projeto pedagdgico-didatico é constituido por trés
atividades ladicas, pedagbgicas e artisticas, “Vem decorar a tua garrafa!”, “ Aprende a
rotular a garrafa!” e o “Jogo do Medronhito” direcionadas as criangas e jovens, desde do
ensino pré-escolar ao ensino secundério.

Por ultimo, na quinta parte, sdo apresentadas as consideracfes finais, que

incluem uma apreciacdo global e critica de todo o trabalho desenvolvido neste projeto.



PARTE |

INTRODUCAO

“Noés todos temos sonhos. Mas, para tornar 0s sonhos reais, é
preciso uma enorme quantidade de determinacédo, dedicacao,
autodisciplina e esfor¢o”

Jesse Owens






1. PERTINENNCIA E JUSTIFICACAO DO TEMA DO PROJETO DE
INTERVENCAO

A escolha de um tema de investigacdo para este projeto de intervencgéo constituiu
um momento decisivo no percurso pessoal, profissional e académico da mestranda, onde
se cruzaram experiéncias, motivagoes e interesses de vérias areas desde da educacéo, da
arte, da cultura e do turismo.

O titulo escolhido “Estudo exploratério para a construcdo de um projeto
pedagdgico-didatico para a futura Casa-Museu do Medronho” pretende sublinhar a
importancia da educacdo nos museus. Este estudo visa explorar o potencial das
expressdes artisticas nos espacos educativos dos museus. Potencial esse, que pode se
evidenciar através de diferentes atividades devidamente estruturadas e dinamizadas,
tendo em conta a tematica dos museus subjacente ao publico-alvo. Este trabalho podera
contribuir para refletir sobre a importancia dos servicos educativos nos museus e
demonstrar que as instituicbes museoldgicas sdo espacos privilegiados que podem
promover experiéncias ludicas, pedagogicas e artisticas aos seus visitantes de idades
mais jovens.

De uma forma geral, o desenvolvimento deste trabalho de investigacdo no
ambito do Mestrado em Arte e Educagdo da Universidade Aberta, prendeu-se com o
interesse pessoal da mestranda enquanto técnica de turismo, professora e colaboradora
numa associacdo de solidariedade e apoio a familia e ja colaboradora num museu, bem
como a pertinéncia investigativa daquilo que se pretende aprofundar, que € estudar a
importancia de servicos educativos nos museus e explorar questdes a nivel dos

contributos desses servicos junto das criangas e dos jovens do concelho.

Se até entdo o trabalho de pesquisa desenvolvido nos tinha permitido
problematizar o olhar sobre os museus, enquanto espacos educativos favoraveis a
pratica artistica, este projeto permitiu equacionar contributos para o aprofundamento de

outras perspetivas em torno do fenémeno da educagdo como inserc¢éo cultural.

As instituicbes museoldgicas, assumindo neste estudo, que se tratam de uma das
mais importantes instancias educativas da sociedade, sdo aqui entendidas como espacos
culturais que viabilizam, fomentam e incentivam a troca de experiéncias, a
aprendizagem, e o conhecimento de uma forma dindmica, oferecendo propostas

diferentes atraves de experiéncias visuais, estéticas e de criacao artistica.



A parte empirica deste projeto culminou com o desenvolvimento de um estudo
exploratério, que teve como um dos objetivos a realizacdo de um projeto pedagogico-
didatico para o futuro espago museoldgico em Monchique. Este projeto é constituido
por trés atividades destinadas a criangas e jovens, onde se teve em conta Vvarios aspetos

tais como a demografia, 0 contexto social e a identidade cultural do concelho.

Esta proposta pretende salientar o potencial educativo das artes e proporcionar a
oportunidade as criancas, desde o inicio da escolaridade, de contactar com as expressoes

artisticas em espacos museolégicos.

No contexto educativo, social e cultural do nosso pais, o desenvolvimento desta
proposta visa contribuir para colmatar uma lacuna na educacdo artistica formal e nao
formal, que insistentemente continua a caracterizar a zona do Algarve, ou seja a falta de
oportunidades e de lugares propicios para as criangas desenvolverem atividades nas

areas do saber e do fazer envolvendo as expressdes artisticas.

Os responsaveis pelos museus devem motivar e estimular as préaticas artisticas
que tenham como produto a construcdo do conhecimento e o desenvolvimento artistico.
Para que este objetivo seja atingido neste projeto, € destacada a importancia da
participacdo ativa dos diversos sectores da comunidade, nomeadamente dos professores,
da autarquia e das instituicbes museoldgicas na elaboracdo conjunta de projetos que
tenham como referencial o patrimonio cultural e as tradi¢es. As escolas e 0s museus
devem estabelecer parcerias, de modo, a que possam atuar como uma grande rede de

partilha de interacdo e de conhecimentos.



2. CONTEXTUALIZACAO DA PROBLEMATICA

Ao longo dos tempos, o conceito de museu tem evoluido, assim como a sua
relagdo com a educagdo. Os museus deixaram de serem considerados como simples
locais de transmissdo de conhecimentos e passaram a serem vistos também como
espacos que promovem atitudes criativas e autonomas na resolucdo de desafios e de
problemas. Os museus adicionaram a funcdo de conservar e expor, a funcdo educativa.
(Quintanilha, 2003).

Os novos desafios gerados pela globalizacdo e pelo avanco tecnoldgico levaram-
nos a pensar a aprendizagem como um processo que vai, para além das escolas e do
ensino formal, estendendo-se a novos espacos, nomeadamente aos museus. Segundo
estudos realizados, cada vez mais os professores de diferentes areas, interessam-se por
conhecer melhor estes espacos, tendo como objetivo proporcionar um melhor

aproveitamento dos mesmos pelos alunos (Padilha, 1998).

A concecao dos museus como locais de educacdo, de insercdo cultural e artistica
exige uma transformacdo das praticas no meio museoldgico. Os seus profissionais
devem reorganizarem-se segundo uma estrutura propria de acordo com os visitantes e 0s

contextos em que se realizam.

O projeto de intervencdo aqui apresentado foi projetado para o Algarve, mais
propriamente para o concelho de Monchique. Os museus e aqui englobamos as casas-
museu, constituem, cada vez mais, espagos fundamentais para o desenvolvimento
regional e local, e importantes pélos dindmicos de educagdo e de agdo cultural nas
regides onde se inserem (Gongalves, 2009).

Neste sentido, 0s museus também sdo instrumentos e parceiros insubstituiveis
para a preservacao, valorizacdo e divulgacdo de tradigdes culturais, e simultaneamente,
como fator de desenvolvimento sociocultural a nivel regional. Deste modo, destacamos
a importancia que os servi¢os educativos devem assumir nos museus e langamos duas
questdes para este projeto.

Qual a importancia das atividades ludicas ou expressivas nos museus para 0O

processo de aprendizagem das criangas?



Pode o futuro espaco enquanto instituicdo museoldgica desenvolver atividades
com o envolvimento das expressdes artisticas, de forma a favorecer a experiéncia
artistica nas criangas e aprofundar o conhecimento sobre a comunidade e as tradi¢des

em que se insere?

O resultado de leituras de teses e artigos na area da educacdo e museus apontam
para a mesma concluséo. De facto, as instituices museoldgicas podem potencializar o
desenvolvimento das experiéncias significativas nas areas da educacdo e da arte. As
areas artisticas encontram-se diminuidas pelo peso das areas curriculares a que se tem
dado mais importancia no ambito do ensino formal. O desenvolvimento do presente
projeto pedagdgico-didatico visa demonstrar outra possibilidade de proporcionar as
criancas experiéncias artisticas, de uma area que se encontra desvalorizada no contexto

educativo portugués.

Este projeto € composto por uma contribuicdo tedrica a qual suporta e
fundamenta a parte pratica, que pretendemos que seja pertinente dando substancial
contributo num contexto em que a educag¢do nos museus comeca a ganhar énfase por
parte da sociedade no geral, dos principais agentes educativos e dos responsaveis dos
museus em especial. Neste momento, em que as entidades museoldgicas tentam ganhar

publicos mais jovens.



3. OBJETIVOS E QUESTOES DA INVESTIGACAO

No desenvolvimento deste estudo tomaremos como ponto de partida, a
importancia da educacao nas instituicdes museoldgicas. Os museus sdo espacos que
contribuem para a insercdo cultural e artistica, pois considera-se que ha poucas coisas
tdo enriquecedoras como a experimentacdo de novas situacGes e materiais em espacos
diferentes. As criangas aprendem mais facilmente com o uso de diversos materiais e
atividades dindmicas que estimulam as sensacoes, e é nesse sentido que acreditamos que
muitas aprendizagens podem ser mais facilmente apreendidas pelas criancas, com maior
entusiasmo, estimulando a curiosidade que lhes é inata e a vontade de viver mais
experiéncias em espagos COmMo 0S MUSeUS € as casas-museu.

A importancia da educacdo artistica e a sua utilizacdo deve ser fomentada e
incentivada logo de inicio aos mais jovens nestes espacos. A educacdo nos museus
podera servir como uma espécie de iluminacdo no sentido de clarificar algumas ideias e
de conhecimento para o projeto pedagogico-didatico que se pretende apresentar.

Passamos a indicar o objetivo geral do estudo e de seguida, os objetivos
especificos:

Objetivo geral

Contribuir para a reflexdo em torno das experiéncias artisticas das criancas nos
espacos museoldgicos, como forma de enriquecer o processo de aprendizagem dos mais
jovens favorecendo a expressdo artistica dos mesmos através do conhecimento das
comunidades onde se inserem.

Objetivos especificos

e Analisar o contributo dos servigos educativos dos museus para a educagéo

nédo-formal

e Analisar a importéncia da educacdo artistica nos espagos museoldgicos para

as criancas e jovens

e Conhecer as perce¢bes dos principais atores-chave relativamente as

experiéncias educativas em espacos museologicos da regido.

e Desenvolver um projeto pedagogico-didatico para a futura Casa do

Medronho em Monchique
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Estes objetivos resultaram de um conjunto de questfes que orientaram todo este

trabalho e que se resumem em trés eixos principais:

1. Qual o potencial das experiéncias artisticas em espacos educativos dos museus
para o processo de aprendizagem das criangas?

2. De que forma é que as expressdes artisticas podem promover a insercdo cultural
das criangas na comunidade local?

3. Como desenvolver um projeto pedagdgico-didatico que potencie experiéncias
artisticas para criangas, que estimulem o conhecimento e a aprendizagem, bem como a

insercdo cultural?
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4. ESTRUTURA E APRESENTACAO DO ESTUDO

Devido a natureza deste projeto este apresenta-se divido em cinco fases distintas.
Como em qualquer dissertacdo ou projeto, a primeira parte consiste na introducdo, na
qual é apresentada a pertinéncia e justificacdo do projeto, a problematica, os objetivos e

bem como as questdes da investigacédo e a estrutura do estudo.

Na segunda parte, podemos encontrar o enquadramento tedrico do estudo, sendo
constituida pela analise de conceitos e teorias pertinentes como a educagdo nao-formal
nos museus, 0 papel dos servicos educativos nas estruturas museoldgicas, a analise
sucinta dos servigos educativos na Rede Portuguesa dos Museus, a importancia das
visitas de estudo e das exposicdes interativas nos museus. As expressdes artisticas,
como meio de insercdo cultural e a experiéncia artistica como processo de aprendizagem

junto das criancas, também serdo analisados nesta parte.

A terceira parte é constituida pelo enquadramento metodoldgico. Esta parte do
estudo sera dedicada a caraterizacdo do objeto do estudo e aos procedimentos de recolha
de dados. Desta forma, este projeto direcionou-nos para um objeto de estudo que abarca
preferencialmente uma natureza descritiva de um concelho e de uma regido com
carateristicas muito proprias, sendo por isso utilizada uma metodologia de caracter

qualitativo.

O paradigma interpretativo valoriza a compreensdo e a explicacdo, pretende
desenvolver e aprofundar o conhecimento de uma dada situacdo num dado contexto

(Bogdan e Biklen, 1982), o que vai de encontro aos objetivos do nosso estudo.

A componente empirica deste estudo resultou de dois percursos distintos: uma
auscultacdo a alguns atores-chave interessados no desenvolvimento do conhecimento e
aprendizagem das criancgas através de experiéncias artisticas em museus; e a anélise de

documentos que nos permitiram contextualizar o projeto pedagogico-didatico.

Consideramos que seria fundamental, comecar este trabalho questionando
professores, membros da autarquia local e técnicos na area da museologia sobre as
necessidades e a oferta de experiéncias educativas em espacos museologicos da regiao.
Nesse sentido desenvolvemos um conjunto de entrevistas a atores-chave representantes

destas areas.
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Em relacdo a pesquisa documental, consultamos varios documentos e dados
estatisticos que nos permitiram conhecer o contexto onde pretendemos desenvolver o
projeto pedagogico-didatico para um espaco museoldgico. Esta pesquisa documental

permitiu-nos, também, caracterizar a oferta educativa nos museus em Portugal.

Na quarta parte do nosso estudo foi desenvolvido o trabalho empirico ou seja a
leitura dos dados recolhidos pelas entrevistas e a concretizacdo do projeto pedagogico-
didatico para implementacdo no futuro espaco museoldgico.

Ao realizarmos 0 projeto, tivemos a preocupacdo que as trés atividades fossem
devidamente contextualizadas para o concelho de Monchique. Ainda nesta parte,
podemos encontrar a analise da leitura dos dados recolhidos das entrevistas, a
justificacdo e a relevancia da proposta, assim como 0s objetivos pedagdgicos, culturais e
sociais e a apresentacdo do mesmo.

Por altimo, sdo apresentadas as consideracBes finais a que chegamos com a

realizacdo deste projeto, as referéncias bibliograficas e os anexos.
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NOTAS CONCLUSIVAS

O tema deste projeto de investigacdo é a Educacdo nos Museus. Nesta primeira parte do
estudo, direcionamos todas as nossas atengdes para a organizacdo do mesmo. O nosso
olhar atento foi centrado nos museus enguanto espagos educativos e enquanto espacos
favoraveis a pratica de atividades artisticas e de insercdo cultural. Mas, qual a
importancia e o papel das atividades educativas nos museus? Pode o futuro espaco
museoldgico de Monchique enquanto instituicdo desenvolver atividades, de forma a
favorecer o desenvolvimento artistico nas criangas? De uma forma geral, tentaremos
responder a estas questdes ao longo do nosso projeto. Assim sendo, este estudo é
composto por uma contribuicdo tedrica e uma prética, que consiste na apresentacédo de
uma proposta pedagogico-didatica para que possa ser desenvolvida no futuro espaco

museoldgico.
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PARTE II

ENQUADRAMENTO TEORICO

“A educa¢do é a arma mais poderosa que podemos usar para mudar o mundo”

Nelson Mandela
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1. 0S MUSEUS COMO ESPACOS DE EDUCACAO NAO-FORMAL

Nesta parte do estudo pretendemos aprofundar a dimenséo educativa dos espagos
museoldgicos. Ao longo dos séculos, este tipo de espacos desenvolveram diferentes
formas de relacdo com os seus publicos, entre eles o escolar.

Ap0s vérias pesquisas em sites de museologia e em bibliografia de referéncia a
procura de uma definicdo de museu, constamos, que nas diversas defini¢fes, a funcéo

educativa faz parte integrante da definicdo do conceito.

A definicdo atual segundo o Conselho Internacional dos Museus, de acordo com
os Estatutos do ICOM (Internacional Council of Museums)' adotados na 212
Conferéncia Geral, em Viena (Austria), em 2007, o museu é definido como uma
instituicdo “(...) ao servi¢o da sociedade e do seu desenvolvimento, aberta ao publico,
que adquire, conserva, pesquisa comunica e exibe o patriménio tangivel e intangivel da

humanidade e do seu meio envolvente para fins de estudo, educacéo, e prazer”.?

A definicdo de museu tem evoluido ao longo dos tempos, de acordo com as
mudancas na sociedade, e desde, a sua criagdo em 1946, o ICOM tem vindo a atualizar a
definicdo de museu para que possa ser aplicavel com a realidade dos museus. Desta
forma, os museus assumem-se como institui¢cbes ao servico da sociedade e representam
uma oportunidade de insercdo cultural e social, principalmente, para as comunidades
onde se inserem como importantes meios para o intercdmbio cultural e para o

enriquecimento das culturas.

Em Portugal, o conceito de museu, adotado e introduzido na Lei-quadro dos
Museus Portugueses (Lei n.247/2004 de 19 de Agosto)® é definido como:

'0 ICOM (International Council of Museums) é uma organizagdo fundada em 1946 constituida por
profissionais de museus. A sua rede de museus é constituida por 30.000 museus. In http://icom.museum [consultado
[05-09-2012]. Em Portugal, o Comité Nacional Portugués do ICOM ja existe desde a década de cinquenta.
http://www.icom-portugal.org/default.aspx

2|COM http://icom.museum/the-vision/museum-definition/ [05-09-2012]

3Lei-quadro dos Museus Portugueses (Lei n°47/2004 de 19 de Agosto) baseou-se no conhecimento da realidade
portuguesa, na experiéncia recente desenvolvida pelo Instituto Portugués dos Museus (IPM) de criacdo da Rede
Portuguesa dos Museus e na atencdo as orientagfes internacionais. A participacdo desta nova lei, envolveu
representantes da Associacdo Portuguesa de Museus (APOM), do Conselho Internacional dos Museus (ICOM), da
Associacdo Nacional de Municipios Portugueses (ANMP), diretores de museus e docentes universitarios. In
http://www.imc-ip.pt/Data/Documents/RPM/Legislacao_Relevante/lei_dos_museus.pdf [07-09-2012]


http://www.icom-portugal.org/default.aspx
http://icom.museum/the-vision/museum-definition/
http://www.imc-ip.pt/Data/Documents/RPM/Legislacao_Relevante/lei_dos_museus.pdf
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“uma instituicdo de caracter permanente, com ou sem personalidade juridica, sem fins lucrativos, dotada
de uma estrutura organizacional que lhe permite: a) Garantir um destino unitario a um conjunto de bens
culturais e valoriza-los através da investigagdo, incorporagdo, inventario, documentagdo, conservagao,
interpretagéo, exposi¢éo e divulgacdo com objectivos cientificos, educativos e ludicos; b) Facultar acesso
regular ao publico e fomentar a democratizacio da cultura, a promocédo da pessoa e 0 desenvolvimento

da sociedade.”

Das linhas orientadoras da Lei-quadro n°® 47/2004, de 19 de Agosto, a introducédo
de conceitos facilitou um entendimento do panorama museoldgico, designadamente com
a definicdo do conceito de museu e a introducdo da particularidade de colec¢do visitavel.

A sensibilizacdo das entidades de quem dependem 0s museus para 0S requisitos
exigiveis para a criacdo deste tipo de instituicbes, a melhoria de qualificacdo e de boas
praticas e de modelos a seguir foram consequéncias da Lei-quadro dos Museus
Portugueses.*

Este conceito aproxima-se da definicdo do ICOM e introduz, pela primeira vez, a
necessidade de se possuir uma colecdo visitdvel, bem como um processo de
credenciacdo dos museus, para que tenha lugar o reconhecimento oficial da qualidade

técnica dos museus.

Os requisitos e 0 processo encontram-se regulamentados pelo Despacho
Normativo n.°3/2006 do Ministério da Cultura e foram publicados em Diario da
Republica, | Série-B, N° 18 de 25 de Janeiro de 2006.

Os debates desenvolvidos no seio do ICOM mostram que as preocupagdes néo
estdo apenas direcionadas para as funcbes e organizacdo do museu, mas voltam-se
também, para 0s conceitos que procura uma maior interagdo com o contexto social e
com o patrimonio cultural (Studart, 2006).

Em funcdo destas reflexdes, a definicdo atual para além das suas fungbes de
preservar, conservar, pesquisar, comunicar, € expor, 0s museus sao instituicdes ao
servigo da sociedade, voltadas para o estudo, para a cultura e para a educagéo.

Antes de aprofundarmos os museus como espacgos de educacdo, € necessario

perceber como decorre a aprendizagem nos museus nos dias de hoje.

*IMC-Instituto dos Museus e da Conservagéo. In http://www.imc-ip.pt/pt-
PT/rpm/lei_quadro_m_p/PrintVersionContentDetail.aspx [visualizado a 05-09-2012]
SFonte: Diario da Republica http://dre.pt/pdflsdip/2006/01/018B00/06030608.pdf [visualizado a 05-09-2012]


http://www.imc-ip.pt/pt-PT/rpm/lei_quadro_m_p/PrintVersionContentDetail.aspx
http://www.imc-ip.pt/pt-PT/rpm/lei_quadro_m_p/PrintVersionContentDetail.aspx
http://dre.pt/pdf1sdip/2006/01/018B00/06030608.pdf
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Afinal, como se processa a aprendizagem das criancas em locais como 0s
museus?

Os espagos museoldgicos foram assumindo cada vez mais um papel educativo e
desta forma, tém sido caracterizados como locais que possuem uma forma prépria de
desenvolver o seu papel educativo, associados a educagdo ndo-formal e é nesse sentido
que se tem orientado grandes reflexdes nos ultimos anos.

Fronza-Martins® (2006, p. 71) comenta que a educacio nos museus assume um
papel importante e que é um “foco de interesse na atualidade, tanto no que diz respeito
ao seu papel social, quanto no que se refere as praticas realizadas nesse espaco e suas
possiveis reflexdes .

A mesma autora (2006, p. 71) evidencia ainda que as acOes educativas nos
museus tém como finalidade “o desenvolvimento e promocé&o da divulgacéo, bem como
na formacdo de publico como forma de disseminar conhecimentos por meio de uma
acdo educativa”.

Nos ultimos anos, temos vindo a assistir a afirmacdo e ao crescimento da funcéo
educativa nos museus, ndo sé em Portugal, mas como em todo o mundo. Esta realidade
tem-se traduzido na criacdo dos servigos educativos, que funcionam como mediadores
entre os publicos e 0 museu, garantido uma comunicacao entre 0s objetos expostos nas
colecdes.

Enquanto espacos de educacdo ndo-formal, os museus distinguem-se das
experiéncias formais da educacdo como aquelas desenvolvidas na escola e das
experiéncias informais que estdo associadas a familia e aos amigos.

Contudo, a caraterizacdo e a diferenciacdo dos espacos associados a educacao
ndo-formal, ndo é uma tarefa simples.

Apesar de se reconhecer algumas particularidades educativas que 0s museus
possuem, muitas vezes, os termos formal, ndo-formal e informal sdo utilizados de modo
controverso, 0 que € considerado por alguns como educacdo ndo-formal ou outros

designam de informal, isso faz com que ainda ndo haja um consenso (Marandino,

®Fronza-Martins, A. (2006). Da magia & seducdo: a importancia das actividades educativas ndo-formais
realizadas em Museus de Arte. In http://sare.unianhanguera.edu.br/index.php/reduc/article/viewPDF/71-74
[consultado 26-10-2012]


http://sare.unianhanguera.edu.br/index.php/reduc/article/viewPDF/71-74
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2009).” A educacdo ndo-formal tornou-se parte do discurso internacional em politicas

educacionais no final dos anos 60 (Smith, 1996).

Segundo (Falcdo, 2009), a educacdo formal esta presente no ensino escolar, é
cronologicamente gradual e hierarquicamente estruturada, e a educacdo informal
permite a qualquer pessoa adquirir e armazenar conhecimentos através de experiéncias
didrias como em casa ou no trabalho. A educagdo ndo-formal define-se como uma

educacdo organizada e sistematica que se realiza fora do sistema formal de ensino.

Como aponta Gohn (2006)° é necessario especificar as diferencas entre os
conceitos de educacdo formal, de educacéo informal e de educagdo ndo-formal. Para a
autora a educacdo formal decorre nas escolas, com contetdos programados; a informal
como aquela em que os sujeitos aprendem na sociedade com a familia ou com amigos e
estd associada a valores e a culturas e, por ultimo, a educacdo nao-formal que diz
respeito a todas as atividades de aprendizagem organizadas e sistematizadas para
promover determinadas aprendizagens e que séo realizadas fora do sistema formal de
ensino.

O conceito de educacdo ndo-formal tem estado no centro de variados debates
sobre questfes educativas um pouco por todo 0 mundo e no seio do Conselho da Europa
e da Unido Europeia (Pinto, 2005).%°

Em Portugal, podemos identificar praticas educativas associadas a educagao
ndo-formal realizadas por organizagOes da sociedade civil e que assumem as mais
diversas formas, desde seminarios de formacéo a workshops tematicos, conferéncias ou
trabalnos e nos ultimos anos estas praticas tém-se estendido aos espacos
museolégicos.™

De facto, ndo existe hoje em dia, uma definicdo consensual de educagdo néo-
formal, este conceito é objeto de versdes diferentes de acordo com diferentes culturas,

tradigdes, contextos politico-educativos de cada pais.

"Marandino, M. et al (2009). Ministério da Educacdo do Brasil, Secretaria de Educagdo & Distancia. Salto para o
futuro. Museu e escola: educagdo formal e ndo-formal, Ano X1X —N° 3 — Maio/2009

8Smith, M. (1996). Non-formal education. In indef org. http://www.infed.org/biblio/b-nonfor.htm [consultado
26-11-2012]

Gohn, M. (2006) Educacéo néo-formal na pedagogia social. In http://www.proceedings.scielo.br/ [consultado
28-11-2012]

pinto, L. (2005). Sobre Educacdo Ndo-formal, Revista Formar, n°® 54, 2006, pp 17-22. In
http://\ﬁ/ww.iefp.pt/iefp/publicacoes/Formar/Documents/Formar%202006/FOR MAR_54.pdf [consultado 28-11-2012]

Idem, Ibidem


http://www.infed.org/biblio/b-nonfor.htm
http://www.proceedings.scielo.br/
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A educacdo ndo-formal baseia-se na motivacéo pessoal do sujeito, € voluntaria e
tem formatos diferentes de tempo nas dimensdes de aprendizagem.

Os resultados obtidos da aprendizagem néo sdo avaliados como nas escolas, séo
avaliados de uma forma especifica inerente ao préprio processo de desenvolvimento e a
metodologia utilizada e integrada no programa de atividades. Em relacdo aos objetivos e
as metodologias, estes visam o desenvolvimento e a experiéncia pessoal do sujeito no
seu todo e no desenvolvimento das suas competéncias pessoais, de forma a evidenciar a
criatividade de cada um (Pinto, 2005). Para além do ponto vista ao processo
pedagogico, “0 conceito de educacdo ndo-formal envolve, como uma parte integrante
do desenvolvimento de saberes e competéncias, um vasto conjunto de valores sociais e
éticos” (Pinto, 2005, p. 21).

Centrando-nos nos espagos museoldgicos como espacos favoraveis para a pratica
da educacdo ndo-formal Chagas (1993) acrescenta que a educacdo ndo-formal é
vinculada pelos museus, pelos meios de comunicacdo e por outras instituicdes que
organizam eventos de diversa ordem, tais como cursos livres, feiras e encontros, com a
funcdo de ensinar a um publico heter6geno. Fronza-Martins (2006, p. 72) reforca a ideia
de que “a educacdo nao-formal, observada no ambito dos museus, possui um eixo de
atuacdo centrado nas atividades realizadas nestes sob a denominacdo de acdo

educativa.'?

Este tipo de educacdo é um recurso valioso na construcdo de futuros cidadaos
ativos, com sentido ético e participativos. Acreditamos que deve existir uma articulacdo
entre a educacdo ndo-formal, a educacdo informal e a formal, de forma a permitir e a
viabilizar mudancas na educac&o e na sociedade. E necessario uma educacéo que forme
a crianga para compreender e atuar nos dias de hoje. Neste sentido, 0os museus
assumem-se como locais fundamentais na partilha, gestdo e articulacdo de
conhecimentos, costumes, tradi¢des entre a comunidade e as criangas e jovens.

Para refletir melhor sobre o que se quer dizer quando se considera 0S museus
enquanto espacos ndo-formais de educacdo, consideramos que € importante refletir
sobre diversos aspetos. Em primeiro lugar prestar atencdo aos conteudos e a forma
como sdo apresentados ao publico, principalmente as criancas e aos jovens; segundo,

observar as atividades propostas nestes espacos e a forma como a escola e outros

2|dem, Ibidem
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publicos se relacionam com eles, identificar os objetivos a atingir e por ultimo

investigar a historia e a dindmica institucional do préprio museu.
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2. O PAPEL DOS SERVICOS EDUCATIVOS NAS ESTRUTURAS
MUSEOLOGICAS

Como refere Andréa Falcao (2009, p. 14) “0s museus possuem um carater
educacional vinculado a propria origem, uma vez que, desde o inicio, configuravam se
como espacos de pesquisa e ensino”. Tal como aponta Henriques (1996, p. 67) “Ja ha
muito tempo que as escolas realizam visitas de estudo a museus. Estes, por sua vez,
reconheceram a importancia do publico escolar e criaram os “sectores educativos””, 0
gue nos leva a crer que 0s museus ja reconheciam a importancia da educacdo nos seus
espacos ha bastante tempo. Henriques (1996, p. 67) refere ainda que o reconhecimento
do museu enguanto espaco de educacdo “remontara a 1952, com a publicacéo, pelo
ICOM, do texto Musée et Jeunesse, seguido de Musée et personnel enseignant, no ano
de 1956”3, Foi a partir desta altura que se comegou a pensar Nos museus enquanto
espacos de educacao e de conhecimento.

O papel educativo dos museus tem vindo a ser cada vez mais reconhecido e 0s
museus tem sido caraterizados e identificados como instituicbes educativas que
possuem uma forma prépria de desenvolver a sua dimensdo educativa.

Os museus sofreram influéncia das teorias educacionais de todo o mundo. Ao
longo da histdria dos museus, a propria dimensdo educativa foi modificando-se, sendo
possivel identificar tendéncias pedagoOgicas proprias da educagdo nas acgdes
desenvolvidas nestas instituicdes. O trabalho de Cazelli et al. (2003) ajuda a
compreender como estas tendéncias foram sendo assumidas pelos museus ao longo da
sua existéncia.

Para apresentar estas ideias, 0s autores tomaram como referéncia os estudos de
McManus (1992), o qual identifica trés geracGes dos museus. A primeira geracdo dos
museus teve inicio do século XVII onde apresentavam-se 0s objetos aos reis, de forma
aleatdria, sem rigor cientifico. S6 no século XVIII, é que surgiriam 0s primeiros museus
de histdria natural. As colecGes comecaram a organizar-se e a serem utilizadas para
estudos e pesquisas, apesar do seu objetivo ainda néo ser o de educar o publico.

A segunda geracao dos museus surgiu nos séculos XIX e XX, com temas ligados

a ciéncia e a inddstria. Nem a escola nem o0 museu, reconheciam a importancia da

BHenriques, L. (1996). A comunicagdo na escola e no museu. Cadernos de Sociomuseologia, v. 5, n° 5. In
http://revistas.ulusofona.pt/index.php/cadernosociomuseologia/article/view/253/162. [consultado 30-11-2012]


http://revistas.ulusofona.pt/index.php/cadernosociomuseologia/article/view/253/162
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participacdo do publico. No entanto, neste periodo iniciou-se uma tentativa de conversa
com o publico. Para ajudar a compreensdo da ciéncia nos museus surgem 0S meios
interativos nas exposi¢des com respostas programadas e interacdo limitada como uma
nova forma de comunicagdo com os visitantes procurando manter o interesse do
publico.

A terceira geracdo de museus de ciéncias apontada por McManus (1992),
surgem na segunda metade do século XX, e teve como tema os fendmenos e 0s
conceitos cientificos, sendo marcada pela interatividade nas novas tecnologias nas
exposicoes. A importancia dos museus de ciéncias passou a ser informar e comunicar
com os visitantes. O sujeito é ativo no processo educativo no museu e a sua
aprendizagem resulta da sua interacdo. A partir da década de 1980, as exposi¢des dos
museus foram influenciadas por teorias construtivas. O sujeito desempenha um papel
ativo na construcdo da sua aprendizagem como um processo dindmico e interativo entre
o individuo e o ambiente (Studart, 2003).

Para Ramos (2008)** o museu tem um caracter pedagdgico e a funcdo de
transmitir ideias e conhecimento, o que envolve um processo comunicativo. Nao existe
assim um discurso neutro, a exposicdo que o museu apresenta € o resultado de uma
pesquisa prévia e as acdes educativas desempenhadas pela instituicdo sdo programadas
e tém objetivos. Nesse sentido, a acdo educativa integra uma das principais missoes dos
museus, que é a de comunicar e de educar, um museu que ndo comunica com o publico
ndo tem razdo de existir.

Segundo Silva (2011)* os museus néo sdo instituicdes isoladas, 0s museus estio
inseridos num meio, numa cidade, numa comunidade ou numa regido. Este aspeto
também deve ser tomado em consideracdo na formulacdo das exposicdes e nas agoes
educativas a desenvolver. As préaticas educacionais dos museus, seja qual for a sua
tipologia, tema, tamanho, podem ser funcionar como formas de mediagdo com o
publico.

A comunicacéo deve ser planeada ndo apenas naquilo que se pretende transmitir,

mas também deve ser programada para quem que ser transmitir, ou seja, o publico

“Ramos, F. et al (2008). Cadernos de diretrizes museolégicas 2, Mediacio em Museus, Curadorias, Exposicées
e Acdo Educativa. De objetos a palavras. Reflexes sobre curadoria de exposi¢des em Museus de Historia.
Secretaria de Estado de Cultura de Minas Gerais, Belo Horizonte, Brasil [consultado 30-11-2012]

Bsilva, A. (2011). Acfio Educativa; Uma Anélise das Praticas do Museu Oceanogréfico Professor Eliézer de
Carvalho Rios e Centros Associados, Rio Grande-RS. Curso de Bacharelato em Museologia, Universal Federal de
Pelotas, Brasil. [consultado 30-11-2012]
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especifico. Nesta perspetiva € importante conhecer o publico, é necessario fazer um
estudo do publico porque é relevante no desenvolvimento de agdes educativas, uma vez
que gera dados valiosos para que a instituicdo pondere sobre as suas préaticas e 0s
objetivos a atingir.

A acdo educativa de um museu deve ser estrutura pelos responsaveis como um
processo insubstituivel. A educacdo é fundamental para que uma sociedade se conheca e
reconheca a sua identidade, a sua cultura, as suas tradi¢Ges e 0 seu patriménio.

Um museu com uma politica de educacdo bem estruturada pode aproximar a
comunidade a instituicdo, e ainda, pode possibilitar oportunidades de aprendizagem
através do seu proprio contexto e da sua historia (Silva, 2011). E com base nesta
informacdo, que iremos tentar desenhar um projeto pedagdgico-didatico para a Casa do
Medronho.
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3. OS SERVICOS EDUCATIVOS NA REDE PORTUGUESA DE MUSEUS

Neste ponto referente aos servicos educativos na Rede Portuguesa de Museus foi
fundamental a consulta da publicagdo “Servicos educativos na Cultura”.'® Clara
Camacho apresenta uma reflexdo bastante pertinente sobre os servicos educativos na
Rede Portuguesa, com base em dados e estudos estatisticos da Rede Portuguesa de
Museus, do Instituto Nacional de Estatistica e do Observatdrio da Atividades Culturais.

O primeiro servico educativo numa instituicdo museol6gica em Portugal iniciou-
se had pouco de mais de meio século no Museu Nacional de Arte Antiga. Os
profissionais das instituicdes museoldgicas portuguesas, desde cedo, comecaram-se a
interessar pela relacdo entre a educacao e 0s museus, como € o exemplo do Seminario e
ainda o conjunto de conferéncias organizados pela Associacdo Portuguesa de
Museologia em 1967. No entanto, s6 no final dos anos setenta é que se assistiu a um
primeiro avanco de criacdo de servigos educativos em museus, principalmente em
museus de administracdo central e em alguns privados e ainda na criagdo de museus
autarquicos (Camacho, 2007)."

Segundo Camacho, esta abertura dos museus nacionais ao campo social € uma
tendéncia dos anos setenta. Esta situacdo foi favorecida pela democratizacédo cultural a
partir de 1974 e devido a intervencdo das autarquias. As instituices museoldgicas
comecam a reconhecer a importancia de temas ligados ao patrimonio, de ordem
artistica, historica, etnografica e arqueoldgica, e passaram a revalorizar o patriménio
industrial, cientifico, técnico, contemporaneo, e mais recentemente o virtual.*®

Segundo Camacho (2007, p. 28) o servi¢o educativo de um museu tem como
principal fungdo “o cumprimento da fungdo museoldgica da educagdo, uma das
indispensaveis fungdes inerentes ao conceito de museu, que se articula com as restantes
funcbes museoldgicas™.

Durante a realizacdo deste estudo consultamos diversos sites de museus e
visitamos alguns, e apds a uma analise dos servicos educativos de museus, constatou-se
que o0 uso da expressdo servico educativo é hoje predominante na grande maioria dos

museus, no entanto, coexistem com outras denominagodes utilizadas nos museus.

®Barriga, S. et al (2007). Servicos Educativos na Cultura, SETEPES, Coleccdo Publicos n® 2, Novembro.
[consultado 12-12-2012]

Idem, Ibidem

81dem, Ibidem
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Segundo Camacho (2007, p. 29) com base em dados do Instituto Nacional de
Estatistica apresenta os seguintes dados referentes ao ano de 2002, onde foram 591%
entidades inquiridas “quase metade (48%) afirmou possuir servi¢co educativo, valor
mais elevado que o dos anos anteriores (em 2000 correspondia a 44%), enquanto 52%
afirmam ndo possuir servico educativo”

Segundo estes dados, podemos verificar a realidade educativa dos museus
nacionais, apesar de muitos museus ndo disporem de servi¢o educativo devidamente
estruturado, acabam por promover, de certa forma, algumas acbes de intengdo
educativa.

O inquérito do Instituto Nacional de Estatistica permite também analisar os
museus que afirmam possuir servico educativo, quanto a dependéncia tutelar, a
distribuicdo geogréafica e ao ano de abertura do museu. Verifica-se que em “(... ) 2002,
cerca de dois tercos dos museus dependentes da administracdo central possuem
servicos educativos, 0 que constitui a tutela percentagem mais elevada”. (Camacho:
2007, p. 29).

Em relagdo a distribuicdo geografica, podemos verificar que “a regido da
Madeira que apresenta maiores percentagens de museus com servi¢os educativos
(71%), enquanto no Continente é a Regido de Lisboa e Vale do Tejo (57%), seguida do
Norte (50%) " (Camacho, 2007, p. 30).

De acordo com o inquérito do Instituto Nacional de Estatistica sdo muitos o0s
museus abertos dos anos setenta que possuem servicos educativos, 0 que nos leva a
concordar com Camacho em que a “existéncia de servi¢os educativos em museus mais
antigos é dominante”. A autora acrescenta ainda que “Na década de noventa, 0s museus
demonstram um aumento do que 0s anos anteriores, com 46% dos museus com Servico
educativo, niimero que, contudo desce nos museus criados entre 2000 e 2002 (38%)”.%°

Estes dados sdo motivo de alguma inquietacdo e ja Camacho (2007) aponta para
a necessidade de uma “reflexdo uma vez que seria de esperar uma maior atencéo a
acao educativa por parte dos museus de criacdo mais recente, designadamente aqueles

nascidos j& depois da existéncia da Rede Portuguesa de Museus. "%

®As 591 entidades inqueridas pelo Instituto Nacional de Estatistica correspondem a entidades autodesignadas
museus, dotadas dos critérios minimos: em funcionamento permanente ou sazonal, com pelo menos uma sala ou
espaco de exposicao e uma pessoa ao Servigo.

2|dem, Ibidem, p.30

2| dem, Ibidem, p.30
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Segundo a mesma autora, € importante evidenciar que a Rede Portuguesa de
Museus dispde de programas de apoio no sentido de apoiar a criacdo e o arranque de
funcionamento futuro dos servigos educativos, e ainda da apoio a museus que ainda nao
tenham servigos educativos e pretendam desenvolver 0s mesmos.

Em relacdo aos museus da Rede Portuguesa dos Museus quanto a existéncia de
servico educativo organizado e com atividades programadas, regulares e divulgadas é de
91%. Nos restantes 9% encontram-se 0s restantes museus em fase evolutiva e de
transicdo para existéncia de servico educativo.?

Segundo o Instituto dos Museus e Conservacdo,? os servicos educativos s&o
uma das areas de trabalho mais dinamizadas nos seus Museus e Palacios. Nos ultimos
anos tém vindo a realizar iniciativas, numa forma mais dindmica tendo em conta o
desenvolvimento da funcdo educativa dentro dos espagos museolégicos, contribuindo
para uma maior diversificacdo das atividades.

A oferta de produtos e servicos passa por ateliés e oficinas, sessées de conto,
espetaculos de musica, teatro, danca, workshops, seminarios, jogos, visitas guiadas a
colecBes ou setores especificos do museu, e ainda de edi¢des e instrumentos didaticos
destinados a diversos publicos.

Nas atividades sé&o utilizados materiais educativos e informativos diversos como:
edicdo de livros, jogos, guias, flyers diversos, folhas de atividades, kits de materiais
pedagogicos, guia-auditivo, aplicativos multimédia, cd-rom, site, entre outros.

A funcéo educativa dos museus é reconhecida pelos organismos internacionais
como um dos principais fulcros de atuagdo das instituices museolégicas.?

No caso concreto da Regido do Algarve, existe a RMA - Rede de Museus do
Algarve.”® Esta rede é constituida por museus integrados na Rede Portuguesa de
Museus, museus municipais, entidades museoldgicas do Estado Portugués, como o
Museu da Marinha e entidades privadas como o Museu do Traje de Sdo Bras de
Alportel. A RMA desenvolve projetos museoldgicos em constituicdo, 0s quais
pretendam acompanhar e cooperar nas atividades da rede.

2|dem, Ibidem, p. 31

BIMC - Instituto dos Museus e da Conservagdo. In http://www.imc-ip.pt/pt-
PT/iniciativas/actividades_edu/HighlightList.aspx [consultado 30-12-2012]
2IMC - Instituto dos Museus e da  Conservagdo. In  http://www.imc-ip.pt/pt-

PT/iniciativas/actividades_edu/HighlightList.aspx [consultado 30-12-2012]
BRMA — Rede de Museus do Algarve. In http://museusdoalgarve.wordpress.com/category/actividades-
educativas/ [consultado 30-12-2012]


http://www.imc-ip.pt/pt-PT/iniciativas/actividades_edu/HighlightList.aspx
http://www.imc-ip.pt/pt-PT/iniciativas/actividades_edu/HighlightList.aspx
http://www.imc-ip.pt/pt-PT/iniciativas/actividades_edu/HighlightList.aspx
http://www.imc-ip.pt/pt-PT/iniciativas/actividades_edu/HighlightList.aspx
http://museusdoalgarve.wordpress.com/category/actividades-educativas/
http://museusdoalgarve.wordpress.com/category/actividades-educativas/
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Atualmente, os museus do Algarve que fazem parte da Rede Portuguesa de
Museus sdo 0s seguintes: 0 Museu de Tavira, 0 Museu Municipal de Faro, 0 Museu
Municipal de Arqueologia de Albufeira e 0 Museu de Portiméo e verifica-se que todos
eles oferecem um servico educativo.

A constituicdo da rede foi o resultado de consultas as diversas instituicdes
representativas do Algarve como a AMAL - Comunidade Intermunicipal do Algarve,
CCDR Algarve - Comisséo de Coordenacdo e Desenvolvimento Regional do Algarve,
RTA - Regido de Turismo do Algarve, UALG - Universidade do Algarve, entre outras.
Esta rede promove o patriménio cultural e o turismo cultural da regido.

A rede apresenta uma Carta de Principios com orientacGes de liberdade de
adesdo, cooperacdo em rede, servico publico e ética profissional, informacdo e
comunicacdo e programa museoldgico. A entrada de museus na rede é livre, mas
compromete a aceitacdo da Carta de Principios pela tutela e pela presenca do

responsavel técnico da RMA.
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4. A EDUCACAO NOS MUSEUS - PARADIGMAS E INOVACOES

Este ponto do estudo aqui apresentado permite-nos refletir sobre os novos
paradigmas de educagdo nos museus. Antes de entrarmos sobre o que este tema sugere,
devemos relembrar que a educacdo nos dias hoje encontra novos desafios associados a
novas tecnologias como a internet, o mundo virtual, a globalizacdo, uma maior
diversidade cultural dos alunos, a atual crise econdmica sdo fatores que influenciam os
sistemas educativos ao nivel global. Estes desafios tm provocado transformagdes no
ambito da educacdo a nivel mundial e estas transformacGes também se fizeram sentir

nos espacos museoldgicos.

Entendemos que a educacdo é fundamental no processo de desenvolvimento das
pessoas e que pode ser explorada em diversos espacos de convivio social e cultural,
escolas, instituicbes e museus. Nas Ultimas décadas, o0 mundo contemporaneo tem vindo

a assistir ao nascimento de novos paradigmas de educacdo dos museus.

Segundo Akras e Self (1996) os novos paradigmas educacionais ligados aos
museus tém por base modelos educativos e teorias de aprendizagem, tais como o
construtivismo. Segundo os construtivistas o conhecimento é construido culturalmente e
cada sujeito desenvolve a sua propria construcdo através de interacdo ativa num mundo.
As criangas constroem o seu préprio conhecimento em contextos nos quais elas

experimentam e interpretam as préprias experiéncias.

A educacdo neste ambiente faz com que a crianca desenvolva conhecimento
através de atividades dirigidas que facilitam interacdes estimulantes. Este processo é
centrado e dirigido a crianca, proporcionando o ambiente apropriado para a construcao
da sua compreensdo. As criangas realizam a assimilacdo do conhecimento através de
tarefas construtivas. A meta consiste em fomentar a criatividade e motivar a

aprendizagem atraveés de atividades dirigidas aos mais pequenos.

A educacdo nos museus distingue-se da educacdo formal e do cariz avaliativo
caracteristico do ambito escolar. Varios tém sido os autores que se tém debrucado sobre
esta questdo. E neste contexto entre discursos e estudos que os museus devem encontrar
0 seu caminho, reconhecendo a educacdo como a esséncia da sua razdo de ser e como

uma das principais funcdes a desempenhar.
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No que se refere a estudos sobre os processos e modelos de aprendizagem nos
museus, encontramos bibliografia com estudos e pesquisas, como trabalhos de Falk e
Dierking (1992), Dean (1994), Hooper-Greenhill (1994), Hein (1998), Gazelli (2005),
entre outros. Estes sdo exemplos de alguns dos estudos sobre os processos de
aprendizagem nos museus.

De uma forma sucinta, apresentamos algumas opinides que consideramos
relevantes para o nosso estudo. Comecamos pelos estudos de Falk e Dierking (1992)
tém sido utilizados como valiosas referéncias nos estudos sobre o tema da aprendizagem
nos museus. Segundo estes autores, a aprendizagem decorre de uma jungéo que engloba
experiéncias relativas ao que ja se sabe e ao que se sente e esta associado a informacéo

visual e tactil.

Dean (1994) também analisa aspetos da aprendizagem nos museus e a relagdo
com a escola. Segundo este autor, € fundamental estudar como o publico interpreta a
informacdo existente nas exposicdes, ou seja como se realiza o ato de explicar, traduzir
ou apresentar um tema ou um objeto.

Ja para Hooper-Greenhill (1994) os diferentes grupos de visitantes que
frequentam os museus possuem expectativas diferentes. Quando estdo acompanhados
com as familias, em geral os visitantes esperam uma experiéncia de aprendizagem
informal, baseada no que o publico estd disposto no momento da visita, se esta
interessado em ver a exposicao, participar nos eventos, em assistir filmes, entre outros.
Enquanto ha outros tipos de visitantes que sdo mais concentrados numa experiéncia

educacional, fornecida por colaboradores ou monitores do museu.

Hein (1998) no livro Learning in the Museum, indica que para o0
desenvolvimento de uma teoria educacional prépria ao museu é necesséria a defini¢do
de trés aspetos fundamentais: uma epistemologia, uma teoria de educagdo e uma
pedagogia ou seja a forma como devemos passar a mensagem, cOmo 0 museu pde em
pratica 0s pressupostos tedricos definidos nestes trés aspetos. Para melhor
compreendermos o contributo de Hein para a educagcdo museal é imperativo desenvolver

a interacdo que resulta destes trés aspetos.

Falk e Dierking (1992)%° tém concebido aprendizagens possiveis de serem

desenvolvidas nos museus como um todo, englobando-as num processo, o da

%Falk J.; Dierking L, (1992). The Museum Experience, Washing D.C [05/01/2013]
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experiéncia museal. Esta experiéncia resulta da interseccdo de trés contextos: o contexto
pessoal, 0 contexto social e o contexto fisico. E no &mbito deste espaco de interseccao
que se constrdi a experiéncia e que a definimos, e que fica na memoria, potencializando

a construcao de aprendizagens duradouras e importantes na vida dos individuos.

Mais recentemente, Falk et al (2007) defendem a utilizacdo de um novo termo
para definicdo do tipo de educagéo que ocorre fora do espaco escolar, denominaram a
expressdo “free-choice learning” ou seja, uma aprendizagem de livre escolha. A
especificidade da aprendizagem de livre escolha consiste no interesse e a intencdo da
aprendizagem ter origem no individuo, logo ndo € imposta por elementos externos. Os
autores destacam ainda a importancia do espaco fisico, como um dos elementos

determinantes da aprendizagem.

Nos museus, é a propria crianca motivada pelo interesse e pela curiosidade
pessoal, que aprende o que considera ser mais interessante. Ao contrario do que
acontece na escola, onde a formacéo decorre pela assiduidade diaria as aulas, uma visita
a um museu pode ter tempos diferenciados e acontecer diversas vezes ao longo da vida,

em diferentes ocasides, independentemente da idade e do grau de conhecimento.

A experiéncia da crianca sera sempre diferente de outras, cada uma vai observar,
compreender 0 que estd exposto ou escrito de forma diferente. Cada crianga tem uma
forma diferente de aprender no museu, sempre condicionado a experiéncia individual, as
suas motivagdes pessoais e das circunstancias em que decorreu a visita.

Segundo Gardner®” (1993) os primeiros conhecimentos realizados pelas criangas,
sdo intuitivos, porque sdao construidos através das interacbes com objetos fisicos e com
outras pessoas, atraves dos sentidos e interagdes motoras atraves do contato com o
mundo externo.

Atualmente existem grandes desafios para os futuros diretores dos museus, um
deles ¢ o potencializar e desenvolver o papel educativo dos museus, de forma a
desenvolver a sociedade e destacar o seu valor social, artistico e cultural no mundo

atual, cada vez mais virtual e desigual.

Z'Gardner, H. (1993). The Multiple Intelligences, New Horizons. In
http://communitylearningpartnership.org/share/docs/Gardner.Overview%200f%20Multiple%20Intelligences.pd
f [07/01/2013]


http://communitylearningpartnership.org/share/docs/Gardner.Overview%20of%20Multiple%20Intelligences.pdf
http://communitylearningpartnership.org/share/docs/Gardner.Overview%20of%20Multiple%20Intelligences.pdf
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Neste sentido, 0 museu é o0 espaco que favorece o desenvolvimento destes
processos. Os museus sejam eles de arte, industriais, cientificos, tecnoldgicos,
etnogréficos, ou de antropologia, sdo locais de observacao, interacdo, inser¢do, reflexdo
e de aprendizagem.

As visitas de estudo podem constituir importantes meios para a aquisicdo de
conhecimentos e de aprendizagens, uma vez que apresentam objetivos educativos
importantes e por norma dispdem de atividades variadas como podemos verificar em
muitos museus.

Muitas das criancas visitam pela primeira vez um museu através da escola e sdo
acompanhadas pela sua turma e pelo professor. Os museus podem proporcionar as
criancas experiéncias ativas e dindmicas que possibilitam uma reflexdo e anélise através
de atividades especificas relacionadas com as tematicas dos museus ou articuladas com
0s programas curriculares de cada nivel de ensino.

5928

Tal como foi sustentado por Dewey no livro “Art as Experience”*" e Piaget no

livro “Aprendizagem e Conhecimento™?®

, a crianca ao experimentar e a descobrir de
forma auténoma, estad a aprender. Isso pode ser conseguido através de diversos meios
como um conjunto de atividades previamente definidas pelo professor e estas atividades
podemos encontrar as visitas de estudo nos espagos museoldgicos, que sdo por si sO
experiéncias de aprendizagem valiosos (Ribeiro, 1989).

As criancas possuem um conjunto de experiéncias que foram acumulando ao
longo da sua vida e através do contato com o meio que as rodeia e 0s museus podem
valorizar estas experiéncias. Aqui 0 museu pode ser encarado COmo um parceiro
fundamental na valorizacdo e enriquecimento destas experiéncias.

As visitas guiadas, as fichas didaticas, os jogos, a criacdo de objetos, as pinturas,
os desenhos, que propdem tarefas especificas e que tém como principal objetivo a
consolidacdo de alguns conceitos abordados, sdo exemplos interessantes, daquilo que

pode ser feito no sentido de envolver as criangas de forma mais dindmica e critica.

2BDewey, J. (1934) Art as Experience. New York. The Berkley Publishing Group. In
http://www.amazon.com/Art-as-Experience-John-Dewey/dp/0399531971 [08/01/2013]

29Piaget, J. (1979). Aprendizagem e Conhecimento. Rio de Janeiro: Freitas Bastos


http://www.amazon.com/Art-as-Experience-John-Dewey/dp/0399531971
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Este tipo de atividades contribuem para desenvolver os dominios sensoriais e
motores importantes no desenvolvimento cognitivo (Ornelas, 2009).%°

As oficinas educativas, 0s espagos educativos, 0s servicos educativos, os ateliers
de atividades podem e devem atrair as criangas, proporcionando tarefas diversificadas
de caracter ludico e didatico. As atividades devem ser planificadas de forma a elevar
capacidade criativa e artistica de cada um. Estes espacos sdo deveras cruciais quando
pretendemos familiarizar as criangcas com conceitos culturais de uma forma apelativa,
para que estas possam fazer a aprendizagens significativas a varios niveis, como
cognitivo, emocional e social.

Hoje em dia, fala-se muito na questdo das exposicdes interativa nos museus, e a
participacdo numa experiéncia interativa implica que as criangas ou jovens se
confrontem com um problema real que tentardo resolver para atingir 0s seus objetivos.
Este tipo de aprendizagem podera ser construtivo, promovendo a ideia de aprender
fazendo, tal como defendia Dewey.** A experiéncia interativa ird proporcionar uma
descoberta por parte da crianca. A descoberta €, em si mesma, valorizada. Este processo
proporciona autonomia a crianca que acaba por ser recompensada pela sua propria
descoberta. Deste modo, a criangca empenha-se, participa de forma ativa e consegue
aumentar a sua autoconfianca (Ornelas, 2009).

Segundo Ornelas (2009) nas exposicdes interativas, 0s objetos sdo pecas
concebidas para que o préprio visitante do museu possa realizar experiéncias e
observacBes. Nestas exposicbes ndo € 0 objeto em si mesmo que conta, mas a
informacdo e a experiéncia que podem ser obtidas, a partir do seu manuseamento e do
contato com esses objetos. Por outro lado, existem muitas exposicdes nos museus que
ndo sdo interativas, no entanto, essas exposi¢des incluem elementos que facilitam a
transmissdo de conhecimentos, como textos, imagens, elementos audiovisuais, que
complementam os varios objetos expostos. Este tipo de informag&o utilizado como um
recurso para demonstrar determinados cenarios e exposi¢des, podem variar, desde como

se fabrica um objeto ou para visualizar um determinado acontecimento histérico.*

®0rnelas, M. (2009). Motivar e explorar através da experimentacdo, artigo. Faculdade das Belas-Artes da
Universidade de Lisboa

*John Dewey defendeu o incentivo a pratica educativa de “learn by doing” ou seja, aprender a fazer, o valor da
experiéncia é colocado no centro do processo educativo, incutindo a escola a fungdo de possibilitar que a crianga ao
experimentar e concluir sobre o resultado da sua experiéncia, proceda a um gquestionamento permanente.

32Idem, Ibidem, p. 83
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As situacOes de interatividade durante uma visita a um museu complementam-na
durante o percurso e tém um carater didatico, porque possibilitam a transmissdo de
conhecimentos, de uma forma ludica e até mesmo divertida.

As criancas sdo incentivadas a intervir nas exposicoes, realizando experiéncias
propostas e 0s objetos apresentados em réplicas experimentais de forma a explicar os
conceitos e a consolidar a aprendizagem. A informacao é mais facilmente apreendida
pelas criancas e o contato tatil com os objetos faz com que ganhe um dimensédo
informativa e sensitiva e consequentemente aumentando a atragdo e a curiosidade da
crianca que experimenta, que mexe e gque toca nos objetos com esse fim.

No caso concreto do Algarve, mais particularmente do Museu de Portimao
“Fabrica Feu”, encontramos exposicdes com meios audiovisuais: monitores com
imagens, filmes, ecrds de touch screen e sons sonoros. O som sonoro como o da sirene
da fabrica que tocava como forma de aviso e de chamamento das operarias a fabrica
porque tinha chegado peixe. Estes tipos de meios audiovisuais sdo importantes porque
recriam 0 ambiente de uma antiga fabrica de conservas de peixe e tornam-se meios
facilitadores da aprendizagem, uma vez que ajudam as criancas a terem uma percecao
do ambiente real onde se encontram. Os monitores, as televisdes, os filmes, tém por
norma uma grande aceitacdo por parte dos alunos, qualquer que seja a faixa etaria e o
nivel de conhecimento.

Segundo Oliveira (2008) nos museus podemos classificar as exposi¢oes
interativas em trés categorias principais: push-botton, hands-on e minds-on. A categoria
do push-botton, - é formada por experiéncias interativas que englobam repostas Unicas.
Durante a interacdo, o visitante obterd sempre 0 mesmo resultado ou uma simples
modificacdo para gerar algum tipo de conflito ou reflexdo. A categoria hands-on, é
formada por experiéncias mais interativas, pois ndo estdo associadas a manipulacéo do
individuo, que é o sujeito principal da interacdo. Este tipo de experiéncias hands-on é de
cariz sensorial do individuo, associada a uma maior reflexdo, mas subordinada a agéo
motora realizada. A categoria minds-on, é caraterizada pelas maultiplas respostas
possiveis. Esta caracteristica gera a possibilidade de muitos conflitos cognitivos, pois
exigem grande visualizagdo dos temas presentes durante a interacao.

Este tipo de exposi¢bes possibilitam respostas multiplas ao visitante, e em
muitos casos podem possuir como objetivo principal gerar davida e estimular a

curiosidade ao visitante. Para além da utilizacdo da multiplicidade de respostas, este tipo
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de exposicdes possuem como elemento motivador o tipo de interacdo que
proporcionam, tornando o visitante ativo e pensativo.®

Muitas vezes, 0os museus também recorrem a mediadores, ou seja, a pessoas
preparadas para proporcionar aos visitantes uma melhor comunicagédo da mensagem e
compreensdo entre as exposi¢cdes com o seu publico, no caso de grupos escolares,
parece nos muito importante que um mediador faga essa comunicacao e compreensao na
interacdo das criangas com 0 museu.

Dewey** defendeu a aprendizagem baseada na experiéncia e este ponto de vista
podera encontrar a sua pratica nos museus, através das experiéncias interativas. A
intervencdo das criancas nas atividades nos museus estimulard a curiosidade, a
experimentacdo e provocara confianca nas suas capacidades pela resolucdo dos
problemas e a sua satisfacao pessoal.

Reforcando esta ideia, também Piaget contribuiu para a defesa desta posicao, em
que 0s sujeitos devem ser auténomos, criticos e criativos. Dewey fala-nos sobre a
aprendizagem através da acgdo “learn by doing” como uma forma importante de
transmissdo do conhecimento aos visitantes de faixas etarias mais jovens nos museus.

Segundo Ornelas, (2009, p. 16) o “Musée des Arts et Métiers "> - em Paris, no
museu, encontramos a exposicao permanente que oferece uma viagem pela historia, e
que abrange sete areas: instrumentos cientificos, materiais, constru¢do, comunicacdes,
energia, mecanica e transportes ‘“aparelhos de informacédo visual nomeadamente
imagens e texto que funcionam através da tecnologia do touch screen, ou seja através,
guem visita 0 museu pode tocar no ecrd ou no monitor, ou selecionar objeto ou modelo
exposto”.

Outro exemplo que podemos apontar segundo Ornelas, (2009) é a Galeria dos
Dinossauros, no “Natural History Museum”, em Londres. A galeria possibilita as
criangas uma vasta variedade de experiéncias interativas que apelam a curiosidade. As
criancas podem responder a questdes de resposta multipla através da sele¢do do botéo
luminoso correspondente. De seguida, a resposta surge com ela e as explicacGes sao

acompanhadas de modelos demonstrativos tridimensionais.

#0liveira, M. (2008). Dissertacdo de Mestrado em Ensino de Ciéncias. Visita monitorizada a um museu de
ciéncias: o que é possivel aprender? Universidade de Sao Paulo

*Dewey, J. (1934). Art as Experience. New York. The Berkley Publishing Group

BMusée des Arts et Métiers. In http://www.arts-et-metiers.net [consultado 13-12-2012]


http://www.arts-et-metiers.net/
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Muitos dos modelos sdo reproduzidos a escala real e complementados com
tecnologia robdtica, o que confere um realismo na exposi¢cdo, 0 que agrada aos mais
jovens que visitam a galeria.*®

De uma forma geral, em Portugal, consideramos que as exposic¢des interativas
encontram-se, particularmente nos Centros de Ciéncia Viva, apesar de ja existirem
museus com exposicdes interativas. A preocupacao que 0S museus devem assumir em
relacdo aos interesses das criangas e jovens serd propiciar atividades que despertem o
envolvimento e empatia pelas exposicdes e que criem condi¢cBes necessarias para
estimular a aprendizagem, proporcionando experiéncias adequadas, desde a utilizacédo
de jogos a execucdo de trabalhos de expressdo artistica como pinturas ou a criacdo de
objetos. Os museus poderdo adotar uma variedade de estratégias para motivar as
criangas e jovens.

Em jeito de conclusdo, as visitas de estudo, as atividades artisticas e as
exposicOes interativas em museus constituem experiéncias valiosas de aprendizagem, e

por isso, devem ser fomentadas nos museus.

%Natural History Museum In http://www.nhm.ac.uk/ [consultado 13-12-2012]


http://www.nhm.ac.uk/
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5. A EDUCACAO ARTISTICA COMO PROCESSO DE INSERCAO
CULTURAL

Antes de avancarmos para a relacdo da educacdo artistica como processo de
insercdo cultural, torna-se necessario evidenciar neste projeto algumas ideias

relacionadas com a educacdo artistica.

Segundo a UNESCO - United Nations Educational, Scientific and Cultural
Organization®” - as artes e as culturas s3o essenciais para a vida, fazem parte do homem,
e por isso, sdo instrumentos fundamentais para a aprendizagem, que podem ser
utilizadas na educacédo formal e ndo-formal e informal.

De acordo com a UNESCO, o aprender através das artes e da cultura, demonstra
que podemos utilizar expressdes artisticas, praticas culturais e tradicionais como uma

ferramenta de aprendizagem, possibilitando uma interdisciplinaridade de varias areas.

Segundo o Roteiro para a Educacdo Artistica (2006) * a arte é uma manifestacdo
de cultura e um meio de comunicacdo dessa cultura. A consciéncia e 0 conhecimento
das praticas culturais e das formas de arte fortalecem as identidades e valores pessoais e
coletivos, contribuindo para salvaguardar e promover a diversidade cultural das
comunidades. As artes e as praticas culturais em ambientes de aprendizagem, como 0s
espacos museoldgicos, contribuem para beneficios de desenvolvimento equilibrado, a

nivel intelectual, emocional e psicoldgico das criancas.

A educacdo artistica ndo so fortalece o desenvolvimento cognitivo e a aquisicao
de competéncias para a vida, como também desenvolve o pensamento inovador e
criativo, reflexdo critica, habilidades comunicacionais e interpessoais, melhora a
adaptabilidade social e a consciéncia cultural das criancas, permitindo-lhes construir a
tolerancia e aceitagéo e a valorizagédo dos outros (Idem)

As artes sdo formas de saber que unem a imaginagéo, a razdo e a emogdo. O
contato com as expressdes artisticas influencia 0 modo como a crianca aprende, como
comunica e como interpreta tudo aquilo que esta ao seu redor. Deste modo, contribui
para o desenvolvimento de diferentes competéncias e isso reflete-se no modo como a

crianga produz Ccom 0 seu pensamento.

STUNESCO In http://www.unesco.org/new/en/culture/themes/creativity/arts-education [consultado 23/01/2013]
BUNESCO (2006). Roteiro para a Educacéo Artistica. Desenvolver as Capacidades Criatividades para o século
XXI.


http://www.unesco.org/new/en/culture/themes/creativity/arts-education
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Este tipo de educacdo desenvolve a construcdo da identidade pessoal e social, e
contribui para a construcdo da identidade cultural, permitindo uma melhor compreenséo
das tradicGes e de outras culturas. A educag&o artistica tem como principal desafio dar a
todos iguais oportunidades de atividades culturais e artisticas, promovendo o processo
de insercdo cultural, além de também trabalhar com as diferencas, dificuldades e
limitacBes individuais nos mais diversos contextos. Ndo nos devemos esquecer que as
institui¢Oes culturais, tais como museus, teatros, auditorios de musica, centros culturais,
galerias de arte constituem portas de acesso a cultura e a arte fundamentais. Mas, como

€ que 0s museus podem promover a inser¢do cultural?

Hoje em dia, os museus ja ndo sdo unicamente determinados pelos objetos que
apresentam nas suas exposicOes e verificam-se que estes podem ser explorados em
diversas atividades, sejam elas, culturais, artisticas, pedagdgicas ou socias. O museu
tornou-se num espaco de impulso e de desenvolvimento de acdes de integracdo social e
de insergéo cultural (Amazonas, 2009). Muitas da exposicoes realizadas nos museus séo
organizadas com temas de relevancia social e cultural e ainda de interesse para as
comunidades nas quais 0s museus estdo inseridos. Cada comunidade tem um conjunto
de vivéncias do passado, tradi¢fes, patrimonio, que é a sua heranca cultural que pode e
deve ser utilizada ao servico dos museus. Esta utilizacdo da heranga cultural nas
exposicoes pode servir de referéncia e elo de comunicacgéo e de insercéo cultural entre a
comunidade e 0s museus.

Amazonas (2009)* reforca que os museus podem fazer a ligacdo com a
comunidade, através da exposicdo nas colecBes de objetos artisticos, historicos,
religiosos da comunidade local e da sua envolvente, contribuindo assim, ndo s6 para o
conhecimento, mas como para a inserc¢do cultural das pessoas na comunidade.

A oferta de atividades artisticas para as crian¢as nos museus deve ter como
ponto de partida este pressuposto, deve coexistir uma articulagdo entre as atividades
propostas a crianca e com o tema do museu.

A educacdo artistica deve ser valorizada nestes locais porque promove e

possibilita praticas culturais, para além de estimular o conhecimento, a apreciacdo da

*®Amazonas, A; Carmen L. (2009). Museus e Desenvolvimento Local: Territério e Comunidade Actas | do
Seminario de Investigacdo em Museologia dos Paises de Lingua Portuguesa e ESPANHOLA, Volume 1, pp. 93-102.
In http://pt.scribd.com/doc/37378061/1%C2%BA-Seminario-de-Investigacao-em-Museologia-dos-Paises-de-Lingua-
Portuguesa-e-Espanhola-vol-1 [24/01/2013]


http://pt.scribd.com/doc/37378061/1%C2%BA-Seminario-de-Investigacao-em-Museologia-dos-Paises-de-Lingua-Portuguesa-e-Espanhola-vol-1
http://pt.scribd.com/doc/37378061/1%C2%BA-Seminario-de-Investigacao-em-Museologia-dos-Paises-de-Lingua-Portuguesa-e-Espanhola-vol-1
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arte e da cultura que sdo transmitidos de geracdo em geracdo, reforcando desta forma, a
consciéncia e a identidade culturais. Para isso, é fundamental, conhecer a evolugdo da

cultura, o contexto historico e o contemporaneo da comunidade local.
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6. A EXPERIENCIA ARTISTICA DAS CRIANCAS COMO PROCESSO DE
APRENDIZAGEM

A educacdo através da arte contribui para o desenvolvimento pessoal da crianca
enquanto ser humano. A arte pode ser utilizada na formacdo da crianca porque pode
ajudar a estimular a sensibilidade, incentivando-a a pensar, a sentir e a agir por meio de

expressoes artisticas (Coleto, 2010)*.

A educacdo artistica contribui para uma educacdo que integra as faculdades
fisicas, intelectuais e criativas e possibilita relacbes dinamicas entre educacdo, cultura e
arte. A crianca tem de ser entendida como um todo, onde se conjuga o dominio motor,
cognitivo, emocional e sensorial, dai a relevancia que se da para encontrar métodos ou

processos educativos centrados na arte e nos varios dominios de expressao artistica.

A educacdo artistica atraves das suas variadas expressdes como a mausica, a
expressao plastica e dramatica, a danga, canto, assim como outras técnicas de caracter
expressivo, podem ser consideradas como um meio de incentivo ao processo de
aprendizagem. Partindo do pressuposto que a crianga olha, cheira, toca, ouve,
experimenta, pensa e em que 0 Seu corpo é acdo e pensamento, pode-se afirmar que ela
é um todo em relacdo ao mundo que a rodeia, pois precisa de interagir com 0 meio para

que possa construir o seu conhecimento e fazer as suas descobertas.

A crianca esta atenta e aberta as experiéncias e ao mundo, por isso tem em si a
curiosidade para explorar tudo ao seu redor. A educacdo atraves da arte propicia o
desenvolvimento do pensamento artistico que, de certa forma, carateriza um modo
proprio, de dar sentido & experiéncia humana (Antonini, 2002).*

A educacdo artistica pode ajudar as criangas a relacionarem-se com outras
disciplinas do ensino formal, por exemplo, uma crianga ao estudar um determinado
periodo historico, pode exercitar a sua imaginagdo, construindo textos ou imagens,

conhecendo, assim, outras culturas e acontecimentos.

Neste sentido, a arte requer visdo, imaginacéo, criatividade e os sentidos podem

funcionar como uma abertura para uma compreensao mais significativa das questoes

“OCloleto. D. (2010). Artigo, A importancia da arte para a formacao da crianca. Revista Contetido, Capivari, v.
1, n.3, jan/jul. 2010 — ISSN 1807-9539. Online http://www.conteudo.org.br/index.php/conteudo/article/view/35/34
[consultado 14/01/2013]

“Antonini, L. (2002). Artigo: A influéncia da arte e da filosofia no aspecto cognitivo do processo de
aprendizagem. In Psicopedagogia Online http://www.psicopedagogia.com.br/artigos [consultado 15/01/2013]


http://www.conteudo.org.br/index.php/conteudo/article/view/35/34
http://www.psicopedagogia.com.br/artigos
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sociais, culturais e de valores que sdo fundamentais nos diferentes tipos de relacGes
entre os individuos e a sociedade. As criancas sdo dotadas de criatividade e essa
criatividade precisa de ser desenvolvida, e acreditamos que esse trabalho pode ser

realizado por meio das expressdes artisticas nos museus.

Segundo Antonini (2002) as criangas ao observarem pecas de arte ou objetos
artisticos exposto num museu, posicionam-se e dao sentido e significado ao que estdo a
observar. O significado e a sua compreensdo pessoal estdo na interacdo entre a crianca e
0 objeto. O conhecimento da-se a partir das relagdes significativas, das percecGes

pessoais e sensoriais, das cores, dos movimentos, dos cheiros, dos sons e das texturas.

O sentimento e a intuicdo fazem com que a crianga considere 0 objeto que esta a
observar como elemento seu. A crianga sente-se como sujeito daquele contexto,
conseguindo desta forma, conceber ideias e situacdes novas. A imitacdo é também um
dos fatores importantes porque é através da imitacdo que a crianca realiza acfes como,
escrever, pintar, desenhar, recortar, cantar, dancar, tocar e comeca a interessar-se pelas

coisas gque a rodeia e desta forma, esta a aprender (Antonini, 2002).

Segundo MacRae* as criancas, mesmo incentivadas pelos adultos, ao olhar para
uma obra de arte num museu, fa-lo-do por pouco tempo. Os trabalhos devem atender um
padrdo de qualidade, isto porque as criancas sao perfeitamente capazes de observar
obras de arte, embora possam entendé-las num nivel diferente, mas conseguem

relacionar se a algo das suas vidas pessoais.

Os responsaveis pelos museus devem estudar o que as criancas pensam sobre um
determinado tema, de forma a criar processos de desenvolvimento de aprendizagem para
as criangas. Deve-se ter em conta a egocentricidade das criancas e a escolha dos objetos
de uma determinada exposi¢do devem ir ao encontro dos interesses das criangas e que

ndo esteja unicamente ligados a importancia dos proprios objetos.

O fator tato e movimento tém-se vindo a ser introduzidos para o mundo dos
museus, tornando os objetos acessiveis e incentivando novas experiéncias de abordar a
arte. Deste ponto de vista, 0 contacto tactil e 0 manuseamento dos objetos permitem
acionar mais facilmente a experiéncia de forma a aumentar a aprendizagem e

favorecendo a compreensao dos objetos e suas fungdes.

*2MacRae, M. (2005). Getting Children to look. The Importance of Knowing our Audience on Object Choice
and Installation Design. Interdisciplinary Arts Specialist, DuPage Children’s Museum. Artigo em PDF, facultado na
U.C Educacdo e Museus no MAE 32 Edi¢do, 2011/2012 Universidade Aberta
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Compreende-se que nem todos os objetos serdo adequados para esta experiéncia
por razbes de conservacdo e de valor de raridade. No entanto, a utilizacdo de réplicas

pode-se explorar os aspetos tacteis e o contato direto com a arte.

A concecdo de que a arte contemporanea, nem sempre € apropriada para as
criangas, e até mesmo para alguns adultos, que ndo a compreendem, assume-se um
grande desafio a alcancar. As pecas de arte ou outro tipo de objetos podem proporcionar
uma experiéncia conjunta entre pais e filhos, onde pode ser aproveitado uma variedade

de materiais.

O Museu UnMuseum ¢é um exemplo de uma instituicdo que utiliza uma grande
variedade de materiais, incluindo carpintaria, informatica, robdtica, luzes, sons, agua,
metais, tecidos, entre outros. Esta abordagem ndo significa ou ndo se parte do
pressuposto em ensinar o que é arte ao publico, mas sim fascinar, divertir, desafiar e
envolver todos os visitantes na arte. O que se pode encontrar neste museu € a
particularidade de todos se divertirem e que as criangas podem correr, agir, como

criancas que sdo (Buck, 2005).*

“Buck, L. (2005). When Artist Make Interactive Works of Art for Children: The Contemporary Center's
UnMusem. Artigo em PDF, facultado na U.C Educacdo e Museus no MAE 3?2 Edicdo, 2011/2012 Universidade
Aberta
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NOTAS CONCLUSIVAS

Na segunda parte do nosso trabalho, identificamos os principais conceitos a analisar
neste estudo. Os conceitos definidos estdo relacionados com a dinamica que existe entre
a educacdo e os museus. Nesse sentido, tivemos de analisar 0s novos paradigmas
educacionais nos museus, explorando as principais ideias associadas ao conceito de
educacdo ndo-formal. As instituicbes museoldgicas, através dos seus Servicos
educativos, sdo aqui entendidas como espacos privilegiados que podem promover

experiéncias artisticas e de insercao cultural aos seus visitantes mais jovens.
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PARTE Il

ENQUADRAMENTO METODOLOGICO

“S0 a Arte tem o poder de reproduzir representacdes da

existéncia que nos possibilitam viver”

Nietzsche do seu livro Nascimento da Tragédia
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1. METODOLOGIA DO ESTUDO

Nesta parte que se segue servira para apresentacdo dos resultados. Mas antes, de
avancarmos para essa fase, vamos apresentar a metodologia utilizada no estudo.

Devido a natureza dos objetivos enunciados para esta investigacdo, este projeto
de intervencdo aponta para um objeto de estudo que abarca preferencialmente uma
natureza descritiva e interpretativa, sendo por isso utilizada uma metodologia de
caracter qualitativo onde tivemos em consideracdo a afirmacdo de Bogdan e Biklen
(1994, p.11) que consideram a abordagem qualitativa como “uma metodologia de
investigacao que enfatiza a descrigéo, a inducéo, a teoria fundamentada e o estudo das
percecoes pessoais”.

O desenvolvimento desta investigacdo implicou a escolha de um modelo
adequado, assim como a escolha dos métodos e dos procedimentos a adotar. Neste
contexto, a metodologia deve seguir critérios de coeréncia e de pertinéncia em relacdo

ao objeto de estudo.

Em termos metodoldgicos, e no que respeita aos objetivos deste estudo
pretendemos enquadrar o estudo no paradigma interpretativo, visto que este se dirige,
sobretudo, a “questdes de contetdo, o objetivo primordial da investigacéo centra-se no
significado humano da vida social e na sua clarificacéo e exposi¢ao do investigador”
(Erickson, 1989, p. 196).

O paradigma interpretativo “(...) valoriza a compreensdo e a explicacéo,
pretende desenvolver e aprofundar o conhecimento de uma dada situacdo num dado
contexto” (Bogdan e Biklen, 1982, p. 196), o que vai de encontro as necessidades do
nosso estudo, que se pretende aprofundar em termos teodricos e conceptuais a educagao
nos museus e como se desenvolve esta relagdo e a importancia do desenvolvimento de

atividades artisticas para as criancas.

Numa fase posterior, através de um projeto para o espagco educativo de uma
Casa-Museu no Concelho de Monchique, tentaremos desenvolver uma triangulagéo
entre as trés fontes de informacdo que exploramos ao longo do estudo: o
aprofundamento teorico-conceptual em torno da educacdo nos museus; a analise

documental que nos permitiu caracterizar o concelho de Monchique e a sua oferta
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educativa: e, finalmente, os dados recolhidos através de entrevistas a atores-chave desta

regido.



o1

2. CARATERIZACAO DO OBJETO DE ESTUDO

O objeto de estudo desta investigacdo é a comunidade de Monchique, uma vez
que o desenho da proposta educativa sera elaborado tendo em conta as carateristicas
demogréficas, culturais, educacionais e sociais do concelho. De acordo com as
carateristicas deste estudo os atores entrevistados permitiram-nos recolher determinados
dados que ajudaram a descrever e interpretar determinadas situagdes de interesse para a
nossa problematica. Assim, para realizar as entrevistas selecionamos: o Presidente da
Camara Municipal de Monchique, duas professoras do 1° Ciclo do Ensino Basico, uma
técnica do Museu Municipal de Arqueologia de Albufeira, o Diretor do Museu de
Portimdo e a Vereadora da Cultura e Turismo da Céamara Municipal de Faro.
Consideramos que este conjunto de entrevistados revelou um leque de informacoes
pertinentes porque, se tratam de sujeitos conhecedores e com uma vasta experiéncia nas
areas da museologia, da educacdo e da relacdo dos museus com a comunidade. Vejamos
0 quadro a seguir com indicacdo dos entrevistados e 0 seu contributo nas diversas areas

para o presente estudo.

Quadro n° 1 — Carateristicas e contributo dos entrevistados para o estudo

ENTREVISTADOS CARATERISTICAS/CONTRIBUTO PARA O ESTUDO
Presidente da Camara Comunidade local, autarquia, analise demogréfica, cultural, educativa e social
Municipal de Monchique do concelho

Professora do 1° Ciclo do 3
) o Educacdo
Ensino Basico

Professora do 1° Ciclo do B
) o Educacéo
Ensino Basico

Tecnica do Museu Municipal . 3
) . Museologia e educagio
de Arqueologia de Albufeira

Diretor do Museu de Portimdo || Museologia, educacdo e comunidade

Vereadora da Cultura e do
Turismo da Camara Municipal | Relagdo comunidade e museus, museologia e autarquia

de Faro
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3. PROCEDIMENTOS DE RECOLHA DE DADOS

Depois de escolhida a metodologia com base nas questdes que se pretendem
investigar que determinam o quadro conceptual a seguir, tivemos que optar pela escolha
dos instrumentos de recolha dos dados. Para a realizacdo deste estudo foram utilizados
instrumentos de investigacdo que se adaptassem aos objetivos propostos e as questdes
de investigacéo ja definidos na Parte 1. Os instrumentos utilizados foram as entrevistas e

a analise documental.

3.1 Anélise Documental

De acordo com o objeto de estudo a andlise documental assumiu uma
importancia fulcral e ao longo do estudo acompanhou todo o desenvolvimento da
investigacdo. Consultamos um vasto leque de documentacdo na area da museologia e
educacdo. Passamos a destacar alguns dos documentos que foram de elevada relevancia
ao longo do estudo, no entanto ndo devemos esquecer a restante bibliografia, que

consultamos e que também foi fundamental para o nosso estudo.

Quadro n° 2 — Documentacgéo consultada

Diagnostico Social, Educagdo, Demogréafico e Cultural do Concelho de Monchique (2004), Site da Camara

Municipal de Camara de Monchique, brochuras e folhetos promocionais do concelho

INE- Instituto Nacional de Estatistica

ICOM - International Council of Museums

RPM — Rede Portuguese dos Museus — Lei Quadro dos Museus Portugueses (Lei n° 47/2004, de 19 de Agosto)

IMC - Instituto dos Museus e Conservacao

UNESCO - Roteiro para a Educacéo Artistica — Desenvolver as capacidades criativas para o século XXI (2006)

Museus e escola: educacéo formal e ndo-formal, Ano XIX —n° 3 (2009)

Sobre Educagdo N&o-formal, Revista Formar, n® 54 (2006), IEFP

Servigos Educativos na Cultura, Colegdo Pudblicos, n°2, SETEPES

Museums & Galleries Commission, Managing Museum and Gallery Education (2001)

Da magia a sedugdo: a importancia das atividades educativas ndo-formais realizadas em Museus de Arte (2006)
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3.2 Entrevistas

A metodologia utilizada na recolha de dados, como ja referimos, foi a entrevista
por ser um dos métodos coerente com a investigacdo qualitativa. Segundo Ketele &
Roegiers (1993) a entrevista consiste na recolha de informacGes através de conversas
orais, que podem ser individuais ou em grupos. Os entrevistados sdo selecionados, a fim
de se obter informac@es, onde o grau da validade e da fiabilidade, é analisado, com base
nos objetivos do estudo.

Para a investigacdo acerca da educacdo nos espacos museoldgicos, o papel das
atividades educativas junto dos mais jovens, de forma a favorecer a educacéo artistica e
a insercao cultural, foi utilizada a entrevista por permitir a obtencdo de respostas e
informacBes mais completas, de forma a ajudar a investigacdo e a alargar o

conhecimento sobre a nossa problematica.

Tendo por objetivo aprofundar a tematica da educacdo em museus e desenhar um
estudo exploratorio para a construcdo de um projeto pedagdgico-didatico para um
espaco museoldgico local, aplicamos entrevistas do tipo semiestruturadas e individuais
adequadas a andlises de tipo qualitativo, que séo, geralmente conduzidas com base, em

topicos particulares a partir da qual se criam as questdes (Goetz e LeCompte, 1984).

Esta fase da investigacdo teve como linhas orientadoras a construcdo de guides
de diferentes entrevistas. As entrevistas levaram a elaboracdo prévia de um guido
orientador para cada entrevistado e assegurando alguma flexibilidade na ordem das
questdes durante a entrevista.

Foram construidos cinco guiBes de entrevistas, o guido N°2 (anexo 1) foi
utilizado duas vezes pelos professores, nos restantes intervenientes foi construido um

guido proprio, que assegurou a obtengdo das informaces pretendidas.

Realizdmos no total de seis entrevistas. A escolha dos intervenientes tornou-se
uma etapa bastante importante neste estudo, escolhemos pessoas que, de facto, podiam
contribuir de forma relevante para esta investigacdo através da sua experiéncia, do seu
know-how, da sua formacéo e do seu conhecimento da realidade museoldgica na regido

do Algarve. Vejamos o0s intervenientes e o0s respetivos guides utilizados para cada um.
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Quadro n°® 3 — Guiado
Intervenientes Guido
Presidente da Camara Municipal de Monchique Ne 1
Professora do 1° Ciclo do Ensino Bésico Ne 2
Professora do 1° Ciclo do Ensino Bésico Ne 2
Técnica do Museu Municipal de Arqueologia de Albufeira N° 3
Diretor do Museu de Portiméo Ne 4
Vereadora da Cultura e do Turismo da Camara Municipal de Faro N°5

Uma vez que o objetivo geral do presente estudo é analisar a educacdo nos
museus e um dos objetivos especificos é estudar a importancia das atividades Iudicas
nos museus, de forma a favorecer o desenvolvimento artistico dos mais jovens,
decidimos entrevistar um Diretor de um museu do Algarve, uma técnica responsavel por
servico educativo de um museu também no Algarve, dois professores do 1° Ciclo do
Ensino Basico. Por outro lado, visto este estudo incluir o desenho de uma proposta
pedagogica-didatica para o futuro espaco museoldgico em Monchique realizamos uma
entrevista-chave ao senhor Presidente da Camara Municipal de Monchique e por ultimo
realizdmos uma entrevista a senhora Vereadora da Cultura e do Turismo da Camara

Municipal de Faro.

Embora sejam cinco guides diferentes, existem blocos comuns, nomeadamente a
Educacéo dos Museus, Os Museu do Algarve como instrumentos de inserc¢do cultural e
artistica, o Papel dos museus e relacdo com as comunidades e os Museus na regido do
Algarve. Para cada um dos blocos especificAmos tdpicos que consideramos pertinentes
para 0 estudo. Antes da realizacdo das entrevistas, houve a preocupacdo de dar a
conhecer aos entrevistados uma explicagdo sobre a importancia do estudo e evidenciar a
importancia do seu contributo para a investigacao.

Em relacdo ao numero de questBes dos guides, procuramos que tivessem o
namero de perguntas adequado, de modo a permitir obter as informacgdes desejadas, e

gue ndo se tornassem desmaiado extenso para 0s entrevistados.
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Quanto a ordem e sequéncia das questdes, estas apresentaram-se de sequéncia
progressiva, comecando pelos dados pessoais e profissionais, passando depois para

perguntas mais especificas de acordo com o entrevistado.

Tivemos o cuidado em elaborar um guido de entrevista direcionado com as
pessoas a serem entrevistadas e a fungdo que desempenham e a sua respetiva
experiéncia para o estudo.

Tais caracteristicas permitiram manter um ambiente natural de conversa, sem
contudo, se deixar de fazer a recolha dos dados. Houve alguns cuidados que tivemos
durante as entrevistas, tais como ndo interromper o entrevistado, deixando fluir o
discurso. Goetz e LeCompte (1984) enumeram fatores que podem influenciar a
entrevista, por exemplo a duracdo, o numero de assunto a tratar, o local, entre outros.

Acrescentemos a estes aspetos a importancia do entrevistador manifestar
empatia, persuasao e ainda ser um bom ouvinte para com 0s seus intervenientes.

As vérias entrevistas decorreram entre 0 més de Novembro de 2012 e 0 més de
Fevereiro de 2013.

O quadro a seguir apresenta a caraterizacdo dos entrevistados selecionados para
as entrevistas, a sua formacao e experiéncia profissional, 0 nimero da entrevista, o local

onde decorreram as entrevistas, a data e a duragdo da entrevista.
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Quadro n° 4 — Caraterizacao dos entrevistados

Atores

entrevistados

Area de formag&o profissional

Entrevistas

Local

Data & duragdo da

entrevista

Presidente da | Professor de EVT. Desempenha | E1 Camara Municipal | 06 de Fevereiro de
Camara o cargo de Presidente da de Monchique 2013
Municipal de Camara Municipal de 2h
Monchique Monchique, 1° Mandato.
Professora do 1° Ensino Basico, || E2 Biblioteca 28 de Novembro de
Curso de Especializacdo em Municipal de 2012
Professora do 3 ) . )
) Educacdo Especial: dominio Monchique 1h
1° Ciclo do . .
) ) cognitivo e motor. Experiéncia
Ensino Basico .
em lecionar Cursos CEF — 3°
Ciclo 7 anos de servigo.
Professora do 1° Ensino Basico, || E3 Biblioteca 11 de Dezembro de
Professora do Variante Educagdo Visual e Municipal de 2012
1° Ciclo do Tecnolégica Po6s-graduacdo em Portimao 45m
Ensino Basico Arte e Educacdo 8 anos de
Servico.
Licenciada em Histéria Pds- || E4 Museu Municipal || 16 de Novembro de
o graduacdo em Arqueologia e de Arqueologia de || 2012
Técnica do L .
Patrimonio. Curso de Albufeira 1h30m
Museu o
o Especializaco em Museus e
Municipal de 3 ) 3
) Educacdo Em dissertagdo do
Arqueologia de .
) Mestrado em  Museologia
Albufeira ) .
Responsavel  pelos  servigos
educativos do museu.
Professor de Histdria, exerce || E5 Museu de 28 de Novembro de
) funcbes como Diretor do Museu Portiméo 2012
Diretor do
desde a sua abertura em 2008. 1h30m
Museu de .
. Vasta experiéncia na
Portimao L o
participacdo de seminarios na
&rea da museologia.
Docente Universitaria | E6 Céamara Municipal || 04 de Fevereiro de
Doutorada em Turismo, Mestre de Faro 2013-05-22
Vereadora do . Lo
em Gestdo do Patrimonio 1h
Pelouro da .
Cultural. Exerce funcGes como
Culturae do
] Vereadora na Cémara
Turismo

Municipal de Faro.
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Passamos a indicar as estruturas do protocolo das entrevistas E1, E2, E3, E4, E5
e E6. Este tipo de entrevista semidirigida é a mais utilizada, visto ndo ser
completamente aberta, nem encaminhada por um grande nimero de perguntas (Quivy &
Campenhoudt, 2003). Segundo os referidos autores, o investigador coloca as perguntas-
guia para as quais pretende obter informacéo e consiste em deixar o entrevistado falar
abertamente, com as palavras que desejar, sem que ele se afaste dos objetivos da
investigacéo.

Como ja referimos, realizdmos seis entrevistas semiestruturadas a um conjunto
de atores, com a finalidade de recolher informacdo sobre a interpretacdo dos proprios
intervenientes sobre os objetivos pretendidos para este estudo.

SO depois de realizadas as entrevistas, € que procedemos a analise de conteddo
das mesmas e dos textos finais de transcricdo das mesmas, fazendo a sua triangulacao
para responder a questdo de partida e as suas subquestdes. Mas, consideramos

importante explicar como se desenrolou a analise de conteldo das entrevistas.

Neste estudo procuramos ter em conta a afirmacéo de Goetz e LeCompte (1984)
em que a analise de dados é um processo cognitivo, de descoberta, de organizacdo das
categorias e das relacdes entre essas categorias. Falar em analise de dados significa
interpretar e dar sentido a todo o material de que se dispde a partir da recolha de dados
(Bogdan e Biken, 1982).

Hoje em dia, a analise de conteudo é considerada como uma das técnicas “mais
comuns na investigagdo empirica pelas ciéncias humanas e sociais” (Vala, 2003, p.
101). No tratamento da informacdo, através da analise de contetdo, usamos como
critério de categorizacao, a reunido da informacdo por temas com o mesmo significado,
com a preocupacao pela presenca dos temas e ndo a sua frequéncia.

Este tipo de procedimento consiste no recorte dos textos em unidades de
significagdo e posterior o agrupamento em unidades de codificagdo, as chamadas
categorias surgidas no material das entrevistas.

No caso especifico deste estudo, o conteddo das seis entrevistas foi
integralmente reproduzido em texto escrito e encontram-se nos anexos. A transcri¢do
integral das entrevistas para texto foi um processo lento e tivemos algumas dificuldades

associadas na audicdo e compreensdo de algumas partes (anexo I1).
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A elaboracdo e a construcdo de uma caraterizagdo por temas foram resultantes,
em parte das questdes centrais dos atores entrevistados.

Deste modo, o modelo geral da anélise categorial dos discursos esta representado
no quadro 5.

Quadro n° 5 — Modelo geral de analise categorial

Estudo exploratério para a constru¢do de um projeto pedagogico-didatico para a futura Casa-Museu do
Medronho

Temas principais Temas especificos Categorias Sub-categorias

emergentes

Recorremos a uma andlise categorial definida por Bardin (2008), em que o
processo categorial permitiu-nos estabelecer as categorias ou seja os elementos chaves
da aplicacdo da analise e sub-categorias. No (anexo Ill) podemos observar a analise de

contelidos de uma entrevista.

Passamos a apresentar o quadro que se segue com os resultantes das entrevistas.
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Quadron®6 —

Modelo de analise

Temas principais

Temas especificos

Categorias

Sub-categorais

1° Objetivo
Compreenséo da

relacdo educagdo e

Os

espacos de educacdo

museus enquanto

Educagéo néo formal

a) Relagéo

b) Contributo

museus
2° Objetivo O papel dos servigos || Atividades nos museus || a) Importancia
Compreenséo dos || educativos nos museus para criancas e jovens

servicos  educativos b) Papel

NoS museus Servigos educativos

3° Objetivo Expressoes artisticas || Insercao cultural a) Contributo
Identificacdo dos | como  processo  de

museus como fator de

insercdo cultural

insercdo cultural e

artistico. A experiéncia artistica || Experiéncia artistica como || b) Importancia
das criangas nos museus || processo de aprendizagem
como  processo  de
aprendizagem

4° Objetivo Relagéo do futuro a)Reconhecimento

Compreenséo da
relacdo do espaco
museoldgico com a
comunidade de

Monchique

espago museoldgico com

a comunidade local

Oferta artistica para as
criangas e jovens do

concelho

Criatividade artistica das
criancas e jovens do

concelho

do projeto Casa-

Museu

b) Contributo
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NOTAS CONCLUSIVAS

A terceira parte do projeto e constituida pelo enquadramento metodologico. Devido a
natureza do projeto foi possivel procurar em campo dados relevantes para a nossa
investigacdo. E foi isso que fizemos, procuramos junto de intervenientes fundamentais,
informacdes valiosas em torno do nosso tema Educacdo nos Museus. Sendo por isso,
desenvolvida nesta parte a abordagem metodologica utilizada, a investigagdo qualitativa
e interpretativa, a contextualizacdo do objeto de estudo e os instrumentos de recolha.
Depois de concluida estas etapas, foi possivel identificar o percurso a seguir para a parte
seguinte do projeto, o desenho de um projeto pedagdgico-didatico. A parte IV que se

segue servira para apresentacéo, leitura e discussdo dos resultados.
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PARTE IV

TRABALHO EMPIRICO

DA ANALISE DE DADOS AO PROJETO
PEDAGOGICO-DIDATICO

“Toda a crianca é um artista”

Pablo Picasso
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1. LEITURA DOS DADOS RECOLHIDOS DAS ENTREVISTAS

Esta parte do estudo é dedicada a leitura e analise dos dados recolhidos das
entrevistas. Inicidmos com a apresentacdo dos dados que consideramos relevante para o
nosso estudo e que nos permitiu avancar para a etapa seguinte, a realizagdo da proposta

pedagdgico-didatica.

Educacéo nos Museus

No que respeita a Educacdo dos Museus, procurdmos questionar 0S NosS0S
entrevistados sobre a importancia atribuida a mesma e o papel que devera assumir tendo
em conta o contexto particular do Algarve e do concelho de Monchique.

Tendo em conta as respostas dos entrevistados percebemos os diversos tipos de
envolvéncia e de relacdo entre a educacdo e museus. A funcdo educativa dos museus
assumiu um maior reconhecimento como um importante recurso educativo junto das
escolas e das comunidades onde se inerem. A funcdo educativa estd associada ao
préprio conceito e a missdo dos museus. Os entrevistados compreendem que para além
das suas funcbes de preservar, conservar, e expor, 0s museus sdo hoje em dia,
instituicbes voltadas para o estudo e para a educagdo, cumprindo uma missdo
essencialmente educativa. Os museus sdo instituicbes educadoras e formadoras, que
privilegiam aprendizagens das criancas e jovens, em particular, a varios niveis. Vejamos

0 que os atores-chave dizem a este respeito

“A educacdo é pois uma das grandes func¢oes dos museus, para além da investigacdo, da

conservagdo, do restauro, da exposicdo e da gestdo e valorizagdo do patrimonio cultural. ”(E5)

“ o museu e educacao estdo interligados. O museu permite desenvolver a formacao e a educacao

de quem o visita.” (E3)

“ (...) enquanto entidade educadora e importante recurso pedagogico (...) seguramente como

espaco formador, de afirmacédo cultural e civica.” (E6)

As instituigdes museoldgicas sdo caracterizadas como espacos de educacdo ndo-

formal, que complementam o ensino formal, ministrado nas escolas, e que permitem
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uma abordagem educacional a varios niveis, assumindo-se como um recurso valioso na
educacdo das criancas.

Esta ideia é reforcada pelas respostas analisadas, onde todos reconhecem a
multiplicidade de fungdes de um museu, para além da simples exposi¢do e informacé&o.
E interessante de verificar que todos referem o museu como espaco educativo, com
grande impacto ao nivel do conhecimento sobre as culturas e as comunidades, através de
atividades especificas para 0s grupos mais jovens.

Um dos entrevistados, reconheceu inclusive, a necessidade dos museus irem
mais além da funcdo educativa, por exceléncia pertencente a escola, no sentido de

potencializar o espirito critico das criancas.

“... devem ser desenvolvidas atividades lidico-didaticas devidamente contextualizadas, pois sdo
motivantes para os alunos e sdo um elemento facilitador da aprendizagem global, (...) isto porque

proporcionam o desenvolvimento cognitivo, social, emocional e pessoal do aluno.” (E2)

“ ... o museu é um espaco de educacao por exceléncia, apesar de ser um espaco ndo-formal, ndo
€ um espaco educativo como uma escola, mas permite uma abordagem educacional a varios niveis e de

varias perspetivas, (....)." (E4)

“a missdo dos museus é essencialmente educativa. Porém, os museus tém potencial que vai além
da complementaridade do curriculo escolar. Penso que o museu visa ampliar as potencialidades

pedagdgicas, acentuando o espirito critico do aluno. ” (E2)

Deve existir, na opinido dos entrevistados, uma articulacdo dos museus com as
escolas, desenvolvendo relagGes de parceria e de complementaridade. Neste sentido, 0s
museus assumem-se como locais fundamentais na partilha de conhecimento com as

escolas.

“(...) o museu pode ser visto como um complemento aos conteidos abordados em sala de aula,
uma forma de consolidagdo desses contetidos ou como um ponto de partida para a introducdo de um
novo conteddo. Isto tudo depende da tematica, do perfil da turma e do método educativo subjacente e

também da oferta do museu a ser visitado... ”(E2)

“(...) as Ultimas tendéncias dessa areas tem a ver com a relagdo com a comunidade, e 0 servigo
educativo como é a parte mais visivel e que faz sempre a mediacdo e as pontes entre os publicos e o
museu. "(E4)
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“... as escolas e os museus devem trabalhar em parceria. Julgo que a forma ideal (...) seria

desenvolver determinados conteidos dentro do préprio museu.” (E3)

A questdo das parcerias foi também referida pela maioria dos entrevistados,
como algo fundamental. E interessante de verificar que comeca a ser uma consciéncia
global o desenrolar da educagio em varias esferas da sociedade. E importante considerar
os curriculos especificos de cada nivel de ensino, mas aos espa¢os museoldgicos e aos
seus espacos educativos cabe, na opinido dos entrevistados, o papel de potenciar outras
competéncias nas criancas e jovens. A necessidade de envolvimento entre a escola e a
comunidade, nos seus varios espacos e instituicoes, é algo que cada vez mais se assume

como fundamental.

Servicos educativos nos museus - Qual o papel e a importancia?

Em relacdo ao papel dos servicos educativos nos museus e a importancia desses
Sservigos junto das criancas e jovens, todos os entrevistados acentuam o fato dos museus
atuarem como mediadores entre os publicos e o museu, oferecendo programas no

ambito da educacdo nao-formal, cumprindo assim a funcdo social, cultural e educativa.

I

(...) através das oficinas didadticas e com dinamizadores com formagdo adequada quer a
tematica como ao publico-alvo! Desta forma, sera possivel fomentar a sensibilidade nos alunos,
tornando-os mais reflexivos e criticos e ... deste modo, mais criativos, isto porque a criatividade precisa

de ser alimentada através da observacao e experimentacao... ”(E2)

Todos reconhecem o desafio dos museus em, através dos seus Servicos
educativos, proporcionar experiéncias que fomentem a criatividade, o conhecimento, a

expressao artistica, bem como as competéncias sociais e culturais das criancas.

Os servigos educativos dos museus disponibilizam variados meios e ferramentas
como exposicdes interativas, atividades ludicas, pedagogicas e didaticas ou visitas de
estudos, facilitando a aprendizagem das criancas e jovens. Esses instrumentos devem, na
opinido dos entrevistados, estar ao servi¢co desta multiplicidade de papéis que o0s

servigos educativos devem considerar.



68

“(...) hd imensas atividades que se podem fazer para publicos mais jovens é preciso realmente
ver as faixas etdrias... atividades que realizam jogos (...) eles gostam estar mais atentos para participar
para estarem din&micos, e sem ter de infantilizar tudo.” (E4)

“Os museus sdo entidades com uma missdo e uma visdo geral e universal, mas terdo sempre que
colocar como prioridade um grande cuidado e enfase, na estruturacdo e programacdo dos seus

contelidos educativos... ” (E5)

“O programa educativo vai no fundo corresponder e responder ao periodo do ano letivo, tanto
para as escolas do municipio como de todo o territorio nacional. Esta programagao no essencial procura
fazer a ponte entre os niveis etarios e as capacidades cognitivas dos diferentes utentes escolares e 0s
contelidos das exposi¢des. Ou seja, a educacdo € dirigida mais numa perspetiva de descoberta, de
aprendizagem, de fazer e responder criativamente aos desafios colocados pelas historias em
exibigdo... ”(E5)

“(...) se a crianga for convidada e se lhe for proporcionado a producdo de qualquer objeto,
qualquer grafismo relacionado daquilo que viu, acaba por fazer uma interpretacdo do que viu e ja esta

com aquilo assumido. A4 criatividade, o envolvimento das criangas nisto é ... é fundamental...” (E1)

Interessante verificar que os professores entrevistados consideram as idas aos
museus como algo que pode complementar de forma muito significativa o processo de
aprendizagem das criancas através do estimulo a criatividade, a curiosidade,
incentivando a pesquisa como forma de consolidarem e enriquecerem conhecimentos.

Nesse sentido, 0s proprios agentes educativos entrevistados destacam o papel
importante gque as visitas a museus tém nos processos de ensino/aprendizagem.

No fundo, os professores sentem necessidade de complementar o ensino regular,
com estas visitas a museus, através da realizacdo de experiéncias e estimulos a
criatividade respondendo criativamente a desafios, e complementando os curriculos

escolares oficiais.
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Museus como instrumentos de insercdo cultural e artistica — Expressdes artisticas
como processo de insercdo cultural e a experiéncia artistica das crian¢as nos museus

como processo de aprendizagem. Importancia e contributo?

Com esta categoria procuramos compreender junto dos entrevistados qual a
importancia e o contributo dos museus como instrumentos de insergdo cultural e
artistica. O “aprender” através das artes e da cultura, demonstra que podemos utilizar
expressdes artisticas e praticas culturais (tradi¢fes e costumes) como uma ferramenta de

aprendizagem, possibilitando uma interdisciplinaridade entre varias areas.

“«

.. 0s museus sdo pontos culturais e artisticos ... fazem a ponte entre diversas dreas do saber

..” (E3)

Na opinido dos entrevistados, as atividades desenvolvidas neste ambito podem
facilitar a aquisicdo de conhecimentos através de experiéncias que favorecam o
desenvolvimento global das criancas, na sua dimensdo estética, artistica, cognitiva,
cultural e criativa. Vejamos algumas opinides dos entrevistados sobre a importancia e o
contributo das expressdes artisticas como um processo facilitador de insercédo cultural e

artistica para as criangas e jovens.

“E fundamental (...) criatividade estar associada a formacdo de valores (...) cada vez da-se
menos importancia a parte artistica, & masica, da expressdo pléstica, educacao fisica, mas a verdade ¢
que ela é fundamental para formacgéo do individuo, da crianca. A parte da criatividade, estimular a
criatividade faz com que as criangas, uma vez adultos, sejam pessoas mais conscienciosas, com espirito

mais critico e criativo...” (E1)

As préaticas culturais em ambientes de aprendizagem, como 0S espacos
museolodgicos, contribuem para beneficios de desenvolvimento equilibrado, a nivel
intelectual, emocional e psicoldgico das criancas, e esse fator é levantado pela maioria
dos entrevistados.

Esta leitura pode indicar alguma insatisfacdo face a impossibilidade da escola
poder incentivar a criatividade e a curiosidade das criancas. A obrigatoriedade de

cumprir curriculos e horarios, bem como a identificacdo de disciplinas nucleares para a
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formacéo das criancas que ndo consideram a expressao artistica, pode ser um indicio de
que cabera a outras esferas da sociedade colmatar estas necessidades. Os proprios
entrevistados identificaram vantagens das visitas a museus que aludem a muitos destes

aspetos.

“(...) vantagens, (...) sdo imensas € todas relacionadas com a cultura e a arte permitem
desenvolver e abrir as mentes. Dar a oportunidade de conhecer aspetos novos da nossa sociedade,

principalmente aos mais jovens”. (E3)

“(...) por serem importantes pdlos importantes de informacdo cultural, de informacdo
cientifica, independente do seu objeto da sua amostra, acabam também por ser importantes pdélos
culturais, artisticos, se assumirem, desde entdo essa componente. Por isso, julgo que 0s museus sdo
sempre uma peca interessante na cultura local. ” (E1)

Outro dos aspetos considerados importantes tem a ver com a inser¢do nas
comunidades e o conhecimento sobre a cultura local, para além da complementaridade

no processo educativo formal.

As expressdes artisticas fortalecem o desenvolvimento cognitivo e a aquisi¢do de
competéncias para a vida, melhoram a adaptabilidade social e a consciéncia cultural das
criancas, permitindo-lhes construir uma consciéncia com base na tolerancia, aceitacéo e
a valorizacdo dos outros. Este aspeto da socializacdo é também algo destacado pelos

entrevistados como outra das fungdes dos museus.

“(...) os museus tém a possibilidade de mostrar a sociedade toda a diversidade que a constitui,
e através dessa divulgacdo sera possivel analisar, refletir e valorizar e é assim acontece a insercao.”
(E2)

“A forma de inser¢do aplicada aos museus serdo oficinas praticas com temdticas especificas

com exemplificacdo no local, eventos pontuais com tematicas especificas, etc... ” (E3)

Como podemos verificar por estas afirmagdes, oS museus tornaram-se em
espacos de fomento e de desenvolvimento de novas agdes de integracdo cultural.
Contribuem para a formacao da identidade cultural das criancas e jovens, permitindo o

entendimento das tradi¢cdes e de outras culturas.
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“(...) os museus tém de pensar, sempre em atividades especificas para publicos especificos (...)
temos de definir os nossos publicos-alvo e depois trabalhar conforme esse publico-alvo. Claro que ha
atividades que atrai um ndmero maior de pessoas, depende do tipo de iniciativa (...) portanto, ai tem a
haver também um pouco com a posicdo do préprio museu, o que pretende, até que ponto consegue e pode

eir, querir...” (E4)

A oportunidade das experiéncias artisticas junto das criancas e jovens do
concelho, é considerado pelos entrevistados como um importante contributo para o

processo de aprendizagem.

“(...) o museu tem um papel ativo no processo da aprendizagem ao longo da vida, ndo s6 das
criancas e dos jovens, mas também depois na idade adulta, dos mais velhos, mas, sem ddvida nas
criancas é importante porque € um inicio a algo, criacio de hébitos, de cultura, o sair da escola, do
contexto normal, é uma mais-valia, claro que ai, depende muito do tipo de museu, do tipo de experiéncia

museal que se pretende com a de visita ou com a atividade ou com oficina.” (E4)

As criangas sdo dotadas de criatividade e essa criatividade precisa de ser
trabalhada e desenvolvida. De acordo com as respostas recolhidas esse trabalho pode ser

realizado por meio das expressdes artisticas nos museus.

“ 0 que nos fazemos é tentar que esse puiblico mais novo conceba e trabalhe com criatividade,
que ndo se limite a exercicios de pura copia, ou a imitar a visdo do mundo dos adultos, mas que sejam
mais auténticos e originais em relacdo a sua idade, evitando inculcarmos ideias estereotipadas, ou

respostas normalizadas e iguais para todos. ” (E5)

A crianca olha, cheira, toca, ouve, experimenta, e gosta de interagir com o0 meio
gue a rodeia, contribuindo, assim, para o desenvolvimento global e satisfazendo as
curiosidades inatas das criangas. O toque e 0 movimento tém-se transportado para o
mundo dos museus, incentivando novas experiéncias, mais proximas e diretas a crianga,
de forma a aumentar a aprendizagem, favorecendo a compreensao, como evidéncia este

entrevistado.
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“(...) o contacto direto e 0 manuseamento de materiais e objetos reais, a duas e trés dimensoes,
como por exemplo modelar o barro utilizando as tintas, a colagem, moldar em plasticina ou gravar as
placas, associando a atividade cerebral a acdo motora, a expressao corporal a capacidade criativa,

ligando a mao, corpo e cérebro.” (E5)

Relacdo do espago museoldgico com a comunidade local - Monchique.
Reconhecimento e contributo?

No que concerne a relacdo do futuro espaco museoldgico para com a
comunidade local, o concelho de Monchique, tendo como suporte a importancia das
expressdes artisticas junto das criancas e jovens do concelho, 0s entrevistados
demonstram que o museu, 0 patriménio cultural e as tradicdes podem trabalhar em
conjunto, atuando como uma grande rede de partilha de interacdo e de conhecimentos e,

ao mesmo tempo, desenvolvendo atividades artisticas e culturais.

“(...) € um promotor e um integrador dessa comunidade e nessas vocagbes tem que estar a

aquilo que é a vocacao artistica e a vocacéo cultural. ” (E6)

“(...) a genuinidade e autenticidade de um territdrio faz se também pela capacidade que temos

de respeitar e mostrar (...) o nosso patrimonio e a nossa historia ...” (E1)

Um dos aspetos mais focados foi o facto, de os museus poderem fazer a ligacéo
com a comunidade, expondo nas cole¢des, objetos e manifestacGes artisticas, historicas,
e religiosas da comunidade local e da sua envolvente, atraindo os publicos mais novos e

a comunidade local onde se inserem.

“(...) cada museu deve-se adaptar a sua comunidade, mas também deve ter sempre em vista a
resposta aos visitantes e para isso € preciso conhecer quem nos visita, acho que isso é um elemento
fundamental... ”(E6)

“Os museus tal como as bibliotecas e arquivos sdo as estruturas por exceléncia mais indicadas,
em qualquer sociedade, para a conservacdo das suas memérias e a continuidade do registo das suas
narrativas historicas (...) um museu quando abre as suas portas tem que se assumir como um local de

encontro das comunidades consigo proprias, ao longo do ano, no espaco do museu.” (E5)
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A educacdo artistica € valorizada nestes locais, porque promove e possibilita
praticas culturais, como o conhecimento, apreciacdo da arte e da cultura, que sao
transmitidos de geracdo em geracdo reforcando, desta forma, a consciéncia e a

identidade culturais.

“(...) para valorizar e ajudar a valorizar a identidade local (...) o patrimonio, sobre as suas
personalidades e sobre aquilo que faz parte do seu lugar historico e cultural e ai 0 museu tem sido

realmente o principal ponto, quer da investigag¢do, quer da dinamizagdo dessa identidade local.” (E6)

“0 museu deve ser um espaco interativo, um espaco dindmico, um espago que convide as
pessoas a descoberta, (...) Monchique ndo tendo até agora um museu em si, tem apenas nucleos
museolégicos de Arte Sacra e um Moinho, acho que seria importante ter um projeto que explicasse

algumas das nossas tradicdes e de algumas atividades econOmicas que temos no concelho... ”(E1)

‘

‘... 0 Museu Miré em Espanha e no Museu Picasso, que quando uma pessoa chega la tem uma
barreira e ndo se pode aproximar, ndo se pode tocar, porqué? Porque é uma escultura, um quadro, uma
pintura e hoje cada vez mais hd uma tendéncia para tocar nos objetos, ndo ha problema nenhum os
objetos também tém histéria! Um objeto que é envernizado no tempo, que para no seu tempo, acaba por
perder o seu interesse, 0 objeto também é o uso que tem. Por isso, quando se fala em artefactos do

medronho, eles tém de ser objetos mexidos.” (E1)

Os museus podem incrementar e potencializar o desenvolvimento local. Os
projetos culturais ou educativos, sejam eles em museus ou em casas-museu, Sao

considerados fundamentais para a valorizagdo da comunidade onde se inserem.

“(...) se o museu for um espago dindmico, um espago com atividades (...) que promova a
criatividade e a cultura, é sempre interessante e as pessoas locais assumem-no como uma parte de si,
como um patrimoénio seu e acabam por desta forma terem um papel fundamental! Por um lado, na

consolidacéo e na transmisséo de uma tradi¢do, de um conhecimento de uma geragdo (...).” (E1)

“(...) proporcionar a nivel regional um acesso mais facilitado para que mais escolas e mais

alunos possam visita-los e beneficiar com as suas potencialidades (...) ” (E2)

“(...)se existir na localidade um museu com interesse para a temdtica abordada ao longo do

ano sera feita uma visita. ” (E2)
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“( ...) aproveitar os que temos para ensinar o percurso da humanidade na nossa regido, os
nossos costumes e valores. Adequar isso as faixas etarias mais novas com atividades ludicas, artisticas e
desportivas. Acho que nos meios mais pequenos e rurais também deviam ter espacos educativos de forma

a educacao dos museus chegar a todos. Até porque todos locais tem uma historia para contar. ” (E3)

Foi comum a todos os entrevistados a crenca de que o Algarve oferece poucas
oportunidades e lugares propicios para as criancas desenvolverem atividades artisticas.
Este tipo de experiéncia artistica € importante no processo de aprendizagem das criangas

e jovens.

“«

.. acho que ainda é pouco explorado ou quando é ou sdo feitas essas oficinas, ateliers ou
atividades, talvez quem oferece ndo tem real consciéncia da dimensdo que isso poderda ter, porque as
vezes, basta uma pequena atividade ou uma experiéncia diferente no museu e aquelas criangas véo ficar
com aquela experiéncia, vai ser uma coisa marcante e vai ser uma experiéncia significativa, é a partir

dessas experiéncias, que se cria a aprendizagem, no fundo essas coisas estdo relacionadas.” (E4)

“(...) hoje espera-se que 0s museus sejam efetivos agentes de mudanca, que sejam elementos
também proporcionadores de novas discussdes, de novas mentalidades, de novos patriménios, portanto,
ndo chega ja, cingir-se ao patriménio histérico, tem que se pensar nos outros patrimdnios, nas outras

realidades fora de portas e ser realmente um elemento ativo de dinamiza¢do da cultura local.” (E6)
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2. CONTEXTUALIZACAO DA PROPOSTA PEDAGOGICO-DIDATICA

“... Nos tratados de medicina e agricultura la estdo guardados muitos dos segredos. Do que por
fora serve para curar, por dentro para espairecer, de Verdo para refrescar, de Inverno para aquecer.

Como se fossem pilares de feiticos de muitas curas ...."

Américo Telo, Roteiro das Destilas do Medronho de Monchique 2012,

Camara Municipal de Monchique

Nesta parte do projeto, determinamos fazer uma analise breve do concelho de
Monchique, para que possamos compreender a realidade do concelho. Do nosso ponto
de vista, o desenho de uma proposta para um futuro espaco museoldgico envolve uma
analise de cariz cultural, social, demografico e educacional da populacdo da Vila. A
cultura e as tradigOes artesanais locais servem de base para o desenvolvimento de acGes
e projetos que visem um desenvolvimento artistico e educativo das criangas e jovens e
foi com base neste pressuposto que escolhemos o tipo e o tema das atividades que
incluimos na proposta pedagogico-didatica.

Para a caraterizacdo do contexto local da Vila de Monchique que se segue,
obtivemos grande parte da informacdo no site da Camara Municipal de Monchique* e
da recolha de dados auferidos da entrevista que realizamos ao Senhor Presidente da
Camara Municipal de Monchique.

Consultdmos o Diagndstico Social do Concelho de Monchique (2004) que foi
relevante para compreendermos a evolugdo da Vila, desde do ano de 2004 aos dias
atuais e realizamos pesquisas no site do INE Instituto Nacional de Estatistica e Censos
2011%,

“4Camara Municipal de Monchique. In http://www.cm-monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-PT
[consultado a 15/02/2013]

®INE - Instituto Nacional de Estatistica. In http://www.ine.pt/xportal/xmain?xpid=INE&xpgid=ine_main
[consultado a 15/02/2013]


http://www.cm-monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-PT
http://www.ine.pt/xportal/xmain?xpid=INE&xpgid=ine_main
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Breve enquadramento de /#onchique

Breve resumo histérico

O concelho de Monchique apresenta vestigios da presenga romana, em que estes
foram atraidos pelo poder curativo das dguas das Caldas de Monchique. Nos séculos
seguintes a serra foi-se povoando e no séc. XVI Monchique recebeu a visita do rei D.
Sebastido (1554-1578) e este concedeu-lhe o estatuto de vila. A tecelagem de |a e do
linho e as atividades relacionadas com a exploracdo de madeira de castanho
contribuiram para o desenvolvimento de Monchique, tendo sido promovida a vila em
1773.%

Situacdo geografica

O concelho de Monchique é um conselho interior e encontra-se inserido na

unidade territorial do Algarve no distrito de Faro.

Monchique integra uma das sub-regies que é formada pelos seguintes concelhos
de Aljezur, Vila do Bispo, Monchique, Lagos, Portimédo, Lagoa e Silves, estando a norte
limitado pelo concelho de Odemira, a sul pelos concelhos de Silves e a Oeste pelo

Concelho de Aljezur.

Alcoutim
Loulé Q}# e
Portimao : & Tavira 3
Lagos V.R.SA.
@ Lagoa
o _omao
Faro =~
Figura. 1 Mapa do Algarve. Fonte: Jornal do Algarve *®
“Site da Cémara Municipal de Monchique. In http://Aww.cm-
monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-PT [consultado a 15/02/2013]

47
Idem
“8 Jornal do Algarve. In http://www.jornaldoalgarve.pt [consultado a 15/02/2013]


http://www.cm-monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-PT
http://www.cm-monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-PT
http://www.jornaldoalgarve.pt/
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O concelho de Monchique é composto por trés freguesias Alferce, Marmelete e
Monchique. A serra de Monchique divide-se, em relacdo a altitude, em dois picos
distintos: a Foia, mais a ocidental e com uma altitude de 902 metros acima do mar e a
Picota com 774 metros de altitude. A serra de Monchique apresenta uma diversidade
vegetal e climatérica relacionada com a qualidade ambiental, reconhecida como o

“Jardim do Algarve”. *°

CARATERIZACAO DO CONTEXTO LOCAL

TERRITORIO

AREA 395,25KM2
NUMERO DE FREGUESIAS 3

Gréfico 1. Fonte: Camara Municipal de Monchique

Demografia

De acordo com o INE (censos 2011) e o site da Camara Municipal de
Monchique, a sua populacdo é de 6 045 habitantes, sendo 50,39% do sexo masculino e
49,61 do sexo feminino. De acordo com o diagnostico social do concelho de Monchique
de 2004%°, a estrutura do povoamento do concelho carateriza-se por ser do tipo disperso
com apenas um polo moderado de dimensé&o, a sede do concelho, que conta com mais

de metade da populacio residente.>

A restante populacdo encontra-se distribuida pelas outras duas freguesias que
compdem o concelho, Alferce e Marmelete. Segundo o diagndstico Social do Concelho
de Monchique, (2004 p. 5) “recuando apenas 20 anos, é possivel constatar o acentuado
decréscimo da populacdo concelhia. Uma tal situacdo resulta de fatores

desincentivadores da fixagado carateristicos da interioridade a varios niveis, atividade

“Idem

*®Uniao Europeia, Governo da Republica Portuguesa, Ministério da Seguranca Social, Familia e Crianca (2004)

. Diagnéstico Social Concelho de Monchique.

SISjte da Camara Municipal de Monchique. In http://www.cm-monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-
PT [consultado a 15/02/2013]


http://www.cm-monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-PT
http://www.cm-monchique.pt/portal_autarquico/monchique/v_pt-PT
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econdmica incipiente, limitadas condicGes de acessibilidade interna, insuficiéncia de
infraestruturas sociais, aos quais se acresce 0 poder de atracdo do litoral, dada a

concentracao de atividades que ai se regista”.

CARATERIZACAO DA DEMOGRAFIA

DEMOGRAFIA POPULACAO
POPULAGCAO (2011) 6 045 hab.
POPULAGCAO (2001) 6 974 hab.
POPULACAO (1991) 7 309 hab.

Gréfico 2. Fonte: Camara Municipal de Monchique (adaptado)

Fauna, Flora, Geologia e Clima

O concelho apresenta um arbéreo denso, diversificado e com carateristicas
naturais. Os solos sdo espessos e tem &gua das nascentes. O concelho possui uma
paisagem agraria com multiplas culturas dispersas em terragos escalonados, regados e
explorados de forma intensiva durante todo o ano.

Podemos encontrar arvores de fruto entre as quais afiguram os citrinos, macieiras
e oliveiras. Os topos existentes sdo de altitude consideravel e os vales apresentam um
significativo grau de encaixamento com linhas de dgua e a profusdo de nascentes
naturais.

A Serra de Monchique apresenta um conjunto montanhoso com carateristicas
muito proprias, onde existem habitats particulares causados pela unido dos diversos
fatores biofisicos, o que permitiu o desenvolvimento de vérias espécies.

O clima é caraterizado por apresentar no inverno uma elevada pluviosidade e
temperaturas baixas. No verdo a humidade € fraca e as temperaturas sdo elevadas, o que
leva a destacar a existéncia de um misto de dois climas distintos, proprios de uma zona

temperada nas cotas menos elevadas e de uma regido subalpina ja proxima dos picos



79

mais elevados. A proximidade do oceano e o relevo do concelho fomentam a frequéncia
de nevoeiros e de granizo, assim como a possibilidade de quedas de neve ocasionais. Os
valores de nebulosidade sdo muito altos, assim como os da humidade relativa e da
pluviosidade. As temperaturas no inverno sdo amenas. A vegetacédo natural que cobre a
serra constitui um bom indicador deste misto de microclimas resultantes de diversos
fatores climaticos, da latitude, da altitude, da proximidade do mar e dos regimes de
vento.>

A érea de florestas é de cerca de 85% da area do concelho. A maior parte do
concelho est4 englobada na Rede Natura 2000. As zonas envolventes da Foz e da Picota
estdo classificadas como Espaco natural de Grau | e apresentam predominancia de

eucaliptos, sobreiros, pinheiros, medronheiros e matos (esteva e urze).>

Principais atividades

A estrutura agréaria do concelho é estruturada em exploracfes de pequena
dimensdo e de carécter familiar, revelando um importante papel na autossuficiéncia
alimentar e financeira da populacdo local. Destaca-se ainda a forte producdo de
pinheiros e eucaliptos. No concelho existe ainda castanheiros e sobreiros, mas ja com
um menor peso na economia local. As batatas, o milho e alguns horticolas s&o
produzidos em unidades diminutas, assim como os citrinos e o olival. No concelho
existem atividades significativas para a economia familiar como a producdo de
enchidos, de artesanato, de mel e de aguardente de medronho. A suinicultura é intensiva
e do tipo industrial, e também do tipo familiar, onde se criam mais de 50% dos suinos

da regi#o, a bovinocultura e ovinocultura de carne sdo também de producdo extensiva.>*

Na Serra de Monchique a exploracéo florestal é predominante e a agricultura tem
pouco peso. As exploracgdes agricolas ocupam meramente 13.391ha num concelho com
uma area de 395,8km2.>> A mais importante forma de ocupagéo dos solos agricolas s&o
as pastagens permanentes, destinadas a pecuaria extensiva, mas a sua relevancia face a

atividade florestal e & suinicultura é menor.

2ldem
31dem
*1dem
1dem
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A Vila de Monchique é um concelho vocacionado para o turismo e foram varios
os fatores que contribuiram para esta situagdo, nomeadamente os vestigios histéricos das
termas, pela antiguidade do Miradouro da Fdia, pelas carateristicas do microclima da
floresta e da montanha entre o Alentejo e o Algarve, que atraem turistas e visitantes ao

longo do ano.

O Concelho de Monchique também é conhecido pelas suas condi¢des favoraveis
a pratica do turismo rural e do turismo de natureza, nomeadamente pelos seus passeios
pedestres na serra, pelas suas feiras de promocdo de produtos tradicionais (Feira dos
Enchidos e a Feira do Presunto) pela gastronomia, pela docaria, pela restauracdo, pelo
artesanato e pelo comércio artesanal. (Idem)

Educacao

No que se refere ao Ensino Pré-Escolar existem dois Jardins-de-Infancia (Pré-
Escolar de Monchique e Pré-Escolar de Marmelete) e uma creche. Em relacdo ao ensino
béasico, o concelho é constituido por trés escolas (E.B.1 N° 1 Monchique, E.B. N° 2
Monchique e E.B.1 de Marmelete) e a Escola E.B 2, 3 de Monchique que permite

formacéo dos alunos até ao 9° ano.

Em Monchigque ndo existem escolas de ensino secundario, e por isso 0s jovens
residentes tém que se deslocar para a Cidade de Portimédo que fica a 30km2 de distancia
para frequentar este grau de ensino. Segundo o Diagndstico Social do Concelho de
Monchique (2004, p. 13) “esta situacdo leva a que muitos dos jovens ndo continuem a
sua formacdo escolar. Ao nivel superior, verifica-se a mesma situacdo, mas é
parcialmente apaziguada pela existéncia de pdlos da Universidade do Algarve e de um

Instituto Superior Manuel Teixeira Gomes em Portimao”.

Atualmente ainda ndo existe qualquer alternativa acessivel a formacéo escolar ou
artistica, existe apenas uma Escola Profissional em Odemira e outra em Portimdo. Em
relacdo as atividades de enriquecimento curricular no ensino bésico, a Camara
Municipal de Monchique tem vindo a promover o servico do Ensino de Inglés,

Atividades Fisica e Desportiva e Ateliers de Expressédo, em regime de complemento
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educativo, de frequéncia gratuita, aos alunos dos estabelecimentos publicos onde seja

ministrado o ensino basico. *°

A Céamara Municipal de Monchique apresenta ainda de um plano anual de
atividades ludico-pedagogico. Este plano de atividades propfe-se a complementar o
trabalho pedagdgico do agrupamento de escolas do concelho e a potenciar o acesso dos
alunos a outras realidades e a outras experiéncias, contribuindo para uma melhor
articulacdo entre os agentes educativos. Este plano integra também acdes que a

biblioteca municipal desenvolve para o ptblico-escolar durante o ano letivo.>’

Oferta cultural

Os espacos culturais que podemos encontrar no concelho sdo os seguintes: a
Biblioteca, a Galeria de St. Antonio, o Ndcleo de Arte Sacra de Monchique e o Pélo
Museoldgico de Arte Sacra do Alferce. Em relagdo ao patrimonio natural, podemos ver
no concelho arvores centenarias nomeadamente: os Platanos, a Magndlia Araucaria. Em
Monchigque podemos encontrar algumas arvores que foram classificadas como sendo de
interesse publico, devido a sua idade e ao seu porte, e por isso estas arvores sao
protegidas. Podemos encontrar ainda o Barranco dos PisGes, que é um espaco agradavel,
por onde passa uma ribeira. Este espaco é destinado para piqueniques e onde podemos
encontrar um platano classificado como arvore monumental de Portugal pela sua idade
centenaria. Neste local, encontra-se um moinho de dgua “Moinho do Poucochinho”, que
foi recuperado pela junta de freguesia de Monchique.*®

No que diz respeito ao Patriménio Arquitetonico podemos encontrar no concelho
chaminés de saia que fazem parte da arquitetura algarvia tradicional, o Moinho do
Poucachinho e o Sitio Arqueologico do Cerro do Castelo de Alferce. Este castelo foi
construido no século X ou XI pelos mugulmanos e serviu de refagio militar de apoio ao

Castelo de Silves. Presentemente restam alguns muros e uma cisterna. O local onde se
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encontra as ruinas do Castelo ja foi alvo de escavacdes arqueoldgicas, com o intuito de

proceder & datacéo do sitio arqueolégico. >°

Neste momento decorre 0 processo de classificacdo legal de Patrimdnio Cultural

edificado junto do Instituto Portugués do Patrimonio Arquitetonico.

Ainda no que diz respeito ao Patrimonio Religioso podemos encontrar na vila a
Capela de Santa Teresa nas Caldas de Monchique, a Capela do Pé da Cruz, o Convento
de Nossa Senhora do Desterro, a Ermida de S. Sebastido, a Ermida de S. Anténio em
Marmelete, a Igreja da Misericérdia, a Igreja Matriz de S. Romao no Alferce, a Igreja da
Nossa Senhora da Encarnagdo em Marmelete, a Igreja Matriz de Monchique e a Igreja

do Senhor dos Passos.

Monchique € uma vila conhecida pelas suas tradi¢des, pelas suas feiras, festas e
romarias. As tradigdes mais importantes sdo a “Morte Porc” e a “Estila”. Este concelho
¢ ainda caraterizado por abranger atividades que continuam a desenvolver em moldes
tradicionais como o artesanato. O artesanato encontra-se direcionado para o turismo,
assim como a producéo de produtos da Serra de Monchique como o mel e a producéo da
aguardente de medronho. Estas atividades sdo passadas de geracdo em geracdo e
refletem o modo de viver e de sentir da populacdo e constituem um fator importante da
identidade cultural da comunidade.

Feita a nossa apresentagdo sobre a Vila de Monchique, embora de forma
resumida sobre o Concelho de Monchique, passamos a justificar a relevancia do nosso
estudo exploratdrio para a criacdo de um projeto pedagdgico-didatico para a Casa do
Medronho.

¥1dem
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3. JUSTIFICACAO E RELEVANCIA DA PROPOSTA PEDAGOGICO-
DIDATICA

A realidade museologica do Algarve centra-se sobretudo em museus onde
predominam as cole¢des arqueolodgicas, de arte sacra e etnograficas e conta com 16
membros.®® No entanto, ap6s a consulta no site da Rede de Museus do Algarve,
verificamos que ndo existem museus na regido com a temética ligada a tradicdo
artesanal do fabrico da aguardente de medronho, sendo esta uma tradicdo cultural e

artesanal predominante na regido e com notoriedade na Serra de Monchique. ®

Ap0s este cenario museoldgico, ou seja, a ndo existéncia de um museu em toda a
regido com esta tematica, torna-se necessario proceder a identificacdo, ao estudo e a
salvaguarda desta tradicdo peculiar do concelho de Monchique. Um espa¢o museoldgico
como a Casa do Medronho, pode para além das fungdes tradicionais dos museus,
desempenhar também fun¢des educativas direcionadas para as criancas e jovens do

concelho.

Goncalves (2009) também reconhece que 0S museus assumem-se COMO centros
dindmicos de representacdo e de conhecimento do patriménio natural e cultural das

regibes em que se integram, da sua histdria e das suas tradi¢oes.

Numa andlise limitada ao concelho verificamos, que a oferta artistica para as
criancas e jovens, é fragil. Este cenario ndo se restringe apenas ao concelho de
Monchique, mas como se estende a toda a regido do Algarve. A oferta de programas,
atividades, formacGes, seminarios e workshops a nivel da educacgdo artistica, € muito

reduzida, assim como espagos destinados a esse efeito.

Neste sentido, resolvemos apresentar um projeto pedagogico-didatico, com base
no estudo exploratério que realizdmos ao longo do ano, de forma, a responder as
necessidades educacionais e artisticas do concelho Municipio.

Nesta etapa do estudo, deparamos-mos com um enorme desafio, conseguir
integrar de forma coerente e equilibrada o projeto pedagdgico-didatico e as trés
atividades propostas para o futuro espaco museoldgico. O projeto deve-se enquadrar

harmoniosamente com a comunidade local e com o tema da Casa do Medronho.

®Fonte: Rede de Museus do Algarve, disponivel em http://museusdoalgarve.wordpress.com [consultado a
13/11/2012]

®Direcéo Regional da Cultura do Algarve, disponivel em http://www.cultalg.pt/EspacosCulturais/ [consultado a
15/11/2012]


http://www.cultalg.pt/EspacosCulturais/
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Chegamos a conclusdo que os atores-chaves reconheceram a importancia da
educacdo nos museus, e que estes espacos sdo excelentes parceiros das escolas e das
proprias comunidades onde se inserem, podendo desenvolver atividades dindmicas

associadas as expressoes artisticas.

Um museu com uma tematica relacionada com a historia local faz a ponte entre
diversas areas do saber e contribuem, de forma positiva, para o desenvolvimento
artistico das criancas, sendo por isso, necessario criar oportunidades para as criancas e

jovens.

O tema do espaco museoldgico esta relacionado com a producao da Aguardente
de Medronho. A producéo da bebida tem contribuido, de forma muito significativa, para
a economia familiar. Esta atividade é uma das principais do concelho e faz parte da

identidade cultural e gastronémica do concelho.

A producdo da Aguardente de Medronho representa uma tradicdo secular, que
tem vindo a passar de geracdo em geracdo, e desempenha ainda uma fonte importante de
rentabilidade financeira e econémica da comunidade. Face & sua importancia a nivel
local e regional resolvemos explorar temas como o fruto, a arvore do medronho, a
producdo agricola e os objetos utilizados na producdo. Estes temas serviram de alicerce

para o esboco das trés atividades.

Ao analisarmos o concelho de Monchique, verificamos que este apresenta uma
riqueza a nivel da fauna e da flora e ainda uma diversidade cultural consideravel. Ao
termos acesso a estes dados, reconhecemos que estes dados podem servir de tema para
as atividades. Esta situagdo tornou-nos conscientes da importancia da educacdo
ambiental para a regido. Desta forma, incluimos numa das atividades propostas a
educacdo ambiental, tendo como objetivo sensibilizar os mais jovens para as boas
praticas ambientais e reforcar a importancia da Serra de Monchique como fonte de

rendimento e de riqueza ambiental.

Face a estes dados, desenvolvemos trés atividades que incidiram sobre as
seguintes areas: artistica, cultural e ambiental. As trés atividades estdo devidamente
contextualizadas a nivel cultural com a comunidade local e ligadas ao contetudo da Casa
do Medronho. As trés propostas abordam, de forma dinamica, um produto singular, que
é a producdo da bebida de aguardente de medronho, um produto tipico e regional que

provém de um fruto proveniente de uma arvore da Serra de Monchique. Ao
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desenvolvermos estas atividades, estamos paralelamente a incutir o respeito por valores
que fazem parte do patriménio cultural e do patrimoénio natural, a valorizar a cultura da
regido e a alertar as criangas para a consciencializagdo e prevengdo em relagdo ao

consumo de alcool.

CASA DO MEDRONHO

Fig. 2 Fruto do medronho

A Camara Municipal de Monchique pretende ainda este ano avancar com o
projeto da Casa do Medronho. A candidatura a verbas do QRENL1 ja foi apresentada e

esta previsto o investimento de um milhdo de euros, segundo dados da autarquia.

A Casa do Medronho sera um espaco que apresentara carateristicas e funcdes
museoldgicas, nomeadamente a apresenta¢do de uma colecao visitavel relacionada com
0 processo de producdo, que reunira um conjunto de bens culturais conservados pela
comunidade, exposto publicamente em instalacGes, especialmente desenhadas para esse
fim.

Neste sentido, o enquadramento organico da Casa do Medronho sera da
responsabilidade da Camara Municipal de Monchique, a quem cabera assegurar, em
parceria ou ndo com outras instituicbes puablicas ou privadas, o levantamento,
classificacdo, manutencdo, recuperacdo e divulgacdo do patrimonio cultural do
municipio. Por outro lado, também sera da responsabilidade da Camara assegurar a
gestdo e as condicbes de funcionamento do espaco, integrada na Divisdo Educacdo e
Cultura, a par com os restantes nucleos museoldgicos do municipio.

Como ja foi referido ao longo do estudo, 0 museu € um espaco para receber
pessoas, transmitir conhecimentos e interagir, e esta associado as funcdes tradicionais de
conservar, estudar e apresentar colegdes.

No ambito das casas-museu, &€ importante que esta Casa do Medronho seja
associada a areas de servicos museoldgicos, possibilitando aos visitantes, desde
criancgas, jovens, grupos escolares, visitantes turistas e aos habitantes locais, a percecao

e entendimento de todo o processo ligado a producdo da aguardente de medronho na
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regido. Existem varias definicbes de casa-museu, mas neste contexto, torna-se
importante destacar o valor histérico dos artefactos ou dos objetos da comunidade local
com carateristicas muito proprias como o alambique, de origem éarabe, utilizado na
destilacdo de bebidas.

Em relacdo ao futuro espaco imoével do projeto, ndo obtivemos informacdes

concretas por parte da autarquia e por este motivo ndo podemos aprofundar este aspeto.

As estruturas como a rececdo, salas de exposicOes, espagos interpretativos e
educativos entre outras, sdo fundamentais para a afirmacéo do servigo das casas-museu,
valorizando-as como instituicGes essenciais para a transmissao de informag0es aos seus
visitantes, em especial aos mais jovens.

Apesar de ndo ser este 0 nosso tema do projeto, torna-se inevitavel refletir até
que ponto a Casa do Medronho pode dar uma resposta positiva no campo da
rentabilidade econdmica e ser um motor de desenvolvimento para a area geografica
onde se insere.

Sera que a Casa-Museu da Medronho acrescentara algo a realidade cultural do
Algarve?

E do ponto artistico, pode esta Casa do Medronho desenvolver atividades com o
envolvimento das express@es artisticas as criancas do concelho?

Segundo Ponte, (2007) os museus sdo espacgos de atividade cultural e podem
incrementar e potencializar o desenvolvimento local. Os projetos culturais sejam eles
museus ou casa-museu, sdo considerados fundamentais para a valorizacdo do contexto
local. A cultura de uma comunidade deve ser considerada como um objetivo de
desenvolvimento essencial na formagdo dos individuos e da sociedade, comegando
primeiro pelos mais jovens, pelas criangas. Aqui destacamos a importancia de varios
fatores que podem ser articulados como o tempo livre dos jovens e criangas, bem como
o nivel de educagio e a oferta cultural do concelho. E importante, também, salientar,
que 0s museus sdo uma mais-valia para o turismo, provocando uma série de melhorias
ao nivel dos acessos, das redes de transporte, de servigos publicos, da hotelaria e podem
ser fontes geradoras de emprego.

Segundo Ponte, (2007, pag. 15) “Esta consciéncia vem (...) promovendo cada
vez maior democratizacdo da cultura e descentralizagdo das decisdes, articulando

diferentes poderes publicos, autarquias, associagdes e sistemas de ensino .
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Mas, como podemos desenvolver atividades ludicas e educativas inseridas na
historia desta comunidade através das expressdes artisticas?

Para a realizacdo da proposta pedagogico-didatico, tornou-se necessario analisar
e compreender aspetos inerentes a dinamica dos servicos educativos para que a proposta
fosse adequada ao espago museoldgico, aos publicos-alvo (criancas e jovens) e a
comunidade local.

A publicacdo da Comissdo de Museus e Galerias do Reino Unido, especializada
na area da educacdo nos museus, é destinada a profissionais que desejam implementar e
desenvolver e implementar nas suas instituicdes areas educativas.

Segundo Museums & Galleries Commission® (2001), existem um conjunto de
fatores que devemos ter em conta quando se pretende implementar um determinado tipo

de programa educativo num museu:

Quadro n.° 7 - MUSEU/CASA-MUSEU

Tema e tipologia do museu Tamanho do museu
Recursos financeiros Tipo de acervo, de colegdes
Quadro de pessoal Tipo de publicos

Segundo Museums & Galleries Commission (2001), todos os diretores e
responsaveis de instituicdes culturais ou museoldgicas devem em consideracdo algumas
diretrizes.

Com base no quadro anterior, definimos as etapas a seguir no nosso projeto para
a realizacdo de uma proposta pedagogico-didatica. Para que a proposta passe do papel
para a acdo, é necessario estruturar as atividades com o envolvimento das expressdes
artisticas. Ha que pensar na funcéo educativa da casa-museu e de que forma é que esta

proposta pode ser posta em prética.

82 publicagdo contém uma série de sugestdes e orientacBes para a organizagdo de planos de trabalho e de
formulacdo de politicas educacionais, que 0s museus devem seguir, de forma, a enfrentarem os desafios
contemporaneos e ainda no estabelecimento de novas relagbes com os publicos, na construgdo de uma cidadania
consciente.
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Vejamos alguns aspetos a ter em consideracdo: identificar os publicos-alvo;
definir os objetivos pedagdgicos, culturais e sociais; identificar as areas de intervencao;
fazer um levantamento dos recursos (humanos, financeiros, o tamanho do museu,
recursos disponiveis); estruturar as atividades e a apresentacdo do projeto pedagdgico-

didatico, colocar em a¢cdo o0 mesmo, e por ultimo, avaliar o mesmo.

Ap06s 0 nosso estudo exploratdrio, consideramos que as trés atividades deviam
incidir nos seguintes pontos: ser direcionada a criancas e jovens, assentar nos
paradigmas da educacao nos museus; desenvolver as trés atividades relacionadas com o
tema da Casa do Medronho; ponderar a tipologia e o tamanho do espago; envolver as
expressdes artisticas, tendo atencao que as técnicas e materiais devem ser de acordo com
as faixas etarias e contextualizar a proposta numa tentativa de envolver a comunidade

através da historia, das tradicdes e dos costumes.
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4. OBJETIVOS REDAGOGICOS, CULTURAIS E SOCIAIS DO PROJETO
PEDAGOGICO-DIDATICO

Esta proposta é direcionada a todas as criangas e jovens, desde do ensino pré-
escolar ao ensino secundario. N&o se restringe apenas as escolas publicas e privadas do
Municipio de Monchique, mas como a todas as escolas do Algarve.

A proposta pedagdgico-didatica € constituida por trés atividades ladicas,
pedagogicas e artisticas. Passamos a indicar 0s objetivos e areas gerais atividades no
ambito pedagdgico, cultural e social, valorizando o “saber ser”, o “saber fazer” e o

“saber”.

OBJETIVOS NO AMBITO PEDAGOGICO

Quadro n° 8 — “O saber ser”

Desenvolver a autonomia, a participacéo e a colaboragao

Desenvolver o civismo e o respeito pelos outros

Desenvolver o espirito critico, a autoconfianga e a livre expressao de ideias e a criatividade

Estimular o desenvolvimento de referéncias éticas, de atitudes e de valores

Fomentar um ambiente de conhecimento sem discriminagédo, no respeito pelas diferencas culturais, fisicas

ou de outra natureza
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Quadro n® 9 — “O saber fazer”

Trabalhar destrezas fisicas, manuais, tecnolégicas

Desenvolver trabalho experimental

Desenvolver a oralidade, (saber falar)

Desenvolver as capacidades operativas (habilidades ou destrezas)

LIS CLIT3

Fomentar processos de metodologias “aprender a brincar”, “aprender a aprender”, “aprender a fazer”,

envolvimento global da crianga com 0 meio

Quadro n° 10 — “O saber”

Desenvolver competéncias a nivel cultural e artistico

Desenvolver a memorizacgdo, a compreensdo, a aplicagdo, a sintese e a valorizagdo

Promover informacéo para todos utilizando, quanto possivel, metodologias diferenciadas de modo, a

respeitar os diversos ritmos de aprendizagens e faixas etarias
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OBJETIVOS NO AMBITO CULTURAL E SOCIAL

Quadro n° 11 — Objetivos no &mbito cultural e social

Alargar a a¢do cultural no campo da promocédo da Casa-museu

Desenvolver conhecimentos da histéria e da cultura local

Promover a cultura, o lazer, a troca de experiéncias, a consciencializa¢do para a prevencao do consumo do

alcool, tendo isso, um impacto na qualidade de vida de cada crianca

Promover a qualidade ambiental, incentivando atitudes de preservagdo da natureza, desenvolvendo

consciéncia civica para a sua sustentabilidade e o desenvolvimento de habitos ecologicamente responsaveis
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De uma forma geral, as trés atividades que constituem o projeto pedagogico-
didatico no ambito da educacdo ndo-formal, tém como pressuposto desenvolver a
experiéncia pessoal do sujeito no seu todo, assim como as suas competéncias pessoais,

de forma a evidenciar a criatividade de cada crianca.

Quadro n° 12 — Areas gerais

Competéncias Pessoais e Sociais

Conhecimento

Incorporar ideias e pensamentos

Consciencializar para o espago museoldgico

Desenvolver um ambiente de cooperacdo
coletiva e de grupo

Promover a recetividade de ideias

Desenvolver um grupo de trabalho auténomo e
participativo

Permitir o sentido autocritico e a valorizagdo da
diferenca

Inovar metodologias de trabalho em contexto de
aprendizagem em museus (educagdo ndo-
formal)

Alargar conhecimentos

Sensibilizar o cumprir de regras em contextos
de museus

Motivar o pensar, 0 estruturar e o concretizar

Desenvolver comportamentos autonomos

Criar momentos de reflexdo individual e coletiva da
aprendizagem

Expressoes artisticas

Criatividade

Adquirir habitos de observagdo visual e
retentiva das linhas e formas dos objetos
exposto na Casa-Museu

Estimular o sentido estético e promover atitudes
criadoras e criativas

Observar e explorar diferentes formas, texturas,
técnicas e materiais

Apreciar criativamente 0 que 0s materiais de
reciclagem oferecem

Dinamizar potencialidades individuais,
expressao de emogoes, sensagdes e sentimentos

Promover a educacdo, de modo, a sensibilizar para as
diferentes formas de expressao artistica
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5. APRESENTACAO DO PROJETO PEDAGOGICO-DIDATICO

O projeto pedagogico é constituido por trés atividades a desenvolver no futuro

espaco museoldgico, sdo as seguintes:

DECORAR A GARRAFA!

APRENDE A
GARRAFA!

ROTULAR A

JOGO DO
MEDRONHITO, VEM
DESCOBRIR A SERRA
DE MONCHIQUE!

EXPRESSOES ARTISTICAS &
CULTURAIS

Solicita-se a cada participante
que decore a sua garrafa. Pintar,
recortar e colar, tornando-a apelativa
para que possa ser comercializada a
garrafa.. Sera uma visita, seguida da
decoracdo da garrafa com materiais
reaproveitados.

EXPRESSOES ARTISTICAS &
CULTURAIS

rétulos.

Construcdo  de Apds
observacdo de diferentes tipos de rotulos
existentes nas garrafas expostas na Casa,
solicita-se a cada participante que crie o
seu proprio rétulo com criatividade.

Serd uma visita, seguida da
decoracdo da garrafa com materiais
reaproveitados.

CULTURAL &
AMBIENTAL

Iniciacéo a descoberta
das tradi¢Bes culturais, das

principais atividades
econdémicas da Serra de
Monchique. Jogo de

grandes dimensdes em que
vence a equipa que chegar
primeiro a meta final.

Publico-Alvo: Pré-escolar, 1°, 2°
e 3° Ciclos

Publico-Alvo: 2° e 3° Ciclos e Ensino
Secundario

Publico-Alvo: 1°, 2° e 3°
Ciclos e Ensino
Secundério®

Fig. 3 Projeto pedagdgico-didatico

Se seguida, passamos a descrever individualmente as trés

pedagdgica didatica:

83vide o esqueleto do jogo no anexo n° VI — Atividade N° 3 — Jogo do Medronhito

atividade da proposta
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Quadro n° 13 — Atividade n° 1 — Vem decorar a garrafa!

o Resumo da Calendarizacéo
o Objetivos o 5
Publicos-alvo Atividade & Duragédo
e  Desenvolver a e  Cores de cera, Segunda a Sabado

Pré-escolar
10, 2° e 3° Ciclos
Lotacdo méxima de 25

alunos

imaginacéo e a
criatividade
Promover atitudes
criadoras e criativas

Explorar varios
materiais, incluindo

materiais reciclaveis

Explorar diferentes
formas, texturas e
técnicas

Estimular a meméria
Estimular o sentido
estético

Motivar o pensar e o

concretizar

tintas, lapis de
cor, canetas de
feltro

Cartolinas,
tesoura, cola,
pincéis,

Papel, jornal,
Molde em papel
de uma garrafa
Materiais
reciclaveis
(jornais, plastico,
garrafas de vidro)
Tintas e verniz
em spray,
Guaches, pincéis

10:30 as 12:30

90 m

Quadro n° 14 — Atividade n° 2 — Aprende a rotular a garrafa!

o Resumo da Calendarizag
o Objetivos o 3 }
Publicos-alvo Atividade do & Duragdo
. Desenvolver a . Cores de cera, Segunda a
imaginacéo e a tintas, lapis de Sébado

2° e 3° Ciclos
Ensino Secundério

Lotacdo maxima de 25 alunos

criatividade
Promover

criadoras e criativas

atitudes

Explorar Varios
materiais
Adquirir  informagéo

sobre os rétulos e as
suas carateristicas

Explorar o design, o
formato, as letras e a
informagao dos rétulos
Motivar o pensar, 0
estruturar e 0

concretizar

cor, canetas de
feltro

. Cartolinas,

tesoura, cola,

cores pincéis,

. Carimbos

. Molde do rétulo

em

papel/cartolina

10:30 as 12:30

90 m
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Quadro n° 15 — Atividade n° 3 — Jogo do Medronhito — Vem descobrir a Serra de

Monchique
Resumo da Calendarizaca
Publicos-alvo Atividade 0 & Duracéo
e  Jogo de grandes Segunda a
Desenvolver a . 5 ,
dimensoes Sébado
autonomia ® a
i (tapete)
criatividade
e e 1Dadode 10:30 as 12:30
Aumentar a atencdo, a
grandes
concentragdo e a . 5
dimensdes

10, 2° e 3° Ciclos
Ensino Secundario

Lotagdo maxima de 24 alunos

cooperacéo em grupo
Utilizar  acbes em
pensamento, tomar
decisdes e adquiri
consciéncia que é
capaz de usar a sua

inteligéncia

e  5Pibes em forma
de garrafa

e  Conjuntode
cartdes da
sorte/azar

e  Conjuntode
cartdes de

perguntas

90 m

A descricdo pormenorizada das trés atividades incluidas no projeto pedagdgico-

didatico pode ser visualizada nos anexos IV, V e VI.

Relativamente aos recursos a utilizar nas atividades direcionadas para 0 espaco

museologico, deve-se ter em consideracdo a diversidade, a quantidade e a qualidade de

recursos, assim como a utilizacdo de materiais, sendo o futuro espaco, 0 recurso mais

central deste projeto. A estrutura funcional da proposta esta relacionada com as

caracteristicas especificas de cada grupo, nomeadamente a faixa etaria, as condicdes

fisicas e intelectuais especificas. De seguida, passamos a indicar 0s objetivos consoante

0 grupo no ensino.
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Quadro n° 16 — Objetivos e publicos

PUBLICOS

Estimular as capacidades de cada crianca e favorecer a sua aprendizagem e 0
desenvolvimento de todas as suas potencialidades

ENSINO PRE-ESCOLAR

Desenvolver as capacidades de expresséo e comunicagdo da crianca, assim como
a imaginacdo criativa e estimular a atividade ltdica e artistica

ENSINO BASICO

0 20 0 . . o . ~ P
1°,2°e 3 CICLO Valorizar as atividades manuais e promover a educacdo artistica, de modo a
sensibilizar para as diversas formas, estimulando aptidoes nesse dominio

Proporcionar a aquisi¢do de atitudes auténomas, visando a formagéo de criangas
civicamente responsaveis e intervenientes na vida comunitaria

ENSINO
SECUNDARIO
Desenvolver o conhecimento e o apreco pelos valores carateristicos da
identidade, historia e cultura do concelho, e se possivel, utilizar novas tecnologias.
OUTROS
Comunidade, turistas,
estudantes seniores Desenvolver o conhecimento e o apreco pelos valores carateristicos da

identidade, histéria e cultura do concelho

As relagbes humanas podem ser diversas nesta proposta. Os intervenientes
podem ser: colaboradores do museu, professores, animadores socioculturais, alunos,
encarregados de educacdo, autarquia, turistas, mecenatos, guias turisticos, estagiarios,

voluntarios, formadores, comunidade local, entre outros.



O projeto pedagdgico-didatico visa desencadear a capacidade de se estabelecer
parcerias locais, assim como a participacdo e a envolvéncia de diferentes parceiros
locais, isso sera um sinal de tendéncia positiva ou ndo para as dindmicas entre museu € a

comunidade local.

EMPRESAS TURISTICAS

ORGANIZAGOES PUBLICAS E
PRIVADAS

REDES MUSEOLOGICAS FORNECEDORES

S ees
e
e

MUNICIPIO , ASSOCIACOES SEM
ol FINS LUCRATIVOS

CASA-MUSEU n
DO MEDRONHO ORGANIZACOES

ESTABELECIMENTOS DE CULTURAIS &
ENSINO ARTISTICAS

FREGUESIAS DO MUNICIPIO MUNICIPIOS VIZINHOS

Fig. 4 Casa-Museu do Medronho e parcerias

Acreditamos que este projeto serd um instrumento de mudanca e por essa razéo,
necessita de um processo avaliativo que nos permita ajuizar a sua coeréncia com 0s
objetivos e, as finalidades da proposta com a pertinéncia das acbes face as
consequéncias desejadas, de forma a melhorar e se necessario corrigir algumas
situacoes.

O espaco museoldgico encontra-se, em fase de desenvolvimento, e por isso, a
proposta ainda ndo podera ser posta em pratica, nem avaliada, mas esperamos, assim

que o projeto esteja concluido, que seja possivel, coloca-la em pratica.
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Em nosso entender, a avaliagdo devera contemplar duas areas: a realizacdo da
prépria proposta no futuro espaco museologico e a verificacdo dos objetivos alcancados
com a sua implementacao.

A avaliacdo do processo devera ser realizada semestralmente e devera fornecer
informagdes, sob a forma de um relatério descritivo sobre a concretizacdo dos objetivos

propostos, assim como o numero de atividades realizadas mensalmente.

Existira um relatério anual pormenorizado realizado pelos técnicos que irdo
trabalhar no espaco museoldgico e realizado um inquérito anénimo para todos 0s que
visitarem o espaco, realgando aspetos positivos e negativos, assim como sugestoes.

Como tal devem ser focados, 0s seguintes aspetos no processo avaliativo a
desenvolver, a realizacdo das atividades previstas e ndo previstas, o numero de
participantes envolvidos e o grau de pertinéncia face aos objetivos da proposta didética,
bem como o grau de consecucdo desses objetivos e a apresentacdo de sugestfes para a

préxima etapa de desenvolvimento do projeto nos anos seguintes.

A execuc¢do de uma proposta desta natureza, obriga a construcdo de um sistema
de avaliacdo, com a definicdo de critérios e instrumentos especificos para a avaliacédo
dos objetivos, bem como dos instrumentos de recolha de informagcdo. Um processo
avaliativo na nossa proposta permitira rever e projetar os efeitos produzidos pelo
mesmo.

O processo de avaliacdo refletira a qualidade da proposta e do funcionamento do
espaco museoldgico permitird a recolha de informagfes que serdo fundamentais para
que se proceda a uma retroacdo e reformulacdo das atividades tendo como objetivo
ultimo a evolucdo e a melhoria dos servicos oferecidos pelo espago museolégico em

causa.
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Os indicadores de avaliacdo da proposta reunidos através dos seguintes

instrumentos:

Quadro n° 17 - Instrumentos de avaliagéo

Observacéo mensal

Entrevistas semestrais

Relatérios mensais de avaliagdo por atividade

Inquéritos as associagdes, instituicOes,
Instrumentos . . R ..
escolas, juntas de freguesia e Camara Municipal de

Monchique

Analise de criticas

Livro de opinifes

As metas que gostariamos de atingir com esta proposta didatica a curto e a longo
prazo consistiriam em desenvolver diversas parcerias com varias entidades tais com a
Camara Municipal de Portimdo, a Camara Municipal de Lagoa e de Lagos, Museu de
Portimdo, entidades ligadas ao turismo e a Direcdo Regional da Cultura, Unidades
Hoteleiras e ainda desenvolver workshops, formacgdes, seminarios em diversas areas,

mas em particular com a envolvéncia das expressoes artisticas.

A nivel pedagdgico, as metas passam por disponibilizar oportunidades de
aprendizagem artistica e cultural as criangas e aos jovens do concelho e da regido;
promover o desenvolvimento integral dos mais jovens, fomentando e valorizando
atitudes ativas e conscientes; otimizar os recursos materiais e sempre que possivel
utilizar materiais reaproveitados; consciencializar a comunidade escolar e local da
importancia do espaco museologico; criar gosto pela protecdo e preservagdo do

patrimonio cultural e ambiental, e por Gltimo, fomentar o intercambio cultural.
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NOTAS CONCLUSIVAS

Depois de concretizada a parte tedrica e 0 enquadramento metodolégico em torno do
nosso tema, neste ponto apresentdmos 0 nosso trabalho empirico. Esta parte do projeto
foi inteiramente dedicada & apresentacdo e fundamentacdo da proposta pedagodgico-
didatica para a futura Casa do Medronho em Monchique. Esta proposta pretende
acentuar o potencial educativo das artes nos museus e teve como principal objetivo
proporcionar experiéncias artisticas as criangas num determinado contexto geografico,
cultural e social. Na elaboragdo da proposta, o nosso trabalho foi focado em atividades
pedagdgicas e didaticas, que potenciassem conhecimentos sobre a cultura e as tradi¢es

da comunidade local.
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PARTE V

CONSIDERACOES FINAIS

“Ensinar ndo é transferir conhecimento, mas criar as possibilidades para a sua

propria produgdo ou a sua constru¢do”

Paulo Freire
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CONSIDERACOES FINAIS

Apos a elaboracdo do estudo apresentamos agora algumas consideracdes que
emergiram como resultado deste processo. Verificamos que, de fato, 0s museus
evidenciam-se pelo conjunto de funcbes que desempenham e pelas oportunidades de
aprendizagem que oferecem aos visitantes.

A educacdo é uma das principais funcGes dos museus. A gestdo eficaz dos
servigos educativos pode promover experiéncias significativas. Cada museu deve
procurar maximizar a sua funcdo educativa e todos os colaboradores devem contribuir
para isso.

Os museus sdo espacos potencializadores de aprendizagens a Varios niveis
como: cognitivo, emocional e social-cultural. As oficinas educativas, os ateliers, as
visitas de estudo dinamicas e interativas, as exposicdes interativas sdo alguns exemplos
de atividades que os responsaveis pelos museus devem fazer para atrair criangas e
jovens, proporcionando experiéncias de caracter ladico, didatico e expressivo. As
atividades devem ser planeadas, de forma, a elevar a capacidade criativa e artistica de
cada um.

Hoje em dia, a aprendizagem é vista como um processo dindmico e ativo, em
que as criancas e jovens ja nao sao simples recetores passivos, mas sim ativos nas agdes
que realizam. Para isso, 0s responsaveis das areas educativas dos museus devem ndo s
estruturar bem as suas atividades, como concebé-las a partir de opcBes educativas e
artisticas. Para definir os objetivos das atividades, ao selecionar os conteldos que serdo
trabalhados, ao planear as estratégias e o tipo de atividades a usar durante e apés a
visita, estaremos a fazer opcles que remetem para determinadas concegdes educacionais
a nivel da educacgdo ndo-formal.

Do ponto de vista da organizacdo e estruturacdo das atividades nos museus, €
importante que os educadores, incluindo neste grupo os mediadores e os diretores dos
museus, facam opc¢des conscientes sobre as suas praticas e tentar acompanhar 0s novos
paradigmas e inovagdes nos museus.

Para tal, devem valorizar o learning by doing, o aprender a fazer, desenvolvendo
atividades dinamicas e interativas para que as criangas e jovens desenvolvam uma

atitude critica, ativa e autonoma, focada na descoberta, permitir a crianca e ao jovem o
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contato com o0s objetos ou a criacdo de algo, sem ser imposto, mas valorizando as
motivacdes pessoais de cada um, o denominado free-choise learning (Dewey, 1934).

De facto, os responséaveis dos museus enfrentam grandes desafios. O projeto
pedagogico-didatico elaborado para a futura Casa-Museu em Monchique visa
essencialmente colmatar uma lacuna em relacdo a oferta artistica do concelho e fazer a
ligacdo entre tradicdo, arte, cultura e comunidade.

Partindo do pressuposto que a educacdo é um processo que se realiza ao longo
da vida e em varios espacos, consideramos que 0s espacos museoldgicos sdo favoraveis
para a pratica da educacdo ndo-formal como refere Chagas (1993) e Fronza-Martins
(2006, p. 72) que reforca a ideia de que “a educacdo nao-formal, observada no ambito
dos museus, possui um eixo de atuacao centrado nas atividades realizadas nestes sob a
denominacéo de ac¢ao educativa.”

Este tipo de educacdo é um recurso valioso na construcdo de futuros cidaddos
ativos, com sentido ético e participativos. Acreditamos que deve existir uma articulacédo
entre a educacdo ndo-formal, a educacdo informal e formal, de forma a permitir e a
viabilizar mudancas na educacao e na sociedade.

Confirmamos a posicdo de Silva (2011) ao afirmar que 0s museus ndo sdo
instituicBes isoladas, estdo inseridas num meio, numa comunidade ou numa regido. Este
aspeto também deve ser tomado em consideracdo na formulacdo das exposicdes e nas
acOes educativas a desenvolver. As préaticas educacionais dos museus, seja qual for a
sua tipologia, tema, tamanho, podem funcionar como formas de mediacdo com o
publico.

Para o desenvolvimento da nossa proposta pedagdgico-didatica partimos da
analise de algumas opinides sobre o tema da aprendizagem nos museus. Como Falk e
Dierking (1992) consideramos que a aprendizagem decorre de uma jungéo que engloba
componentes relativos ao que ja se sabe, ao que se sente e esta associado a informagédo
visual e tactil.

Ainda segundo os mesmos autores, Falk e Dierking (1992) consideramos que as
aprendizagens possiveis de serem desenvolvidas nos museus devem ser definidas e
planeadas como um todo, englobando-as num processo, o0 da experiéncia museal.
Segundo estes autores esta experiéncia resulta da interseccdo de trés contextos: o
contexto pessoal, o contexto social e o0 contexto fisico. E no ambito deste espaco de

intersecdo que se constrdi a proposta que definimos, potencializando a construcdo de
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aprendizagens duradoras e importantes na vida dos jovens e criancas para quem foram
desenhadas.

Tal como refere Ornelas (2009) as visitas guiadas, as fichas didaticas, os jogos,
as pinturas, os desenhos, que propdem tarefas especificas e que tém como principal
objetivo a consolidacdo de alguns conceitos abordados, sdo exemplos interessantes,
daquilo que pode ser feito no sentido de envolver as criangas de forma mais dinamica e
critica. Este tipo de atividades contribuem para desenvolver os dominios sensoriais e
motoros importantes no desenvolvimento cognitivo.

Desta forma, a informacdo é mais facilmente apreendida pelas criangas e a
manipulacdo e o contato tactil com os objetos faz com que ganhem uma dimensao
informativa e sensitiva e consequentemente aumentando a atracdo e a curiosidade da
crianga que experimenta, que mexe e que toca nos objetos com esse fim.

Hoje em dia, os museus ja ndo sdo simplesmente determinados pelos objetos que
apresentam nas suas exposicGes e verificam-se que estes podem ser explorados em
diversas atividades, sejam elas, culturais, artisticas, pedagdgicas, comunitarias e sociais.

O museu tornou-se num espaco de fomento e de desenvolvimento de novas
acOes de integracdo social e de insercdo cultural (Amazonas, 2009).

Neste sentido, os espacos museoldgicos tém de ter em consideracdo que a
crianga esta atenta e aberta as experiéncias e ao mundo, por isso tem em si a curiosidade
para explorar tudo ao seu redor (Antonini, 2002). A proposta que apresentamos tenta
suportar a ideia de que a educacdo através da arte propicia o desenvolvimento do
pensamento artistico que, de certa forma, carateriza um modo proprio, de dar sentido a
experiéncia humana.

A analise das entrevistas realizadas permitiu-nos confirmar muitas destas
consideracBes e partir para o desenho e uma proposta pedagdgico-didatica para um
futuro espaco museolédgico no Concelho de Monchique. Tentdmos que, nesta proposta
conseguissemos concretizar esta multiplicidade de fungdes, que no nosso estudo
evidenciou, e que sdo associadas aos servicos educativos dos museus.

Sendo a Aguardente de Medronho parte integrante da identidade cultural da Vila
de Monchique, consideramos que a oferta de atividades num futuro espagco museolégico
sobre este produto devera corresponder a multiplicidade de fungdes que temos vindo a
identificar ao longo do estudo. Ainda por mais, sendo o Algarve uma zona com poucas

ofertas museoldgicas, &€ importante que o espaco educativo tenha em atencdo o
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desenvolvimento da crianca e do jovem enquanto pessoa, engquanto membro da
sociedade e membro de uma comunidade especifica, que tem uma tradicdo e uma
heranga cultural marcante.

Acreditamos que este € um dos caminhos que a Casa do Medronho deve seguir,
para atrair criangas e jovens ao espaco e incutir o gosto pela educacdo artistica.

Este projeto pedagogico-didatico sera um ponto de partida, para a mudanca.
Esperamos que, no futuro, seja possivel a aplicagdo do projeto na Casa-Museu. E da
nossa pretensdo que este projeto desencadeie mais estudos e novos projetos.

O contato com as expressdes artisticas é essencial, para que criancas e jovens do
concelho conseguiam ter igualdade de oportunidades no futuro e que arte faca sentido
nas suas vidas.

Procurdmos desenvolver uma proposta que potenciasse um conjunto de
experiéncias artisticas e que contribuisse para o processo de aprendizagem das criancas.
Procuramos, também, que estas experiéncias girassem em torno de um produto
caracteristico da serra de Monchique, proveniente dos antepassados e que faz parte
integrante da identidade, da cultura, da rentabilidade econdmica e financeira da regido e
que atualmente se encontra em crescimento.

Consideramos que as trés propostas abordam, de uma forma dindmica, um
contetido singular, o medronho, mas ao abordar este fruto, estamos paralelamente a
incutir o respeito por algo que faz parte do patrimoénio cultural e natural, a valorizar a
cultura da regido, a alertar as criangas para a consciencializacdo e prevencdo do
consumo de alcool e a desenvolver futuros cidaddo mais conscientes e informados.

Finalmente quisemos que as experiéncias deste espaco particular potenciassem

experiéncias artisticas para criancas, que estimulem o conhecimento e a aprendizagem.
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1) Guiéo de entrevista

Presidente da Camara Municipal de Monchique

Blocos Objetivos Questdes
Apresentacdo Informar o entrevistado acerca dos - Profisséo

Legitimagdo da
entrevista e motivagéo

objetivos da investigaco;
Sensibilizar o entrevistado para a
importancia do estudo;

Assegurar a  confidencialidade,
transmitindo confianga ao
entrevistado.

- Experiéncia profissional

A.  Expectativas em
relacdo a criagdo de um espago

Recolher as expectativas e opinido
sobre a criagdo de um museu

- No seu entender, considera
importante a criagdo de um museu

cultural (museu ou casa- ou casa-museu na Vila de
museu) Monchique?

B. Elementos e Reconhecer os elementos e - Os artefactos aliados a
artefactos  relevantes  da artefactos relevantes producéo artesanal da aguardente,
producéo artesanal da inseridos numa casa-museu, S&0

aguardente de medronho para
integracéo do espolio

importantes para a identificagdo e
salvaguarda  desta  tradi¢do?
Porqué?

C. Educagdo dos museus

Reconhecer a importancia do museu
para a populagdo local,
principalmente para as criangas e
jovens

Reconhecer o potencial educativo
das artes num contexto ndo- formal
de aprendizagem nos museus

- No seu entender, considera
que esta casa-museu sera um
espaco de lazer e de conhecimento
para a populacdo local? E para a
populagdo em geral?

- Do seu ponto de vista, a
criacdo de um espago educativo
na casa-museu, ira promover a
criatividade artistica das criancas
do concelho?

D. Museus do Algarve
como instrumentos de insercao
cultural e artistica

Reconhecer a importancia do museu
como instrumento de insergdo
cultural e artistica

- No seu entender, qual deve
ser 0 papel dos museus enquanto
instrumentos de inser¢do cultural
e artistica junto das comunidades
locais?

E. Papel dos museus € a
relacdo com as comunidades
locais

Recolher a opinido sobre a relagdo
museus-comunidades locais

- Enquanto Presidente da
Céamara Municipal de Monchique,
de que forma, este futuro espaco
museoldgico podera contribuir
para uma relacdo favoravel entre
museu e comunidade local?

Concluséo

Agradecer a colaboragéo.
Possibilitar a sugestdo de aspetos
pertinentes para o estudo.

Assegurar a possibilidade de voltar
a entrevistar o entrevistado.

- Obrigado, uma vez mais.
Gostaria de fazer sugestdes sobre
aspetos que ndo tenham aqui sido
abordados e que lhe parecam
pertinentes para este estudo?
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2) Guido de entrevista

Professoras do 1° Ciclo do Ensino Basico

Blocos Objetivos Questbes
Apresentacdo Informar o entrevistado acerca dos - Profissdo

Legitimagdo da entrevista
e motivagdo

objetivos da investigacdo;
Sensibilizar o entrevistado para a
importancia do estudo;

Assegurar a  confidencialidade,
transmitindo confianga ao
entrevistado.

- Experiéncia profissional

A. Educacdo dos museus

Recolher a opinido sobre a
importancia da educacdo nos
museus

- Como carateriza a
relacdo museu e educacéo?

- Qual acha que deve ser
0 papel do museu no processo
da aprendizagem das criancas e
jovens?

B. Museus como fator de
insercdo cultural e artistica

Reconhecer a importancia do museu
como insercéo cultural

Reconhecer a importancia do museu
para a populagdo  local, e
principalmente para as criangas e
jovens

Reconhecer o potencial educativo das
artes num contexto ndo formal de
aprendizagem, museus

Em relacdo a insercéo
cultural e artistica? Acha que os
museus conseguem responder a
este tipo de insercdo. E de que
forma?

- Do seu ponto de vista,
de que forma é que atividades
ocorridas nos museus, podem
promover a criatividade
artistica nas criangas e jovens?

C. Os museus e as escolas

Recolher a opinido sobre a relagdo
entre 0s museus e as escolas

- Quando realiza uma
visita a um museu com a sua
turma, o que mais valoriza
nesse encontro?

- Considera que o0s
museus Sdo parceiros das
escolas e devem trabalhar em
conjunto? De que forma?

- Que tipo de atividades
acha mais interessantes a serem
desenvolvidas nos museus?

- Quantas visitas a
museus faz por ano, em média?

Acha que as visitas tém
impacto positivo nas criangas?
A que nivel?

- Quais a s principais
vantagens e constrangimentos
que associa a estas visitas a
espacos museoldgicos com 0s
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seus alunos?

- O que acha que faz falta
nesta regido, em termos de
espacos educativos em museus?

Concluséo

Agradecer a colaboracéo. Possibilitar
a sugestdo de aspetos pertinentes para
0 estudo.

Assegurar a possibilidade de voltar a
entrevistar o entrevistado

- Obrigado, uma vez
mais.  Gostaria de fazer
sugestOes sobre aspetos que ndo
tenham aqui sido abordados e
que lhe parecam pertinentes
para este estudo?
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3) Guido de entrevista

Técnica do Museu Municipal de Arqueologia de Albufeira

Blocos Objetivos Questbes
Apresentacdo Informar o entrevistado acerca dos - Profissdo

Legitimagdo da entrevista
e motivagdo

objetivos da investigacdo;
Sensibilizar o entrevistado para a
importancia do estudo;

Assegurar a  confidencialidade,
transmitindo confianga ao
entrevistado.

- Experiéncia profissional

A. Educacdo dos museus

Recolher a opinido sobre a
importancia da educacdo nos
museus

- Como carateriza a
relacdo Museu e Educagéo?

- Qual acha que deve ser
0 papel do Museu no processo
da aprendizagem das criangas e
jovens?

B. Museus como fator de
insercdo cultural e artistica

Reconhecer a importancia do museu
como insercéo cultural

Reconhecer a importancia do museu
para a populagdo  local, e
principalmente para as criangas e
jovens

Reconhecer o potencial educativo das
artes num contexto ndo formal de
aprendizagem, museus

Em relacdo a insercéo
cultural? Acha que os museus
conseguem responder a este
tipo de insercdo. E de que
forma?

- Do seu ponto de vista,
de que forma é que atividades
ocorridas nos museus, podem
promover a criatividade
artistica nas criangas?

C. Papel dos museus e a
relacdo com as comunidades

Recolher a opinido sobre a relagdo
museus-comunidade

- No seu entender, de que
forma é os museus podem atrair
0 interesse da populagdo em
geral?

- O que devem fazer os
responsaveis dos museus para
criar uma relacdo entre museu e
comunidade?

D. Os museus na regido do
Algarve

Recolher a opinido sobre os museus
do Algarve

Recolher a opinido sobre a oferta
educativa dos museus do Algarve

- De uma forma geral
considera que a oferta educativa
dos museus consegue responder
as necessidades educativas e
artisticas desta regido?

- Como se tem vindo a
desenvolver o vosso trabalho
com as escolas da regido?

- O que pode um museu
fazer para cativar visitantes das
faixas etdrias mais jovens?
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Oferecer  que  tipo  de
atividades?

-De acordo com a sua
experiéncia na area da
museologia que tipos de
atividades educativas sdo mais
predominantes nos museus do
Algarve?

Concluséo

Agradecer a colaboracéo. Possibilitar
a sugestao de aspetos pertinentes para
o estudo.

Assegurar a possibilidade de voltar a
entrevistar o entrevistado

- Obrigado, uma vez
mais.  Gostaria de fazer
sugestOes sobre aspetos que ndo
tenham aqui sido abordados e
que lhe parecam pertinentes
para este estudo?
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4) Guiao de entrevista

Diretor do Museu de Portimao

Blocos Objetivos Questdes
Apresentacdo Informar o entrevistado acerca dos - Profisséo

Legitimagdo da entrevista
e motivagdo

objetivos da investigacdo;
Sensibilizar o entrevistado para a
importancia do estudo;

Assegurar a  confidencialidade,
transmitindo confianga ao
entrevistado.

- Experiéncia profissional

A. Educacgdo dos museus

Recolher a opinido sobre a
importancia da educacdo nos
museus, com base no Museu de
Portiméo

- Em sua opinido qual
deve ser o papel educativo de
um museu?

- Como identifica a
funcdo educativa do seu
museu?

- O museu tem um plano
de trabalho escrito, com
objetivos a curto prazo e longo
prazo para a educagao?

- Considera que ha
divulgacdo  suficiente  das
atividades educativas?

- Como se tem vindo a
desenvolver o vosso trabalho
com as escolas da regido?

- E com outras
instituicoes ?

B. Museus como fator de
insercdo cultural e artistica

Reconhecer a importancia do museu
como insercao cultural

Reconhecer o potencial educativo das
artes num contexto ndo- formal de
aprendizagem nos museus

- Em sua opinido, qual
deve ser o papel dos museus em
termos de inser¢do cultural e
artistica das populacdes?

- O que tem vindo a
desenvolver 0 museu nesse
sentido?

C. Papel dos museus e a
relacdo com as comunidades

Recolher a opinido sobre a relagdo
museus-comunidade

- Enquanto responsavel
do museu, que medidas tém
tomado nestes Gltimos anos
para criar uma relacdo entre
museu e a comunidade?

- Qual tem sido a resposta
da comunidade? Como tem
reagido?

- Acha que a comunidade
se identifica com a missao do
museu?

- Este museu  tem
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desenvolvido atividades
especificas para o publico mais
jovem? Existe alguma

preocupagdo especial com este
publico?

D. Os museus na regido do
Algarve

Recolher a opinido sobre a oferta
educativa e artistica dos museus do
Algarve

- De uma forma geral
considera que a oferta educativa
dos museus consegue responder
as necessidades educativas e
artisticas desta regido?

Em relagdo ao Museu de
Portimdo consegue oferecer
atividades artisticas aos
visitantes mais novos?

Concluséo

Agradecer a colaboracéo. Possibilitar
a sugestdo de aspetos pertinentes para
o estudo.

Assegurar a possibilidade de voltar a
entrevistar o entrevistado

- Obrigado, uma vez
mais.  Gostaria de fazer
sugestdes sobre aspetos que ndo
tenham aqui sido abordados e
que lhe parecam pertinentes
para este estudo?
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5) Guido de entrevista

Vereadora da Cultura e Turismo da Camara Municipal de Faro

Blocos Objetivos Questdes
Apresentacdo Informar o entrevistado acerca dos - Profisséo

Legitimagdo da entrevista
e motivagdo

objetivos da investigacdo;
Sensibilizar o entrevistado para a
importancia do estudo;

Assegurar a  confidencialidade,
transmitindo confianga ao
entrevistado.

- Experiéncia profissional

A. Museus do Algarve
como instrumentos de insercdo
cultural e artistica

Reconhecer a importancia do museu
como instrumento de insergdo
cultural e artistica?

- No seu entender, qual
deve ser o papel dos museus
enquanto  instrumentos  de
insercdo cultural e artistica junto
das comunidades locais?

B. Papel dos museus e a
relacdo com as comunidades
locais

Recolher a opinido sobre a relagdo
museus-comunidades locais

- Enquanto Vereadora da
Cultura e do Turismo da Camara
Municipal de Faro, como
carateriza a relagdo entre o
Museu de Faro e a comunidade?

- De que forma, os museus
podem contribuir para um
desenvolvimento  local  das
comunidades?

- Que carateristicas deve
desenvolver um museu de forma
a fomentar uma relacdo positiva
com a comunidade em que se
insere?

C. Os museus na regido do
Algarve

Recolher a opinido sobre os museus
do Algarve

- De uma forma geral, o
que tém a dizer sobre 0s museus
do Algarve. Considera que estes
tém  contribuido para um
desenvolvimento cultural da
regido?

Concluséo

Agradecer a colaboracdo. Possibilitar
a sugestao de aspetos pertinentes para
o estudo.

Assegurar a possibilidade de voltar a
entrevistar o entrevistado

- Obrigado, uma vez mais.
Gostaria de fazer sugestdes sobre
aspetos que ndo tenham aqui
sido abordados e que lhe
parecam pertinentes para este
estudo?
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ANEXOS I1

TRANSCRICAO DAS ENTREVISTAS
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ENTREVISTA N° E1 - PRESIDENTE DA CAMARA MUNICIPAL DE
MONCHIQUE

- No seu entender, considera importante a criacdo de um museu ou casa-museu
na Vila de Monchique?

Hoje em dia, a questdo da procura em termos turisticos, se calhar ha uns anos atras,
0 turista que nos procurava tinha um pouco um perfil diferente. Parece-me que hoje o
turista que chega ao algarve, concretamente aos concelhos do algarve, e procura mais do
que somente um destino de sol e praia, procura a genuinidade e autenticidade de um
territorio e essa genuinidade desse territorio faz se também pela capacidade que temos
de respeitar e mostrar aquilo que faz parte, ou seja o resultado e que é o resto do nosso
patrimonio e da nossa historia.

Por isso, parece-me que é sempre importante que se faca uma contextualizacdo da
realidade, portanto as pessoas chegam a um destino como Monchique e é importante as
pessoas perceberem 0 que Se passou aqui, que povos viveram aqui, que relacdo temos
aqui com alguns aspetos do ponto vista até historico no contexto regional, por isso julgo
ser sempre importante haver esta contextualizacdo. Muitas vezes, nos estamos
habituados a ver alguns museus como espacos mortos e quando as pessoas chegam
veem uma fotografia de um periodo da historia e que ndo é mais do que isso. Acabam
por nalguns casos ser desmotivante e por isso hoje, na nova ideia e na nova visdo do
turismo e do ponto vista museol6gico, 0 museu deve ser um espaco interativo, um
espaco dindmico, um espacgo que convide as pessoas a descoberta, e iSS0 sim, penso que
é sempre importante e obviamente Monchique ndo tendo até agora um museu em si, tem
apenas nucleos museoldgicos de Arte Sacra e um Moinho, acho que seria importante ter
um projeto que explicasse algumas das nossas tradicdes e de algumas atividades
econdmicas que temos no concelho.

- Os artefactos aliados a producdo artesanal da aguardente, inseridos numa
casa-museu, sdo importantes para a identificagdo e salvaguarda desta tradi¢cao?
Porqué?

A questdo do medronho é obviamente um dos produtos fundamentais do ponto de
vista da continuidade de uma tradicdo secular, penso que a questdo da destilagéo de
frutos remonta ao periodo arabe, alids os alambiques que temos conhecimento sdo desse
periodo e neste momento essa tradi¢do que é uma tradigdo de familia, passou a ser uma
importante atividade econdmica e até cultural.

Neste momento, temos cerca de 75 destilarias legalizadas em Monchique e com
muitas marcas no mercado, perto 45 marcas no mercado e temos também algumas
marcas de melosa, mas a verdade € que esta tradicdo € uma tradi¢do que esta no tempo e
SO0 que ocorre num determinado periodo do ano, ou seja é sazonal que por acaso nao
coincide com o periodo de maior visitas que é o verdo, picos do turismo e entdo pensei
que seria importante fazer uma casa do medronho, no sentido de poder por um lado,
mostrar de fato esses artefactos, esse know-how, esses objetos, alguns deles com uma
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carga estética também muito interessante. Por exemplo o alambique e ver outros objetos
que também sdo utilizados, como as proprias pipas que sdo usados na producdo do
medronho, acaba por revelar um pouco da nossa histéria que também esté ali.

Penso que hoje, depois de um esfor¢co grande de todos, inclusive dos proprios
produtores e também contando com o apoio da propria Camara foi possivel que esta
tradicdo ndo tenha sofrido grandes danos quando os grandes burocréticos europeus
quiseram destina-la a uma atividade industrial. Portanto, ha uns anos atrés, a europa
decidiu que as destilarias de medronho teriam que ser equiparadas por exemplo a uma
grande producdo de whisky, e nessa altura eu proprio... ah, hoje tenho uma ideia
diferente fui um pouco cético em relagdo a isso, fui contra porque pensei nessa altura
seria o fim do medronho em Monchique porque as pessoas teriam, ... imagine “obrigar”
a um idoso, uma pessoa com oitenta e tal anos ou noventa anos que continuava a
produzir a sua aguardente, de repente a ser um produtor industrial a fazer registos
diérios da sua colheita, de temperaturas, transformar a sua adega tradicional em taipa
numa moderna com casa rebocada com cimento e azulejos, com casa de banho com
agua, onde as vezes em certos sitios ndo havia agua, ndo ha agua corrente, agua potavel
e entdo pensei ... € o fim do medronho! Nessa altura fiquei um pouco cético, mas
finalmente as pessoas souberam reagir. Perceberam que era importante continuar com
essa tradigcdo, e “arregagaram as mangas” e comegaram a transformar essas antigas
destilarias, algumas delas abandonadas no meio dos terrenos florestais e agricolas e
comecaram a incrementar ali riqueza, transformado, melhorando, criando melhores
condicdes e talvez foi essa a solucdo, e foi esse o clique para que hoje continuemos com
esta grande producdo do medronho e com esta grande atividade. Porqué? Porque as
pessoas ao fazerem investimento na sua adega antiga, ao ter uma marca no mercado,
com a fotografia do produtor e com o nome da familia acabaram por transferir para a
geracdo seguinte um interesse muito grande na producdo e na atividade. Parece-me que
desta forma consegue-se por um lado aderir os mais jovens, mas por outro lado, também
conseguir-se incrementar a producdo do medronhal que é importante, contrariando o
monopolio do eucalipto e do pinheiro. O medronhal acaba por ser uma planta
interessante do ponto de vista do fruto, mas também acaba por ser em termos de
protecdo civil e importante na protecdo de fogos, porque é uma planta que permite uma
contencdo do fogo. Obviamente que esta historia € importante ser contada as pessoas, €
importante que as pessoas ao visitarem Monchique tenham oportunidade de ver isto e
perceber a importancia do medronho a varios niveis.

Felizmente ja temos um espaco de venda ao publico, que é a Loja do Medronho,
mas as pessoas acabam por comprar, veem umas imagens e percebem algumas coisas,
mas o ideal, e nds no ano passado langamos, o Roteiro das Destilarias do Medronho de
Monchique, € importante que as pessoas percebam o que esta por detras daquela garrafa
de medronho, a historia, a carga estética, a carga tradicional, a carga emocional até, que
esté por detras, de uma simples garrafa de medronho.

As pessoas podem chegar ao mercado e pensar uma garrafa de medronho custa
muito dinheiro, mas ndo percebem todo o processo e o conhecimento que levou a
producéo daquela garrafa. E por isso, esse processo e essa tradicdo contados num museu
¢ fundamental para a salvaguarda da tradicdo porque faz com que haja um
conhecimento desta atividade tdo importante.
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- No seu entender, considera que esta casa-museu serd um espaco de lazer e de
conhecimento para a populacéo local? E para a populacdo em geral?

Vamos 14 ver! A questdo da educagdo ... ah ... nés temos um défice, penso que a
nivel nacional, mas a nivel regional e também local, que é 0 me preocupa mais. Ha um
grande problema, esta relacionado com o fato das novas geragdes ndo assumirem este
potencial que estas atividades econdmicas que decorrem no concelho. Ha poucos jovens
formados nestas areas, ha pouca aposta dos jovens e acabam por ndo procurar esta area.

Posso dizer dos cursos que temos desde o 25 de Abril, que foi aquele “boom” e
bem, bem de formacdo e que comecou haver mais pessoas mais formadas! Parece-me
que nessa altura, ninguém ou muito poucos em Monchique tirou um curso na area da
floresta, na area da agricultura, ninguém tirou um curso de engenheiro agro-florestal,
ninguém tirou um curso de engenheiro agronomo, de producdo de animal, de protecdo
florestal, agroalimentar, ora quer dizer o qué? Parece-me que nds estamos aqui com um
(...) entre um importante patriménio que hoje esta consolidado com uma importante
atividade econdmica e depois temos as novas geracdes, por um lado alguns estéo a dar
seguimento, mas por outro penso que em termos pedagogicos essa mensagem ndo esté a
ser passada. As proprias escolas devem assumir este patriménio, este legado histérico
que nds temos e que é essencial transmitir as criancas esta informagdo para que um dia
mais tarde quando forem jovens serdo confrontados com a opc¢do de tirar um curso
superior e optem por tirar um curso nestas areas. Esta valorizacdo que se faz de
recursos, de patriménio que temos, da matéria-prima que temos no local é fundamental.
E ela faz-se logo de origem, o facto de existir um casa-museu ou museu em Monchique
relacionado com a producdo e com os produtos e a forma de produzir, vai criar aqui uma
rede de interesses, vai criar um despertar para uma situacdo que até agora ndo tem sido
feito. Por isso, nesse aspeto no envolvimento da populacdo principalmente das criancgas
e dos jovens ¢ importante haver essa transmissdo. Antigamente havia familias... por
exemplo a minha ainda é felizmente constituida desde o avé a neta, e acaba por haver
aqui trés geracdes, onde ha transmissdo de conhecimento e de valores. Hoje cada vez
mais, as familias ndo sdo assim, ndo sdo constituidas por este leque de geracbes. Cada
vez mais 0s idosos sdo empurrados para 0s lares, cada vez mais as pessoas (...) €
acabam por haver pouco tempo de convivio e aquele conhecimento, aquela
aprendizagem que se fazia em contexto familiar muitas vezes, e cada vez mais, acaba
por ser relegado para escola e neste caso, a formacéo escolar também é importante ser
consolidada e reforcada com o conhecimento e a participacdo da vida comunitaria dos
locais. Entdo, a visita, a participacdo, o trabalho sobre matérias locais, produtos locais é
sempre obviamente € um caminho para esta formacdo de pessoas, de conhecimentos e
valores relacionados com o patriménio que me perece fundamental. Pretendo que a Casa
do Medronho seja isso mesmo, um espago que por um lado mostre a populacdo
residente e aos nossos visitantes a nossa tradicdo em termos histdricos e culturais, mas
também em termos da Natureza, da parte ambiental e ainda a producdo, 0 que representa
para Monchique o medronho, o volume do negécio, qual a quantidade que produz. Tem
essas trés vertentes e partir dali serda um espaco dindmico em que ha uma interagdo com
as pessoas para perceber como é que é isto da destilacdo. A destilagcdo para nos que
estamos habituados a ver, € um processo simples, € um liquido ou um composto
submetido a uma fonte de calor, passa por uma fase de calor, que depois se transforma a
vapor, que depois de arrefecido numa zona de frio, que neste caso é o pildo com agua,
acaba por se transformar novamente ou passar a fase liquida, o que origina 0 nosso
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precioso liquido, que € 0 nosso ouro da Serra de Monchique, que é 0 nosso medronho.
Agora, para nos isto € facil de perceber, mas para uma pessoa que nunca viu ou para
uma crianca é fundamental ver, e isso estd previsto num dos espacos na Casa do
Medronho, ser um espaco de percecdo desta transformacdo. Hoje em dia, os museus
devem ter uma vertente pedagdgica muito interessante, nds aqui temos que ter um
cuidado redobrado, visto tratar-se de uma bebida alcoolica, ou seja a producéo de alcool,
e obviamente que ndo colocaremos a crianga em contacto com esta bebida como o
provar a bebida, mas existe a possibilidade de explorar outros conteudos como 0s
aromas, o cheiro, a questdo sensitiva do objeto, 0 medronho, que é fruto que tem uma
textura muito rugosa que acaba também por ser interessante explorar esse ponto de
vista, a cor do fruto e a sua transformacdo, ou seja ha aqui uma série de aprendizagens
que se podem fazer no contexto da producéo desta bebida, o préprio cobre utilizado no
alambique, como se faz o cobre? Como se transforma uma folha de cobre num
alambique? O processo de transformacdo? A prépria transformacdo das pipas,
antigamente havia aqui em Monchique alguns, recordo o Delores que ja faleceu e que
morava perto de mim, construia as pipas, era o Calafate. Toda esta parte da producéo
associada ao medronho diretamente ou diretamente, o proprio fruto, a propria folha,
arvore em si, tudo isto sdo aprendizagens, nao se centram unicamente no produto final,
mas que podem ser motivo de uma oficina pedag6gica em que as criancas podem
aprender todas estas coisas.

- Do seu ponto de vista, a criacdo de um espaco educativo na casa-museu, ira
promover a criatividade artistica das crian¢as do concelho?

Sim, é sempre importante numa visita a um museu conseguir isso! Eu sou dessa
area, sou também Professor do ensino artistico. E fundamental... para ja, a parte da
criatividade estar associado a formacéo de valores também porque hoje infelizmente
cada vez da-se menos importancia a parte artistica, a musica, da expressdo plastica,
educacao fisica, mas a verdade é que ela é fundamental para formacéo do individuo, da
crianca. A parte da criatividade, estimular a criatividade faz com que as criancas, uma
vez adultos, sejam pessoas mais conscienciosas, com espirito mais critico e criativo,
perante a mediocridade, perante a rotina, perante o dia-a-dia e isso € importante. Uma
boa formacéo artistica e na area da criatividade faz com que os jovens sejam mais
felizes. A criatividade ja é explorada na escola em determinadas disciplinas como
educacdo visual e tecnoldgica, mas cada vez que se vai a um museu ou quando vamos
visitar algo, se no fim da visita ou durante a visita for proporcionado uma atividade
criativa, h4 sempre uma gravagdo, uma memdaria, uma assungdo dessa atividade na
crianga. Se isso ndo acontecer, a crianca acaba por levar s6 a memoria visual ou alguma
coisa que ouviu. Se a crianga for convidada e se Ihe for proporcionado a producdo de
qualquer objeto, qualquer grafismo relacionado daquilo que viu, acaba por fazer uma
interpretacdo do que viu e ja esta com aquilo assumido. A criatividade, o envolvimento
das criangas nisto € ... ¢ fundamental, por outro lado ¢ sempre importante as criangas
darem um colorido especial as coisas e inclusive temos exemplos muito bons em que se
podem mexer nas coisas. Lembro me, por exemplo, no Museu Mir6 em Espanha e no
Museu Picasso, que quando uma pessoa chega |4 tem uma barreira e ndo se pode
aproximar, ndo se pode tocar, porqué? Porque é uma escultura, um quadro, uma pintura
e hoje cada vez mais ha uma tendéncia para tocar nos objetos, ndo ha problema nenhum
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0s objetos também tém histdria! Um objeto que é envernizado no tempo, que para no
seu tempo, acaba por perder o seu interesse, 0 objeto também € o uso que tem. Por isso,
quando se fala em artefactos do medronho, eles tém de ser objetos mexidos. Estes
objetos se ndo forem usados, se ndo forem trabalhados acabam por oxidar, convém que
se mexa para sentir o frio, por exemplo um tubo de cobre, se a ponta estiver quente e ao
lume, e se eu pegar a uns 2 metros de distadncia, ainda estd quente ainda... porqué?
Porque o cobre é um transmissor de calor, por outro lado até se podia fazer esta
experiéncia quimica, colocar um tubo de inox e perceber que o tubo de inox esta
também dentro do fogo e esta na mesma incandescente na ponta, mas que nesse lado
estd frio para também as criancas perceberem. Este tipo de experiéncias ajudam as
criangas aprender a mexer, 0 mexer é muito importante.

- No seu entender, qual deve ser o papel dos museus enquanto instrumentos de
insercao cultural e artistica junto das comunidades locais?

Todos os museus tém que assumir esta componente. Uma vez, um museu estatico
como j& falamos, um museu estatico ou um museu parado acaba por ser s6 uma
reproducdo ou uma fotografia de um determinado periodo ou de uma determinada
atividade acaba por ndo ser interessante do ponto vista de uma visita. As pessoas vao la
uma vez e nunca mais voltam! Se o museu for um espaco dindmico, um espaco com
atividades e um espaco que promova a criatividade e a cultura, é sempre interessante e
as pessoas locais assumem-no como uma parte de si, como um patrimoénio seu e acabam
por desta forma terem um papel fundamental! Por um lado, na consolidacdo e na
transmissdo de uma tradi¢do, de um conhecimento de uma geracdo, mas por outro
também acaba por ser um marco importante no concelho. Os museus sdo espa¢os com
dignidade, sdo espacos nobres e podem constituir-se como a regeneracdo de um edificio
antigo por exemplo. Acabam por serem importantes pélos importantes de informacéo
cultural, de informacdo cientifica, independente do seu objeto da sua amostra, acabam
também por ser importantes polos culturais, artisticos, se assumirem, desde entéo essa
componente. Por isso, julgo que 0s museus Sdo sempre uma peca interessante na cultura
local.

- Enquanto Presidente da Camara Municipal de Monchique, de que forma,
este futuro espago museologico podera contribuir para uma relacédo favoravel entre
museu e comunidade local?

Este produto, 0 medronho de Monchique é um produto Unico no mundo, é genuino
e ninguém faz medronho como em Monchique, aqui préximo no sotavento também se
produz medronho, mas é um medronho um pouco diferente, tem métodos de fabrico
diferente, usam desde ja a serpentina e Monchique tem de fato, outros produtos, mas
este é de facto Unico! O nosso ouro da Serra de Monchique! Até costumo dizer aos
produtores que eles estdo a vender ouro no saco de plastico porqué? Porque a carga
estética, a carga emocional deste produto tem que ser pago e muitas vezes acabamos por
vende-lo como um produto qualquer como se vende dgua ou um saco de laranjas ou de
peras. E importante criar valor num produto, esse criar valor passa por dignifica-lo e ao
dignifica-lo é por exemplo criar esta relacdo, a juncdo da importancia dessa parte da
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nossa cultura que € a produgdo do medronho, do ponto vista florestal, do ponto vista
econdémico e do ponto vista cultural. Por isso, se um museu conseguir reunir toda esta
informagdo e a pessoas da comunidade local sentirem que tém ali uma parte do seu
patrimonio, uma parte de si, acaba por ser um casamento perfeito, acaba por ser uma
relagdo importante e penso que podera ser até benéfico e um incentivo a continuidade da
atividade, é este o objetivo.

Um museu ndo deve ser encarado como um fim. Havia uma atividade vamos
musealizar, acontecia as vezes e em Monchique aconteceu isso, até posso dar um
exemplo, o0 Moinho que foi adquirido e foi transformado num espaco museolégico. Um
moinho que até podia ser um espaco vivo por exemplo. Ha cidades na europa que fazem
0 qué?! Em vez de adquirem um determinado espacgo que funciona e transforma-lo ou
musealizar preferem criar um quadro de apoios e incentivos a populacdo para que
continuem a produzir e isso transporta-nos para outro tipo de museu, que € um museu
vivo. Monchique pode ser na sua totalidade um museu vivo, porque num concelho onde
ainda temos as destilarias nos locais, as pessoas produzem medronho, temos sapateiros,
temos uma série de atividades interessantes que noutros concelhos tem vindo a perder
fulgor. N6s aqui podemos obviamente criando um polo de informacédo que é esta Casa
do Medronho, a partir daqui 0 nosso museu é todo o concelho, onde vivem pessoas 0
ano todo, onde temos uma feliz convivéncia com a tradicdo e também com a
modernidade, temos hotéis do topo em salude e bem-estar como as termas de
Monchique, quer dizer n6s temos a historia a conviver com a realidade e com futuro!
Penso que é importante, é criarem-se polos de informacdo. Por exemplo, no caso da
Caldas de Monchique, as termas e as propriedades terapéuticas locais destas dguas sdo
reconhecidas desde o periodo romano, temos conhecimento devido aos objetos que
foram encontrados e remontam até esse periodo. Hoje em dia, a utilizacdo das termas
sdo consideradas como luxos, assim como 0s spas, em tempos ja utilizado mais como
espaco social. Hoje chegamos as termas e acabamos por usufruir da agua termal, dos
banhos, tratamentos contra algumas doencas, mas a verdade é que fundamental que
haja, nem que seja uma pequena sala ou um pequeno espaco, um sitio onde se perceba a
memoria, 0 que aconteceu naquele espaco, que pessoas passaram por ali, que objetos
eram utilizados antigamente. Essa parte histdrica, enquanto cidadaos ou pessoas somos
muitas vezes chamados ao nosso passado, a nossa familia (...) e ninguém tem presente
sem ter passado e muito menos um futuro, por isso € importante. Hoje 0s museus tém a
grande responsabilidade de fazer esta transi¢do, esta geracdo atual tem uma grande
responsabilidade de ndo deixar perder uma série de tradicdes e de atividades que
haviam! Nés somos do tempo das tecnologias, somos do tempo em que um simples
telemovel consegue gravar uma conversa ou fazer um filme, por isso, seremos 0S
grandes culpados se deixarmos perder uma série de atividades, seremos 0s grandes
culpados se ndo transmitirmos para as geracdes que vém a seguir muito daquilo que
herdamos das geracBes anteriores, mas por outro lado, também somos os grandes
responsaveis por sermos da geracdo das tecnologias, do crescimento e do
desenvolvimento, de perceber que algumas tradi¢gdes, ndo temos que carrega-las com
elas por serem tradi¢Oes, temos que entender que o mundo muda, as pessoas mudam, as
realidades mudam, é preciso refuncionalizar os objetos e as atividades e por isso 0
grande desafio é esse! E ndo deixar perder em termos de informacéo e por outro lado
sermos capazes de renacionalizar as atividades do ponto de vista da sustentabilidade
futura, em termos de emprego, de riqueza, e de sustentabilidade dos territorios. Parece-
me que 0S museus s&o isso mesmo, séo esse fiel da balanga, séo esse ponto que informa
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0 que eramos € 0 que hoje somos, porqué que somos outra coisa? Porque evoluimos e
passamos por este processo. Por isso, € importante que os museus favorecam este
conhecimento. E também a nossa consciéncia que esta ali no museu, é a consciéncia de
uma comunidade!

- Obrigado, uma vez mais. Gostaria de fazer sugestdes sobre aspetos que néo
tenham aqui sido abordados e que lhe parecam pertinentes para este estudo?

E importante referir que esta atividade n&o se encerra na producéo do medronho, va
la!l Portanto, posso dizer que neste momento, penso que até é possivel e era util ter um
espaco museoldgico que estivesse associado e proximo a producdo da aguardente de
medronho. No6s temos um potencial grande, este produto muito bom do ponto de vista
do mercado e do ponto de vista da qualidade do produto. Acho que seria interessante
junto da comunidade ligada a parte museologica que houvesse uma pequena destilaria
comunitaria onde as pessoas pudessem produzir porque h& muita gente que tem
destilarias legalizadas, mas também ha muitas pessoas que ndo tém e depois quer
produzir e ndo consegue! Isto também era um grande desafio para o que deve ser este
espaco! Do ponto de vista pedagdgico, acho que é fundamental envolver as criancas e
principalmente as escolas na realidade locais, ndo sé nesta atividade da producdo do
medronho como temos estado a falar, como na educacdo ambiental, protecdo florestal e
ambiental. Nés vivemos num cendrio e todas estas atividades que estamos a falar como
0 medronho, os enchidos, o mel, a gastronomia, os produtos agricolas, e tudo isto
funciona num cenario que € a nossa floresta e quando nds ndo percebemos e a quando a
escola ndo tem capacidade de fazer chegar as criancas esta realidade onde vivem, e ela
também se apercebem e valorizam os recursos de onde provém a fonte de receita dos
seus pais e que da emprego a sua familia e quando ndo fazemos isso, acabamos por ter
aqui um vazio. E isso que nds todos, inclusive a escola tém de fazer. Eu lembro me
qguando era mais novo que diziam assim: Se ndo tiveres boas notas na escola ou se te
portares mal vais trabalhar para a madeira ... ah ... porque a madeira era um castigo!
Nos viamos os familiares, os pais ... as criangas vém os pais chegarem a casa cansados
de um dia inteiro de trabalho com motosserra, sujeitos a levar com uma arvore em cima
ou a ficar sem uma perna... E nestes anos todos acabamos por ter uma visao negativa do
trabalho da floresta. E acaba por ser hoje um entrave muito grande e dificil de
ultrapassar porque as pessoas e 0s jovens ndo veem a floresta como uma floresta de
producdo e multifuncional. Hoje, o turismo da natureza, a ligagdo a natureza é
fundamental, o turismo saude e bem-estar, a floresta que produz madeira, mel, plantas
aromaticas, produz um leque de coisas fundamentais e que por iSsO mesmo tem que
envolver esta comunidade. Até entendo que num concelho que nédo tenha esta realidade
isto possa passar um pouco ao lado dos programas educativos, mas no caso de
Monchique, o plano educativo do agrupamento das escolas do concelho tem que ter
obrigatoriamente esta vertente. As criangas tém que ser conhecedoras das normas e das
regras de viverem dentro numa floresta ... ja ndo se consegue ensinar aos mais idosos
estas regras porque estes ja ttm maneiras de operar e ja estdo habituados a operar de
uma determinada forma. Mas, as criangas sim! Podem comecar a perceber esta
realidade, este know-how, esta forma de trabalhar a matéria-prima como fonte de
emprego e riqueza, para que posteriormente possam transmitir essa preocupagao
ambiental as geracdes futuras, mas isto tem de comecar na escola, primeiro com 0s
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proprios professores na sala de aula trabalhando e incentivando ao conhecimento, por
outro percebendo a realidade local e finalmente e muito importante, envolvendo e
participando na comunidade através de equipamentos como 0 museu que mostra as
criancas esta realidade que é bastante enriquecedora, ndo havendo a possibilidade de ir
aos locais porque sim... esses sdo os grandes museus!
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ENTREVISTA N° E 2 - PROFESSORA DO 1° CICLO DO ENSINO BASICO

- Eu queria comecar por perguntar como carateriza a relagdo museu e
educacao?

Bem, considero que pode ser vista como uma relacdo de parceria e
complementaridade. Quando nos referimos ao museu o conceito de educacdo esta
implicito e de forma abrangente, pois um museu transmite conceitos de distintas areas e
todas levam ao desenvolvimento do ser humano nos varios dominios, como cognitivo,
social, emocional e pessoal.

- Qual acha que deve ser o papel do museu no processo da aprendizagem das
criangas e jovens?

De forma geral, a missdo dos museus € essencialmente educativa. Porém, os
museus tém potencial que vai além da complementaridade do curriculo escolar. Penso
que o0 museu visa ampliar as potencialidades pedagogicas, acentuando o espirito critico
do aluno.

Do meu ponto de vista, 0 museu pode ser visto como um complemento aos
conteddos abordados em sala de aula, uma forma de consolidacdo desses contetdos ou
como um ponto de partida para a introducdo de um novo conteudo.

Isto tudo depende da tematica, do perfil da turma e do método educativo subjacente
e também da oferta do museu a ser visitado...Ahh, a meu ver, o museu, € assim, de
utilidade bastante abrangente quando falamos em educagéo/aprendizagem.

- Em relacdo a insercdo cultural e artistica? Acha que 0s museus conseguem
responder a este tipo de inser¢do. E de que forma?

Considero que sim... pois os museus tém a possibilidade de mostrar a sociedade
toda a diversidade que a constitui, e através dessa divulgacdo sera possivel analisar,
refletir e valorizar e € assim acontece a insergéao.

- Do seu ponto de vista, de que forma é que atividades ocorridas nos museus,
podem promover a criatividade artistica nas criangas e jovens?

Atraves das oficinas didaticas e com dinamizadores com formacdo adequada quer a
tematica como ao publico-alvo! Desta forma, serd possivel fomentar a sensibilidade nos
alunos, tornando-os mais reflexivos e criticos e ... deste modo, mais criativos, isto
porque a criatividade precisa de ser alimentada através da observacao e experimentagéo.
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- Quando realiza uma visita a um museu com a sua turma, 0 que mais
valoriza nesse encontro?

O que mais valorizo é a forma como os alunos sdo acompanhados e orientados
pelos monitores no decurso da visita...Considero que o museu deve organizar a rece¢ao
aos alunos tendo em conta a sua idade e o contexto social em que estdo inseridos, para
que possa promover aprendizagem.

Penso que deve ser estabelecida uma breve conversacdo, a priori, aquando da
marcagdo da visita, entre o museu e o professor, digamos, ...para que a planificagdo da
visita tenha em conta algumas especificidades, de acordo com o grupo em questao!

- Considera que 0s museus sao parceiros das escolas e devem trabalhar em
conjunto? De que forma?

Os museus podem ser parceiros da escola e devem trabalhar em conjunto, pois sé
assim poderd existir a complementaridade que tdo enriquecedora € no processo de
ensino/aprendizagem...Esta parceria consegue-se através do desenvolvimento de
trabalho cooperativo entre museu-escola.

- Que tipo de atividades acha mais interessantes a serem desenvolvidas nos
museus?

Considero que devem ser desenvolvidas atividades ludico-didaticas devidamente
contextualizadas, pois sdo motivantes para os alunos e sdéo um elemento facilitador da
aprendizagem global, ora bem.... isto porque proporcionam o desenvolvimento
cognitivo, social, emocional e pessoal do aluno.

- Quanta visitas a museus faz por ano, em média?

As visitas sdo, em norma, agendadas no inicio do ano letivo e ttm em conta os
conteddos que vado ser abordados, os projetos a nivel de turma e escola, e as verbas
existentes. ..

Se existir na localidade um museu com interesse para a temética abordada ao longo
do ano seréa feita uma visita, mesmo assim dependente da disponibilidade de transporte
caso seja necessario. Fora da localidade mais dificil sera, mas também ocorrem.
Resumindo, em média sera uma visita por ano.

- Acha que as visitas tém impacto positivo nas criancas? A que nivel?

Sim! As visitas tém um impacto deveras positivo... elas sdo geradoras de
motivacao, curiosidade e questionamento por parte dos alunos, logo posso salientar que
esse impacto além de ser positivo € abrangente, pois revela-se tanto a nivel cognitivo
como emocional.
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- Quais as principais vantagens e constrangimentos que associa a estas visitas a
espacos museoldgicos com os seus alunos?

De forma geral, as vantagens estdo relacionadas com as potencialidades que os
museus representam ao nivel da aprendizagem dos alunos.

Ja, os constrangimentos ... prendem-se com as dificuldades em efetuar essas visitas
por falta de verbas e sensibilidade das entidades que podem tornar essas visitas mais
frequentes.

- O que acha que faz falta nesta regido, em termos de espagos educativos em
museus?

Bem ... temos alguns bons espagos educativos e bem dinamizados. O importante
mesmo € proporcionar a nivel regional um acesso mais facilitado para que mais escolas
e mais alunos possam visité-los e beneficiar com as suas potencialidades.

As maiores dificuldades prendem-se com questdes econdmicas, mas também é de
salientar que os professores devem sempre manter uma postura ativa e sensivel para
estas questdes para fazer face a todos estes condicionalismos que tanto dificultam o
acesso ans museus.

Obrigado, uma vez mais.
De nada!

- Gostaria de fazer sugestbes sobre aspetos que ndo tenham aqui sido
abordados e que Ihe parecam pertinentes para este estudo?

Né&o considero pertinente, dado a abrangéncia das questdes levantadas!
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ENTREVISTA N° E 3 - PROFESSORA DO 1° CICLO DO ENSINO BASICO

- Como carateriza a relagdo museu e educagao?

Ora bem, do meu ponto de vista é que museu e educagdo estdo interligados. O
museu permite desenvolver a formacao e a educacdo de quem o visita.

- Qual acha que deve ser 0 papel do museu no processo da aprendizagem das
criancas e jovens?

Vejamos, o papel do museu no processo ensino aprendizagem € permitir
desenvolver mais conhecimentos cientificos e culturais as criancas e jovens.

- Em relagdo a insercéo cultural e artistica? Acha que 0s museus conseguem
responder a este tipo de insercdo. E de que forma?

Sem duvida que os museus sdo pontos culturais e artisticos ... fazem a ponte entre
diversas areas do saber. A forma de insercdo aplicada aos museus serdo oficinas préaticas
com tematicas especificas com exemplificacdo no local, eventos pontuais com tematicas
especificas, etc.

- Do seu ponto de vista, de que forma é que atividades ocorridas nos museus,
podem promover a criatividade artistica nas criancas e jovens?

Do meu ponto de vista, 0s museus contribuem imenso para a criatividade artistica,
através ... por exemplo, de oficinas especificas.

- Quando realiza uma visita a um museu com a sua turma, o que mais valoriza
nesse encontro?

Bem, o que mais valorizo numa visita a um museu com uma das minhas turmas, é
constatar que os conhecimentos séo transmitidos, principalmente a postura dentro de os
museus, as regras especificas de frequentar um museu.

- Considera que 0s museus sdo parceiros das escolas e devem trabalhar em
conjunto? De que forma?

Sim, sem duvida... as escolas € os museus devem trabalhar em parceria. Julgo que a
forma ideal... ahh... seria desenvolver determinados conteudos dentro do préprio
museu.
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- Que tipo de atividades acha mais interessantes a serem desenvolvidas nos
museus?

Acho que todo o tipo de atividades podem ser desenvolvidas dentro do museu,
desde de jogos tradicionais, dramatizacdes, trabalhos plasticos e artisticos, etc.. As
oficinas nos museus sdo0 muito importantes porque permitem, através de atividades,
contribuir para uma aprendizagem em contexto de museu.

- Quantas visitas a museus faz por ano, em média?
Cerca de 5 vezes por ano.
- Acha que as visitas tém impacto positivo nas criancas? A que nivel?

Sim tem grande impacto. As criancgas fixam melhor tudo o que lhes € dito. Ao sair
do contexto “escola” apreendem melhor determinados assuntos.

- Quais as principais vantagens e constrangimentos que associa a estas visitas a
espacgos museoldgicos com 0s seus alunos?

Constrangimentos... apenas os relacionados com o comportamento dentro do
museu, acho que os alunos ainda ndo sabem “estar” num museu, o que reflete que ndo
visitam estes locais. As vantagens, digamos, ... que sdo imensas e todas relacionadas
com a cultura e a arte permitem desenvolver e “abrir” as mentes. Dar a oportunidade de
conhecer aspetos novos da nossa sociedade, principalmente aos mais jovens.

- O que acha que faz falta nesta regido, em termos de espagos educativos em
museus?

Ah... podiamos ter mais espagos ou aproveitar 0S que temos para ensinar o
percurso da humanidade na nossa regido, os nossos costumes e valores. Adequar isso as
faixas etarias mais novas com atividades ludicas, artisticas e desportivas.

Acho que nos meios mais pequenos e rurais também deviam ter espacos educativos
de forma a educagdo dos museus chegar a todos. Até porque todos locais tem uma
historia para contar.

- Obrigado, uma vez mais.
De nadal!

- Gostaria de fazer sugestbes sobre aspetos que ndo tenham aqui sido
abordados e que Ihe parecam pertinentes para este estudo?

Na&o, esta tudo dito.
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ENTREVISTA N° E4 — TECNICA DO MUSEU MUNICIPAL DE
ARQUEOLOGIA DE ALBUFEIRA

- Como carateriza a relacdo Museu e Educacéo?

Portanto, 0 museu é um espaco de educacdo por exceléncia, apesar de ser um
espaco ndo-formal, ndo é... um espaco educativo como uma escola, mas permite uma
abordagem educacional a varios niveis e de varias perspetivas, ah... para varias etapas e
fases da vida inclusivamente naquela perspetiva da aprendizagem ao longo da vida, que
atualmente estd muito na voga, sobretudo na Gra-Bretanha e no Reino Unido, mas é sem
duvida, € um espaco de educacdo porque tem informacdo, tem conhecimentos
cientificos e desde da sua historia enquanto instituicdo sempre tive essa preocupacgdo de
transmitir alguma coisa, dar a conhecer, mesmo quando era mesmo quando era um
gabinete, havia aquele coisa de ser exdtico espantado, sempre teve essa vocagao.

- Qual acha que deve ser o papel do Museu no processo da aprendizagem das
criangas e jovens?

Eu acho o museu tem um papel ndo s6 na aprendizagem das criancas e jovens
....ah... Acho que o museu tem um papel ativo no processo da aprendizagem ao longo
da vida, ndo s6 das criancas e dos jovens, mas também depois na idade adulta, dos mais
velhos, mas, sem dlvida nas criangas é importante porque € um inicio a algo, criacdo de
habitos, de cultura, o sair da escola, do contexto normal, é uma mais-valia, claro que ai,
depende muito do tipo de museu, do tipo de experiéncia museal que se pretende com a
de visita ou com a atividade ou com oficina, ou o que seja. Os jovens sdo o publico mais
dificil de captar, portanto, eles vem ao museu integrados em grupos escolares, sem
duvida, mas é visto quase como que um frete, ndo é uma coisa que eles gostam muito,
portanto, que depois disso, € muito dificil ter jovens individualmente ou em grupo, mas
por iniciativa prépria que venham ao museu, geralmente voltam ou regressam ja em
idade adulta noutro contexto.

- Em relacéo a inserc¢do cultural? Acha que 0os museus conseguem responder a
este tipo de insercdo. E de que forma?

Cada vez mais fala-se no papel do museu como elemento integrador, quando se fala
de democratizagdo do acesso a cultura e aos préprios museus, mas eu acho que o0 museu
ainda é um espaco elitista, acho que apesar de tudo, ainda had muito trabalho a percorrer
pela inser¢do cultural das pessoas, sobretudo das pessoas que vivem na envolvente do
museu, acho que ainda h4 uma certa separacéo.

Aqui em Albufeira, posso dizer que de facto ainda ha uma separacdo, portanto, as
pessoas ndo se sentem representadas neste museu, falta qualquer coisa, falta um elo, em
termos de inser¢do cultural, acho ha uma falha grande, ha uma lacuna.... que deve ser
trabalhada com programas especificos para esses publicos e com necessidades que esses
publicos tém, portanto, € preciso conhecer essas pessoas minimamente e sO assim
havera essa insercao.
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- Do seu ponto de vista, de que forma é que atividades ocorridas nos museus,
podem promover a criatividade artistica nas criancas?

E assim, as atividades nos museus, muitas delas sdo estimulos a essa capacidade de
criatividade, com o tipo de atividades que séo realizadas. Acho que grande parte dos
museus tenta desenvolver atividades ligadas, ndo s6 a coisas muito impositivas nao &,
que como uma determinada tarefa que tem de ser feita de uma determinada forma, mas
que permitiam uma maior liberdade, acdo, movimento, de envolvimento, a tal teoria de
hands-on, push-botton, minds-on, portanto, desenvolvem envolvem completamente a
crianca e isso acho que fomenta ou estimula a criatividade, também artistica, porque
mesmo num museu como o de arqueologia como € este 0 caso, nds podemos ter aqui
atividades relacionadas com a artes. Portanto, pode ser, acho que ainda é pouco
explorado ou quando é ou sédo feitas essas oficinas, ateliers ou atividades, talvez quem
oferece ndo tem real consciéncia da dimensdo que isso podera ter, porque as vezes, basta
uma pequena atividade ou uma experiéncia diferente no museu e aquelas criancas vao
ficar com aquela experiéncia, vai ser uma coisa marcante e vai ser uma experiéncia
significativa, é a partir dessas experiéncias, que se cria a aprendizagem, no fundo essas
coisas estdo relacionadas, e por vezes fazemos 0S N0SsOS programas € ndo pensamos
bem nas consequéncias que isso podera ter, fazemos isso para o imediato, para termos
muitas pessoas ou muitas inscri¢cdes e descuramos um bocado essa parte.

- No seu entender, de que forma é os museus podem atrair o interesse da
populacéo em geral?

E assim, os museus tém de pensar, sempre em atividades especificas para publicos
especificos, portanto isso, populacdo geral, ou publico em geral, sdo sempre coisas
muito vagas ndo é, no sentido, temos de definir os nossos publicos-alvo e depois
trabalhar conforme esse publico-alvo. Claro que ha atividades que atrai um nimero
maior de pessoas, depende do tipo de iniciativa... ah... portanto, ai tem a haver também
um pouco com a posicdo do préprio museu, o que pretende, até que ponto consegue e
pode e ir, quer ir, porque por vezes ha espetaculos e ha iniciativas que atrai muita gente,
mas depois podem ndo estar diretamente relacionadas com a missdo ou com 0S
propdsitos do proprio museu e entdo acaba-se por perder um pouco a leitura, e perceber
se, o0 fato das pessoas irem a uma iniciativa ou visita pontual, se as pessoas voltam, se
ficam fidelizadas, ou se podemos considerar um publico ou se foi um visitante acidental.

- O que devem fazer os responsaveis dos museus para criar uma relagdo entre
museu e comunidade?

Pois, eu acho que esse é o grande desafio, é criar essa relagdo. Se calhar, nos
ultimos surgiram muitos museus e que se diziam ao servico da comunidade ou que eram
museus que representavam o patriménio dessa comunidade, mas esqueceram-se do
dialogo e da relacéo direta com a comunidade. E nédo é facil! De facto, acho que nédo é
uma tarefa facil, acho que é um trabalho que exige alguma continuidade, que exige uma
atencdo, exige as pessoas do museu, os técnicos, toda a gente ter a nogao que é preciso
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sair do museu e ir ter com as pessoas, falar de igual para igual, ganhar essa confianca e
depois trazé-los para dentro do museu, mas pedindo o seu contributo, a sua participacéo,
portanto, as pessoas tem de participar, tem de se sentir envolvidas e isto é preciso aqui
perceber a dimensao, perceber a disponibilidade, ndo se pode comecar uma iniciativa
deste género e depois simplesmente deixar a meio ou nunca mais andar para a frente,
portanto que de haver aqui uma relacdo de reciprocidade que exige ser alimentada.

- De uma forma geral considera que a oferta educativa dos museus consegue
responder as necessidades educativas e artisticas desta regido?

Eu acho que ndo, apesar de tudo! Apesar de ja haver alguns museus que tém
programas educativos definidos para os anos letivos, para férias, para datas pontuais e
que ha uma preocupacao de ter uma programacdo.. ah, acho que mesmo assim nao, acho
ainda ha uma preocupacdo em adaptar os contetudos das atividades aos préprios
programas escolares, e acho que 0 museu pode ser muito mais que isso, em termos de
educacdo artistica sobretudo, nds na escola ja temos uma disciplinas ou duas portanto, ja
ndo é uma parte muito estimulada na escola normal, digamos ensino formal, portanto os
museus nesse sentido sdo uma mais valia, que poderiam explorar mais essa vertente nao
é, e acho que ainda h&a muito trabalho por fazer nessa area.

- Como se tem vindo a desenvolver o vosso trabalho com as escolas da regido?

A nossa relacdo mais direta com as escolas, em primeiro lugar sdo com as escolas
do concelho até porque somos um museu tutelado pela Camara Municipal dai a ligacdo
direta ao concelho. Temos outras visitas para escolas da regido, de outros sitios que nos
pedem visitas orientadas e que nos fazemos, mas a nossa preocupacdo é com as escolas
do concelho, é tentar ao maximo potenciar 0 nosso museu junto das escolas e vice-versa,
gueremos que os professores tirem partido daquilo que n6s podemos oferecer, ndo s6 da
colecdo do museu, como da envolvente, como da historia da propria cidade e até do
Castelo de Paderne, que atualmente também é da gestdo conjunta da Camara, tentamos
adequar a nossa oferta ao que os professores pretende trabalhar, ndo sobrecarrega-los e
porque eles j& tém muita parte burocrética, e se nés comegamos com projetos que nao
Ihes dizem muito, ai acabamos por ndo conseguir conquista-los portanto, a nossa
aproximacdo tem sido essa, embora no inicio tivemos feito um esforco para criar um
programa destinado mesmo ao publico escolar chegamos a conclusdo que fazia mais
sentido trabalhar em conjunto em projetos que eles ja estivessem envolvidos.

- O que pode um museu fazer para cativar visitantes das faixas etarias mais
jovens? Oferecer que tipo de atividades?

Bem, ha imensas atividades que se podem fazer para publicos mais jovens é preciso
realmente ver as faixas etarias. NOs aqui ja tivemos algumas experiéncias com o pré-
escolar, ai tem de ser uma coisa completamente diferente ndo é, portanto temos sempre
que adaptar as faixas etarias. Depois, ha outras faixas que apesar de, por exemplo, 0 1°
ciclo, n6s temos um quadro de criangas dos 6 aos 9, 10 anos ndo €, mas ha uma grande
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diferenca entre as criancas quem tem 6 anos que ainda ndo sabem ler nem escrever e
aquelas que ja estdo acabar o 4° ano. Portanto, também misturar 1° ciclo num grupo
também as vezes é perigoso porque depois as atividades ou sdo muito infantis para os
mais velhos ou sdo muito dificeis para 0os mais novos, portanto ja nos aconteceu
trabalhar com grupos assim, sobretudo no verdo, na colonia de férias do verdo, outra
divisdo da camara e tentar fazer que com que haja equipas com elementos mais jovens
outros um bocadinho mais velhos, para haver interajuda entre os elementos mas acho
que sim, devem ser atividades ... de acordo com as idades, entretanto nao infantilizar
demais, porque h& coisas que sdo muitas atividades que realizam jogos e coisas assim,
eles gostam estar mais atentos para participar para estarem dinamicos, e sem ter de
infantilizar tudo e tornar tudo “Era uma vez...” e acho que os mitdos ndo gostam de ser
tratados como criancas. Criar desafios para todos para todos estarem envolvidos e
integrados.

-De acordo com a sua experiéncia na area da museologia que tipos de
atividades educativas sdo mais predominantes nos museus do Algarve?

Eu acho que sdo oficinas, a ideia que eu tenho sdo, por exemplo o Museu de Loulé
chegou a fazer algumas oficinas tipo a oficina da Pascoa, a de férias ou tematicas,
também havia a oficina de arqueologia, acho que sdo mais oficinas € a ideia que tenho.
Depois h4, por exemplo no Museu de Faro que faz uma vez por més as atividades em
familia, que é uma linha muito interessante, de estimular o convivio entre as varias
geracOes ah. Mas, acho que essencialmente séo esse tipo de atividades ateliers e oficinas
educativas.

- Obrigado, uma vez mais pela sua colaboracéo!

Gostaria de fazer sugestdes sobre aspetos que ndo tenham aqui sido abordados
e que Ihe parecam pertinentes para este estudo?

N&o, acho que é um bom sinal, ¢ um 6timo sinal. Acho ainda ha muito por fazer
nesta area, acho que ainda se tém uma concecdo muito errada do que € 0 Servico
educativo porque as pessoas pensam automaticamente nas criangas e ndo € assim, e
portanto o servi¢o educativo é muito mais do que isso, e acho que agora nas Ultimas
linhas e se quisermos, as ultimas tendéncias dessa areas tem a ver com a relagdo com a
comunidade, e o servico educativo como € a parte mais visivel e que faz sempre a
mediacdo e as pontes entre os publicos e o museu, acho que tem responsabilidade
acrescidas nestas matérias portanto, também deve ser envolvido nas equipas que
trabalhem com as recolhas de patrimonio imaterial, que requere um contacto mais direto
com a populacdo, porque é importante no6s pedirmos o contributo das pessoas, mas
também dar qualquer coisa em troca, entdo fazermos as coisas, uma atividade com
alguma dinamica, faz mais sentido para toda a gente e é mais interessante, mesmo para
quem nao participe.



149

ENTREVISTANCE 5 — DIRETOR DO MUSEU DE PORTIMAO

- Em sua opinido qual deve ser o papel educativo de um museu?

Uma das grandes areas dos museus é sem duvida a educacdo, a divulgacdo e o
conhecimento, na qual se incluem as estratégias e metodologias de abordagem,
apropriacdo e producdo desse mesmo conhecimento. No entanto enquanto entidade
educadora e importante recurso pedagogico que também é, 0 museu ndo pode nem deve
ser confundido como sendo apenas mais uma repeticdo da escola, mas seguramente
como espaco formador, de afirmacdo cultural e civica. A educagdo é pois uma das
grandes fungdes dos museus, para além da investigacao, da conservacao, do restauro, da
exposicao e da gestdo e valorizacdo do patrimonio cultural. Um museu que ndo promova
qualquer tipo de informacdo, fruicdo, conhecimento, como disse, ndo cumprird o seu
papel e sem uma area ligada a educacao ndo terdo razdo de ser. Nao se criam museus
para se transformarem em armazéns, armarios ou vitrinas, criam-se museus sim para as
pessoas e para as sociedades, para todos! Os museus sdo entidades com uma missao e
uma visao geral e universal, mas terdo sempre que colocar como prioridade um grande
cuidado e enfase, na estruturacdo e programacao dos seus conteudos educativos.

- Como identifica a funcéo educativa do seu museu?

Desde logo, n6s podemos considerar 0 museu de Portimdo muito ligado as gentes
deste municipio e da sua envolvente territorial. E um museu que tem caracteristicas
proximas de muitos museus de cidade, de sociedade e de identidade das comunidades,
que aqui evoluiram ao longo dos anos, num percurso histérico milenar de grande
particularismo e cujo caracter diferenciador merece ser assim interpretado e definido. A
nossa funcdo educativa é facilitar e permitir uma aproximacao ao conhecimento dessa
evolugdo e da sua sintese historica. Portanto, nds temos muito essa visdo de museu
préximo da histéria social, da identidade cultural e do territério humanizado, que séo
afinal os trés grandes pilares, nos quais que baseia 0 nosso trabalho museoldgico e onde
obviamente se baliza a fungéo educativa deste museu.

- O museu tem um plano de trabalho escrito, com objetivos a curto prazo e
longo prazo para a educagéo?

Para a educacdo e para o todo o conjunto do nosso trabalho. N&s elaboramos um
programa museoldgico, antes de suscitar o projeto arquiteténico. Um projeto
arquitetonico alids, sem ser antecedido de um programa museoldgico ndo me parece
uma opcao credivel ou que possa ter um grande sucesso. NGs elaboramos um programa
museoldgico apresentado previamente aos arquitetos, ndo sé para a conce¢do dos
espacos, mas também e sobretudo para toda uma organica funcional capaz de dar
contetdo a esses mesmos espacos. Quando se planeia um museu, esse museu tem que
ter uma organizacdo espacial e funcional perfeitamente articulada em termos de areas,
servicos internos e externos com o seu programa museoldgico. Por exemplo: nos
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podiamos ndo ter previsto uma oficina educativa, um espaco definido, poderiamos
apenas ficarmo-nos pelas salas de exposi¢cdes e pouco mais.

Podiamos ndo ter optado por identificar ou localizar no conjunto dos espacos do
museu, uma fungdo educativa prépria, mas ao fazer isso estariamos a introduzir um fator
redutor na capacidade funcional do museu, relativamente a oferta e desenvolvimentos
das suas atividades pedagdgicas e educativas. Portanto, tudo isto emerge de um
programa museologico pré-estabelecido no qual séo definidas a longo prazo as grandes
atividades e as grandes valéncias que depois vdo se servir no futuro, quer a sua
estruturacdo espacial, quer a sua aplicacdo funcional.

- Considera que ha divulgacéo suficiente das atividades educativas?

Ha sempre formas de melhorar é evidente, mas estamos satisfeitos porque temos
uma calendarizagdo anual praticamente preenchido e tem havido por vezes, dificuldade
de atendimento, em periodos mais especificos.

Mas nos somos igualmente afetados pontualmente por circunstancias externas, das
quais 0 museu ndo tem qualquer responsabilidade, como por exemplo a dificuldade de
obtencdo de autocarro ou outros servicos de deslocacdo e transporte de grupos escolares.
NOs estamos abertos de segunda a sexta a comunidade educativa, de forma gratuita por
proposta nossa e decisdo municipal, o que desde logo constitui uma atitude facilitadora
na relacdo entre as varias estruturas no terreno. Ainda relativamente a divulgacao, eu
creio que ja estamos cultivamos ativamente a interacdo com as escolas e professores,
procurando fazer sempre essa ligacdo, ndo s6é em articulagdo com o gabinete de
Relagcbes Publicos do Municipio, mas também através da nossa propria dinamica e
meios, nos quais se incluem as redes sociais, como o “facebook” entre outros.

- Como se tem vindo a desenvolver o vosso trabalho com as escolas da regido?

A partir do programa anual que ¢ distribuido as escolas, quer de forma eletronica
quer impressa, a comunidade educativa tem conhecimento das nossas propostas de
atividades no inicio de cada ano letivo. As escolas locais ja nos conhecem e portanto o
trabalho ja est4 facilitado e estamos ainda a desenvolver este ano um novo projeto “O
museu vai a escola”. E aqui normalmente o grande publico mais predestinado é o
escolar, ndo ha ddvida. O programa educativo vai no fundo corresponder e responder ao
periodo do ano letivo, tanto para as escolas do municipio como de todo o territorio
nacional. Esta programacao no essencial procura fazer a ponte entre o0s niveis etarios e
as capacidades cognitivas dos diferentes utentes escolares e 0s conteudos das
exposicdes. Ou seja, a educagdo é dirigida mais numa perspetiva de descoberta, de
aprendizagem, de fazer e responder criativamente aos desafios colocados pelas historias
em exibicao.

“Os sadbados em familia” que iniciamos por volta de dezembro, destina-se a um
outro tipo de publico que como o préprio nome indica ou sugere, pretende um encontro
de tipo familiar, entre pais e filhos.
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- E com outras instituicdes?

Sim, nods trabalhamos muito em Rede. NGs pertencemos a Rede Portuguesa dos
Museus e a Rede de Museus do Algarve e isso d& uma ideia do desenvolvimento e da
possibilidade do aproveitamento de sinergias, na divisdo de tecnologias, no intercambio
de pessoas, ideias, informacdo, meios e também de partilha de projetos e exposi¢des
temporarias, bem como de outras iniciativas designadamente com a Direcdo Regional de
Cultura do Algarve. Esta situacdo € muito util e produtiva, e € bom que esta ideia das
redes e dos grupos de trabalho em articulacdo, possa continuar e evitando o isolamento
das estruturas museoldgicas.

- Em sua opinido, qual deve ser o papel dos museus em termos de insercéo
cultural e artistica das populagdes?

Os museus tal como as bibliotecas e arquivos sdo as estruturas por exceléncia mais
indicadas, em qualquer sociedade, para a conservagdo das suas memdrias e a
continuidade do registo das suas narrativas historicas. Portanto um museu quando abre
as suas portas tem que se assumir como um local de encontro das comunidades consigo
préprias, ao longo do ano, no espago do museu. Os museus para além da sua producédo
especifica, ttm também servicos que pode acolher ideias e projetos de outros grupos.

O que tem vindo a desenvolver o museu nesse sentido?

Sdo diversas as atividades e propostas dentro do museu e na parte exterior ao
museu, também realizar atividades nas estruturas arqueoldgicas e patrimoniais no nosso
territorio.

Enquanto responsavel do museu, que medidas tém tomado nestes Ultimos anos
para criar uma relacao entre museu e a comunidade?

No6s desenvolvemos um projeto designado “O museu bate a porta da nossa
historia”, de proximidade com a nossa envolvente humana e com os grupos socias
ligados a nossa historia recente, como é o caso da industria conserveira, a construgao
naval, a pesca, o turismo, facto que nos permite construir e manter um conjunto de
relacdes e de contactos, decisivos no registo e relatos dos testemunhos orais e histérias
de vida da nossa memoria e identidade coletivas. E estes, aos quais foi atribuido o
chamado cartdo de amigo e colaborador do museu, sdo desde logo os primeiros
convidados para as nossas diversas iniciativas, fortalecendo deste modos os lacos de
proximidade e intercdmbio com a comunidade local.

Muita gente ndo esperava que a industria conserveira fosse ela propria objeto de
destaque na narrativa do museu, talvez ndo considerasse essa atividade uma historia
relevante para ser contada num museu, mas ao fazermos isso reforcamos tambem a
autoestima da nossa comunidade e, ndo menos importante, provamos que S&o
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exatamente os particularismos historicos e os aspetos diferenciadores locais que mais
forca, dindmica e novidade transmitem aos museus, aos seus Vvisitante e utentes.

- Qual tem sido a resposta da comunidade? Como tem reagido?

A resposta da comunidade tem sido bastante positiva e diversificada. Ainda ha
pouco, antes desta entrevista, por coincidéncia e como nota curiosa, recebi a visita de
um cidadao, que veio fazer uma doagdo ao museu de cinco garrafas de vinho, da antiga
Adega Cooperativa de Portiméo encerrada e desativada ha muitos anos. Isto porque nos
langamos uma iniciativa designada “Uma peca, uma histéria” visando dar a conhecer,
numa vitrina especialmente dedicada para esse efeito na entrada principal do museu,
algumas ofertas e doacdes de diversas pecas, por parte da nossa comunidade, as quais
acabam por despertar interesse e motivar mais elementos da populacdo a seguir esse
mesmo exemplo.

No fundo, o museu de Portimdo ja é hoje sentido por grande parte dos nossos
cidaddos, como o local ideal para o depdsito simbdlico dessa memdria, como lugar
seguro dessa entrega e transmissdo de um patriménio cultural pessoal ou coletivo,
potenciador de uma futura divulgacao ou de um intimo contar de histdrias a partir desses
objetos.

- Acha que a comunidade se identifica com a missdo do museu?

N&o tenho qualquer davida acerca disso. Pelo menos é a uma reacdo que nos
sentimos, quer nos contactos que temos e anteriormente referidos, quer pelos registos
que podemos constatar no nosso livro de opinides, quer no “facebook”, aspetos
indiciadores dessa mesma adesao e identificacdo com este trabalho do museu.

- Este museu tem desenvolvido atividades especificas para o publico mais
jovem? Existe alguma preocupacao especial com este publico?

Sim claro e disso sdo prova os programas educativos, os Sdbados em Familia, as
Férias do Museu, os dias da pré-histéria em Alcalar, entre outras iniciativas. Férias do
Museu por exemplo constituem de facto, uma resposta adequada a ocupacdo temporéaria
dos jovens, na criacdo de projetos que tem a ver com a nossa realidade e missdo, desde
cinema de animacdo a atividades de expressdo criativa. Realizamos um filme de
animacio “A conversa com Manuel Teixeira Gomes” que inclusivamente foi premiado
no Festival Internacional de Filmes de Turismo do Brasil. O filme foi criado na Oficina
Educativa do Museu de Portimdo, durante o programa Férias no Museu, na Pascoa de
2010 e contou com a participacdo de 22 jovens dos 7 aos 12 anos. Estas atividades
evolvem uma perspetiva de criar algo e de fato temos tido uma reacdo muito positiva, as
criangas perguntam muitas vezes quando h atividades de férias e o rapido esgotamento
das vagas existentes, sdo um bom indicador do éxito da iniciativa. Depois, existem 0s
ateliés da pré-histéria, a caca, tecelagem, ceramica, adornos, etc., no Centro
Interpretativo de Alcalar. NOs estamos sempre a apostar e a inovar nestas valéncias para
0s mais novos, tendo para isso constituido um grupo de técnicos, na nossa Oficina
Educativa, dedicado a esse tipo de atividades, especificamente para o publico mais
jovem.
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- De uma forma geral considera que a oferta educativa dos museus consegue
responder as necessidades educativas e artisticas desta regido?

Bem, essas necessidades ndo podem ficar apenas a responsabilidade dos museus.
Isso € um objetivo transversal aos museus, as escolas, as instituicdes, as universidades,
as organizagOes, entidades locais e regionais e a prépria sociedade civil. Quanto mais
propostas e respostas complementares a essas questdes houver melhor, e se 0s museus
conseguirem arranjar solugbes para o0 desenvolvimento dessas necessidades,
promovendo o empenhamento dos seus autores e destinatarios, na producéo e formacéo
artistica e educativa, cedendo espagos, materiais e formas de divulgacdo dos resultados
creio que sera um excelente contributo. Quero pensar e acreditar que de uma forma
geral 0s museus tem essa preocupacdo assumida, existindo eventualmente alguns
museus que estardo melhor estruturados para uma resposta mais adequada a essa
problematica do que outros.

Em relacdo ao Museu de Portiméao consegue oferecer atividades artisticas aos
visitantes mais novos?

Vamos |a ver, falar das atividades artisticas pressupdem a partida, uma certa ideia
de arte que pode ndo ser compativel e compaginada com a idade e com nivel etario dos
mais novos. E evidente que se conseguirmos propor e fortalecer, nesse tipo de visitantes
mais novos como refere, apeténcias, capacidades, competéncias, habitos de iniciacédo e
utilizacdo continuada do vocabulério artistico e de desenvolvimento das formas de
expressao e de criatividade, como creio que o fazemos, estaremos no bom caminho para
essa oferta. O que define arte, muitas vezes, é justamente a capacidade humana de
conceber esteticamente e criativamente, algo novo e divergente. Um jovem
possivelmente que tenha sido estimulado através de um maior contacto com a
experiéncia artistica, a partir de um nivel etario mais precoce, conseguira com mais
facilidade responder a esse tipo de desafio. Portanto o que nds fazemos € tentar que esse
publico mais novo conceba e trabalhe com criatividade, que ndo se limite a exercicios
de pura cépia, ou a imitar a visdo do mundo dos adultos, mas que sejam mais auténticos
e originais em relacdo a sua idade, evitando inculcarmos ideias estereotipadas, ou
respostas normalizadas e iguais para todos.

Outro aspeto muito importante prende-se com o contacto direto e 0 manuseamento
de materiais e objetos reais, a duas e trés dimensdes, como por exemplo modelar o barro
utilizando as tintas, a colagem, moldar em plasticina ou gravar as placas, associando a
atividade cerebral a acdo motora, a expressao corporal a capacidade criativa, ligando a
mdo, corpo e cérebro. E muito importante, evitar que os jovens sejam hoje
exclusivamente detentores de um saber-fazer muito mais virtual do que real, muito
dependente do uso do computador e reféns apenas da atual expressdo eletronica. S
através da diversidade das experiéncias e das situacdes serdo cidaddos mais completos e
independentes.

Obrigado, uma vez mais. Gostaria de fazer sugestdes sobre aspetos que néo
tenham aqui sido abordados e que lhe parecam pertinentes para este estudo?
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Fundamentalmente, penso que os museus devem constituir-se como estruturas
polivalentes com equipas permanentes, para motivar e promover a percecao criativa da
realidade junto dos mais novos, desenvolver uma educagdo ndo-formal que seja
complementar do seu universo educativo, adicionando mais autonomia, criatividade e
liberdade, motivando, valorizando e respeitando o resultado da ag&o produtiva dos
jovens criadores e frequentadores dos museus.
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_ ENTREVISTA N° 6 VEREADORA DA CULTURA E TURISMO DA
CAMARA MUNICIPAL DE FARO

- No seu entender, qual deve ser o papel dos museus enquanto instrumentos de
insercao cultural e artistica junto das comunidades locais?

Ora bem, em regra os museus definem como 0s seus objetivos prioritarios a
preservacdo, a salvaguarda, a conservacdo e ai também tem um papel junto da
comunidade porque sdo eles quem detém esses bem a sua guarda, os bens principais da
historia daquela comunidade e que depois tem a responsabilidade, para além disso, de 0s
comunicar e expor a populacdo, comunidade, isto agora, cada vez mais a definicdo de
comunidade esta muito alargado. Portanto, uma coisa que deve fazer no seu trabalho é
definir o que é Comunidade, porque por exemplo, numa regido como o Algarve, para
mim a comunidade inclui visitantes exteriores, pode ser um turista, um excursionista,
portanto todos esses, mas creio no que esta no ambito do seu estudo, sera sobretudo uma
comunidade mais local, serd aquela comunidade que reside, que esta permanentemente
naquele territorio, portanto ai o museu € realmente um educador, como me diz e muito
bem, é um difusor, € um promotor e um integrador dessa comunidade e nessas vocagoes
tem que estar a aquilo que é a vocacao artistica e a vocacao cultural.

Para além de mostrar o que é do passado, em termos da cultura e da arte desse local,
mostrar e dar a conhecer, como eu disse, comunicar com essa comunidade aquilo que
tem no espolio, ele deve também estar aberto a que essa comunidade venha e se
desenvolva atividades em torno, ndo deve ser so... um agente passivo, ele deve ser um
agente ativo. Deve estabelecer comunicacdo com a sua comunidade, portanto ndo chega
estar aberto ou fechado, e os visitantes da comunidade local virem até ele, tem de
desenvolver atividades em torno desse patrimoénio que l& tém na sua colecdo.

Resumindo, tem toda a importancia porque ele é o principal elemento de contacto,
sobretudo daquilo que faz parte da nossa parte da nossa historia, do nosso passado em
termos culturais e artisticos, agora também deve estar aberto aquilo que se faz na
contemporaneidade, no momento atual... e ai ¢ onde eu sou mais critica, € que por
vezes, a preocupagdo centra-se muito na salvaguarda, na preservacdo das colecOes e
esquecem um pouco 0S NOVOos objetos, as novas artes, as novas manifestacoes, que em
regra faz essa dinamizacdo através das tais atividades, como exposi¢Ges temporarias,
como ateliers, como conversas e palestras, visitas, e outro tipo de atividades que
tambem deviam estar mais presentes.

- Enquanto Vereadora da Cultura e do Turismo da Camara Municipal de
Faro, como carateriza a relacdo do Museu de Faro e a comunidade?

Como eu dizia, numa comunidade mais residente, 0 museu tem desde de 2006/2007
um programa de intervengdo comunitaria, ou seja, tem uma série de protocolos e
parcerias estabelecidas com associagdes, instituicbes de solidariedade social, que com
grande frequéncia visita 0 museu e desenvolvem atividades e ateliers e por isso, creio
que é um museu muito interativo com a sua comunidade, inclusive temos vindo nos
ultimos 3 anos, este vai ser 0 quatro, no dia da Cidade, a promover no dia do Municipio,
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a desenvolver exposi¢Oes temporarias em torno da histdria local. Para qué? Para
valorizar e ajudar a valorizar a identidade local porque um dos problemas no caso
concreto de Faro é a falta de conhecimento sobre o seu patriménio, sobre as suas
personalidades e sobre aquilo que faz parte do seu lugar histérico e cultural e ai 0 museu
tem sido realmente o principal ponto, quer da investigacdo, quer da dinamizacao dessa
identidade local.

- De que forma, os museus podem contribuir para um desenvolvimento local
das comunidades?

Portanto, desta forma que acabei de referir, sendo o museu elemento ativo desta
promocdo desta histdria, cultura local desenvolvendo atividades em torno deste
patrimonio, até fora do proprio museu, que é o que nos fazemos com as visitas
orientadas ao centro historico, e portanto, ai abrimos um pouco as portas do museu a
outras visitas a outros monumentos, damos inclusive auxilio no restauro e na
conservacdo de muitas pecas que estdo nas igrejas e noutros locais fora do proprio
museu, portanto € um museu que procura interagir bastante com a Universidade do
Algarve e nesse sentido, creio que se da um contributo principal para o desenvolvimento
local da comunidade.

- Que carateristicas deve desenvolver um museu de forma a fomentar uma
relacdo positiva com a comunidade em que se insere?

Sobretudo centrar-se no visitante, ou seja, a gestdo dos museus tradicionais ditos
tinham a énfase como eu disse no inicio, muito centrada na conservacao, salvaguarda,
guarda e preservacdo das suas pecas, hoje espera-se que 0s museus sejam efetivos
agentes de mudanca, que sejam elementos também proporcionadores de novas
discussdes, de novas mentalidades, de novos patrimdnios, portanto ndo chega ja cingir-
se ao patrimonio historico, tem que de pensar nos outros patrimonios, nas outras
realidades fora de portas e ser realmente um elemento ativo de dinamizagdo da cultura
local. Eu creio que ai tem vindo a ser, como no caso do Museu de Faro e no Museu de
Portiméo, sdo museus muito ativos nessa relacdo com a comunidade local.

- De uma forma geral, o que tém a dizer sobre os museus do Algarve.
Considera que estes tém contribuido para um desenvolvimento cultural da regido?

Em termos gerais podemos dizer que sim. Agora, se formos analisar caso a caso,
pois conheco relativamente bem os quatro museus da Rede Portuguesa dos Museus que
sdo 0 Museu Municipal de Faro, Museu de Tavira, Museu Municipal de Arqueologia de
Albufeira e 0 Museu de Portimdo. Os outros ndo conheco tdo bem, mas tenho algum
conhecimento deste panorama museoldgico regional, nestes quatro museus as equipas
sdo variaveis, portanto o fato de nos termos uma equipa mais estavel com elementos de
varias areas disciplinares, como é o caso do Museu de Faro tem cerca de 22 elementos
na equipa, tem gente com formacao na area da educacdo, na historia da arte, portanto
tem uma diversidade na sua equipa que lhes permite também ser os tais agentes
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dinamizadores da cultura local. Nos outros museus as equipas sao muito mais reduzidas,
portanto a sua capacidade de intervencdo, também depende disso, no entanto, nao
deixam de tentar fazer um trabalho meritdrio e muito interessante.

Estou a lembrar me do Museu do Traje em S&o Bras de Alportel que depende da
Santa Casa da Misericordia e ndo deixa de ter uma relacdo muito forte com o turista
residente, tem inclusive um grupo de amigos do museu que faz a dinamizagdo de uma
série atividades durante todo o ano, e que de fato, € um agente de integracdo dessa
comunidade turistica residente, com algumas criticas por parte da comunidade local
porque acaba por ter uma programacdo muito baseada nesse grupo de amigos, que séo
sobretudo estrangeiros residentes, mas eu creio que ... tem a ver também com a propria
comunidade de Sdo Bras que tem muitos turistas residentes.

Acho que cada museu deve-se adaptar a sua comunidade, mas também deve ter
sempre em vista a resposta aos visitantes e para isso € preciso conhecer quem nos visita,
acho que isso € um elemento fundamental.

H4 falta de maior conhecimento sobre quem visita 0s nossos museus, todavia ja ha
algumas coisas vao se sabendo e fazendo e a Rede Portuguesa dos Museus tem dado um
grande contributo para projetos que acabam por fazer a ligacéo entre todos os museus do
algarve quase, novas exposicdes, novos estudos, novas investigacdes que sdo exemplo
até nivel nacional. Portanto, ndo sendo muito 0os museus, ndo tendo equipas humerosas,
nem recursos extraordinarios, creio que conseguem marcar a diferenca aqui em termos
culturais na regido, uns mais outros menos, outros mais recentes e portanto com
introducdo de audiovisuais e interativos, outros mais antigos em edificios com questdes
de conservacdo e de preservacdo dos proprios dos edificios, mas a sua maneira tém
conseguido encontrar um espaco e serem verdadeiros agentes de mudanca das
comunidades locais. Acho que sim!

- Obrigado, uma vez mais.

Gostaria de fazer sugestdes sobre aspetos que ndo tenham aqui sido abordados
e que Ihe parecam pertinentes para este estudo?

Ha sempre uma questdo falta quem estuda a area da educacdo nos museus, € que de
facto, os programas educativos sdo muito centrados na escola, no meio escolar e
sobretudo no 1° Ciclo. Por vezes, ficam um pouco esquecidos os jovens dos 10 aos 15
anos que se ndo forem com 0s pais raramente irdo ao museu. Talvez fosse interessante
trabalhar mais os programas educativos para as familias, eu creio que ai se conseguisse
abranger alguma desta juventude que veem 0 museu ainda 0 como um espago muito
entediante, sem grande interesse para passar o seu tempo livre. Ah. Também creio que
isto e cultural da nossa sociedade portuguesa, nés ndo temos o habito ao final do dia ir
aos museus. Ainda ha dias via no facebook, alguém colocou um post num blog em que
se comparava 0s museus em Madrid com os museus em Lisboa. Em Madrid as pessoas
depois de sairem do trabalho tem um grande habito de visitar estes espacgos de convivio
até dentro dos préprios museus. NoOs aqui fechamos os museus por volta das 18h porque
ninguém & vai! Porqué? Porque ndo se justifica estarmos a abrir porque depois nao
temos visitantes e temos dificuldades em conseguir garantir os museus abertos porque
isso significa mais recursos humanos. Agora, temos realmente de repensar, ndo sO nos
museus, como em quase toda cultura porque temos que arranjar publicos e visitantes
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para estes espacos que realmente tem uma grande riqueza cultural e historica e que
precisam de pessoas la dentro. E isto que gostava de partilhar consigo.
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ANEXOS Il

ANALISE DE CONTEUDO DAS ENTREVISTAS
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QUADRO ANALISE CATEGORIAL

ENTREVISTA N° 2 - PROFESSORA DE ENSINO BASICO

Estudo exploratério para a construcdo de um projeto pedagogico-didatico para a futura Casa-Museu
do Medronho

OBJETIVOS

TEMAS

CATEGORIAS

SUB-
CATEGORIAS

RECORTES DA
ENTREVISTA

A.
Compreenséo
da  relagdo
educacdo e
museus

B.
Compreensdo
dos servicos
educativos
nos museus

Educacd
0 dos museus

Espaco
museoldgico e
criatividade
artistica  das
criangas e
jovens do
concelho

Os
museus e as
escolas

Atividad

Educacdo
formal

Criatividade

nao-

artistica das criangas e

jovens do concelho

Atividades
museus

Servigos
Educativos

Experiéncia

nos

Relagéo

Contributo

Relacdo

Papel

Contributo

Importanci

ser vista como
uma relacdo de parceria e
complementaridade. Quando nos
referimos ao museu o conceito de
educacdo esta implicito e de forma
abrangente, pois um  museu
transmite conceitos de distintas
areas e todas levam ao
desenvolvimento do ser humano nos
varios dominios, como coghnitivo,
social, emocional e pessoal.”

“ ... pode

“

. a missdo dos museus é
essencialmente educativa. Porém,
0s museus tém potencial que vai
além da complementaridade do
curriculo escolar. Penso que o
museu visa ampliar as
potencialidades pedagdgicas,
acentuando o espirito critico do
aluno.”

“os museus podem ser
parceiros da escola e devem
trabalhar em conjunto, pois sO
assim podera existir a
complementaridade que tao
enriquecedora é no processo de
ensino/aprendizagem...Esta
parceria consegue-se através do
desenvolvimento ~ de  trabalho
cooperativo entre museu-escola.”
“... 0 museu pode ser visto
como um complemento  aos
conteidos abordados em sala de
aula, uma forma de consolidagéo
desses contetidos ou como um ponto
de partida para a introdugdo de um
novo contedo. Isto tudo depende
da tematica, do perfil da turma e do
método educativo subjacente e
também da oferta do museu a ser
visitado ..."

através das  oficinas
didaticas e com dinamizadores com
formag&o adequada quer a tematica
como ao publico-alvo! Desta forma,
serda  possivel fomentar a
sensibilidade nos alunos, tornando-
os mais reflexivos e criticos e ...
deste modo, mais criativos, isto
porque a criatividade precisa de ser
alimentada através da observagdo e
experimentagdo”
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C.
Identificagéo
dos  museus
como fator de
insercao
cultural e
artistica

D.
Compreensdo
da relagéo do
espaco
museoldgico
com a
comunidade
local
(Monchique)

€S N0S museus
para criangas e
jovens

Servigos
educativos

Museus
como fator de
insercdo
cultural e
artistica

Relacdo
do futuro
espaco
museoldgico
com a
comunidade
local

Oferta
artistica para
as criangas e

artistica como processo

de aprendizagem
fundamental
Expressdes

artisticas como processo
de insercéo cultural

Contributo do
espago museoldgico
para a criatividade
artistica das criangas e
jovens do concelho

Expressoe
s artisticas

Inser¢do
cultural

Experiénci
a artistica como
processo de
aprendizagem

Reconheci
mento da
importancia da
casa-museu

Contributo

“... devem ser desenvolvidas
atividades ludico-didéticas
devidamente contextualizadas, pois
sd0 motivantes para os alunos e séo
um elemento facilitador da
aprendizagem global, ora bem ....
isto porque proporcionam 0
desenvolvimento cognitivo, social,
emocional e pessoal do aluno.”

«

.. 0S museus tém a
possibilidade de  mostrar a
sociedade toda a diversidade que a
constitui, e  através  dessa
divulgagdo serd possivel analisar,
refletir e valorizar e é assim
acontece a inser¢do”

“ ... os museus tém a possibilidade

de mostrar a sociedade toda a
diversidade que a constitui, e
através dessa divulgagdo serd
possivel analisar, refletir e valorizar
e é assim acontece a insercao.

“Considero que 0 museu

deve organizar a rececdo aos
alunos tendo em conta a sua idade e
0 contexto social em que estdo
inseridos, para que possa promover
aprendizagem.”
“... o importante mesmo é
proporcionar a nivel regional um
acesso mais facilitado para que
mais escolas e mais alunos possam
visita-los e beneficiar com as suas
potencialidades ..."

“... se existir na localidade
um museu com interesse para a
temética abordada ao longo do ano
serd feita uma visita. ”
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ANEXOS IV

ATIVIDADE N° 1 - VEM DECORAR A
GARRAFAI!
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VEM DECORAR A GARRAFA!

ATIVIDADE I

As criancas e jovens tém a oportunidade de desenvolver a sua criatividade

através das expressdes artisticas, associada ao tema do museu.

Maximo 25 participantes

DURACAO DA ATIVIDADE: (visita acompanhada e atividade), duracdo de
90 minutos

Destinatarios: Pré-escolar, 1°, 2° e 3° Ciclos
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VEM DECORAR A GARRAFA!

MATERIAIS:

Cores de cera, tintas, lapis de cor, canetas de feltro
Cartolinas, tesoura, cola, cores, pincéis

Papel, Carimbos

Molde em papel de uma garrafa (pré-escolar, 1° e 2° Ciclo)
Materiais reciclaveis (papel, jornais, plastico e vidro)
Tintas acrilicas para artesanato

Verniz acrilico em spray

Guaches, pincéis, tintas

OBJETIVOS

Motivar o pensar, 0 estruturar e o concretizar

Estimular a memoria

Estimular o sentido estético

Desenvolver a imaginacao e a criatividade

Promover atitudes criadoras e criativas

Explorar varios materiais, incluindo materiais reciclaveis

Explorar diferentes formas, texturas e técnicas

PREPARACAO
Colocar os varios materiais nas mesas, e 0s respetivos moldes da garrafa
Indicar os lugares para as criancas procederem a decoracdo da sua garrafa

Proceder a construgdo do molde de papel em garrafa

DESCRICAO DA ATIVIDADE
Depois da visita a exposicdo, € seguida a decoracdo da garrafa com diversos
materiais. O grupo serd conduzido para uma sala, onde as criancas decoram a

garrafa, individualmente, utilizando a criatividade e a imaginacao.
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ANEXOS V

ATIVIDADE N° 2 - APRENDE A ROTULAR A
GARRAFA!
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APRENDE A ROTULARA
GARRAFA!

ATIVIDADE II _ _ )
As criangas e jovens terdo

a oportunidade de utilizar
diversos materiais, explorar
cores e materiais, criar um
nome e um logo6tipo para o
rotulo da sua garrafa.

Os jovens criam os rétulos
das garrafas, de forma a serem
comercializadas.

Aprendem a importancia
dos rétulos, as informacdes
que devem ter, o formato, a
beleza, o design inovador e o
tamanho das letras.

As criancas e jovens tém a oportunidade de desenvolver a sua criatividade e
originalidade através das expressOes artisticas. Esta atividade pode ser aplicada
as novas técnicas de informacdo, no ambito dos computadores, em
programas especificos de design de rotulos de bebidas.

Maximo 25 participantes
Destinatarios: 2° e 3° Ciclos e Ensino Secundario

DURACAO DA ATIVIDADE: (visita acompanhada e atividade), duracio de
90 minutos
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APRENDE A ROTULAR A
GARRAFA!

MATERIAIS:

Cores de cera, tintas, lapis de cor, canetas de feltro
Cartolinas, tesoura, cola, cores, pincéis

Papel

Carimbos

Molde do rétulo

Materiais reciclaveis (papel, jornais, plastico e vidro)
Cola

Guaches, pincéis, tintas

OBJETIVOS

Desenvolver a imaginacdo, originalidade e a criatividade

Promover atitudes criadoras e criativas

Explorar varios materiais

Adquirir informag&o sobre a importancia dos rétulos e as suas carateristicas
Explorar designs, tipos de letra, log6tipos dos rétulos das bebidas

Explorar diferentes formas, texturas e técnicas

Estimular a memoéria

Aprender a importancia dos rétulos e a informacdo que deve conter um rétulo
Motivar o pensar, 0 estruturar e o concretizar

PREPARACAO

Colocar os varios materiais nas mesas, e 0s respetivos moldes dos rétulos
Indicar os lugares para as criangas/jovens procederem a elaboracao do rétulo
Proceder a elaboragdo do rétulo

DESCRICAO DA ATIVIDADE

Ap0s observacédo de diferentes tipos de rétulos existentes nas garrafas expostas,
solicita-se a cada participante que crie o seu proprio rétulo, individualmente.
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ANEXOS VI
ATIVIDADE N° 3 -JOGO DO MEDRONHITO
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JOGO DE MEDRONHITO

ATIVIDADE Ili Enquanto joga, a crianca amplia
a sua capacidade corporal, sua
consciéncia do outro, a percecéo de si
mesma como ser social, a percecao
do espaco do museu e de como é
possivel explora-lo.

Brincando, jogando,
interagindo, a crianca imita gestos e
atitudes dos adultos, descobrindo o
mundo a partir da vivéncia e da
experimentacéo.

Utilizar atividades ladicas como
um jogo num museu, ajuda a tornar a
visita mais significativa.

Por meio da brincadeira e do
jogo, em a crianca interage com o
outro e com a cultura, a crianga
desenvolve o lado cognitivo, social,
afetivo e  psicomotor.  Nesta
perspetiva, 0 jogo é um importante
componente na pratica pedagogica e
deve ser entendida como
conhecimento e  produtor de
conhecimento.

REGRAS

Os jogos sdo excelentes para trabalhar a atencdo, a interagcdo, a concentragdo, a
cooperacdo,  despertar a curiosidade e a imaginacdo, além de, possibilitar ao jogador
conhecer a cultura, a  historia, as tradi¢des, os costumes, as principais atividades
economicas, a fauna e flora do concelho de Monchique, seja qual for a idade e a

escolaridade do jogador.

INSTRUCOES

O jogo do Medronhito ¢ um jogo simples e facil de jogar. O jogo, de grandes dimensodes
em forma de puzzle, como se fosse um tapete, para ser colocado no chéo.

O tapete apresenta ilustragdes relacionadas com o concelho de Monchique. As figuras

possibilitam a equipa avangar algumas casas, recuar casas, ou ficar sem jogar uma vez.
Maximo 24 participantes, (visita acompanhada e atividade), duragdo de 90 minutos
4 Equipas — 6 jogadores cada equipa

Destinatarios: 1°, 2° e 3° Ciclos e Ensino Secundario



174

JOGO DE MEDRONHITO

COMPONENTES:

1 Jogo dimensdo: 4mx4m,

1 Dado dimenséo: 30cmX30cm

4 Pides, em formato de garrafa dimensdo 25 cm
CartOes da sorte e do azar e cartdes de perguntas

Nota: Existem 3 tipos de cartdes de pergunta, em que o tipo de pergunta e o
grau de dificuldade, estd adequado a fixa etaria e ao ano de escolaridade dos
jogadores.

NIVEL I - 1° ciclo (6-10 anos)
NIVEL Il —2°ciclo (10-12 anos)
NIVEL 111 - 3° ciclo e ensino secundario (13-19 anos)

OBJETIVO
Ser a primeira equipa a chegar a reta final

PREPARACAO
Montar o puzzle e coloca-lo no chédo

Colocar os cartdes do azar e da sorte e os cartdes das perguntas, de acordo com 0
grau de ensino e faixa etaria dos jogadores, viradas para baixo

. Formar as quatro equipas

. Atribuir o pido a cada equipa

COMO JOGAR
A equipa que tirar o maior nimero no dado sera a primeira a jogar. A préxima
equipa a jogar sera equipa que tirar o segundo nimero mais alto e, assim
sucessivamente.

Apds jogar o dado cada jogador de cada equipa andara com o pido, casa a casa, 0
numero de vezes sorteado.

Quando o pido coincidir com a casa do azar ou da sorte, 0 jogador devera
executar a acdo indicada.

Quando o pido coincidir na casa da pergunta, o jogador devera responder a
pergunta. Se acertar avanca 1 casa, se ndo acertar na resposta, recua 1 casa

Podem ocupar uma casa mais do que um piao

VENCEDOR
A primeira equipa que chegar a Gltima casa do jogo
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CARTOES PERGUNTA - Cartdes Nivel | - 1° ciclo (6-10 anos)
Se acertar na pergunta, avanca 1 casa, se ndo acertar recua 1 casa
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CARTOES PERGUNTA - Nivel I1 - 2° ciclo (10-12 anos)
Se acertar na pergunta, avanca 1 casa, se ndo acertar na pergunta recua 1 casa.
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CARTOES PERGUNTA - Nivel I11 - 3° ciclo (13-17 anos)
Se acertar na pergunta, avanca 1 casa, se ndo acertar na pergunta recua 1 casa.

Monchique é ...
a) Cidade
b) Vila
c) Aldeia

Como se chama os pontos mais altos da Serra
de Monchique?

a) Foia e Picota
b) Picota e Caldeirdao
c) Caldeirdo e Fdia

O Medronho é ...
a) Arvore
b) Flor
c) Fruto

O alambique utilizado na produgdo da
aguardente de medronho é de que origem?

a) Arabe
b) Céltica
c) Germanica

Em que ano Monchique recebeu o estatuto de Vila...

a) 1530
b) 1773
c) 2012

Quantos metros de altitude tem a Féia?
a) 639 metros
B) 774 metros
c) 902 metros

Como se chama a arvore que da o
medronho?

a) Figueira
b) Amendoeira
c) Medronheiro

As Caldas de Monchique foram marcadas
pela presenga de um povo antigo atraido pelo
poder curativo das suas aguas. Indica qual?

a) Franceses
b)Romanos
c) Ingleses

Em Monchique é possivel encontrar arvores
centenarias?

a) Sim
b) Ndo

Indicam como os romanos designaram as
aguas das termas de Monchique:

a) dguas puras
b) dguas romanas
c) aguas sagradas

A area de florestas do Concelho de
Monchique é ...

a) 35% de area
b)75% de area
c) 85% de area

Na Serra de Monchique predominam ....

a) Eucaliptos, medronheiros
e pinheiros

b) Figueiras, cerejeiras e
amendoeiras

c) Oliveiras, cerejeiras e
sobreiros
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CARTOES DA SORTE E DO AZAR — A equipa deve realizar a ag3o do cartio
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