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Agente baseado no conhecimento

e Conhecimento inicial
e Extrair novo conhecimento da realidade

e Caso exista uma acao no instante atual:
* Executar a acao e registar a acao no agente

* Tempo o
/
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Exemplo da Caverna

~ Performance:

%1000 casa do tesouro.
ﬁ -1000 poc¢o ou ser comido.
ﬁr’ -1 por cada acao
Y4 -10 por utilizar a seta

Atuadores:
Mover em frente
ﬁ Virar a esquerda ou a direita
Y Disparar a seta

Sensores:
o> Mau cheiro
=P°Brisa
¥ Tesouro

.&Gﬂrito do Godezilla
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Conversao de conhecimento em Légica

* Variaveis necessarias para representar o T Cheiro, j
L,j BT'l.S(li,j
mundo Pocoy j Tesouro;

* Sensores: Cheiro; Brisa; Tesouro; Grito. Grito

Monstroq 4
Pogo, 1

Cheiro; j & Monstro; _1;V Monstro; j_, V Monstro; y1; V Monstro; j,4
Brisa; j & Pogo;_1;V Pogo; j_1 V P0ogo; 41V P0¢o; j1q
Monstroy 1 V -+ V Monstroy 4
—Monstro, ; V ~Monstro,

* Posicao do agente, monstro e pocos.
* Informacao existente

* Acoes OK; ; © —Pogco; ; A =(Monstro; ; A =Grito)

Movert
Esquerdat

Direitat
Disparar

t

Monstro, 3 V AMonstroy 4
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Inferéncia util para o agente

Brisaz 1

0K, , © —Pogo, ;5 A A =Grito
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Inferéncia util para o agente

A aGrito

A =Grito
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Conhecimento apenas adicionado

* Em logica apenas se pode adicionar conhecimento

* Algo que mude tem de ser registado em variaveis distintas
* Valor da variavel no instante t

* Uma regra que altere uma variavel, tem de manter todas as restantes
variaveis inalteradas
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Recursos utilizados

Microsoft Power Point

Clipchamp, voz de sintese Fernanda
* Vimeo
Russell, S. J. & Norvig, P. (2010). Artificial intelligence: A modern approach (3rd ed). Prentice Hall.
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