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Resumo

A aprendizagem nas cidades esta associada com uma politica global orientada para
aprendizagem em rede, promovida pela UNESCO, que elaborou o conceito de
Learning Cities. Neste sentido, o projeto de pesquisa brasileiro, “A Cidade como
Espaco de Aprendizagem: Praticas Pedagdgicas Inovadoras para a Promoc¢éo da
Cidadania e do Desenvolvimento Social Sustentavel” tem por objetivo propor
elementos que possam subsidiar o desenvolvimento de politicas publicas para o
Ensino Fundamental (6° ao 9° Ano) e para a Formacao Docente. J4& em Portugal, e
seguindo o exemplo de boas praticas, surge o projeto “Open education and
innovative practices - the city becomes @ learning space”, que pretende fazer uma
ligacdo entre o conhecimento e a investigacdo no Ensino Superior e a atividade
docente em Escolas Béasicas (2° Ciclo de escolaridade). Em fase de elaboracdo e
candidatura ao Programa europeu Erasmus+, este projeto apropria-se dos territorios
educativos dos Centros Locais de Aprendizagem da Universidade Aberta de
Portugal.
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Abstract

The process of learning in cities is associated with a global policy geared towards
networked learning, promoted by UNESCO, which developed the concept of
Learning Cities. In this sense, the Brazilian research project, “The City as a Learning
Space: Innovative Pedagogical Practices for the Promotion of Citizenship and
Sustainable Social Development” aims to propose elements that can support the
development of public policies for Elementary Education (6th to 9th Year) and for
Teacher Training. In Portugal, and following the example of good practices, the
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project “Open education and innovative practices - the city becomes @ learning
space” aims to make a connection between knowledge and research in Higher
Education and the teaching activity in the middle school (2nd cycle of basic
education). In phase of elaboration and application to the European Erasmus +
Program, this project takes place in the Local Learning Centers of Universidade
Aberta de Portugal educational territories.

Keywords: City, Learning, Research Network

Introducao

As tecnologias produziram e continuam a promover transformacfes nas diferentes
esferas do viver e conviver humano, sejam elas culturais, sociais, politicas e
educacionais. Na contemporaneidade, em decorréncia do avanco e proliferacdo das
tecnologias digitais (TD) em rede, as quais, juntamente com diferentes entidades
também ndo humanas (biodiversidade, lugares, coisas,) passam a compor esse
coletivo, o que implica, segundo Lemos e Di Felice (2014), uma complexidade

reticular ou uma nova condicdo habitativa, que envolve outros tempos e espacos.

Esta complexidade exige, principalmente no campo da educacdo, um
repensar sobre os processos de ensino e de aprendizagem. Os nascidos imersos
pelo efeito da presenca das TD, como a Polegarzinha de Michel Serres (2013),
passam a habitar diferentes geografias e materialidades, tanto constituidas de
atomos, quanto de bits. Isso nos desafia a pensar esse novo habitar, essas outras
geografias, materialidades, espacos e tempos hibridos, os quais nos convidam a
novas epistemologias, paradigmas ou mesmo cosmogramas.

Neste sentido somos tensionados a um olhar renovado acerca dos processos
de ensino e de aprendizagem escolarizados, sobre o curriculo, sobre as
competéncias de docentes e estudantes, sobre as tecnologias e ainda sobre
metodologias e praticas pedagdgicas que problematizam o tempo presente, numa
realidade hiperconectada, que é o resultado da hibridizagdo do mundo fisico,
biologico e digital. Essa nova realidade nos exigem metodologias e praticas

diferenciadas, que por consequéncia exigem uma mudan¢a pedagogica, de um

! Termo de John Tresch emprestado por Bruno Latour (em Cogitamus, 2016), que entendemos como
um desenho do movimento da associacdo que acontece entre atores humanos e ndo humanos.
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pensamento renovado do professor acerca da docéncia, enquanto um processo
coletivo e conectivo e de carater autoral, que instigue o protagonismo, em detrimento
ao individualismo e o consumo de materiais prontos e desconectados 0s quais
transformam nossas estudantes em usuarios, numa posicao de passividade.

Neste sentido, o projeto brasileiro “A cidade como espaco de aprendizagem:
Praticas Pedagogicas Inovadoras para a promocdo da cidadania e do
desenvolvimento social sustentavel” (Schlemmer at al, 2019), vem buscando entre
suas acdes, a formacdo docente para um contexto de hibridismo, conceito
desenvolvido em Latour (1994, 2012), adaptado ao contexto educacional por
Schlemmer et al. 2006, Schlemmer (2013), Schlemmer, Moretti e Backes (2015);
Schlemmer e Backes (2014); Schlemmer, Backes e La Rocca (2016);
multimodalidade (Schlemmer, 2016a), (Schlemmer, 2019a, 2019b), (Schlemmer e
Moreira, 2019), (Schemmer, 2014); por meio do desenvolvimento de metodologias
inventivas, tais como Projetos de Aprendizagem Gamificados - PAG (Schlemmer
2018), Biblioteca Viva e, Praticas Pedagodgicas Inovadoras, que se apropriem da
cidade enquanto espaco de aprendizagem.

Como resultados, almejamos propor elementos que possam subsidiar o
desenvolvimento de politicas publicas para as séries finais do Ensino Fundamental e
para a formacdo docente, alinhado ao que preconiza a UNESCO, em relagdo ao
conceito learning cities (Unesco, 2014, 2016).

Entendendo que as acdes podem ser ampliadas para outras cidades e
paises, esta sendo gestionada a Rede Internacional de Educacdo OnLIFE?. Portugal
€ um desses paises e, através dos CLA da Universidade Aberta de Portugal (UADb) e
da Unidade Movel de Investigacdo em Estudos do Local (ELO), procura-se ir ao
encontro das linhas estratégicas de desenvolvimento socioecondmico e educativo,
da dinamizacéo cultural, da formacéo de pessoas e do desenvolvimento comunitario
de cidades como Sines, em que 0 objetivo consiste em participar, criar pontes,

trabalhar de forma colaborativa e em rede para favorecer o desenvolvimento

2 http://rieonlife.com/
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sustentavel por meio da acao a nivel local, com vista a maximizacdo da mobilizacao
e valorizacao de recursos e ao reforgco do capital social, num enquadramento de

pesquisa internacional.

O projeto brasileiro: A cidade como espaco de aprendizagem:
Praticas Pedagogicas Inovadoras para a promocao da cidadania e
do desenvolvimento social sustentavel

O tema da cidade enquanto espaco para a aprendizagem vem sendo desenvolvido
pelo Grupo de Pesquisa Educacéao Digital - GPe-dU UNISINOS/CNPq, desde o ano
de 2016, inicialmente com o projeto "A CIDADE COMO ESPACO DE
APRENDIZAGEM: games e gamificagdo na constituicdo de Espacos de Convivéncia
Hibridos, Multimodais, Pervasivos e Ubiquos para o desenvolvimento da Cidadania”
- Edital CAPES, CNPq e FAPERGS. Neste, foram criados espacos de aprendizagem
e praticas pedagogicas inovadoras, que possibilitaram a estudantes e professores
ampliar o espaco fisico das escolas da Educacdo Basica, para a cidade,
promovendo a educacgéao cidada e a formagéao continuada de docentes e gestores.

Algumas ag¢bes permanentemente vem sendo desenvolvidas e incorporadas a
outros projetos, como

a) PAG em escolas municipais (em zona de vulnerabilidade social);

b) Formacgé&o Docente;

c) Préticas Pedagdgicas Inovadoras;

d) Eventos que visam o protagonismo dos estudantes e o compartilhamento
das aprendizagens, por meio da apresentacdo dos PAG, bem como a oferta de
oficinas onde os estudantes participantes do projeto, socializam com estudantes
participantes do evento, 0s jogos e projetos gamificados desenvolvidos por eles
durante 0 ano. Esses eventos também visam oportunizar espaco para que 0S
professores, participantes do projeto, possam analisar, discutir e teorizar sobre as
aprendizagens dos seus estudantes, aprofundar metodologias e praticas

pedagogicas desenvolvidas na cidade, num contexto de hibridismo e
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multimodalidade . Nesse sentido nasceu o evento We, Learning with the City - WLC?,
que € o momento de culminancia do projeto. Ele responde a necessidade de criacdo
de um espaco-tempo comuns de convivéncia, compartilhamento das atividades
realizadas por cada escola participante do projeto ao longo do ano letivo. Em 2018,
como uma das atividades, no escopo do evento, foi desenvolvida a pratica
pedagdgica denominada “Nos Rastros na Cidade como espaco de aprendizagem®’.
A proposta envolveu professores e pesquisadores, participantes do evento WLC
2018, em um passeio guiado por uma narrativa interativa, em busca de rastros
deixados pelos estudantes durante o ano, em diversos pontos da cidade de Séo
Leopoldo -RS.

Os participantes tiveram a possibilidade de interagir, via dispositivos méveis,
com as TD’s como QRCodes, Auras (HP Reveal), video (Youtube) comunicando-se
em grupos, nas midias sociais WhatsApp e Facebook em busca de pistas e puzzles
gue os levaram aos locais visitados e pesquisados pelos alunos durante o ano de
2018.

e) Estabelecimento de redes de aprendizagem locais, regionais, nacionais e
internacionais;

Em 2017, as acbes do projeto “A CIDADE COMO ESPACO DE
APRENDIZAGEM: games e gamificacdo na constituicdo de Espacos de Convivéncia
Hibridos, Multimodais, Pervasivos e Ubiquos para o desenvolvimento da Cidadania”
- Edital CAPES, CNPq e FAPERGS séo incorporadas ao projeto “A CIDADE COMO
ESPACO DE APRENDIZAGEM: uma proposta em rede colaborativa acerca da
gamificacdo na educacdo na era da mobilidade” - PROMOB CAPES/FAPITEC/SE
gue, na perspectiva nacional, teve por objetivo construir uma rede de ensino e
pesquisa visando impulsionar agdes colaborativas e cooperativas no sentido de
qualificacdo dos programas de poés-graduacdo em Educacdo. Sendo assim,
envolveu a Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), Universidade Federal de

3 Em 2020 passa a se chamar We, Learning with the Cibricity
4 encurtador.com.br/jxBH7
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Sergipe (UFS) e UNISINOS, na perspectiva da cidade enquanto espaco de
aprendizagem e convivéncia (Schlemmer, 2014) hibridos e multimodais, se
apropriando do conceito de gamificacdo na educagéo (Lucena, Schlemmer e Arruda,
2018).

Em 2019, por ocasidao da mobilidade discente a UFS, a primeira autora,
desenvolve a experiéncia “Nos Rastros da Cidade: uma vivéncia de aprendizagem
imersiva® (Oliveira, Lima e Schlemmer, 2020). A mobilidade promoveu o conceito de
rede de ensino e pesquisa (nivel nacional), compartilhando os saberes e fazeres
desenvolvidos pelo GPe-dU, com docentes e estudantes do mestrado em Educacao,
licenciaturas da UFS e de escolas municipais da regido (Aracaju e Itabaiana- SE).
Uma vez que, para Nascimento e Oliveira (2019, p.672), “os programas de
mobilidade académica sdo acdes imprescindiveis para elevar os mestrados e
doutorados, bem como fortalecer as redes nas eras da pesquisa nacional e
internacional”. Na referida vivéncia, ao imergir em aspectos histéricos, culturais,
politicos e artisticos de Itabaiana (SE), procuramos compreender a cidade como um
espaco de aprendizagem, visibilizando, ampliando e hibridizando alguns de seus
locais por meio de TD.

No periodo de 2019 a 2021, com o projeto “A CIDADE COMO ESPACO DE
APRENDIZAGEM: Préticas pedagodgicas inovadoras para a promocédo da cidadania
e do desenvolvimento social sustentavel” financiado pela Fundagao Carlos Chagas e
Ital Social, o tema amplia suas acfes no contexto da internacionalizacdo, com a
parceria firmada entre Brasil (UNISINOS) e Portugal (UADb). Entre os objetivos do
projeto destacamos:

a) Formacéao continuada de docentes e gestores, visando construir subsidios
tedricos e metodoldgicos que permitam ressignificar as suas praticas pedagogicas e

a forma de organizar o curriculo no tempo e no espaco;

° encurtador.com.br/dpNV5
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b) Ampliacdo da formacdo docente acerca de TD’s e praticas pedagdgicas
inovadoras, de modo que, possam potencializar e melhorar o aprendizado de seus
estudantes;

c) Estabelecimento de redes de aprendizagem, colaboracdo e convivéncia,
potencializando a articulacdo entre o ensino (fundamental, graduacdo e pos-
graduacé&o), pesquisa e extensao;

d) Estruturacdo de uma Rede Internacional de Pesquisa, com 0 objetivo de
ampliar a pesquisa, no que tange a aprendizagem na cidade, estando em
consonancia com o UNESCO Global Network of Learning Cities.

Nesse sentido apresentaremos como vem se desenvolvendo a formacgao
continuada de docentes e gestores das escolas municipais de Sao Leopoldo e
regido e como vem se estabelecendo a formacédo de redes de aprendizagem e
pesquisa. A partir de julho de 2019, quando o projeto teve inicio, foram
desenvolvidos seis encontros de formacédo docente, planejados, desenvolvidos,
acompanhados e avaliados por bolsistas de iniciacdo cientifica (graduacao),
mestrandos, doutorandos e orientadores. Entre os temas discutidos foram:

a) Games e PAG (Schlemmer, 2018);

b) “Uso de” X “Apropriagao para” - TD's e Dispositivos Méveis;

c) A dimenséao da pesquisa (nacional X internacional - Portugal);

d) Metodologias e Préticas Pedagdgicas Inovadoras - O que sdo?

e) Pratica Pedagdgica Inventiva - Alice no Labirinto da Aprendizagem®;

f) Games for Change, Aprendizagem baseada em jogos, Gamificacdo (nha
cidade) e Pensamento Computacional,

g) Roda de Conversa: “A cidade como espago de aprendizagem:
Possibilidades e Desafios da pratica pedagégica em territérios hibridos”
(Internacional/Portugal, Nacional/Rede Municipal Cascavel-PR, e Regional/Rede

Municipal de S&o Leopoldo-RS);

6 encurtador.com.br/cnpgs
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h) Conferéncia: Mudancas e Reinvencdo da Educacdo na era Analdgico-
Digital: ensinar e aprender em territérios hibridos com participacdo de Prof. Dr
Anténio Moreira (UAb de Portugal);

As formacbes acontecem na modalidade hibrida (espacos, tecnologias,
presencas, culturas e modalidade educacionais) (Schlemmer, 2016a). Quanto aos
espacos, 0 processo formativo se desenvolve ao longo do més, no online, pela
apropriagdo de diferentes TD, entre elas Google Classsroom, Google Drive,
Facebook e WhatsApp, por meio da presenca digital, integrando as diferentes
culturas e modalidade (e-learning, m-learning, g-learning). No espago presencial
fisico da UNISINOS, ao final de cada més, séo realizados encontros para discussao
e fechamento da temética abordada. As caracteristicas da formag&o docente podem
variar, mas geralmente ela é composta de um “tema instigador” e uma oficina acerca
de TD, mas tem evoluido para modelos mais robustos, considerando a criacdo de
praticas pedagogicas inovadoras e inventivas, num contexto de hibridismo,
desenvolvidas pelos pesquisadores do GPedU. Essas com o objetivo de oportunizar
a vivéncia dos conceitos presentes na tematica, de TD e online e apresentando
possibilidades de inova¢do no campo da educacao.

Na perspectiva das redes, com a parceria internacional entre Brasil e
Portugal, algumas ac¢cbes vém sendo desenvolvidas como a) Formacdo Docente
(Brasil/Portugal) - videoconferéncia “Dimensdes da pesquisa: Regional, Nacional e
Internacional” proferida pelo Prof. Dr. Anténio Moreira, da UAb e Joana Correia
(Centro Local de Aprendizagem - CLA Gréandola - Sines); b) Roda de Conversa
(Portugal/Brasil) - internacionalizagéo do projeto brasileiro, em parceria com a UAb -
CLA Grandola, onde os professores da Escola Vasco da Gama e do Agrupamento

de Escolas de Sines, conversaram com a coordenadora do projeto de pesquisa.

Esse momento de compartilhacéo foi organizado pela coordenadora do CLA,
Joana Correia, pelo coordenador executivo da UMCLA (Unidade de
Desenvolvimento dos CLA’s) e coordenador cientifico da ELO, Antonio Moreira e

pela diretora do Agrupamento de Escolas Sines, Bernardette Almeida. Na ocasiéo,
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as doutorandas Lisiane Cézar de Oliveira, Janaina Menezes e a mestranda Gabrielle
Alves compartilharam com os professores de Portugal, na modalidade online, as
experiéncias vivenciadas em seus projetos de mestrado e doutorado,
respectivamente sobre Tecnologias Vestiveis, Pensamento Computacional na
Cidade e Internacionalizacdo da Educacdo Basica, buscando interfaces entre os

projetos e os paises.

O projeto de Portugal: “Open education and innovative practices -

the city becomes @ learning space”

Em Portugal, a logica de apropriacdo e desenvolvimento de exemplos de boas
praticas a nivel de pesquisa serve de alavanca ao projeto “Open education and
innovative practices - the city becomes @ learning space”. O mesmo centraliza a
visdo de diversos atores-chave num mesmo espacgo: Universidade Aberta e Centro
Local de Aprendizagem de Grandola - ELO, GPe-dU, Agrupamento de Escolas de
Sines e Camara Municipal de Sines pretendem fazer uma ligacdo efetiva entre o
conhecimento e a investigagdo no Ensino Superior e a atividade docente em Escolas
Béasicas (2° Ciclo - 5° e 6° anos). Em causa esta a concepcao e desenvolvimento de
projetos por alunos do 2° Ciclo do Ensino Bésico, seguindo a orientacdo de
professores capacitados pelo Ensino Superior em trabalho estreito com os docentes
dessas escolas, que possam contribuir para a construcdo de situagfes de
aprendizagem, bem como praticas pedagdgicas conectivas que possibilitem
transcender o espaco fisico das escolas para a prépria cidade e para as redes
construidas na interacdo com alunos e professores. Procuramos com esta alianca
entre praticas pedagoégicas e (re)construcdo de situacBes de aprendizagem,
conjugando diferentes areas disciplinares em estreita colaboracdo com as TD, ir ao
encontro da necesséria reestruturacdo do sistema educativo numa aposta clara nas
aprendizagens essenciais e nas competéncias nucleares fundamentais para o

cidaddo do século 21. Isto porque para Castells:
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“antes de comecar a mudar a tecnologia, a reconstruir as escolas e a
reciclar professores, necessitamos de uma nova pedagogia, baseada na
interatividade, na personaliza¢éo e no desenvolvimento da capacidade de
aprender e pensar de forma autébnoma” (Castells, 2001, p. 320).

No campo da educacao, nem toda a inovacao se traduz em mudanca e nem
toda a mudanca € resultado de inovacédo. Significa isto que um professor que seja
exemplo de boas praticas, nem sempre consegue transmitir o sentimento de
inovacdo a sua escola. Por outro lado, uma escola que aposte em equipamento
informatico ou tecnoldgico, por si s6, ndo esta a garantir inovacdo. Para existir
inovacao tera que existir mudanca e vice-versa. De um lado temos processos mais
interiores e reflexivos, do outro um processo de avancgos e recuos, de aquisicao de
novos codigos, praticas e pedagogias. No fundo, trata-se de desenvolver o ndcleo
do conhecimento tecnolégico e cruza-lo de forma coerente com os nucleos cientifico
e pedagdgico (Mishra & Kohler, 2008).

Nesta sociedade marcadamente digital, em que se promove uma logica de
educacdo aberta e praticas inovadoras, o projeto aposta assim em acdes que
promovam pedagogias e métodos de ensino, aprendizagem e métodos de avaliacdo
inovadores e que se associam a apropriacdo das TD de uma forma criativa,
colaborativa e eficiente, fundadas sobre teorias sociais confiaveis, como a Teoria
Ator-Rede (Latour, 2012). O projeto tem como objetivo principal refletir e promover a
inovacdo nos processos de ensino e de aprendizagem, bem como a articulacao
entre a educacao, a investigacao e a inovacgao.

Falamos de uma ligacao efetiva entre a Pesquisa, o Ensino em nivel de Pés-
Graduacao, o Ensino Superior e 0 Ensino Basico, assumindo como premissa que o
uso da Internet e da tecnologia educativa possui uma eficiéncia que esta
diretamente dependente da eficiéncia dos professores que a utilizam (Castells,
2001) e que é necessario trabalhar colaborativamente entre os diversos graus de
ensino e investigacao para refletir sobre pratica docente e inovagdo sustentada,
especialmente quando falamos do uso integrado das TD para apoiar e guiar 0O

processo de aprendizagem dos alunos.
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Por outro lado, e de ndo somenos importancia, foca-se a atencdo também
nos alunos, proporcionando espacos e tempos para que aprendam a pensar por
eles, encarregando-os também a eles da sua aprendizagem, explorando as
possibilidades que se apresentam fora das salas de aula fisicas. E nossa intencéo
democratizar e facilitar a aprendizagem, integrar atores, aumentar a rede para além
da sala de aula, situar a revolugcdo educacional além de estratégias isoladas,
incorporando-a numa mudanca de paradigma do que é ensinar e do que € aprender,
de como tal se processa, de quem sdo os atores humanos e ndo humanos (Latour,
1994), dos locais onde pode ocorrer e das estratégias, praticas e ferramentas que
podem ser utilizadas.

Numa visdo de conjunto, encontramos a Escola (com professores e alunos)
no centro de uma comunidade e de uma cidade, enquanto sua parte integrante e
centro nevralgico. Esta concec¢do dinamica de escola e do processo de ensino-
aprendizagem implica uma visdo de educagao na rede, em rede e educagao com
rede, onde se assiste ao cruzamento de relacdes, articulacbes, parcerias e
responsabilidades partilhadas, em ambientes online e offline. Entre realidade e
virtualidade, entre humanos, maquinas e natureza, numa sociedade de informacao
abundante e de interagbes como forma de poder (Floridi, 2015), neste projeto
pensamos a educacao em contextos hibridos, multimodais, pervasivos e ubiquos,
em que coexistem diferentes tecnologias, modalidades, espacos e culturas
(Schlemmer, 2019a). E apontamos como obrigatorias as mudancas de mentalidades
e de praticas, o repensar 0os papéis dos professores, dos alunos, das comunidades
em que se inserem, e a relacdo entre eles, explorando modelos que integrem a
tecnologia para promover a apropriacdo eficiente em ambientes de aprendizagem
blended, hibridos e multimodais, enquanto verdadeiros ecossistemas digitais de
aprendizagem em rede (Moreira, 2018; Caeiro & Moreira, 2019).

A evolucdo social e tecnolégica da sociedade do século 21 implica uma
preparacdo para mudancgas rapidas e constantes. Deixamos os paradigmas focados
unicamente no conhecimento para centralizar atencbes e esforcos no

desenvolvimento de competéncias - alavancas de conhecimentos, de capacidades e
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de atitudes - que, combinadas, permitem uma efetiva acdo humana em contextos
diversificados (Martins, 2017). Desta forma, justifica-se a necessidade de
desenvolver projetos como 0 que aqui se apresenta, articulando universidade,
grupos de investigacdo, escola e comunidade para compreender 0s contextos
educativos (e os atores neles intervenientes) e a forma como se ensina e aprende.

Estes objetivos vdo ao encontro daquela que € a missao dos CLA da UAb e
da ELO — Unidade Movel de Investigacdo em Estudos do Local, que atuam na base
do binbmio Educacdo / Desenvolvimento. Enquanto estruturas que integram o
ensino superior a distancia vocacionadas para o0s ambientes virtuais de
aprendizagem, os CLA resultam e fomentam parcerias com a sociedade civil e local,
formando uma rede analdgica e digital, num contributo claro para a sociedade do
conhecimento, descentralizando estratégias e accdes concretas tendo por base os
principios da Educacéo ao Longo da Vida. J4 a ELO promove o desenvolvimento de
projetos de investigacdo em areas prioritarias dos CLA, estando vocacionada para a
realizacdo de investigacdo-acdo no ambito das problematicas do local e procurando
congregar investigadores de diversas areas do saber com vista a elaboracdo de
estudos multi e transdisciplinares.

Um dos CLA da UADb fica situado em Grandola, alargando a sua intervencgao a
todo o Alentejo Litoral. De acordo com a informacao presente na Memoria Descritiva
do projeto “Aprender Fora de Portas”, AVISO N° ALT20-66-2016-28, Planos e
Projetos Inovadores de Combate ao Insucesso Escolar (informacéo disponibilizada
pelo Municipio de Sines), o conselho de Sines € um dos cinco que integram essa
sub-regido de Portugal, sendo constituido por duas freguesias — Sines e Porto Cévo.
A populacdo da freguesia de Sines reflete o complexo industrial em que esta
inserida, com familias escolarizadas que desempenham funcdes técnicas nas
empresas da zona e familias de operarios com menor escolarizacdo. A freguesia de
Porto Covo vive maioritariamente da piscicultura e de turismo sazonal e uma
pequena parte da agricultura, sendo a sua populacao escolarizada.

A populagdo caracteriza-se pela sua multiculturalidade: familias de etnia

cigana, familias oriundas de paises de leste e dos Paises Africanos de Lingua Oficial
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Portuguesa (PALOP), que se fixaram e se fixam pelo trabalho, muitas vezes precario
e temporario. A integracdo desta populacdo tdo diversa nas escolas do conselho,
Agrupamento de Escolas de Sines e Escola Secundéaria Poeta Al Berto, tem
contribuido para um contexto rico, diversificado, multicultural e patente no trabalho
desenvolvido com a comunidade educativa, constituindo ao mesmo tempo um
desafio na articulagdo Escola/Familia/Comunidade, bem como no ambito dos
resultados escolares dos alunos, da prevencéo do abandono e absentismo.

O Agrupamento de Escolas de Sines é constituido por 5 escolas, 4 com
educacao pré-escolar e 1° ciclo, e uma escola com 2° e 3° ciclos. Quatro escolas
distribuem-se pelo territério da freguesia de Sines e uma na freguesia de Porto
Cévo, que dista 17 Km de Sines. Tem um total de 1105 alunos distribuidos pelos
diferentes ciclos de ensino.

As escolas do conselho apresentam como fragilidades as baixas taxas de
transicao nos diferentes anos de escolaridade, o reduzido sucesso em todos 0s anos
de escolaridade, o elevado nimero de alunos em risco de abandono e absentismo
escolar, o risco de exclusdo social dos alunos, a auséncia de métodos e habitos de
estudo dos alunos, a falta de ofertas de enriquecimento curricular, para o
acompanhamento dos alunos nas interrupcdes letivas e férias de Verdo, e a
informacdo deficitaria sobre a oferta educativa apds a conclusdo do ensino
secundario.

Com base nesta realidade, e numa resposta clara a algumas das fragilidades,
0 projeto em fase de elaboracéo e de candidatura ao Programa Europeu Erasmus +
e sobre o qual esta parte do artigo trata, estd desenhado em quatro etapas:

1) Numa primeira fase, e através da colaboracdo entre investigadores das
Universidades e Escolas participantes, proceder-se-a ao processo de exploragédo
dos espacos da cidade de Sines e de aprendizagens relacionadas com as
tecnologias, bem como das possibilidades de insercdo destas linhas de acdo nos
curriculos. O objetivo consiste em mapear as potencialidades e necessidades, bem
como discutir e co-criar linhas para reforcar projetos a desenvolver pelas entidades

municipais que surgem como parceiros associados. Para isso, esta fase prevé a
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realizacdo de uma formacédo com o GPe-dU UNISINOS para os representantes das
organizagOes participantes e ainda, a partir do mapeamento realizado e das
necessidades identificadas, a co-criacdo de uma proposta de formacao continuada e
aberta para docentes da Educacéo Basica, na perspetiva hibrida e multimodal.

2) Numa segunda fase dar-se-a o inicio da concepcao e desenvolvimento dos
projetos/produtos/tecnologias com os alunos de 5° e/ou 6° anos envolvidos, iniciando
pela etapa de exploracdo dos espacos das cidades e identificacdo de problemas. O
objetivo consiste em compreender como o0s estudantes se apropriam dos espacos
das cidades e, a partir desse conhecimento, que projetos/produtos/tecnologias séao
capazes de conceber e desenvolver, o que aprendem e como aprendem nesse
processo.

3) Numa terceira fase, e numa logica de socializagdo, o0s
projetos/produtos/tecnologias desenvolvidos pela comunidade educativa das cidades
envolvidas serdo utilizados ndo s6 em salas de aula, mas em projetos a implementar
pelos parceiros municipais (meramente a titulo de exemplo, os trabalhos realizados
no ambito do projeto poderdo ser integrados na Rota do Patriménio, em Sines).

4) Numa quarta fase, pretende-se potencializar a internacionalizacéo e a rede
de pesquisa ligada ao projeto, criando condicbes para possiveis candidaturas das
cidades envolvidas & UNESCO Global Network of Learning Cities (Unesco, 2019)
e/ou a Rede das Cidades Criativas da UNESCO (Unesco, 2020).

Com as etapas e objetivos ja definidos, tratando de paradigmas, implica falar
de referenciais para a investigacdo, situamos este projeto fora do objetivismo,
neutralidade e subjetivismo préprios dos paradigmas positivista (0s dois primeiros) e
interpretativo. Optamos por uma perspetiva tedrica dindmica, marcada pela
interatividade social, préxima da realidade, em que impera a participacdo e a
reflexdo critica e com uma clara intencionalidade transformadora. E nosso objetivo
intervir em contextos para modificar situagdes, 0 que nos coloca no paradigma
sécio-critico e nos guia para a opgdo metodoldgica da investigacdo-acéo:

essencialmente pratica e aplicada, que se rege pela necessidade de resolver
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problemas reais (Coutinho et al, 2009) e/ou inventar problemas como nos apresenta
Virginia Kastrup (Kastrup, 1999).

Isto porque no campo da educagédo, e de acordo com Mesquita (2010), a
investigacdo-acdo procura especificamente analisar a realidade educativa e
estimular a tomada de decisdo dos seus agentes tendo em vista a mudanca
educativa o que implica a tomada de consciéncia de cada um dos intervenientes,
processo do qual emerge a construgdo de conhecimento através do confronto e
contraste dos significados produzidos pela reflexao.

Através da criacdo de parcerias inovadoras, procuramos assim, e colocando
em trabalho colaborativo investigadores académicos e professores das escolas,
apostar num projeto de investigacdo-acdo que integre a reflexdo sobre os curriculos
do ensino ndo superior e sobre préaticas pedagogicas em evolugao” (Figueiredo,
2011).

Conclusao

A perspectiva de compreender a cidade enquanto um espaco de aprendizagem e o
estabelecimento de redes de aprendizagem encontra exemplos em projetos como 0s
do Brasil e Portugal apresentados neste artigo.

O projeto brasileiro “A Cidade como Espaco de Aprendizagem: Praticas
Pedagogicas Inovadoras para a Promocao da Cidadania e do Desenvolvimento
Social Sustentavel” apresentar novas possibilidades de apropriacdo de espacos de
aprendizagem, metodologias e préaticas pedagdgicas bem como formacdo de
professores, na perspectiva da inovagao. O projeto portugués “Open education and
innovative practices - the city becomes@learningspace” buscando estabelecer uma
relacdo entre o ensino superior e a educacao basica pretende refletir e promover a
inovacdo nos processos de ensino e de aprendizagem, bem como a articulagéo
entre a educacao, a investigacdo e a inovacdo. Os dois projetos constituem um
ecossistema, para além do componente visivel dessa ecologia, que é a escola. Se

prolongando para diferentes espacgos urbanos e pos-urbanos, envolvendo diferentes
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entidades, sejam humanas e ndo humanas e que abrem novas possibilidades para
compreender a educagéo para a cidadania.

Falamos de exemplos nacionais e internacionais, de projetos educativos que
promovam um pensar sobre novas pedagogias, metodologia e praticas, inventivas e
inovadoras. Falamos de uma ligacdo efetiva entre a Pesquisa, a formacdo na
Educacdo em nivel de Pés-Graduacao, a Educacdo Superior e a Educacéo Baésica,
bem como o desenvolvimento, na perspectiva da popularizacdo da ciéncia e o
compartilhamento de praticas a servico das cidades e das comunidades educativas
e culturais, elas préprias palcos onde se podem desenvolver as aprendizagens e
produzir dados, informagdes e novos conhecimentos.

Associar universidades, grupos de investigacdo, escolas, professores,
estudantes e comunidades em torno de projetos educativos comuns, operando sob a
luz de metodologias inventivas e inovadoras, trara (na nossa perspectiva) resultados
mais interventivos, conectivos e transformadores. Resultados que se coadunem com
0 que se almeja enquanto Educacdo em tempos de transformacéao digital no sentido
de enfrentar a complexidade na contemporaneidade, que tanto nos desafia, mas que

contudo nos aporta potencialidades significativas de inventar o novo.
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