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Workshop 1

Studio de Playful Learning Design: Desafio da
aprendizagem invertida (Flipped Learning)

Workshop Online as 15:00h (Lisboa)
Acesso através do QR code
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aWorkshop 2

FLeD Tool, uma ferramenta para desenho
de cenarios de aprendizagem flexiveis
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Agenda - Percurso do Workshop

Breves notas sobre o projeto FLED: Learning Design for Flexible Education
Aprendizagem Flexivel — o que é?

Playful Design — Desenho Ludico da Aprendizagem
I -

O que foi feito no projeto FLeD? Challenge
Opening the ) o
Flexible Gate FLeD Bingo'

Create a bond between the

Notas finais e Proximos Passos %»’ﬁ
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1. Breves Notas sobre o FLeD: Learning Design for Flexible Education
Projeto FLED
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Projeto FLED- o que é?

_ PT )
= B3YouTube Pesquisa

ciEncuTviva ]

Clique no Link para ver

FLED

Learning Design for Flexible Education

: https://www.youtube.com/watch?v=1Ski{P36jDjg&list=P
4« P Pl O 006/433 A LWIEVSGqgpjRO-r8gdHCcRRV24edpXyISOp

FLED Workshop Lisboa -Learning design for flexible education



https://www.youtube.com/watch?v=1SkjP36jDjg&list=PLWlEVSGgpjRO-r8qdHcRRV24edpXylSQp
https://www.youtube.com/watch?v=1SkjP36jDjg&list=PLWlEVSGgpjRO-r8qdHcRRV24edpXylSQp
https://www.youtube.com/watch?v=1SkjP36jDjg&list=PLWlEVSGgpjRO-r8qdHcRRV24edpXylSQp
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Facilitar o design de cenarios de aprendizagem flexiveis e eficazes
pelos professores

Estruturar e apoiar a

concecao de cenarios
inclusivos de Promover sinergias

Orientar os professores

aprendizagem invertida  ludicas e _
P 9 na tomada de decisoes

para diversos contextos ~colaborativas entre bara uma concecdo Aumentar a
- 0s professores para a e
mediados por prote P , . sensibilizacéo para a
tecnologias concecéo da flexivel da aprendizagem . )
' . . aprendizagem flexivel
aprendizagem. atraves do

no ambito do método
de aprendizagem
invertida.

desenvolvimento de uma
ferramenta digital.
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2. Aprendizagem Flexivel :

Contributo do Projeto FLED
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O que é a Aprendizagem Flexivel?
Contributo do Projeto FLED
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conteudo, tempo, recursos, requisitos, avaliagcao

ritmo, localizacao, estilo de aprendizagem, individual ou grupo
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adapta-se a diferentes cenarios
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O que é a Aprendizagem Flexivel?

Contributo do Projeto FLED

Compreender a

Flexibilidade na Educacao

mesmos
objetivos

diferentes
oportunidades

flexibilizacao do ensino
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Aprendizagem Flexivel Invertida

Contributo do Projeto FLED

aprendizagem

5]

caracteristicas beneficios

aprender ao seu proprio ritmo aprendizagem inclusiva

combinagio de interacdes aprendizagem autorregulada

presenciais e online aprendizagem personalizada

Invertlda acesso a recursos multimodais
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Aprendizagem Flexivel Invertida
Contributo do Projeto FLED

Flipped Classteom Modelo flexivel Aprendizagem

Beneficios

Traditional Classtoom ., .

invertida

Teachel & tole s p . - -
"Guide onhe Side”
Preparation: || i centrada no
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FOCO NA APRENDIZAGEM ATIVA

* Prioriza a participacao ativa dos
estudantes

* Incentiva a resolugao de
problemas, discussdes em grupo e
a aplicacao pratica do
conhecimento.

TECNOLOGIA COMO FERRAMENTA

* Integracao de recursos
tecnoldgicos

* Fundamental para viabilizar a
aprendizagem invertida.

ADAPTACAO CURRICULAR

* Requer uma adaptacao curricular

Contributo do Projeto FLED

Flipped Learning Lesson

'd

3 "?:r
et 'L
Peer #
Support
pp ? Problem
Reasonlng Solving

/"

significativa Fluency
* Foco na criacdo de materiais Teacher
didaticos de qualidade. Support

Aimagem Esta Fotografia de Autor Desconhecido esté licenciada ao abrigo da CC BY-NC-ND



https://www.missbsresources.com/teaching-and-learning/flipping-the-learning
https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/3.0/
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3.Playful Design da Aprendizagem Contributo do Projeto FLED
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Porque criamos a FLED Tool?

Select the pattern to apply in your learning
design

o FLeD tool,
'ing ideas, experiences and resources e 0% 82 C{El
flipped learning design.

ea Prior
Constructive regulation preparation

feedback

untitied learning design e B G © Start date B | Enddate = o | oy
Step ®:Introduce aname foryour  Step 2: Click on each button to Step 3: Introduce the dates and... start designing!
designt € Describe your design

Introduce the leaming outcomes
& Describe the assessment of your students
@ Specify inclusiveness and self-regulation aspects

‘ TECHNIQUES FOR AUTONOMOUS LEARNING AND SELF-REGULATION

Titulo do médulo e nivel educacional
Descrigao da ligao

Objetivos de aprendizagem
Cronograma das sessoes

ONOoOOAWON =

oy 2 [ e 3 Avaliagéo do desenho educacional
e, ||| B | Inclusdo e auto-regulagéo
[FP— Y ——— 6 Desafios e solugdes
e L ey A Reflexdes sobre o médulo
erposghbosird Soopeorlupmondtlll - [focssstibumialominn o 4 [ om st 1 it o
P'::\? Segterer 2023 Ociober 203
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Crstengs st shinn 7 I Rossin pemisson oo 8 @




LAomrt v ol
CIENCImIVA . FLED RExls SueATOn e .

O que é o Playfulness / Ludicidade?
Contributo do Projeto FLED

Qualidade do brincar que
“Espontaneidade fisica, acaba por sobreviver aidade Como aspeto qualitativo do
social e cognitiva, alegria do jogo, tornando-se um jogo, € uma fonte de prazer,
manifesta e sentido de traco de personalidade do espontaneidade e sentido
humor”. (Lieberman, 1977) jogador na adolescéncia e de humor.

na idade adulta.
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O que € o Playful na Aprendizagem?
Contributo do Projeto FLED

Ser ludico consiste em envolver-se em atividades ludicas e estar
num estado de espirito ludico, ou seja, injetar a esséncia do jogo
noutras acoes (Wood, 2007)

O brincar/o jogo contribui para todos os aspetos da aprendizagem
e do desenvolvimento, dependendo fortemente do contexto em
que ocorre (Wood & Bennet, 1998; Wood, 2007).

O brincar é apoiado ao longo da vida, quer em atividades mais
estruturadas, quer em atividades informais, sendo assim cada vez
mais reconhecido como parte integrante da aprendizagem ao
longo da vida (Wood, 2007).
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Design Ludico utiliza
O que € o Playful Design /Desenho Ludico da Aprendizagem?  [lulslezilEplelie il o

mas indiretamente.

Aplica-se a contextos que nao sao de jogo Ahat s W=
Inspira-se nos principios da para: cativar a atencao, provocar reacao Work Pla,y
concecao de jogos e motivagao emocional fomentar a exploracao, a
intrinseca experimentacgao, a resolucao de

problemas, o sentido de autonomia.

At ufers =

layful work

L Cria acoes e situacoes simples que
Oferece estratégias inovadoras ¢ : ag pies g
provocam diversao e que podem ser
e envolventes para melhorar as

A : realizadas intuitivamente sem grande
experiéncias educativas.
esforco.

ThiS 5§ what brawg Need
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4. O que foi feito no projeto FLeD?
Contributo do Projeto FLED
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem

Projeto FLED

O Jardim FLeD: FLeD PLAYFUL DESIGN
THE FLED G ARDEN
Revelando a magia da ol

1 OPENING THE FLEXIBLE GATE

sala de aula invertida

2
Criacado de um Cenario e cinco (5) Desafios

para imerséo dos professores numa experiéncia el e
lidica de co-concegédo da aprendizagem s

invertida, concebendo o sitio Web da FLeDTool oot i Y
como um espago ludico. T

5 FLeDQUESTER MEMBERSHIP
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem

Projeto FLED

= EYouTube o Pesquisa

Co-funded by i
the European Union FXIE ICATION

O objetivo é fornecer um caminho
para criar uma experiéncia, mas
ludica, para que os professores
experimentem a utilizacdo dos

pedrtes, o processo  de FLeD PLAYFUL DESIG
andaimagem e a ferramenta
FLeD, num ambiente de THE FLED GARDEN

colaboracao, apoio, recompensa. Cc H A L L E N G E S

P Pl O o002/312

https://www.youtube.com/watch?v=TXzrXd61Yoc



https://www.youtube.com/watch?v=TXzrXd61Yoc
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem

Projeto FLED

F-ED
1 OPENING THE FLEXIBLE GATE Challenge BERSG,
The Guardian presents the 0"3“3199 @‘:ﬂ Activity 2- Short Survey about

Flexible Learning

A FLeD Binao” - Createab
oo 3 ‘Q - 4?.’3 "‘~ ff" z
- L

T Ty
4 AL BRra. A% i o\
LIVET P | .
v e » L, c 2 m e
o N AN P : i m@‘@’. 3';. SR SRR LT
- oate Upenmng - ohort survey about ped Leaming

&

Os professores reanem-se em frente do Portdo Flexivel, onde estda um Guardido dos Reinos
Magicos, portador de um enigma (membro da equipa FLeD que da instrucdes). O Guardiao fornece
a cada um conjunto de pistas para identificar 0 seu parceiro no grupo.

Os participantes interagem e colaboram com entusiasmo, decifrando as pistas e localizando os
parceiros que lhes foram atribuidos. Openning the Flexible Gate

Quando todos os pares estiverem corretamente identificados, o portao abre-se, revelando o Jardim ﬁ:ﬂ
FLeD
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem Projeto FLED

2 EXPLORE THE FLeD GARDEN

Choose one of the three sections to explore
Co-descgnaFluppedlearnmgscenano

No Jardim FLeD, os professores encontram-se rodeados por verde exuberante, flores vibrantes e
criaturas magicas como a Sage (o Andaime). Ao percorrerem 0s caminhos do jardim, encontram
trés seccdes distintas: o Caminho do Feedback, o Oasis da Regulacdo de Equipa e o Patio de
Preparacéao Prévia (os 3 Padrdes FLeD).

Em cada seccao, os professores encontram desafios interativos e atividades interativas e
envolventes relacionadas com a aprendizagem invertida.

Cada participante forma pares com outro e escolhe uma seccao para explorar e enfrentar os
desafios da misséao.
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem

3 UNIFYING THE FLED GARDEN

Having gained insights from their chosen sections,
lecturers reconvene in the Collaborative Haven (the FLeD =
virtual CoP)

Depois de terem adquirido conhecimentos sobre as seccdes que escolheram, os participantes
voltam a reunir-se no Refugio Colaborativo (a CoP virtual FLeD), um espaco sereno no coracao
do jardim, onde descobrem o poder da ferramenta FLeD.

Aqui, os pares de professores reunem-se, partilhando as suas experiéncias e conhecimentos. Os
professores aprendem a navegar nas funcionalidades da ferramenta FLeD, experimentando
diferentes opcoes, desbloqueando bénus escondidos e ganham proficiéncia ao longo do processo.

Cada par de professores concebe em conjunto um plano de sala de aula invertida que integra os
pontos fortes dos seus respetivos Padrdes. A ferramenta FLeD serve de guia, ajudando-os a
visualizar o seu plano e a alinha-lo com os seus objetivos educativos.
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem

Projeto FLED

4 BLOSSOMING SHOWCASE

Showcase the co-designed flipped classroom scenario @ ”
implementations w o S
A1 o WF‘D‘ - Lbonscenanosharing Inspirational Navigator

A2 - 'FLeD Stars' - Visit the FLeD Gallery and comment
Os patrticipantes chegam a Blossoming Showcase (um evento de divulgacdo do FLeD), um
encontro encantador onde apresentam as suas implementacdes de Sala de Aula Invertida.

Cada par apresenta o0 seu percurso unico real¢cando a sinergia entre os Padrdes escolhidos e
o poder transformador da ferramenta FLeD.

Os colegas professores e os FLeDQuesters, celebram a criatividade e inovacao
demonstradas. As implementacdes mais excecionais séo reconhecidas e recompensadas com
distincdes FLeD (um certificado, um distintivo, um reconhecimento).
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem
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Projeto FLED

No desafio final da missdo FLeD Garden, os professores tém a tarefa de tornar-se os Farois
Radiantes do conhecimento e da colaboracao.

A sua missdo é manter o Paraiso Colaborativo vivo e vibrante, partilhando ativamente a sua
nova sabedoria, convidando outros a juntarem-se a prestigiada comunidade de
FLeDQuesters, e guiando-os a passar pelo Portal e entrar no encantador Jardim FLeD.

Através dos seus esforgos, eles tornam-se as luzes que iluminam o caminho para os futuros
FLeDQuesters, assegurando a perpetuidade da aprendizagem ludica e o poder transformador
da abordagem da sala de aula invertida.
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Criacao de experiéncia ludica de co-concecao da aprendizagem

CIENBImIVA

Projeto FLED

FLeD Pi

AR

Gate Explorer

Qo o

Ao completarem o cenario, os professores desvendam os segredos da Sala de Aula Invertida no magico Jardim FLeD.
Recebem certificados de realizacao, afirmando a sua experiéncia na utilizacdo da ferramenta FLeD para criar experiéncias

de aprendizagem cativantes.

Como membros da comunidade FLeDQuesters, continuam a alimentar o crescimento do jardim, e continuamente o Refugio
Colaborativo partilhando a sua sabedoria e inspirando outros a abracar as maravilhas da Sala de Aula Invertida.



cléuclmm SEMANA
DA CIENCIA

18> 24 TECA s
NOVEMBRO Zosa oS4 Cobindot ty LEARNING DESIGN FOR LE D:'.'"-::;.'
R e Ewrnpeas Unon FLEXIBLE EDUCATION £t gemmmm.— il

5. Notas Finais e Proximos Passos
Contributo do Projeto FLED




LABomT we- o]
- Cotingot EARNING DESIGN FOR @ oy I-
ciEnciATviva el o T, P T

Notas Finais

Contributo do Projeto FLED

* O cenario e experiéncia cria a sensacao de pertencae
desafio.

* O cenario promove uma atmosfera ludica entre os
professores e a exploracao dos Padroes* (Patterns)
escolhidos com curiosidade e entusiasmo.

* Os elementos de colaboracéo do cenario e a
ferramenta FLeD permitem aos professores co-
desenharem planos de aula invertidas, resultando em
experiéncias significativas e com impacto.

* Padrées- instrumentos pedagdgicos FLED
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Proximas Etapas Contactos FLED

Site
Aperfeicoamento da ferramenta LE@D = -Eab
. R m Linkedin
Traducao para Portugués
X
. X
Criacao de um MOOC

3 YouTube Youtube:
Comunidade Virtual de Praticas

24 EPALE

@ FLeD Portugal

https://fledproject.eu/

https://lead.uab.pt/project/fled-learning-design-for-
flexible-learning

https://www.linkedin.com/company/fled-project/

https://x.com/FledProjectEU

https://youtube.com/@fledproject-
gb3vr?si=6DHOY9P IBPSb gK

https://epale.ec.europa.eu/



mailto:fled@uab.pt
https://fledproject.eu/
https://www.linkedin.com/company/fled-project/
https://x.com/FledProjectEU/
https://youtube.com/@fledproject-gb3vr?si=6DHOy9P_lBPSb_qK
https://youtube.com/@fledproject-gb3vr?si=6DHOy9P_lBPSb_qK
https://epale.ec.europa.eu/en
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Workshop 1

Studio de Playful Learning Design: Desafio da
aprendizagem invertida (Flipped Learning)

Workshop Online as 15:00h (Lisboa)
Acesso através do QR code
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aWorkshop 2

FLeD Tool, uma ferramenta para desenho
de cenarios de aprendizagem flexiveis
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