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PRÓLOGO 

 

Vivimos en una sociedad que esta  viviendo ra pidos cambios, en la que la tecnologí a ya no es 

so lo una herramienta para unos pocos, sino que ha pasado a formar parte de la realidad y la 

vida cotidiana de toda la humanidad.  

La educacio n desempen a un papel fundamental en esta transformacio n e integracio n que 

no puede dejarla de lado. Es en este mismo contexto educativo, en el que la transformacio n 

de la educacio n tambie n debe tener lugar el «Pensamiento Computacional y la Robo tica 

como Motores de Innovacio n», capaz de generar aprendizajes, retos y oportunidades para 

los nin os y jo venes que emprenden su camino educativo. 

Inspirados en J. Wing (2006), sabemos que el pensamiento computacional proporciona 

habilidades esenciales para todos los seres humanos, independientemente de su a rea de 

especializacio n, que les ayudara n a ser y a integrarse como un todo en una sociedad digital 

cada vez ma s exigente, donde la inteligencia artificial esta  al alcance de todos. Urge ofrecer 

oportunidades de aprendizaje diferenciadas, a trave s de un pensamiento crí tico que permita 

resolver problemas reales, en contacto con conocimientos cada vez ma s especializados. 

Si tenemos la capacidad de aceptar los retos de la inteligencia emocional combinada con la 

alfabetizacio n informa tica y los valores humanos que podemos desarrollar a trave s de la 

programacio n, como defiende M. Bers (2022), tendremos entonces la oportunidad de 

reflexionar sobre co mo se integran las emociones en todo el proceso de aprendizaje. La 

educacio n y la escuela son los pilares fundamentales para el desarrollo cognitivo y 

socioemocional de los nin os y jo venes, permitie ndoles construir un pensamiento crí tico y 

computacional que promueva la resolucio n de problemas, en un entorno que se espera sea 

muy colaborativo, motivador, innovador, dina mico, de confianza y emocionalmente estable.  

Me gustarí a recordarles el primer proyecto de investigacio n que lleve  a cabo en el a rea del 

pensamiento computacional, la programacio n y la robo tica, en Portugal, en contexto de 

jardí n de infancia entre 2015 y 2018, el Kids Media Lab. Al tratarse de un proyecto 

innovador, que llego  a las edades ma s tempranas, sus actividades en un contexto nacional 

en Portugal tuvieron un gran impacto. Educadores y nin os se dieron cuenta de las 

contribuciones del pensamiento computacional, la programacio n y la robo tica a los 

procesos de aprendizaje y al desarrollo de mu ltiples a reas de conocimiento de forma 

transversal. Recuerdo las dificultades causadas por la falta de recursos y el hecho de que los 

primeros robots direccionales se desarrollaran en colaboracio n con alumnos mayores, algo 

que no es un problema ahora que disponemos de robots muy asequibles que proliferan en 

nuestras escuelas, junto con muchas otras tecnologí as. 

La realidad de un pasado no muy lejano ha permitido grandes avances en la investigacio n y 

este e-book «Transformando la Educacio n: Pensamiento Computacional y Robo tica como 

Motores de Innovacio n» es un reflejo de ello. Nos trae un conjunto de capí tulos de 

investigacio n sobre los Fundamentos del Pensamiento Computacional, la Educacio n STEAM 



y la Robo tica en Contextos Educativos, así  como su integracio n, la Inclusio n, la Diversidad y 

la E tica, así  como la Innovacio n y el Futuro de estas a reas de investigacio n.  

Cada capí tulo contribuye al avance de la comunidad cientí fica internacional, por la calidad 

que encontramos en el marco teo rico y en los ejemplos pra cticos, que son sin duda la 

innovacio n que necesitamos integrar en nuestras escuelas. Encontramos investigaciones 

que abarcan desde la educacio n preescolar hasta la educacio n superior, en una bu squeda 

incesante por tender puentes entre todos los niveles educativos y a su vez ofrecer al lector 

de este libro electro nico una visio n completa de los avances y la innovacio n en esta a rea del 

conocimiento. 

Le invitamos a leer cada uno de estos capí tulos como un momento de reflexio n, inspiracio n 

y motivacio n para la transformacio n efectiva de la educacio n, de la que se espera que sea 

innovadora y capaz de responder a los retos de nuestro mundo cada vez ma s tecnolo gico, 

que exige a quienes quieren formar parte del futuro. 

Dra. Maribel Santos Miranda Pinto 

Universidade Aberta (Portugal) 
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