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Géneros discursivos digitais: os impactos do ambiente digital no ensino de Lingua

Portuguesa

RESUMO

O presente estudo propde-se a analisar de que modo o ambiente digital e os géneros
discursivos digitais podem impactar o ensino de Lingua Portuguesa, bem como a
apresentar propostas de atividades pedagogicas significativas destinadas a alunos do 9.°
ano de escolaridade. Busca-se articular os componentes curriculares da disciplina as
praticas de linguagem contemporaneas que integram o cotidiano dos jovens,
considerando os géneros multissemiodticos e multimididticos presentes em ambientes
virtuais. A dissertacdo organiza-se em trés capitulos. O primeiro capitulo apresenta a
fundamentagdo tedrica e conceitual acerca de géneros textuais e de tipos de texto; discute
os géneros enquanto praticas discursivas e analisa sua reconfiguracdo nos espacos
digitais, destacando os impactos da literacia digital no contexto educacional. O segundo
capitulo descreve a metodologia adotada e apresenta a analise dos dados obtidos por meio
da pesquisa realizada com alunos do 9.° ano de trés escolas publicas brasileiras. O terceiro
capitulo propde duas estratégias de ensino voltadas para alunos do 9.° ano, delineando
caminhos possiveis que promovam experiéncias significativas e o desenvolvimento de
uma postura critica diante das praticas sociais mediadas pelos meios de comunicagdo em
ambientes digitais. Os resultados evidenciam transformagdes significativas nos habitos
de leitura dos estudantes, marcadas pela baixa adesdo a leitura por iniciativa propria, pela
preferéncia por textos breves, fragmentados e multimodais, assim como por dificuldades
de concentragao em leituras longas, o que aponta para a influéncia dos ambientes digitais

sobre as praticas leitoras e para a necessidade de reconfiguragdo das praticas pedagdgicas.

Palavras-chave: géneros discursivos digitais; leitura profunda; fragmentacao da leitura;

literacia digital; ensino de Lingua Portuguesa
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Digital discursive genres: the impacts of the digital environment in Portuguese

language teaching

ABSTRACT

The study aims to analyse how the digital environment and the digital discourse genres
that emerge from it may impact the teaching of Portuguese, as well as to propose
meaningful pedagogical activities for 9th-grade students. It seeks to articulate the
components of the subject with contemporary language practices that are part of young
people’s daily lives, considering multisemiotic and multimedia genres present in virtual
environments. The dissertation is organized into three chapters. The first presents the
theoretical and conceptual framework concerning text genres and text types, discusses
genres as discursive practices, and examines their reconfiguration in digital spaces,
highlighting the impact of digital literacy in the educational context. The second chapter
describes the adopted methodology and analyses the data obtained through research
conducted with 9th-grade students from Brazilian public schools. The third chapter
proposes two teaching strategies designed for 9th-grade students, outlining possible paths
towards an education that promotes meaningful learning experiences and fosters a critical
stance toward social practices mediated by communication and language in digital
environments. The results reveal significant changes in students’ reading habits, marked
by low engagement in self-initiated reading, a preference for brief, fragmented, and
multimodal texts, and difficulties in maintaining concentration during longer readings,
which point to the influence of digital environments on reading practices and to the need

to reconfigure pedagogical approaches.

Keywords: digital discourse genres; deep reading; reading fragmentation; digital

literacy; Portuguese language teaching
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INTRODUCAO

A presente dissertacdo nasce das inquietagdes que emergiram ao longo da Unidade
Curricular Ensino da Literatura, especialmente a partir da problematizacao dos conceitos
de “leitura profunda” e “fragmentacdo da leitura”. Essas inquietag¢des, associadas a um
interesse pessoal pelas tecnologias aplicadas ao ensino, motivaram a investigacdo acerca
de como as transformacdes nos modos de ler, intensificadas pela cultura digital, t€ém
impactado a aprendizagem de Lingua Portuguesa.

Nas ultimas décadas, o avango das tecnologias digitais tem reconfigurado as
praticas de comunicagdo, sobretudo entre criangas e jovens, favorecendo a circulagdo de
textos breves, multimodais e hipertextuais em ambientes digitais. Esses novos modos de
interacdo com a linguagem alteram percursos tradicionais de leitura e suscitam debates
acerca de seus efeitos sobre a atencdo, a compreensdo textual e o desenvolvimento de
competéncias leitoras e escritoras historicamente associadas a leitura continua e profunda.

No contexto escolar, essas mudangas colocam novos desafios ao ensino de Lingua
Portuguesa. Se, por um lado, os géneros digitais ampliam o acesso a informacdo e
diversificam as praticas de leitura, por outro lado, observa-se uma tensdo entre essas
formas contemporaneas de leitura e as exigéncias da escola, que ainda privilegia, em
muitos casos, modelos de leitura e escrita mais lineares e normativos. Esse cenario levou-
nos a questionar de que modo os habitos de leitura dos estudantes, fortemente
influenciados pela cultura digital, se relacionam com seus desempenhos em atividades de
leitura e producao textual no ambiente escolar. Considera-se, ainda, como os professores
de Lingua Portuguesa podem integrar os géneros digitais as suas praticas pedagogicas,
aproximando os contetidos desenvolvidos em sala de aula das praticas contemporaneas
de comunicagdo digital.

Embora documentos oficiais, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
reconhegam a importancia dos multiletramentos e da integracao das tecnologias digitais
as praticas pedagdgicas, sua efetiva implementag@o ainda enfrenta desafios relacionados
a formagao docente, a adequagdo das praticas escolares e ao acesso as novas tecnologias.
Diante desse cendrio, procurou-se investigar os impactos do ambiente digital na
aprendizagem da Lingua Portuguesa, especialmente em turmas do 9.° ano de escolas
publicas brasileiras, considerando que essa etapa escolar marca um momento de

consolidagdo das competéncias leitoras. Como objetivos especificos, buscamos
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identificar os habitos de leitura dos estudantes em suportes digitais e impressos; analisar
as percepgdes dos alunos acerca da influéncia das tecnologias digitais em sua
compreensao leitora e producdo textual; e propor atividades pedagogicas que integrem os
géneros digitais ao ensino de Lingua Portuguesa de forma critica e significativa.

O estudo foi realizado com alunos do 9.° ano de trés escolas publicas do municipio
de Volta Redonda, no estado do Rio de Janeiro, com idades entre 13 e 16 anos,
pertencentes a contextos socioeconomicos semelhantes. Adotou-se uma abordagem
metodologica mista de cardter descritivo e bibliografico, com a aplicagdio de um
questionario como instrumento de coleta de dados, cujas respostas foram analisadas por
meio de procedimentos qualitativos e quantitativos.

A dissertagdo organiza-se em trés capitulos. O primeiro capitulo constréi o
referencial tedrico que sustenta esta investigacdo, discutindo-se as nogdes de “géneros
textuais” e “géneros discursivos”, a partir das contribui¢des de autores como Bakhtin,
Adam, Marcuschi, Bronckart e Maingueneau. Em seguida, o capitulo aprofunda a
reflexdo sobre a reconfiguracdo dos géneros no contexto digital, abordando a circulagao
de géneros discursivos digitais e a cultura remix, além de problematizar conceitos como
“hipertexto”, “multimodalidade” e “literacia digital”. Também se examinam os impactos
cognitivos associados a leitura em suportes digitais, com énfase na fragmentacdo da
leitura e nos desafios para a promocao da leitura profunda.

O segundo capitulo aproxima a reflexdo tedrica da realidade empirica, por meio
da andlise dos dados coletados junto aos estudantes do 9.° ano. Inicialmente, explicitam-
se os pressupostos metodoldgicos que orientam o estudo. Em seguida, discorre-se sobre
a interpretagdo dos resultados, articulando os dados empiricos ao referencial tedrico
discutido no capitulo anterior, com o objetivo de compreender os impactos do ambiente
digital e da leitura fragmentada nas praticas leitoras e nas competéncias de escrita dos
estudantes. O capitulo encerra com uma andlise conjunta dos resultados de avaliagdes
nacionais e internacionais e dos dados coletados na pesquisa realizada com alunos do 9.°
ano, de modo a evidenciar desafios e possibilidades para o ensino de Lingua Portuguesa
no contexto contemporaneo.

Por fim, o terceiro capitulo dedica-se a proposta de estratégias de ensino com
géneros discursivos digitais, fundamentadas nas orientacdes da BNCC e em contribui¢des
tedricas como as de Coscarelli, Cassany, Rocha, Seara & Muniz-Lima e Baptista. Na
sequéncia, sdo apresentadas duas propostas pedagogicas: o projeto Radio Digital Escolar;

e uma sequéncia didatica voltada a analise critica de memes como género discursivo
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digital. O capitulo e o trabalho encerram com uma reflexdo sobre a formagao docente

necessaria para o uso pedagogico das tecnologias digitais.
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PRIMEIRO CAPITULO
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1. ENQUADRAMENTO TEORICO

Neste primeiro capitulo, procede-se a revisdo critica da bibliografia relevante para
o presente estudo, com o objetivo de delimitar os principais conceitos tedricos que
sustentam a analise proposta. Inicialmente, discutem-se as concepgdes de género textual
e de tipo de texto propostas por diferentes autores, enfatizando sua natureza social,
dindmica e historicamente situada. Em seguida, sdo abordadas as classificacdes
tipologicas. O capitulo contempla ainda a discuss@o sobre os géneros discursivos digitais,
a reconfiguragdo das praticas de leitura e escrita em ambientes digitais e suas implicagdes
pedagogicas, bem como os impactos cognitivos da leitura em suportes digitais. Esse
enquadramento tedrico fornece as bases para a reflexdo desenvolvida nos capitulos

subsequentes.

1.1 Géneros textuais e tipos de texto

A compreensdo dos gé€neros textuais como constru¢des sociais, dindmicas e
historicamente situadas ¢ fundamental para o entendimento das praticas de linguagem.
Os géneros textuais ndo sdo entidades fixas, mas sim formas de comunicagdo que
emergem e se transformam conforme as necessidades sociais, culturais e tecnologicas de
cada época. Ao longo da historia, a evolu¢do dos suportes e meios de comunicagdo
impulsionou o surgimento de novos géneros e a reformulagdo de outros, refletindo as
transformagdes nos modos de interacdo e nas praticas discursivas das sociedades.

Nesse contexto, compreender os géneros textuais exige considerar ndo apenas sua
origem e evolucgdo histdrica, mas também suas caracteristicas constitutivas. Segundo
Bakhtin (1997, p. 279), “todas as esferas da atividade humana (...) estdo sempre
relacionadas com a utilizacdo da lingua”, efetuando-se em forma de enunciados, que
podem ser orais e escritos, definidos por fatores como a temadtica, a estrutura
composicional e o estilo. Para o autor, esses elementos variam conforme a inten¢do
comunicativa, o que torna os géneros altamente flexiveis e suscetiveis a transformacdes.

Em seu estudo, Bronckart (2004, p. 49) relata a dificuldade em se classificar os
géneros devido a “diversidad de critérios que podem legitimamente utilizarse para definir
un género”, e ao seu ‘“caracter fundamentalmente histérico (y adaptativo) de las
produciones textuales”. O autor ressalta a funcdo social dos géneros, evidenciando que

eles sdo instrumentos fundamentais na organizacdo das praticas discursivas € no
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desenvolvimento da competéncia comunicativa dos sujeitos. Assim, os géneros nao
apenas moldam a forma como dizemos algo, mas também o que ¢ possivel dizer em
determinadas circunstancias.

Marcuschi (2005) contribui para essa discussdo ao afirmar que os géneros
surgiram a partir da experiéncia cotidiana entre povos antigos, que se comunicavam
predominantemente por meio da oralidade. Esses primeiros géneros eram restritos a
certos contextos e respondiam diretamente as necessidades sociais € comunicativas de
cada grupo, servindo para ordenar e estabilizar as atividades que envolviam a
comunicagdo entre os membros de uma comunidade. Com a invengdo da escrita
alfabética, os géneros passaram a se multiplicar e a se diversificar, devido ao seu uso
coletivo ao longo do tempo. Entretanto, foi com o surgimento da cultura impressa, no
século XV e, posteriormente, com a fase de industrializagdo, no século XVIII, que os
géneros tiveram maior expressao e se transformaram, acompanhando as novas formas de
circulagdo e producao textual.

A partir dessa perspectiva histérica, Marcuschi (2005, p. 20) aprofunda a
discussdo ao afirmar que “os géneros textuais surgem, situam-se e integram-se
funcionalmente nas culturas em que se desenvolvem. Caracterizam-se muito mais por
suas fun¢des comunicativas, cognitivas e institucionais do que por suas peculiaridades
linguisticas e estruturais”. Essa concep¢do aponta que os géneros textuais nido sdo
categorias estanques, € sim praticas discursivas que emergem de contextos especificos e
que podem desaparecer quando perdem sua funcdo social.

Ao tratar da natureza dinamica dos géneros, Marcuschi (2005) defende a ideia de
que “um género pode ndo ter uma determinada propriedade e ainda continuar sendo
aquele género” (Marcuschi, 2005, p.30). Isso significa que ndo ha um conjunto fechado
de caracteristicas essenciais para a sua definicdo. Como exemplifica o autor, “um texto €,
em geral, tipologicamente variado (heterogéneo). (...) o caso da carta pessoal, que pode
conter uma sequéncia narrativa (conta uma historinha), uma argumentacao (argumenta
em fun¢do de algo), uma descri¢do (descreve uma situag¢do).” (Marcuschi, 2005, p. 25).
Esse pensamento ressalta a coexisténcia de diferentes tipos textuais dentro de um mesmo
género, consolidando a concepcdo de que os géneros sdo construcdes abertas,
historicamente moldadas e adaptaveis aos contextos de uso.

Ampliando essa discussdo, Barbosa (2012, p. 154) salienta que ‘“quando
nomeamos um texto como narrativo, descritivo ou argumentativo, ndo se estd nomeando

o género, mas sim o predominio de um tipo de sequéncia de base”. A autora corrobora a
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ideia de que os géneros do discurso surgem de uma situagado real de uso, configurando-se
como “realizagdes linguisticas concretas orais ou escritas como, por exemplo, a certiddo
de nascimento, a resenha, o telefonema, a noticia jornalistica, a cronica, a novela, o
horéscopo, a receita, o oficio, o e-mail, o bilhete, a aula etc.” (Barbosa, 2012, p. 153).
Para a autora, os tipos textuais devem ser compreendidos “como sequéncias linguisticas
(aspectos lexicais, sintaticos, tempos verbais, relagdes logicas) e ndo como textos
materializados” (Barbosa, 2012, p. 153), constituindo a base estrutural que se integra a
organizacdo interna dos géneros. Observa-se, portanto, que os autores convergem na
compreensdo dos géneros como formas historicamente situadas e socialmente orientadas.
No contexto desta pesquisa, essa concepcao € relevante por permitir uma compreensao
dos géneros digitais como formatos técnicos e como praticas discursivas que refletem
modos contemporaneos de intera¢ao e produgdo de sentidos.

Ampliando essa concepgdo, Maingueneau (2004) propde que os géneros nao se
organizam numa taxonomia fechada, mas sim numa hierarquia funcional. De acordo com
o autor, alguns géneros seguem normas bastante rigidas - como o contrato juridico -,
enquanto outros permitem maior variagao - como a cronica ou o blogue. Este ultimo, por
exemplo, pode transitar entre diferentes formas discursivas, — narrativa, opinativa,
informativa — dependendo do contexto de producao e de circulagdo. Essa flexibilidade do
género pode ser observada, por exemplo, numa noticia, que tradicionalmente inclui titulo,
lead e corpo. Ainda que um desses elementos falte, ou que a noticia seja apresentada em
formato de video, ela continua sendo reconhecida como uma noticia. Isso evidencia a
capacidade de adaptag@o dos géneros as transformagdes comunicativas e tecnologicas.

No universo académico, o artigo cientifico pode ser considerado um género
prototipico do discurso académico, uma vez que reune as caracteristicas centrais dessa
esfera discursiva. Por outro lado, géneros como a postagem em blogue académico,
situam-se numa posicdo mais “periférica” (Maingueneau, 2015) dentro desse mesmo
campo discursivo. Embora também abordem temas de natureza cientifica, apresentam
maior flexibilidade estrutural e linguistica, o que permite uma aproximagao entre o saber
académico e o publico em geral, ainda que ambos tratem do mesmo tema. Um outro
exemplo pode ser observado no campo jornalistico, em que a reportagem ¢ considerada
um género mais candnico do que um fweet informativo, justamente por apresentar maior
estabilidade e reconhecimento institucional. Essas distingdes demonstram que os géneros
ocupam posi¢des distintas dentro de uma hierarquia discursiva, conforme o grau de

formalizagdo e prestigio social que adquirem.
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Para Maingueneau (2004), o género deve ser compreendido como um dispositivo
discursivo que organiza a producao de sentido, que se transforma com o tempo, com a
tecnologia, com as mudangas sociais € com os modos de circulagdo dos discursos. Essa
visdo de flexibilidade dos géneros abre espago para sua aplicagdo no ensino de Lingua
Portuguesa, onde ¢ importante compreender que os géneros ndo devem ser encarados
apenas como modelos textuais rigidos, mas sim como formas de agir discursivamente no
mundo. Nessa linha de pensamento, torna-se fundamental diferenciar géneros textuais e
tipos de texto. Embora frequentemente confundidos, esses conceitos representam, no
campo dos estudos linguisticos, dimensdes distintas.

Marcuschi estabelece uma distingdo entre “género textual” e “tipo textual”,
afirmando que “usamos a expressao tipo textual para designar uma espécie de sequéncia
teoricamente definida pela natureza linguistica de sua composi¢ao (aspectos lexicais,
sintaticos, tempos verbais, relagdes 1dgicas)” (Marcuschi, 2005, p. 22, grifo do autor), a
qual pode abranger “categorias conhecidas como: narra¢do, argumentacao, exposi¢ao,
descri¢do e injuncao” (ibidem). Ja o termo “género textual” ¢ utilizado para “referir os
textos materializados que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam
caracteristicas socio-comunicativas” (Marcuschi, 2005, pp. 22-23, grifo do autor).

Segundo Coutinho (2019, p. 8), os tipos de texto, que podem ser do tipo “narrativo,
descritivo, argumentativo, explicativo e dialogal”, referem-se a “estruturas textuais fixas”
teoricamente definidas, formando uma unidade de sentido mais fechada e estruturada,
podendo ser oral ou escrita. Em contrapartida, os géneros de texto sdo dindmicos e tém
uma natureza empirica, pois “funcionam (aparecem, desaparecem, transformam-se) no
contexto das atividades sociais a que estdo associados” (Coutinho, 2019, p.8). A autora
acrescenta ainda que os géneros sao “irredutiveis a uma lista fechada (...) por oposi¢do a
contengao e rigidez dos tipos, que se definem pela presenga (ou auséncia) de um conjunto
de caracteristicas claramente identificadas” (Coutinho, 2019, p. 8). Essa distingdo ¢
fundamental para o presente estudo, pois permite refletir sobre como os géneros digitais
emergem e se adaptam a contextos sociais diversos, rompendo com a rigidez estrutural
dos tipos de texto e exigindo abordagens pedagdgicas mais flexiveis no ensino de Lingua
Portuguesa.

No ambito dessa diferenciacdo, torna-se pertinente analisar como alguns
estudiosos abordam a estrutura textual e os critérios de tipologizacdo. Segundo a
perspectiva de Adam, “os tipos de texto correspondem, de forma explicita, a tipos de

sequéncias — que o autor definiria posteriormente como esquemas sequenciais
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prototipicos” (Adam apud Coutinho, 1999, p. 45). Nesse mesmo estudo, Coutinho (1999,
p. 45) apresenta um quadro esquematico com a classificacdo inicial proposta por Adam,
composta por sete tipos sequenciais, posteriormente reduzidos a cinco: “narrativo,
descritivo, argumentativo, explicativo e dialogal” (ibidem). Importa ressaltar que tais
sequéncias raramente se apresentam em estado puro nos textos, ocorrendo, na maioria
dos casos, uma combinagdo dindmica de diferentes sequéncias prototipicas, como afirma
o proprio Adam: “Un texte est une structure hiérarchique complexe comprenant »
séquences — elliptiques ou complétes — de méme type ou types différents” (Adam, 1992,
p. 34).

Assim, analisar tipos de texto ndo ¢ o mesmo que analisar géneros discursivos,
uma vez que estes constituem fenomenos sociocomunicativos, enquanto os tipos ou
sequéncias prototipicas correspondem a estruturas linguistico-discursivas que se
articulam para dar forma a esses géneros. Essa distingdo ajuda a compreender a
complexidade e a heterogeneidade dos géneros textuais. Desse modo, a tipologia textual
proposta por Adam ndo se confunde com os géneros discursivos, mas fornece uma base
para compreendé-los. E, pois, pertinente aprofundar o estudo das caracteristicas
estruturais e funcionais dos cinco tipos sequenciais de base propostos por Adam: “tipos
monogeridos narrativo, descritivo, argumentativo, explicativo e poligerido dialogal”

(Adam, 1992 apud Coutinho, 1999, p. 61):

e Sequéncia narrativa: organiza-se em torno do encadeamento de agdes, que se
desenvolvem no tempo, envolvendo personagens, espaco e enredo, podendo
manifestar-se, em maior ou menor grau, em géneros como contos, fabulas,
cronicas e relatos.

e Sequéncia descritiva: organiza-se para representar caracteristicas de pessoas,
objetos ou ambientes, sendo frequentemente encontrada em géneros como
anuncios publicitarios, relatorios e trechos de obras literarias.

e Sequéncia argumentativa: organiza-se para defender um ponto de vista, por meio
da apresentacdo de argumentos, justificativas e estratégias persuasivas, sendo
comum em textos opinativos e académicos.

e Sequéncia explicativa: organiza-se para informar ou esclarecer determinado

assunto de forma sistematizada, sendo comum em textos cientificos e didaticos.
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e Sequéncia dialogal: organiza-se como uma troca verbal entre interlocutores,
estando presente em géneros como pecas teatrais, entrevistas, didlogos em

romances € conversas cotidianas.

Cabe destacar que esses tipos de sequéncias ndo se realizam de forma isolada nos
textos. Um mesmo género pode articular diferentes sequéncias, em maior ou menor grau,
conforme sua fungdo comunicativa. Por exemplo, um artigo de opinido pode conter
sequéncias descritivas, narrativas ou explicativas, além de apresentar predominancia
argumentativa. Compreender um texto, nessa perspectiva, implica ir além de sua estrutura
interna, considerando os discursos que o atravessam, sua insercao histdrica e suas relagdes
intertextuais e contextuais. Essa abordagem permite ndo apenas uma leitura critica dos
textos e dos discursos que os constituem, mas também uma pratica pedagogica mais
sensivel as multiplas formas de organizacdo textual e as condic¢des reais de producdo e

recepcao dos discursos.

1.2 Géneros textuais e géneros discursivos: delimitagdes conceituais

A linguagem ¢ o principal meio de comunicagdo entre os individuos nas diversas
esferas da vida social. Todas as nossas atividades, sejam elas cotidianas, académicas,
profissionais ou institucionais, fazem uso da linguagem como forma de interagdo e
expressdao. Essas manifestacdes linguisticas concretizam-se em enunciados — orais ou
escritos — produzidos por sujeitos em contextos comunicativos especificos. E a partir dos
enunciados que se estrutura a comunicacdo verbal e, por conseguinte, os géneros do
discurso.

Antes de abordar diretamente a no¢do de género textual e discursivo, ¢ necessario
considerar as bases que sustentam a organizacdo interna dos textos. A coesdo € a
progressdo textual sdo aspectos essenciais para a constitui¢do dos sentidos em qualquer

producdo textual, seja oral, escrita, impressa ou digital.
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1.2.1 Mecanismos de coesio e organizacio textual

A reflexdo sobre os mecanismos de coesdo e organizacdo textual implica
considerar elementos internos de articulagdo e dispositivos que delimitam e estruturam o
texto enquanto unidade. Segundo Adam (2019), a constru¢do de um texto pressupde
unidade, mesmo quando apresenta sequéncias heterogéneas organizadas em paragrafos,
turnos de fala ou cenas. Ao retomar a teoria de Gérard Genette (1987, apud Adam, 2019,
p. 14), o autor problematiza a noc¢do de peritexto — cuja etimologia pode sugerir
exterioridade, mas que, na realidade, integra o proprio texto ao delimitar de modo preciso
seu inicio e, de maneira mais facultativa, seu encerramento. O peritexto ndo constitui um
elemento externo; trata-se de um componente estrutural que estabelece as fronteiras da
unidade textual.

Quando uma narrativa ¢ inserida em outro texto ou ocorre no interior de uma
interacdo oral, o peritexto manifesta-se por meio de marcas especificas de abertura e de
encerramento. Entre essas marcas estdo, por exemplo, o preambulo, o resumo inicial, a
avaliagdo final e a moral. Tais segmentos tém a fun¢do de enquadrar o relato, sinalizando
ao leitor o momento em que se ingressa no mundo narrado e aquele em que se retorna a
situacdo de interagdo. Dessa forma, o peritexto organiza a passagem entre o universo do
relato e o contexto comunicativo em que ele ¢ produzido.

Essa formulagdo contribui para a compreensdo dos dispositivos paratextuais!
como mediadores entre o texto e seu leitor. Ao delimitar fronteiras e organizar
subunidades textuais, o peritexto refor¢a a unidade e a coeréncia do texto. Tal perspectiva
mostra-se relevante nos ambientes digitais, em que hd uma presenca crescente de
hipertextos, imagens e outros elementos multimodais que exigem mecanismos explicitos
de enquadramento textual — como menus de navegacao, links internos e recursos visuais

de segmentacdo — capazes de orientar percursos de leitura ndo lineares.

! Genette (1987, apud Adam, 2019, pp. 13-14), define os elementos paratextuais como elementos que
circundam o texto e orientam sua recepg¢do, constituindo uma zona de mediacao entre o texto e o leitor.
Distingue-se em duas categorias: o peritexto, que compreende os elementos internos ao objeto textual, como
o titulo, subtitulo, prefacio, dedicatdria, indice, capa, contracapa, entre outros; € o epitexto, que inclui
manifestagdes externas a obra, como entrevistas e criticas. Esses elementos funcionam como orientadores
de leitura, pois antecipam informagdes sobre o conteudo, a intencionalidade e a estrutura do texto,
constituindo uma moldura simbolica e formal que orienta a leitura e contribui para a construgdo do sentido
da obra.
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Para além dos elementos periféricos que delimitam o texto, Adam (2019) propde
também uma reflexdo sobre sua coesdo interna, abordando a maneira como os diferentes
elementos textuais se organizam para formar uma unidade de sentido. O autor defende
que um texto se constitui como uma sequéncia de signos que formam uma unidade com
comeco, meio e fim. O encerramento de um texto, segundo o autor, pode ser indicado
pelo inicio de outro, seja um subtexto ou fragmento, estabelecendo uma continuidade que,
muitas vezes, ¢ construida pelo leitor ou mediada pelo editor. Nesse sentido, mesmo que
o texto seja fragmentado, ele pode ser lido e interpretado como uma unidade, desde que
exista uma organizagdo interna capaz de sustentar um sentido global. Um exemplo
classico dessa construcdo de coesdo ¢ O Livro das Mil e Uma Noites. Embora seja
composto por historias independentes, narradas em diferentes momentos historicos, essas
narrativas sdo reunidas sob um fio narrativo continuo, configurando um texto maior,
interpretado como uma totalidade. A estrutura da obra citada demonstra que a coesdo pode
ser construida progressivamente, fragmento a fragmento, desde que haja uma estratégia
discursiva que sustente sua continuidade.

A concepcao de coesdo textual como construg@o progressiva encontra respaldo
também em Halliday & Hasan (1976, p. 293, apud Adam, 2019, p. 21), quando afirmam
que um texto ndo ¢ um "corddo de frases" e, portanto, ndo deve ser entendido apenas
como um conjunto de frases soltas. Mesmo um texto aparentemente simples pode ser
estruturado de maneira complexa, com diferentes camadas de significagdo e transi¢des
entre diferentes pontos de vista. Isso implica que um texto ndo pode ser visto apenas como
uma sequéncia linear de frases; ele possui também uma estrutura ndo linear, baseada em
redes de palavras e relagdes semanticas que se interconectam ao longo de todo o texto.
No ambiente digital, esses mecanismos adquirem novas formas de realizagdo, muitas
vezes fragmentadas, exigindo do leitor uma competéncia de reconstru¢do de sentidos a
partir de elementos visuais, verbais e sonoros.

Dentro dessa complexidade textual, Adam (2019, p. 28) destaca ainda o papel dos
conectores textuais, que atuam na constru¢ao da coesdo textual, garantindo que as ideias
sejam bem encadeadas. Eles sdo divididos em:

e Organizadores textuais (C1): estabelecem estrutura no texto, indicando espaco,
tempo e mudangas de topico;
e Conectores argumentativos (C2): ajudam na progressdo logica do discurso

(exemplo: "por isso", "mas", "porque");

e Marcadores de coesdo (C3): remetem para trechos do texto ou marcam oralidade.
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Além disso, a coesdo e a sequéncia de atos de discurso, aliadas ao uso de
pontuacdo e outros dispositivos graficos, sdo essenciais para a constru¢do de um texto
coerente e eficaz. A reflexdo sobre as novas formas de géneros textuais, como o0s
encontrados na era digital, exige compreender como essas ferramentas de coesdo e
sequéncia sdo empregadas para criar sentido e persuadir o leitor. A complexidade do
discurso, portanto, vai além da simples combinagdo de palavras, envolvendo uma série
de estratégias que organizam as ideias de maneira a alcancar objetivos especificos de
comunicagao.

Compreender um texto envolve um processo dindmico e continuo, no qual o leitor
realiza um movimento de ida e volta ao longo da leitura. Cada nova informagao contribui
para esclarecer trechos anteriores, evidenciando que as frases ndo sdo interpretadas de
forma isolada, mas sim em constante relagdo entre si. Essa interacdo gera uma rede de

interdependéncias, na qual cada parte interfere no significado das demais.

1.2.2 Os géneros como praticas discursivas: bases conceituais

A terminologia e a classificagdo dos géneros no campo da Linguistica e dos
estudos do texto e do discurso constituem uma questdo complexa, dada a variedade de
perspectivas tedricas que as sustentam. No ambito dos estudos sobre a linguagem, os
conceitos de “géneros textuais” e “géneros discursivos” sdo utilizados por diferentes
autores, muitas vezes com sentidos complementares, mas também com distingdes tedricas
importantes.

O presente estudo adota a concepcdo de género como categoria discursiva,
entendendo-o como uma forma de agdo social e de interacdo comunicativa. Essa
abordagem, de base sociointeracionista, afasta-se de uma visdo estritamente formal ou
estrutural do texto, para considerar os géneros dentro das esferas discursivas que refletem
as condi¢des de producdo, circulagdo e sentido dos textos, com o intuito de compreender
como o discurso se organiza no meio social.

Bakhtin (1997) propde uma concepgdo de género como formas relativamente
estaveis de enunciado, que se organizam a partir das finalidades comunicativas de uma
dada esfera da atividade humana. O autor entende o enunciado como uma unidade real da
comunicagdo verbal. Embora cada enunciado seja, por natureza, individual, as diferentes

esferas de uso da linguagem estabelecem tipos relativamente estadveis de enunciados,
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denominados géneros do discurso. Esses géneros sdo constituidos por trés elementos
interrelacionados: “contetido tematico, estilo e constru¢do composicional” (Bakhtin,
1997, p. 279), os quais variam conforme o contexto de producdo e o proposito
comunicativo, demonstrando a flexibilidade dos géneros diante das diferentes situacdes

sociais. Sendo assim:

Todas as esferas da atividade humana, por mais variadas que sejam, estao
sempre relacionadas com a utilizagdo da lingua. (...) A utilizagdo da
lingua efetua-se em forma de enunciados (orais e escritos), concretos e
unicos, que emanam dos integrantes duma ou doutra esfera da atividade
humana. Qualquer enunciado considerado isoladamente ¢, claro,
individual, mas cada esfera de utilizagdo da lingua elabora seus tipos
relativamente estaveis de enunciados, sendo isso que denominamos
géneros do discurso. A riqueza e a variedade dos géneros do discurso sdo
infinitas, pois a variedade virtual da atividade humana ¢ inesgotavel, e
cada esfera dessa atividade comporta um repertério de géneros do
discurso que vai diferenciando-se e ampliando-se a4 medida que a propria
esfera se desenvolve e fica mais complexa. (Bakhtin,1997, p. 279).

Como forma de compreender a diversidade dos géneros, Bakhtin (1997, pp. 281-
282) propde uma classificacao em dois grandes grupos: os géneros primarios (ou simples)
e os geéneros secundarios (ou complexos). Os géneros primdrios sdo proprios da
comunicag¢do imediata, espontanea, cotidiana — como a conversa informal, a carta pessoal
ou o relato familiar. J4 os géneros secundarios surgem em contextos de comunicacao mais
elaborada, como a cientifica, a literaria e a sociopolitica, absorvendo e reelaborando os
géneros primdrios em sua composi¢ao, conferindo-lhes novos sentidos e fungdes.

Essa distin¢ao ¢ importante porque evidencia como os géneros dialogam entre si,
numa relacdo de interdependéncia e reelaboragdo continua. Mesmo os géneros ja
consolidados, como os literarios e os académicos, mantém uma relagdo dinamica com os
discursos anteriores e com o contexto social em que circulam. Um meme, por exemplo,
pode ser analisado num artigo académico, que o contextualiza, explica e lhe atribui valor
cultural e linguistico. Nesse caso, o artigo depende do meme para ilustrar seu objeto de
estudo, enquanto o reconhecimento académico do artigo legitima o meme como pratica
discursiva, alterando sua produc¢ao e interpretacao.

Bakhtin (1997, p. 285) alerta, no entanto, que classificagdes incorretas decorrem

de “uma incompreensdo da natureza dos géneros dos estilos da lingua e de uma auséncia
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de classificagdo dos géneros do discurso por esferas de atividade humana, assim como de
uma auséncia de diferenciacdo entre os géneros primarios € os secundarios”.

Os géneros do discurso refletem transformagdes culturais, ideoldgicas e
comunicativas de cada época, funcionando como “correias de transmissdo que levam da
historia da sociedade a historia da lingua” (Bakhtin, 1997, p. 285). Toda inovagdo
linguistica passa por um processo de validagdo nos usos sociais concretos, inserindo-se e
consolidando-se em géneros discursivos ja existentes ou emergentes.

O estilo linguistico de cada género também ¢ determinado pelas condi¢des sociais
e comunicativas que moldam sua producdo. Ha estilos cientificos, juridicos, literarios,
técnicos, familiares, entre outros. Como observa o autor, “quando ha estilo, ha género”
(Bakhtin, 1997, p. 286). Essa relagdo estreita entre estilo e género evidencia as estruturas
linguisticas formais e as formas de interacdo social atravessadas por valores, intengdes e
posicionamentos ideoldgicos. Tal abordagem ¢ relevante para a analise dos géneros
digitais, que resultam de praticas sociais contemporaneas mediadas por tecnologias.

Maingueneau (2004) reforca essa perspectiva ao propor que o género seja
compreendido como pratica discursiva estabilizada, que envolve normas, posigdes de
enunciagdo e expectativas de um determinado grupo social. Para o autor, o género deve
ser estudado como dispositivo discursivo dindmico, moldado por instituigdes, tecnologias
e praticas sociais. No que tange aos géneros discursivos, Maingueneau (2004) propde
uma distingdo fundamental entre género e pré-género, para evitar classificagdes
excessivamente amplas que esvaziem o conceito de género. Na sua perspectiva, 0s
géneros sao formas relativamente estaveis de organizac¢do discursiva, como a entrevista,
o editorial, a aula expositiva ou o artigo cientifico. Os pré-géneros sdo molduras
discursivas mais amplas - como o discurso jornalistico, religioso, académico ou juridico
—nas quais os géneros especificos se desenvolvem. “O pré-género ¢ uma categoria a meio
caminho entre os géneros propriamente ditos e os grandes tipos de discurso de que falava
Foucault, remetendo a uma certa ‘ambiéncia’ discursiva que orienta a producdo dos
géneros sem determiné-los completamente” (Maingueneau, 2004, p. 114).

Assim, compreender um texto envolve reconhecer as marcas desse modelo textual
que o antecede e o estrutura, mesmo que de forma parcial ou inovadora, evidenciando
que a linguagem estd sempre em movimento, adaptando-se as novas realidades
comunicativas e sociais. Ou seja, o género prefigura o texto enquanto modelo que

estrutura multiplos fatores, reproduzidos ou recriados no objeto empirico. Essa visao
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aproxima-se da concep¢do bakhtiniana, evidenciando os géneros como construcdes
histdricas e sociais em constante transformagao.

No contexto brasileiro, Marcuschi (2008) trata dos géneros textuais como “textos
que encontramos em nossa vida diaria e que apresentam padrdes sociocomunicativos
caracteristicos definidos por composi¢cdes funcionais, objetivos enunciativos e estilos
concretamente realizados na integracdo de forcas histdricas, sociais, institucionais e
técnicas” (Marcuschi, 2008, p.155). O autor opta também pelo termo “géneros do
discurso” por considerar, assim como Bakhtin, a “unido do género ao seu envolvimento
social” (ibidem). Para o autor ndo se pode conceber os géneros “como modelos estanques,
nem como estruturas rigidas, mas como formas culturais e cognitivas de acdo social
corporificadas de modo particular na linguagem, temos de ver os géneros como entidades
dindmicas” (Marcuschi, 2008, p. 156).

Os géneros discursivos possuem marcas linguisticas, mas ndo se reduzem a elas,
estando ligados ao uso social da linguagem. Como observa Marcuschi (2005, p. 21), os
géneros textuais ndo se definem apenas por aspectos formais, mas por “aspectos sécio-
comunicativos e funcionais”, embora em muitos casos sejam “as formas que determinam
o género, e em outros tantos serdo as funcdes” (ibidem). Nao se trata de escolher entre
forma e fungdo, mas de compreender que ambos os elementos se combinam para definir
um género discursivo, algo especialmente relevante ao estudar os textos que surgem na
internet e que, frequentemente, misturam diferentes formas e fung¢des. Um e-mail
formal e uma mensagem de WhatsApp, por exemplo, podem tratar do mesmo assunto,
usar estruturas semelhantes (como saudacdo, corpo e despedida), mas pertencem a
géneros diferentes devido ao contexto, ao suporte formal, ao canal de comunicagdo e a
sua finalidade comunicativa.

Barbosa (2012, p. 153) reforca que “os géneros do discurso surgem de nossa
necessidade e configuram-se como realizagdes linguisticas concretas orais ou escritas
como, por exemplo, a certiddo de nascimento, a resenha (...)”, evidenciando, mais uma
vez, que os géneros se concretizam na pratica social e comunicativa.

Silva (2025) esclarece que a distingdo entre géneros do discurso e géneros textuais
¢ “terminoldgica e conceptual”, pois ambos estudam os mesmos objetos: o texto e os
géneros em que se inserem. O que difere ¢ o foco de andlise: nos estudos de Adam e
Maingueneau, o foco ¢ a situacdo comunicacional e as propriedades externas dos
discursos; no interacionismo sociodiscursivo de Bronckart, o foco é o texto e suas

propriedades internas, como os aspectos léxico-gramaticais. O autor conclui que quando
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se usa a etiqueta géneros textuais, as classes sao preferencialmente identificadas com base
em propriedades internas, como “os recursos léxico-gramaticais e a organizagdo dos
contetidos. (...) Nao se trata de opor realidades distintas, mas de destacar diferentes
perspectivas de analise” (Silva, 2025, 35:02). Portanto, a escolha terminologica depende
da visdo teodrica e do objetivo da pesquisa. Adota-se a designagdo géneros textuais para
enfatizar questdes estruturais do texto e géneros discursivos ao priorizar uma abordagem
interativa da linguagem.

Silva (2019, p. 238) destaca que articular o estudo dos géneros a classificacdo em
tipos de discurso “é um contributo importante para que os géneros sejam perspetivados
de forma ordenada e sistematica e evita que cada gé€nero seja estudado e concebido de
maneira atomista, avulsa e desorganizada”. Tal abordagem permite compreender a esfera
de atividade socioprofissional, os papéis sociais dos autores € 0s objetivos comunicativos
de cada género, o que ¢ particularmente relevante para os géneros digitais, cuja produgao
e circulagdo estdo diretamente condicionadas pelo meio tecnoldgico e pelas
especificidades das plataformas digitais.

Compreender os fundamentos tedricos dos géneros do discurso e sua historicidade
¢ essencial para analisar de forma critica como as novas formas textuais digitais se
constituem, circulam e se transformam nas esferas discursivas mediadas por tecnologias.
Como aponta Barbosa (2012, p. 150), “nos géneros discursivos, a produgdo dos
enunciados (orais e escritos) ¢ sempre contextualizada, utilizada em situagdes especificas
de comunicagdo e carregada de inten¢des”. Para a autora, ¢ na “dimensdo social da
linguagem através do modo de se comunicar, da forma como selecionamos o discurso
apropriado no momento adequado etc.” (Barbosa, 2012, pp. 150-151), que os géneros se
concretizam. Essa perspectiva permite compreender os géneros digitais como praticas
discursivas que dialogam com os géneros ja estabilizados, a0 mesmo tempo que os
transformam. A leitura fragmentada, tipica da comunica¢do digital, desafia os critérios
tradicionais de linearidade e completude textual, exigindo novas estratégias de leitura e
analise. Isso evidencia a necessidade de se repensar o ensino de Lingua Portuguesa frente
as transformacdes trazidas pelas midias digitais, considerando os géneros em sua relagao
com as praticas sociais contemporaneas.

No contexto da presente pesquisa, que busca compreender os efeitos da leitura
fragmentada e o papel dos géneros digitais no ensino de Lingua Portuguesa, o trabalho
orienta-se por uma perspectiva discursiva. Nela, os géneros sdo compreendidos como

instrumentos de acgdo social, que articulam forma e conteido dentro de praticas
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discursivas situadas historicamente. Essa abordagem integra tanto as caracteristicas
linguisticas quanto os contextos sociais € comunicativos, permitindo compreender a
linguagem como uma pratica viva e em constante transformagdo, em consondncia com a
tradi¢do bakhtiniana e com os desdobramentos tedricos contemporaneos que concebem o

género como forma de organizagdo da linguagem social.

1.3 Géneros discursivos digitais

A popularizag¢do do acesso a internet estd na origem do crescimento exponencial
da comunicacdo digital, cada vez mais utilizada na sociedade contemporanea. Inseridos
nesse espaco sociodiscursivo que a internet oferece, os individuos dependem cada vez
mais das tecnologias digitais para cumprir tarefas do dia a dia. A interagdo e a
comunicagdo interpessoal mudaram claramente e, para além dos textos escritos, “novos
meios de se comunicar surgem a cada dia com uma velocidade espantosa e fazem com
que diversas formas de expressao, compreendendo som e imagem, sejam cada vez mais
utilizadas na comunica¢do” (Barbosa, 2012, p. 149).

Segundo Barbosa (2012, p. 154) “os diversos tipos de interacdo como, por
exemplo, e-mail, chat, blog e sites de relacionamento, tornaram-se um espago para a
pratica discursiva do sujeito, de modo habitual”, evidenciando como essas praticas se
consolidam na era digital. A questdo dos géneros digitais tem suscitado muitas discussoes
em torno das nomenclaturas e das classificagdes dos textos digitais e suas formas.

Debrugamo-nos neste capitulo sobre algumas propostas teodricas relativas aos

géneros existentes no mundo digital.

1.3.1 Os espacgos digitais e a reconfiguracio dos géneros discursivos

As plataformas digitais configuram-se como espagos discursivos amplos, dotados
de légicas proprias de comunicag¢do que moldam e condicionam o surgimento de géneros
especificos. Ambientes como o Instagram, o Twitter (atualmente X), o YouTube e o
TikTok sdo exemplos de espacos que abrigam multiplas formas de interacdo social
mediadas pela tecnologia, promovendo novas praticas de leitura, escrita e circulagio de
sentidos. No caso do Instagram, por exemplo, emergem formatos como stories, reels,
carross¢is e legendas visuais - cada um com -caracteristicas proprias, mas todos

atravessados por dinamicas de visualidade, brevidade e engajamento. Tais géneros
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resultam das necessidades de comunica¢do nas plataformas digitais e adaptam-se as
formas de circulagdo, recep¢do e interacdo tipicas do ambiente virtual, como o uso de
hashtags, marcagoes e curtidas.

Essa no¢do de mutabilidade dos géneros estava ja presente em Bakhtin (1997),
que discutiu a transmutacdo de géneros, ou seja, a assimilagdo de um género por outro,
gerando novas formas comunicativas. Tomemos como exemplo o caso do e-mail, que
deriva da carta pessoal e do bilhete, e o chat, sucessor da conversa oral informal. Assim,
longe de constituirem formas totalmente inéditas, os chamados géneros digitais podem
ser compreendidos como reconfiguragdes de géneros ja estabilizados, adaptados as
condig¢des técnicas e interacionais do ambiente digital.

O expressivo desenvolvimento dos ambientes virtuais contribui para o aumento
constante e para a diversificagdo dos géneros digitais. Marcuschi (2010) destaca trés
aspectos que tornam a analise desses géneros essencial: (a) seu crescimento e uso cada
vez mais frequente; (b) suas peculiaridades formais e funcionais, mesmo com
correspondéncia em géneros prévios; (c) a possibilidade de revisdo dos conceitos
tradicionais sobre oralidade e escrita. Assim, compreender as plataformas digitais como
espacos discursivos implica reconhecer que nelas ocorre uma reconfiguragao dos géneros
preexistentes, que passam a assumir novas fun¢des comunicativas € novas materialidades
textuais.

Aratijo (2016, p. 50) amplia o debate ao argumentar que, conceitualmente, “nao
existem géneros digitais, nem esfera digital”. Para o autor, ndo existem “géneros digitais”
no sentido de géneros totalmente novos e independentes, pois a “web ndo ¢ capaz de
fornecer uma instancia concreta de géneros que atendam as demandas de um suposto
discurso digital” (Araujo, 2016, p. 52). Segundo o autor, “a web ndo ¢ uma esfera digital”,
e sim “um ambiente plural de profundo poder de absor¢ao que transmuta para si diversas
esferas de atividade humana e, com elas, seus géneros discursivos” (ibidem). Em outras
palavras, a web constitui um suporte de mediagao, enquanto os discursos sdo produzidos
pelos sujeitos em situacdes comunicativas concretas, inseridos em esferas sociais
tradicionais (como a esfera educacional, politica, jornalistica, literaria etc.). O autor
sugere, entdo, que o que existe sdo géneros discursivos que circulam em ambientes
digitais, ou seja, géneros discursivos digitais®, evitando, assim, “dar a web o status de

uma instancia de discurso” (ibidem). Esse conceito ressalta que os géneros se

2 Expressao sugerida por Aratijo (2016, p. 52, grifo do autor).
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reconfiguram no meio digital, transformando-se em termos de forma, suporte e
linguagem, mas mantém as func¢des sociais € comunicativas que possuiam em suas esferas
de origem. A posicao defendida por Aratjo revela-se pertinente porque evita tratar a web
como uma instancia discursiva autdnoma, o que poderia levar a uma fragmentagao dos
estudos dos géneros. Essa perspectiva mostra-se produtiva tanto para a analise, como para
o0 ensino, pois ajuda a mostrar que os usos da linguagem no ambiente digital ndo surgem
do nada, mas dialogam com praticas discursivas anteriores, agora adaptadas a novos
suportes, modos de interagdo e recursos semioticos. Assim, o estudo desses géneros deve
considerar a inovacdo trazida pelos novos suportes € a continuidade de suas funcdes
sociais, refor¢cando a necessidade de abordagens pedagodgicas e analiticas que reconhegam
essa dupla dimensao.

Nesse contexto, destaca-se também a cultura remix (Navas, 2010, apud Araujo,
2016, p. 58), que surge como um dos fenomenos mais expressivos das praticas
discursivas nas redes sociais, permitindo aos sujeitos reelaborar “diferentes tipos de
mesclas de géneros para organizar as praticas discursivas entre as pessoas”. O remix
caracteriza-se “por sua vinculagdo a uma fonte primeira, que passa a ser retomada pelo
sujeito de diferentes formas, gerando releituras criativas dessa matriz, que inspiram novas
construgoes de sentido” (ibidem).

Plataformas como Facebook e Instagram oferecem muitas possibilidades
criativas, devido a “mobilizacdo de diferentes modos semidticos na constitui¢do das
postagens, que vao desde a escrita, passando por imagens, audio e videos” (Aratjo, 2016,
p. 62). O autor explica que esse processo ¢ “mutante e criativo, como a propria lingua”
(Aragjo, 2016, p. 58) e que as redes sociais possibilitam “relativa liberdade de criagao
proporcionada por esses espacos virtuais, que permitem aos usudrios experimentarem
diferentes técnicas de producao de textos hibridos que acontecem por meio das atividades
de recortar/copiar e colar, proprias das tecnologias digitais” (ibidem).

De modo geral, as plataformas digitais e a reconfiguracao dos géneros discursivos
representam faces complementares de um mesmo fendmeno: a transformacao das praticas
de linguagem na era digital. Compreender essas dindmicas ¢ essencial para o estudo da
leitura e da escrita contemporaneas, especialmente no ensino de Lingua Portuguesa, em
que os novos géneros exigem competéncias multimodais, leitura critica e adaptagdo
constante as novas formas de comunicagao.

Antes de apresentar alguns dos géneros digitais, ¢ apropriado salientar o que Silva

(2025) diz sobre a complexidade desses géneros. Segundo o autor,
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Em primeiro lugar, os textos ndo sdo ou sdo cada vez menos objetos
verbais. Estdo acompanhados por outras linguagens, inclusivamente
nota-se uma miscigenagdo cada vez maior de géneros. Cada novo texto
nas redes sociais ¢ frequentemente influenciado por géneros diferentes.
E isso, se por um lado, pode enriquecer as praticas discursivas, por outro
lado, dificulta o trabalho do investigador, pelo menos do mais tradicional.
Silva (2025, 1:19:57)

Os géneros discursivos digitais surgem, entdo, da “intensidade de seu uso e da
interferéncia disso nas atividades sociocomunicativas cotidianas” (Rocha, 2025, p. 26).
Assim, embora sejam denominados “novos”, esses géneros advém de velhas bases, ou
seja, tém origem em praticas discursivas anteriores, mas adaptadas aos novos suportes e
as condi¢des de circulacdo do meio digital. Nesse sentido, a nogdo de “novo” refere-se
menos a criagdo de formas totalmente inéditas e mais a reorganizacdo dos modos de
producdo e interagdo discursiva.

Considerando as posicdes apresentadas, opta-se, neste trabalho, por compreender
os chamados géneros digitais como reconfiguragdes discursivas mediadas por tecnologias
digitais, evitando tratd-los como categorias totalmente inéditas. Essa perspectiva permite
analisar as transformagdes sem perder de vista a continuidade histdrica das praticas de
linguagem. E a partir dessa perspectiva que se torna possivel observar, no proximo topico,

alguns dos principais géneros digitais que exemplificam tais transformagdes.

1.3.2 Caracteristicas e funcées comunicativas dos géneros discursivos digitais

A popularizacdo do acesso a internet tem sido um dos principais fatores
responsaveis pela expansdo da comunicagao digital, cada vez mais presente na sociedade
contemporanea. Inseridos no espaco sociodiscursivo proporcionado pela internet, os
individuos comunicam-se predominantemente por meio de plataformas digitais, o que
tem impulsionado o surgimento de novas formas de uso da lingua e, consequentemente,
o aparecimento de novos géneros discursivos digitais. Esses géneros caracterizam-se pela
combinagdo de diferentes linguagens — verbal, visual e sonora — e pela constante
adaptagdo as dindmicas proprias das plataformas digitais. De modo geral, esses aspectos
os tornam eficazes na sociedade conectada, levantando questdes sobre eventuais relagdes

com as formas de leitura e a produgdo escrita.

34



No capitulo 3 de sua obra, Cassany (2010) apresenta uma classificagdo dos

géneros digitais em dois grupos: sincronos e assincronos, conforme ilustrado na figura 1.

Figura 1

Géneros digitales

GENEROS DIGITALES
Sincrénicos Asincronicos
TI_l 1 _
Chat Jucgos Correo Web Wiki
de rol
Foro Blog Redes

sociales

Nota. Reproduzido de En linea: Leer y escribir en la red. (p. 36), por Cassany, 2010,

Anagrama.

Os géneros sincronos® — como o chat e os jogos de simulagdo - sdo aqueles que
ocorrem em tempo real, permitindo uma interagdo simultanea entre o emissor e o receptor.
Ja nos géneros assincronos, a comunicagdo, geralmente, ocorre em diferido, como € o
caso do e-mail, por exemplo. Dentro dos géneros sincronos, o autor cita os jogos online
com chat e sugere que ¢ um bom campo para estudo e investigagao, pois durante o tempo
dedicado aos jogos, os jovens “adquirem conhecimento e desenvolvem habilidades
técnicas importantes” (Cassany, 2010, p. 35).

Entre os géneros discursivos digitais que se consolidaram na ultima década,
destaca-se o blogue, que, segundo Baptista (2021, p. 71), pode ser entendido como um
“relato que procura anotar periodicamente experi€ncias pessoais e observacdes, assim
como interpretagdes, opinides, sentimentos € pensamentos aparentemente sob uma forma
espontanea de escrita”. Trata-se, portanto, de um didrio digital de carater publico, que
incorpora recursos multimodais e possibilita interagdo por meio de comentarios,

diferenciando-se do diério tradicional pelo seu alcance e potencial de circulagdo. Esse

* Na obra original, Cassany (2010) utiliza os termos em espanhol sincrénicos e asincrénicos. No presente
trabalho, optou-se pela grafia em lingua portuguesa.
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aspecto confere ao blogue uma dimensao publica diferente da do diério tradicional, cujo
carater ¢ privado.

A tematica do blogue pode variar amplamente, sendo determinada pela finalidade
e pela fun¢do que o autor pretende atribuir ao texto. Baptista (2021) assinala que muitos
autores utilizam o espago do blogue para a veiculagdo de antncios publicitérios,
indicando que ha “diversas areas que estabelecem parcerias comerciais com 0s autores
dos blogues no sentido de estes poderem experimentar e divulgar os seus produtos”
(Baptista, 2021, p. 72). As empresas, por sua vez, reconhecem o poder persuasivo desses
autores, capazes de influenciar comportamentos e criar tendéncias a partir da relacdo de
confian¢a e empatia estabelecida com o seu publico. Assim, segundo a autora, o que
“constituia uma caracteristica diferenciadora do diario, a sua natureza autobiografica,
confessional e intimista, ¢ mantida no blogue, embora agora com novos propositos que
nada tém de pessoal e individual, mas que se assumem como uma excelente estratégia de
comunicagdo empresarial” (ibidem).

Sob uma perspectiva linguistica, Caiado (2007, p. 37, grifo do autor), ressalta que
“os blogs abrem mais uma possibilidade de articulagdo entre as linguagens oral e escrita”,
uma vez que favorecem “trocas dialdgicas entre os sujeitos que navegam em situagdo de
interlocugdo on-line, visto que ¢ dada, ao bloguista, a alternativa de deixar o blog aberto
aos comentarios dos visitantes”. A autora observa ainda que nos textos produzidos por
adolescentes em blogues sdo recorrentes fendmenos como abreviagdes, redugdes e
simplificagdes lexicais, bem como “auséncia de acentuagdo, alongamento de vogais e
consoantes” (Caiado, 2007, p. 38), o que evidencia a influéncia das praticas digitais sobre
a escrita e, que muitas vezes, ¢ vista como um erro ou uma forma inadequada de utilizar
os conhecimentos ortograficos da lingua. Para Caiado, a escrita digital de um blogue, por
exemplo, esta “adequada ao propdsito comunicativo do meio digital e, portanto, ndo se
configura como erro” (Caiado, 2007, p. 40), mas sim como uma “transgressao intencional
das regras ortograficas vigentes na Lingua Portuguesa, objetivando adequar linguagem
ao meio, economizar tempo de escrita real, criar um dialeto identificador da cibertribo*”
(ibidem, grifo do autor). Caiado (2007) apresenta duas hipoteses que podem esclarecer

essa transgressdo intencional da escrita digital. Na primeira hipdtese, a autora cita o

4 Termo utilizado por Caiado (2007) para designar comunidades virtuais que se formam e interagem no
espaco da internet. Embora o vocabulo ndo esteja ainda dicionarizado, o Dicionario Priberam da Lingua
Portuguesa registra o prefixo ciber-, derivado do inglés cyber, apontado como uma reducao de cybernetics,
que exprime a nogao de Internet ou de comunicagao entre redes de computadores.
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processo de Redescri¢ao Representacional, proposto pela teoria psicoldgica de Karmiloft-
Smith (1998 apud Caiado, 2007, p. 38), e que “consiste na redescricdo do conhecimento
que a mente armazenou ao longo do desenvolvimento do individuo”, ou seja, “individuos
que apresentam um comportamento eficiente em determinada area do conhecimento sdo
capazes de redescrever esta area, utilizando a flexibilidade e a criatividade cognitivas para
tal fim” (ibidem).

Assim, no caso especifico dos blogues, os autores “produzem notacdes “erradas”
no meio digital, no blog, porque ja se apropriaram (compreenderam e dominam) das
regularidades e irregularidades da lingua” (Caiado, 2007, p. 38). Diante disso, fica claro

para a autora que

a linguagem digital, com suas caracteristicas especificas, situa-se
no interior das relagdes sociais mantidas pelos sujeitos,
configurando-se como pratica social. Icones, templates,
abreviaturas, troca de letras, onomatopeias, interjeigoes,
pontuagdo irregular, ilustragdes representativas do Eu e que
favorecem a identificagdo do sujeito virtual (emoctions) ajudam
a compor o quadro da “folha/ tela do diario digital”, do blog.
(Caiado, 2007, p. 38, grifo do autor)

O e-mail, enquanto género discursivo digital, preserva muitas das caracteristicas
da carta tradicional, embora incorpore inovagdes que o tornam mais rapido, economico e
multifuncional, permitindo o envio simultdneo a varios destinatarios e a recepcao de
diferentes formatos de mensagens (textos, imagens, videos, links, gifs e emojis). Segundo
Baptista (2021), o e-mail, no ambito empresarial, além de cumprir fungdes
administrativas e comerciais, favorece um contacto mais proximo com todas as partes
interessadas, exigindo uma redagdo personalizada e persuasiva, com possibilidade de
hipertextualidade e interatividade. Estruturalmente, mantém a organizagdo da carta,
dispensando apenas elementos como local e data. De acordo com a autora,
linguisticamente, o texto do e-mail deve ser sucinto e objetivo, respeitando “os principios
de cortesia, sem ser demasiado formal, os periodos frasicos devem ser curtos,
preferencialmente escritos na voz ativa, e o assunto deve identificar de forma clara e direta
o conteudo do texto” (Baptista, 2021, p. 74), sempre considerando o carater pouco
sigiloso do meio e cuidados ao reencaminhar mensagens.

O chat ¢ uma aplicagdo de conversagdo “em tempo real, que permite juntar varias

pessoas para conversar” (Baptista, 2021, p. 75), estando os participantes conectados ao
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mesmo tempo, numa interagio sincrona. E muito utilizado na comunicagéo diaria entre
pessoas e € o meio preferido por estudantes para interagdes informais, permitindo o envio
de mensagens curtas e imediatas, sem muito tempo para reflexdo. Para Barbosa (2012, p.
167), “o chat ¢ um género textual que apresenta um dialogo cotidiano com uma linguagem
essencialmente oral e marcado por troca de informagdes imediatistas. Os principais tipos
de chats sdo: chats abertos, privados, aulas-chat e entrevista com convidado”, e podem
ser acessados em plataformas como Skype, WhatsApp e Messenger. Para entrar numa
sala de chat coletivo, o usuario precisa criar um nickname (apelido virtual) como forma
de identificacdo. Ja nas conversas privadas, ¢ comum o uso de contas pessoais vinculadas
a aplicativos de mensagens instantaneas, o que garante maior privacidade e continuidade
na interagao.

Entre os géneros discursivos digitais mais recorrentes no mundo digital, destaca-
se 0 comentario, que pode ser definido como “um texto produzido pelos internautas na
web a partir de um texto primeiro, em espagos proprios para a escrita de blogs, sites de
informacao e redes sociais” (Paveau, 2020, p. 98), considerado pela autora como uma das
“formas tecnodiscursivas mais ricas da internet (...), objeto central para a analise do
discurso digital” (ibidem). Paveau (2020, p. 97) refere que, atualmente, o comentério
“sofre uma estereotipagdo negativa (...), ele aparece cada vez mais como um espago de
violéncia verbal, com consequéncias negativas na difusdo e na recep¢ao de informacao”.

Nos ultimos anos, os videos curtos — como stories, reels e publicagdes presentes
em plataformas como TikTok e Instagram — consolidaram-se como um dos formatos mais
influentes da comunicagdo digital juvenil. Esses géneros -caracterizam-se pela
efemeridade, pela integracdo entre som, imagem e texto e pela logica de consumo
acelerado, instituida por plataformas que privilegiam conteudos breves e envolventes.
Para Ribeiro e Coscarelli (2017), esse tipo de material multimodal reorganiza
profundamente as praticas de leitura, uma vez que direciona a atengdo para estimulos
rapidos, fragmentados e constantemente renovados. Assim, os videos curtos funcionam
tanto como forma de entretenimento quanto como espago de construcdo de narrativas
pessoais, divulgagdo de informagdo e circulacdo de discursos sociais, constituindo
géneros relevantes para compreender os modos contemporaneos de produgdo e recepgao
de sentidos.

Outro género amplamente disseminado ¢ o0 meme, forma textual que sintetiza o
humor, a critica social e a criatividade coletiva dos usudrios. Sdo manifestagoes

discursivas marcadas pela intertextualidade e pela recriacdo constante de sentidos,
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funcionando como praticas culturais compartilhadas. Eles tém recebido atengdo especial
na literatura académica por sua ampla circulacdo entre jovens, seu potencial pedagogico
e sua relevancia para os estudos discursivos, razdo pela qual sdo aqui apresentados com
maior detalhe. No entanto, sua classificacdo tedrica permanece controversa. O meme
pode ser compreendido como uma evolugdo do conceito originalmente proposto por
Richard Dawkins (1976), que o definiu como “uma unidade de informagao contida em
um cérebro, tocavel no seio de uma sociedade” (Dawkins, 1976, p. 192 apud Goudet,
2016, p. 2, traducdo nossa). No contexto digital, os memes apresentam geralmente uma
imagem acompanhada de uma legenda, “permitindo transmitir o maximo de informagdes
no menor espago de tempo possivel” (Goudet, 2016, p. 22, tradugdo nossa). O autor
acrescenta que os memes “questionam as pré-construc¢des sociais, utilizando o viés do
humor para subverté-las — seja pelo proprio dispositivo, seja pelo reviramento discursivo
realizado na parte final do enunciado” (Goudet, 2016, p. 23, traducdo nossa). Mesmo
reconhecendo o carater de dispositivo, o autor analisa 0 meme como um género
discursivo, ao descrever suas formas recorrentes, fun¢des comunicativas, temas ¢ modos
de circulagdo social — caracteristicas proprias de uma abordagem genérica do discurso.
Nessa mesma dire¢ao, Wiggins considera que “os memes sdo um género, ndo um meio
de comunica¢do online, e constituem artefatos da cultura digital participativa,
caracterizada especificamente por uma agéncia de consumo-produ¢do” (Wiggins, 2014,
p. 1896, tradugdo nossa). Assim, 0 meme, visto como um género pelo autor, pode ser
entendido como “um sistema complexo de motivagdes sociais e atividade cultural que ¢
resultado da comunicag¢do e do impeto para essa comunicagdo” (Wiggins, 2014, p. 1893,
traducdo nossa). O autor explica que os memes desenvolvem-se “a partir de memes
emergentes, que definimos como midia espalhavel ou remixada” (Wiggins, 2014, p. 1903,
traducdo nossa).

Crispim Santana (2021, p. 102) considera o meme como “um género usualmente
caracterizado por combinar recursos imagéticos, orais ou escritos, podendo ser
interpretados a partir dessa relagdo. Ou seja, ¢ constituido por caracteristicas
essencialmente multimodais, como textos difundidos através de desenhos, fotografias e
sons combinados e editados entre si, para expressar mensagens de humor ou de cunho
politico, dentre outras temdticas.” A autora afirma a necessidade de ressignificacdo das
praticas sociais “consideradas exteriores ao processo de ensino-aprendizagem e torna-las
partes significantes desse processo. (...) o meme tao difundido no circulo social dos alunos

pode-se tornar uma ferramenta multimodal de ensino potencial, auxiliando no
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desenvolvimento das competéncias linguistico-discursivas dos estudantes” (Crispim
Santana, 2021, p. 109). Sugere ainda que os memes podem ser utilizados em sala de aula
como um recurso para desenvolver “questdes de interpretagdo e producgdo textual,
intertextualidade e, principalmente, literatura” (Crispim Santana, 2021, p. 105),
possibilitando “a elabora¢do de discussdes em sala de aula sobre responsabilidade e
conscientizacdo social.” (Crispim Santana, 2021, p.108). Como exemplo, apresenta-se o
meme a seguir, uma possivel intertextualidade com o pensamento do filésofo René

Descartes>:

Figura 2

Meme com tematica educacional e humor critico

FACO UM
'SELFIE

LOGO EXISTO

Nota. Reproduzido de Memes de Humanas — Penso, logo existo!, por Imago Historia, 3 de

margo de 2017. https://imagohistoria.blogspot.com/2017/03/memes-de-humanas-penso-logo-

existo.html. Copyright 2017 por Imago Historia.

Por fim, cabe mencionar o papel das hashtags, que, embora nido constituam
propriamente um género discursivo, atuam como marcadores de sentido e de circulacdo
textual nas redes sociais. A hashtag cumpre uma funcdo comunicativa especifica nas
praticas sociais mediadas pelas tecnologias digitais. Ela apresenta convengdes proprias —

inicio com o signo #, palavras ou expressdes sem espacos, auséncia de pontuagdo — e,

5 Referéncia a célebre maxima “Penso, logo existo”, formulada pelo filésofo René Descartes, considerado
o pai da filosofia moderna (National Geographic Portugal, 2017).
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muitas vezes, integra diferentes modos de comunicagdo, como texto, imagem e video. E
responsavel pela organizacao e categorizacao de conteudos em plataformas digitais, como
Instagram, Twitter, TikTok e Facebook. Para Paveau, a hashtag pode ser encarada como
uma tecnopalavra por possuir “uma natureza composita: o segmento ¢ tanto linguageiro
(...) quanto igualmente clicavel, uma vez que ¢ um link que permite a cria¢do de um fio”
(Paveau, 2020, p. 226, grifo do autor). “Pode ser considerada “uma forma tecnolinguajeira
cuja fungdo ¢ essencialmente social” (Paveau, 2020, p. 223), permitindo que os usudrios
compartilhem informagdes, estabelecam conexdes tematicas e participem de debates de
forma rapida e coletiva. Paveau (2020, p. 228) reitera ainda que “inserir uma hashtag
acaba sendo a realizacdo de um ato tecnodiscursivo (...) que modifica o ambiente”.
Tomemos, para fins comparativos, o Quadro 1, elaborado com base na tipologia

textual proposta por Marcuschi (2005), com adaptagdes da autora para contemplar a
especificidade dos géneros analisados. Vale lembrar que a maioria dos géneros
discursivos digitais ¢ hibrida, portanto, combinam mais de um tipo textual, o que reflete

a heterogeneidade discursiva propria do meio digital.

Quadro 1

Exemplos de géneros discursivos digitais e suas fungoes comunicativas predominantes

Género Descricao Sequéncia textual Funcio Recursos
discursivo predominante comunicativa multimodais
digital predominante
Blogue Espaco digital de Narrativa e Partilhar Texto, imagem,
publicacdo de argumentativa (com experiéncias, expor hiperlinks.
textos opinativos, | tragos expositivos). ideias, divulgar
informativos ou conhecimento,
pessoais. defender opinides e
interagir com os
leitores.
Postagem Publicagdo breve Predominantemente Comentar, opinar, Texto, imagem,
em redes em plataformas descritiva e compartilhar video, emojis,
sociais digitais. argumentativa. momentos e hashtags.
eventos, ensinar
algo e interagir com
os leitores.
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publicagdes em

ambiente digital.

avaliativa.

reagir a conteudos.

Tweet Mensagem curta Informativa e Divulgar opinido, Texto,
publicada no X argumentativa. informagdo ou hashtags,
(antigo Twitter). humor. hiperligagdes,
gifs, imagens.
E-mail Comunicagdo Expositiva e injuntiva | Trocar informagdes, | Texto, anexos,
escrita formal ou (quando aplicavel). solicitar ou fornecer assinaturas,
informal mediada instrucdes. hiperligagdes.
digitalmente.
Chat/ Conversa, Dialogal e interativa Interagir, conversar | Texto, emojis,
mensagem geralmente, (com tragos narrativos | e trocar informagdes | audio, imagens,
instantinea informal, em e injuntivos). imediatas. videos.
aplicativos de
mensagens.
Comentirio Resposta a Argumentativa e Expressar opinido e | Texto, emojis,

hiperligagdes.

Stories/ reels

Conteudo

audiovisual breve

Narrativa-descritiva.

Partilhar momentos

e experiéncias.

Imagem, video,

musica, texto,

grupos online

de discussdo em
ambientes

digitais.

dialogal.

trocar opinides ¢

informagoes.

e efémero. stickers.
Podcasts Arquivo de Expositiva e Informar, narrar ou Audio, como
audio, de carater argumentativa. debater temas. voz, vinheta,
informativo, som.
educativo ou de
entretenimento.
Video/ Conteudo Expositiva e injuntiva | Ensinar e orientar a Video, voz,
Tutorial audiovisual execugdo de tarefas. legendas.
instrucional
Memes Unidade Argumentativa e Criticar, ironizar e Imagem com
discursiva narrativa. provocar reflexdo. | legenda ir6nica
humoristica ou sobre um tema
critica atual.
multimodal.
Foruns/ Espagos coletivos Argumentativa e Debater ideias, Texto, citagao,

link, emoji.

Nota. Elaborado pela autora com base na tipologia textual proposta por Marcuschi (2005)
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Os géneros discursivos digitais surgem, portanto, como manifestacdes de praticas
discursivas que reconfiguram e expandem os géneros tradicionais, refletindo as
transformagdes sociais, culturais e tecnologicas da atualidade. Demonstram como a
linguagem se reorganiza diante das novas modalidades de comunicagdo e das interagdes
mediadas por tecnologias digitais. Compreender esses géneros possibilita analisar suas
caracteristicas estruturais e funcionais, bem como os desafios que trazem para o ensino de
Lingua Portuguesa. Dessa forma, investigar esses géneros ¢ uma maneira de compreender
a dindmica da linguagem em contextos contemporaneos e suas implicagdes nas praticas
educativas. Em suma, os géneros discursivos digitais revelam a capacidade dindmica da
linguagem de se adaptar aos contextos tecnologicos, configurando-se como espago

privilegiado para observar as novas praticas comunicativas e educativas da era digital.

1.3.3 Implicagdes pedagégicas dos géneros discursivos digitais no ensino de Lingua

Portuguesa

Os géneros discursivos digitais representam um desafio para os professores de
Lingua Portuguesa, pois trazem multiplas formas de comunicagdo e expressdo, muitas
delas ocorrendo em tempo real e de forma interativa, o que exige dos docentes novas
estratégias de ensino. Palavras e expressdes oriundas do meio digital, como chat, stories
e thread, ja fazem parte do repertorio linguistico dos estudantes e adentram o contexto
escolar.

No ambiente digital, os géneros sdo extremamente dinamicos — como memes,
stories, threads no X (antigo Twitter), videos curtos, legendas de Instagram, resenhas em
aplicativos, entre outros —, moldando-se as funcionalidades das plataformas e as praticas
dos usudrios. Sdo sociais, interativos e fluidos, caracteristicas que se aproximam da
concepgdo de Maingueneau (2004) sobre o carater movel e contextualizado dos géneros.
Trabalhar com esses textos exige que o estudante compreenda os seus propdsitos
comunicativos, contextos de circulagdo e efeitos sociais, desenvolvendo competéncias de
leitura critica e de produgdo textual adequadas ao meio digital. De fato, a escrita digital
apresenta “caracteristicas proprias e bem proximas da oralidade”, configurando-se como
“uma forma mais econdmica de se utilizar a lingua devido a fluidez do meio” (Barbosa,
2012, p. 149). Marcuschi (2005, p. 21) acrescenta que os géneros surgidos no contexto
das midias “criam formas comunicativas proprias com um certo hibridismo que desafia

as relagdes entre oralidade e escrita e inviabiliza de forma definitiva a velha visao
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dicotdmica ainda presente em muitos manuais de ensino de lingua”. Assim, compreender
e trabalhar com géneros digitais exige reconhecer sua natureza hibrida e flexivel,
adotando uma abordagem pedagodgica mais atual e integrada.

A concepcdo de géneros textuais como praticas discursivas historicamente
situadas tem implicagdes diretas para o ensino da Lingua Portuguesa. Ao reconhecer que
os géneros estdo em constante transformagao, o professor deixa de tratar o texto como um
produto estatico para compreendé-lo como uma agdo comunicativa situada, que envolve
intencionalidade, contexto e interacdo. Dessa forma, o trabalho pedagogico ndo se limita
a reprodu¢do de modelos, mas contempla a andlise critica dos usos reais da linguagem e
a produc¢do de textos que dialoguem com praticas sociais concretas.

Araujo (2007a, p. 17) reforca que, para vencer o medo dessa avalanche digital, “a
escola precisa aprender a olhar para a lingua ndo como uma forma homogénea, mas como
um lugar de interag@o para o qual convergem todos os paradoxos humanos” e, embora
muitos professores encarem este novo desafio como uma ameaga a lingua, o autor defende
que ““a escrita digital ¢ mais uma, entre variadas maneiras de usar a lingua e, portanto, ela
ndo migrard para as famigeradas redagdes escolares produzidas pelos alunos,
prejudicando a sua aprendizagem” (ibidem). Essa afirmacdo merece ser relativizada, pois
na nossa perspectiva, essa migra¢ao pode ocorrer, nomeadamente, quando o aluno ndo
teve acesso a um ensino sistematico e solido da escrita formal.

Pesquisas como a de Caiado (2007) indicam que alunos que dominam bem a
escrita formal sabem, em geral, quando usar “vc” e quando usar “voce”. Assim, o
problema parece ndo residir na escrita digital em si, mas na fragilidade do letramento
escolar, evidenciada sobretudo quando a escola ndo promove atividades de revisao
textual, ndo problematiza a variagdo linguistica nem ensina explicitamente os diferentes
géneros formais. Nesses casos, o estudante pode apresentar dificuldades em adequar sua
linguagem as exigéncias do contexto escolar, evidenciando que essa capacidade de
adequagdo linguistica precisa ser construida por meio de praticas pedagogicas
consistentes. Quando o aluno compreende que cada situagdo demanda um tipo e nivel de
linguagem adequados, torna-se capaz de alternar registros, desenvolvendo, assim, sua
competéncia comunicativa.

Essa perspectiva encontra respaldo nos documentos oficiais que orientam o ensino
de Lingua Portuguesa no Brasil. Embora tenham sido concebidos num periodo em que os

géneros discursivos digitais ainda ndo tinham adquirido a dimensdo que possuem hoje,
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os Pardmetros Curriculares Nacionais (PCNs)® reforcam a importdncia de um ensino
pautado no uso social da linguagem, recomendando que o trabalho com leitura, escrita e
oralidade seja desenvolvido a partir de géneros variados, de modo a que o aluno seja
capaz de “utilizar diferentes fontes de informacao e recursos tecnologicos para adquirir e
construir conhecimentos” (Brasil, 1998, p. 8).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2018)” segue essa mesma orientagdo
e, entre as competéncias de Linguagens para o Ensino Fundamental, destaca que o estudo
dos géneros deve contemplar os multiletramentos e a diversidade de praticas sociais de
leitura e escrita, o que inclui os géneros digitais.® No Eixo da Leitura, o documento
enfatiza a necessidade da “consideracao da cultura digital e das TDIC” (Brasil, 2018, p.
75). Ja no Eixo da Produgdo de Textos, a BNCC aborda “o texto escrito, oral e
multissemiotico” (Brasil, 2018, p.76).

Com o advento das tecnologias digitais, observa-se um aumento significativo na
quantidade e diversidade de géneros textuais. Marcuschi (2005, p. 19) lembra que “o
surgimento dos novos géneros textuais ndo ¢ uma exce¢ao historica, mas a continuagao
de um processo natural de transformacao e adaptagao dos géneros as novas condi¢des de
producgdo e circulagcdo dos discursos”. Ou seja, o ambiente digital ndo rompe com o
passado, mas intensifica processos ja presentes na historia da linguagem. Ao incorporar
os géneros discursivos digitais no trabalho em sala de aula, o professor pode explorar nao
apenas as caracteristicas linguisticas e textuais, mas também os contextos sociais e
tecnologicos que os configuram. A andlise critica das condi¢des de producao e circulagao
de textos digitais — como publicagdes em redes sociais, comentarios em foruns ou
podcasts educativos — permite desenvolver competéncias de leitura e escrita mais amplas,
compreendendo a linguagem como pratica social situada e reconhecendo o impacto das
novas tecnologias nos processos de comunicacao.

Neste cendrio, as praticas de leitura e escrita nos ambientes digitais passam a ser
marcadas por novas dindmicas cognitivas e discursivas. A leitura, frequentemente

fragmentada e ndo linear, ocorre em meio a multiplas linguagens — verbais, visuais e

¢ Os ParAmetros Curriculares Nacionais (PCNs) sdo documentos elaborados pelo Ministério da Educagio
do Brasil (MEC) entre 1997 e 1998, com o objetivo de orientar o trabalho pedagégico das escolas de
Educagao Basica, propondo competéncias, contetidos e metodologias voltadas para a formagao integral do
aluno. (Brasil, Ministério da Educacao, 1998).

7 A Base Nacional Curricular (BNCC, 2018) é um documento normativo brasileiro que define os direitos
de aprendizagem e desenvolvimento de todos os estudantes da Educagdo Basica, orientando os curriculos
escolares em todo o pais. (Brasil, Ministério da Educacdo, 2018).

8 A BNCC (2018) refere-se explicitamente a "géneros e textos cada vez mais multissemidticos e
multimidiaticos” (p. 68) ¢ a "diferentes géneros que circulam nas redes sociais" (p. 73).
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sonoras — que se articulam de forma multimodal nas interfaces digitais. Assim, a literacia
digital torna-se uma competéncia essencial, pois envolve a decodificacdo de textos e a
compreensdo critica e reflexiva das informagdes que circulam nas diferentes midias.
Esses aspectos serdo retomados e aprofundados nos capitulos seguintes, em que se
discute, a multimodalidade, a fragmentacdo da leitura e as implicagdes dessas
transformagdes para o ensino, como forma de compreender os novos modos de ler,
escrever e interagir no ambiente digital.

Deste modo, o trabalho com géneros discursivos digitais no ensino de Lingua
Portuguesa exige que o professor vd além da reproducdo de modelos textuais,
compreendendo a linguagem como pratica social dindmica e situada. Essa abordagem
possibilita explorar as caracteristicas formais e funcionais desses géneros, bem como 0s
contextos sociais e tecnologicos que os configuram, promovendo a reflexdo critica sobre
0s objetivos comunicativos € os papéis sociais dos interlocutores. Ao compreender a
diversidade e a mutabilidade dos géneros textuais, os estudantes desenvolvem
competéncias de leitura e escrita adaptadas a realidade contemporanea, fortalecendo sua

capacidade de atuar criticamente nas praticas discursivas digitais.

1.4 Hipertexto, multimodalidade e literacia digital no ensino

Na era digital, os textos deixam de ser apenas sequéncias lineares de frases para
se tornarem estruturas interconectadas, multimodais, ampliando as possibilidades de
interpretacdo e exigindo novas competéncias de leitura. Essa textualidade digital
apresenta caracteristicas estruturais e técnicas especificas que se diferenciam dos textos
tradicionais impressos, destacando-se entre elas o hipertexto e a multimodalidade.

A web 2.0, surgida em meados dos anos 2000, trouxe a possibilidade de uma
internet mais interativa e colaborativa, consolidando um modelo participativo de
comunicag¢do, marcado pela expansdo das redes sociais e das plataformas de videos, nos
quais os usuarios nao apenas consomem, mas também produzem conteudo. Neste cenario,
a tecnologia molda o género digital, como se observa nas postagens do Instagram, cuja
estrutura ¢ condicionada por recursos técnicos — como limites de caracteres, insercdo de
imagens e mecanismos de interagdo — que definem suas formas de circulagdo e
visibilidade.

Os PCNs (Parametros Curriculares Nacionais) de Lingua Portuguesa para o

segundo ciclo ressaltam o potencial pedagdgico do uso de recursos multimidia e

46



hipertexto, entendendo-os como a integragdo de diferentes linguagens e praticas
disciplinares. Conforme o documento, essa combinagdo favorece “a constru¢ao de uma
representacdo ndo-linear do conhecimento” (Brasil, 1998, p. 91). O documento enfatiza
ainda que tais recursos permitem ao estudante “dirigir sua aprendizagem: buscando
informagdo complementar, selecionando em um texto uma ligagdo com outro documento,
(...) buscando representagcdes em outras linguagens — imagem, som, animagao - com as
quais pode interagir na constru¢do de uma representacdo mais realista” (Brasil, 1998, p.
91).

Paveau (2020) propde o conceito de tecnodiscurso’ para evidenciar que na web
2.0, os discursos digitais ndo podem ser compreendidos apenas como textos transportados
para o ambiente digital, mas sim como produgdes resultantes da intera¢do entre linguagem
e tecnologia. Para a autora, “o discurso digital nativo € o conjunto das producdes verbais
elaboradas on-line, quaisquer que sejam os aparelhos, as interfaces, as plataformas ou as
ferramentas da escrita” (Paveau, 2020, p. 28), e ¢, “na maior parte do tempo,
simultaneamente metadiscusivo: enquanto cria a si mesmo, formula sua préopria
descri¢ao” (Paveau, 2020, p. 259). Nesta perspectiva, os enunciados sdo coconstruidos
ndo apenas pelo sujeito enunciador, mas também pelos dispositivos técnicos que os
sustentam, como algoritmos, interfaces graficas, plataformas de circulagdo e recursos
multimodais (imagem, videos, filtros, marcagdes, links).

Entre as caracteristicas desses discursos destaca-se sua intensa relacionalidade,
isto ¢, “sua integracdo numa rede de relagdes algoritmicas que garantem o funcionamento
e a circulacdo, ao mesmo tempo em que lhes confere caracteristicas linguisticamente
inéditas como a clicabilidade!'® no plano morfolexical ou a imprevisibilidade no plano
discursivo” (Paveau, 2020, p. 30). A autora propde ainda o uso de neologismos
“compostos com o elemento tecno-, empregados no trabalho de andlise do discurso
digital” (Paveau, 2020, p. 31, grifo do autor). Dessa articulagdo emergem os
tecnogéneros, definidos como “género de discurso dotado de uma dimensao composita,
derivada de uma coconstitui¢ao do linguageiro e do tecnologico” (Paveau, 2020, p. 328).

Alguns derivam de géneros pré-digitais — como comentérios online — enquanto outros

® O termo fecnodiscurso, conforme proposto por Paveau (2020), refere-se ao carater hibrido dos discursos
digitais, nos quais a linguagem se articula inseparavelmente as condi¢des técnicas do meio. Isso significa
que elementos como algoritmos, interfaces, links, entre outros recursos digitais, ndo sdo apenas acessorios,
mas componentes constitutivos do proprio discurso, que passa a ser entendido como produto da interagdo
entre sujeito e tecnologia.

10 “Clicabilidade” refere-se a propriedade dos textos digitais de incorporarem elementos acionaveis (como
links e hashtags) que permitem ao leitor interagir com o texto e acessar outros conteudos por meio do clique.
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surgem nativamente no ambiente digital, como ¢ o caso da tuiteratura (poemas e
microcontos criados no Twitter) e os artigos organizados a partir de tuites ou postagens.

A partir dessa compreensao, o hipertexto em ambiente digital configura-se como
um conjunto de textos interconectados por links, caracterizando-se como uma forma nao
linear de organizacdo da informacao textual. Nesse tipo de estrutura, o percurso de leitura
ndo ¢ previamente fixado, cabendo ao leitor decidir os caminhos a serem percorridos a
partir de seus interesses e objetivos. Tal dindmica favorece o desenvolvimento de
habilidades de busca, sele¢do e sintese de informacdes, estimulando uma postura mais
ativa diante do texto.

Para Aratijo (2013, p. 92), “a hipertextualidade ¢ anterior a informatica”, no
entanto, foi com o advento das tecnologias digitais que as discussdes sobre o hipertexto
digital e impresso ganharam maior consisténcia no meio académico. Ainda segundo o
autor “a condicdo digital do hipertexto ndo nos pde diante de concepg¢des novas de
textualidade, mas de outras posturas diante da atividade de produzir textos” (Aratjo,
2013, p. 95). Embora a hipertextualidade anteceda a informatica, como argumenta o autor,
o ambiente digital promove uma reconfiguragao significativa das praticas discursivas, ao
intensificar a ndo linearidade e ampliar a multimodalidade. Trata-se, portanto, de uma
transformagao estrutural nas formas de producao, leitura e interacao.

Adam (2019) destaca que, na era digital, o texto ganha uma “textura”, ou seja,
uma estrutura mais complexa, construida por conexdes intra e intertextuais. O hipertexto
e os links sdo exemplos disso, pois geram percursos de leitura ndo lineares e redes de
significado. Slatin (1991, apud Adam, 2019, p. 57) afirma que “um documento
hipertextual ndo se apresenta como uma totalidade textual com inicio e fim estaveis, mas
como uma combinacdo de textos escritos, imagens e registros sonoros conectados por
links eletronicos™!!.

A multimodalidade integra diferentes modos de comunica¢do — texto, imagem,
audio, video, infograficos —, possibilitando que os alunos interpretem e produzam textos
de forma mais rica e proxima das praticas comunicativas digitais contemporaneas.
Atividades como apresentagdes digitais, ou producao de podcasts e videos educativos
permitem o desenvolvimento de competéncias de interpretagdo e produgdo multimodal.
O hiperlink destaca-se graficamente (a cor e/ou sublinhado) para o leitor, dando-lhe a

opcdo de continuar a leitura de forma linear “ou de clicar e se deixar ‘dirigir’ a um texto

! Tradug@o nossa.
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alvo: sua leitura ¢ entdo uma escrileitura, pois ele escreve, ao 1€-lo, um outro texto,
diferente do que se apresenta superficialmente a ele; o leitor ¢ um escrileitor” (Paveau,
2020, p. 244).

A literacia digital, por sua vez, engloba competéncias necessarias para
compreender, avaliar e produzir textos em ambientes digitais, promovendo leitura critica,
organiza¢do de informagdes em hipertextos e producdo multimodal coerente. Projetos
colaborativos, portfolios digitais e pesquisas guiadas sdo exemplos de praticas
pedagogicas que desenvolvem habilidades de leitura, escrita e andlise critica alinhadas a
comunicagdo digital contemporanea. Nesse contexto, Baptista (2021, p.72) ressalta que
“a integragdo do estudo do blogue e dos conteudos digitais no ensino do Portugués
permitiria ndo s6 fomentar a reflexdo critica, na medida em que o aluno ¢ confrontado
com temas variados, mas também explorar a producdo de escrita intimista e confessional
com propositos argumentativos”. A essa perspectiva soma-se a de Roger Chartier, que

enfatiza o papel ativo do leitor na construg¢do do texto digital:

Com o texto eletronico, [...] ndo somente o leitor pode submeter o texto
a multiplas operagdes (ele pode indexa-lo, anota-lo, copia-lo,
desmembra-lo, recompo-lo, desloca-lo, etc.), mas, ainda mais, ele pode
se tornar o coautor. A distingdo, fortemente visivel no livro impresso,
entre a escrita e a leitura, entre o autor do texto e o leitor do livro,
desaparece em favor de uma realidade outra: aquela em que o leitor se
torna um dos autores de uma escrita em varias vozes ou, pelo menos, se
encontra em posi¢cdo de constituir um texto novo a partir de fragmentos
livremente cortados € montados. (Chartier 1994 apud Paveau, 2020, p.
245).

A luz dessas consideracdes, a literacia digital ndo se limita a compreensio e
producdo de textos, mas também envolve a capacidade de interagir criticamente com o
material textual e de participar da coautoria, caracteristica central dos ambientes digitais.
Diante disso, o ensino da Lingua Portuguesa na era digital exige que os professores
promovam competéncias criticas e criativas nos estudantes, permitindo interpretar,
produzir e avaliar textos multimodais e hipertextuais de forma consciente. Ao integrar
essas dimensdes, a escola passa a formar leitores e escritores capazes de interagir
criticamente e de forma significativa em ambientes digitais, reconhecendo a linguagem

como pratica social dindmica e historicamente situada.
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1.4.1 Impactos da literacia digital nas habilidades de leitura e escrita

As novas tecnologias trouxeram desafios que inquietam professores,
especialmente os de Lingua Portuguesa, que lidam diariamente com as mudangas nas
formas de intera¢do e comunicagao oriundas do meio digital, cada vez mais presentes nas
praticas de escrita e nos habitos de leitura dos alunos. A internet passou a fazer parte do
ambiente escolar e, conforme apontam diversos pesquisadores como Marcuschi (2005) e
Aratijo (2007), a navegacao online configura-se como um espaco de praticas sociais que,
quando utilizada com conhecimento especifico e planejamento pedagogico adequado,
pode transformar-se numa ferramenta poderosa a favor da aprendizagem.

Neste contexto, compreender a lingua como pratica social torna-se fundamental
para refletir sobre o impacto das tecnologias digitais no ensino. Marcuschi (2005, p. 35)
destaca que “o trabalho com géneros textuais ¢ uma extraordinaria oportunidade de se
lidar com a lingua em seus mais diversos usos auténticos no dia a dia. Pois nada do que
fizermos linguisticamente estara fora de ser feito em algum género”. Nessa mesma
direcdo, Aratjo (2007a) afirma que “para vencer o medo do digital, a escola precisa
aprender a olhar para a lingua ndo como uma forma homogénea, mas como um lugar de
interacdo para o qual convergem todos os paradoxos humanos” (Aragjo, 2007a, p. 17).
Complementando essa visdo, Aratijo (2013, p. 101, grifo do autor) declara que “a internet
ndo ¢ nenhuma ameaca para a lingua nem para o ensino da produgdo textual (...), visto
que apenas amplia as possibilidades de seus usos e, portanto, pode e deve ser objeto de
reflexdo na escola”.

Estudos que analisam empiricamente praticas de escrita em ambientes digitais
contribuem para desfazer a ideia de que tais usos representam uma ameaga a norma da
lingua. Caiado (2007, p.40), ao investigar um corpus constituido por textos publicados
em blogues, identifica diferentes estratégias recorrentes de reducdo e modificagdo lexical
proprias da escrita digital. Entre elas, destacam-se: (i) o uso de letras iniciais associadas
a simbolos matemadticos (como D+); (ii) a escrita consonantica: bj, tb, td, mt; (iii) a
reducdo de expressdes a poucas letras (fds); (iv) a substituicao do digrafo qu pela letra k:
akeli, aki, daki; (v) a subtracdo de vogais mediais: gm, gnd, tbm. Segundo a autora, tais
estratégias evidenciam que a linguagem digital ¢ marcada pela criatividade, pela
necessidade de interacdo e pela subversao intencional & norma, na qual o “erro” deixa de

ser estigmatizado e passa a funcionar como recurso expressivo.

50



Ainda de acordo com Caiado (2007, p. 40), “a alteragdo na grafia das palavras
seria uma transgressao intencional das regras ortograficas vigentes na Lingua Portuguesa”
motivada pela adequacdo da linguagem ao meio digital, pela economia de tempo na
escrita e pela construcdo de um dialeto identificador de pertencimento grupal. O estudo
comparativo realizado pela autora refor¢a essa perspectiva ao demonstrar que o uso de
grafias ndo normativas por parte dos alunos ndo decorre diretamente da influéncia da
internet ou dos géneros digitais, mas esta relacionado, sobretudo, ao ‘“seu pouco
conhecimento da natureza dos chamados “erros ortograficos™ (Caiado, 2007, p. 46), o
que evidencia o papel central da escola na mediacao entre diferentes usos da lingua e na
reflexdo sobre a variacdo linguistica em funcdo dos géneros e das necessidades
sociocomunicativas.

Diversos géneros discursivos digitais podem ser integrados ao ensino de
Portugués, favorecendo a apropriacdo critica das tecnologias da linguagem. Géneros
como vlogue'?, blogue, comentarios e postagens podem constituir “palcos discursivos”,
nos quais o locutor constréi uma relagdo com o publico, adota tom e vocabulério
especificos e influencia a interpretagdo do leitor ou espectador. A exploracdo desses
géneros em sala de aula permite que o aluno leia além do conteudo explicito,
compreendendo contexto, intengdes e efeitos de sentido, habilidades essenciais a
formagao critica.

O blogue, por exemplo, permite trabalhar a escrita e, a0 mesmo tempo, “a
interagdo com outras ferramentas e ambientes, uma vez que os estudantes terdo de fazer
pesquisas sobre plataformas de alojamento e ferramentas de producdo de contetidos mais
visuais, como, por exemplo, as infografias, ideais para trabalhar a capacidade de sintese”
(Baptista, 2021, p. 73). Além disso, pode ser integrado as redes sociais, como Facebook
ou Instagram, ampliando a compreensdo das dinamicas de interacdo proprias desses
ambientes.

O e-mail, embora amplamente usado em ambientes profissionais, pode ser
utilizado em atividades praticas, como o envio de mensagens formais ao professor,
enquanto o chat favorece o desenvolvimento de “competéncias escritas e orais, através da
producdo de mensagens instantaneas” (Baptista, 2021, p. 75), preparando os alunos para

interagdes sociais e profissionais mediadas pela escrita digital.

120 termo viogue tem origem na lingua inglesa e deriva da expressdo video blog, utilizada para designar
uma pagina de internet com caracteristicas de diario e com contetido de videos; blogue de videos, conforme
defini¢do do Dicionario Priberam da Lingua Portuguesa (s.d.).
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A literacia digital ndo se restringe a escrita, ela também impacta de forma
significativa as praticas de leitura. Em ambientes digitais, os estudantes sdo desafiados a
selecionar, comparar e interpretar criticamente diferentes fontes hipertextuais e
multimodais, que combinam imagens, sons, videos, links e elementos interativos. Essas
praticas exigem novas formas de processamento cognitivo, bem como o desenvolvimento
da metacogni¢do, uma vez que os alunos precisam refletir sobre os proprios processos de
leitura e escrita em ambientes digitais.

A ampliacdo das praticas de leitura e escrita digitais exige, portanto, uma
compreensdo mais aprofundada da propria natureza da linguagem nesses contextos. Nao
se trata apenas de incorporar novos géneros ou ferramentas ao ensino, mas de reconhecer
que o ambiente digital reconfigura o modo como o discurso ¢ produzido, organizado e
interpretado. A partir das reflexdes de Paveau (2020), observa-se que o ambiente digital
introduz uma nova dimensao da linguagem, na qual os elementos tecnoldgicos tornam-se
constitutivos do proprio discurso. Segundo a autora é necessario reconhecer “a dimensao
compdsita ou tecnolinguageira das tecnopalavras, dos hiperlinks ou das URL e a natureza
relacional desses segmentos possibilitada pela manipulag¢do do escrito digital” (Paveau,
2020, p.191).

Nessa perspectiva, os discursos produzidos online apresentam caracteristicas
linguisticas “morfograficas, lexicais, discursivas e semioticas (...), das quais o corpus
teorico da andlise de discurso em contexto pré-digital, baseado em uma concepgao
tradicional das ciéncias da linguagem, ndo ¢ capaz de considerar” (Paveau, 2020, p. 57).
Portanto, ndo esta equipada para descrever o funcionamento de uma hashtag, por
exemplo. Essas transformag¢des impdem desafios tanto ao campo da pesquisa quanto ao
contexto educacional, exigindo novas abordagens analiticas e pedagogicas.

No ambito escolar, cabe a institui¢do orientar os alunos para que ndo apenas
escrevam, mas também leiam criticamente os textos digitais, compreendendo sua logica,
seus recursos multimodais e seus efeitos de sentido. Além disso, torna-se necessario
considerar a fragmentagdo caracteristica da leitura em ambientes digitais, nos quais
informagdes dispersas demandam habilidades de sintese e integragdo de sentido. Ler e
escrever nesses ambientes envolve, assim, interagdes complexas entre linguagem e
tecnologia, exigindo novas estratégias cognitivas e pedagogicas.

A literacia digital inclui ainda aspectos de diversidade e inclusdo, considerando as
diferengas de acesso e de competéncias tecnologicas entre os alunos, bem como as

dimensdes é€ticas, como o respeito a privacidade, direitos autorais e diversidade cultural
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online. Quando integrada de forma critica ao ensino, amplia as possibilidades de escrita
e comunicagao, redefine praticas de leitura e contribui para a formacao de sujeitos capazes
de atuar criticamente nos multiplos espagos discursivos contemporaneos. Como observa
Cassany (2010), a expansdo da internet tem transformado profundamente as praticas de
leitura e escrita, tornando insuficientes os curriculos centrados em exercicios mecanicos,
tarefas descontextualizadas e trabalhos individuais que inibem a interagdo, o que torna
indispensavel ensinar os alunos a ler criticamente textos multimodais presentes na rede.
Num contexto de continuas transformagdes tecnoldgicas e discursivas, evidencia-
se que, embora a literacia digital amplie as possibilidades de participagdo discursiva e
favoreca praticas de leitura e escrita alinhadas ao ecossistema comunicativo
contemporaneo, ela também introduz novos desafios cognitivos. A dindmica hipertextual,
a multiplicidade de estimulos e a velocidade das interagdes transformam os modos de
atencao, selecdo e processamento das informacdes, exigindo competéncias leitoras mais
complexas. Diante destas mudangas, torna-se fundamental compreender como os
ambientes digitais reconfiguram os processos de leitura, tema que serd aprofundado na

secdo seguinte.

1.5 A fragmentacio da leitura e seus impactos cognitivos

A emergéncia dos géneros digitais, como postagens em redes sociais, memes,
podcasts e videos curtos, evidencia como os géneros evoluem em sintonia com as
tecnologias e as novas formas de interacdo social. No contexto dos espacos discursivos
em ambientes digitais, podemos caracterizar a leitura fragmentada pela hipertextualidade
e pela constante alternancia entre conteudos. Este tipo de leitura rompe com a linearidade
e a profundidade que tradicionalmente orientavam as praticas de leitura e escrita, podendo
contribuir para a dispersdo da atencdo, sobretudo entre os jovens leitores, que muitas
vezes transitam rapidamente entre diferentes conteudos, sem necessariamente realizar o
aprofundamento das ideias.

A fragmentacao constitui, pois, uma das principais marcas das praticas leitoras em
ambientes digitais e serd explorada a seguir em articulagdo com outros elementos que a
potencializam, como a velocidade de acesso a informacao, a multiplicidade de estimulos
e a forma como o leitor interage com os textos em rede. Esta combinagdo de fatores
reconfigura os modos de leitura e desafia os modelos cognitivos associados a atengdo

continua. Tal reconfiguracao traz desafios ao ensino de Lingua Portuguesa, uma vez que
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exige estratégias pedagogicas que favorecam tanto a compreensao global dos textos como
a reflexdo critica sobre as suas formas e fung¢des sociais. Embora tais praticas ampliem o
acesso a informacao e diversifiquem as formas de expressado, ¢ pertinente questionar em
que medida favorecem a construg¢do de competéncias leitoras aprofundadas. A
fragmentacao pode estimular agilidade interpretativa, mas também dificultar a elaboragao
de raciocinios mais extensos e articulados — questdo central para o ensino de Lingua
Portuguesa.

Entre as novas formas de leitura em ambientes digitais, podemos citar o conceito
de “hipermidia”, apontado por Santaella (2014) como a fusdo do hipertexto'* com a
multimidia. A hipermidia permite a articulacdo de textos, sons, imagens, videos e outros
recursos interativos num mesmo suporte digital, conferindo ao leitor uma maior liberdade
de interacdo com diversas formas de linguagem, em razao da estrutura ndo linear propria
do ambiente digital, acessivel por meio das hiperliga¢cdes. Segundo a autora, as
hiperligacdes sdo “um conector especial que aponta para outras informagdes disponiveis
e que ¢ o capacitador essencial do hipertexto” (Santaella, 2014, p. 212). Este modelo
rompe com o modelo linear de texto, apresentando uma estrutura ndo sequencial
composta por “imagens, sons, textos, animagdes e videos que podem ser conectados em
combinagdes diversas” (Santaella, 2014, p. 213). A estrutura do hipertexto ¢ multilinear
e interativa; 3 medida que o usudrio-leitor muda de informacdo e de tela por meio de
cliques, ele proprio define os percursos de leitura, orientado pelos seus interesses.
Santaella (ibidem) destaca ainda que “nas raizes de todas as misturas possiveis de
linguagens, encontram-se sempre trés matrizes fundamentais: a verbal, a visual e a sonora,
em todas as variacdes que cada uma delas realiza”. A multiplicidade de caminhos e
estimulos contribui diretamente para a fragmentacdo da leitura, intensificando a
construcdo de percursos ndo lineares, frequentemente interrompidos por novos links,

notificagdes e estimulos multimodais que competem pela atencao do leitor.

130 prefixo “hiper”, na palavra “hipertexto”, refere-se a capacidade do texto para armazenar informagdes
que se fragmentam em uma multiplicidade de partes dispostas em uma estrutura reticular (Santaella, 2014,
p. 211).
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1.5.1 Praticas de leitura digital

Para compreender como a leitura se transforma em ambientes digitais, ¢
necessario observar os modos como o leitor circula pelos textos online. Santaella propde
uma tipologia que ajuda a explicar essa dindmica e os perfis de leitores digitais. Entre
eles, destaca-se o leitor imersivo, caracterizado por mobilizar “habilidades perceptivo-
cognitivas muito distintas daquelas que sdo empregadas pelo leitor de um texto impresso
(...) € imersivo porque no espaco informacional, perambula e se detém em telas e
programas de leituras, num universo de signos evanescentes € continuamente
disponiveis” (Santaella, 2014, p. 214). Ja o leitor ubiquo configura-se pela articulagdo
entre presengas fisica e virtual, permanecendo “continuamente situado nas interfaces de
duas presenc¢as simultaneas” (Santaella, 2014, p. 215). Esse modo de leitura redefine as
relacdes do sujeito com o espago, o corpo e a informagdo, repercutindo nas praticas
sociais, comunicativas e de aprendizagem.

A partir dessas caracterizacgdes, fica evidente que as praticas de leitura digital
envolvem modos de navegagao que se afastam da linearidade tipica do texto impresso e
exigem novas competéncias cognitivas. Essa perspectiva dialoga diretamente com as
observagdes de Cassany (2010), que analisa as mudangas no comportamento leitor em
ambientes digitais.

Cassany (2010, pp. 9-10) observa que as praticas de leitura e escrita na rede exigem
novas formas de interacdo textual, nas quais o leitor alterna constantemente entre
multiplas janelas, hiperligagdes e suportes. Segundo o autor, os textos digitais
apresentados numa tela retangular ndo oferecem o contato fisico ao leitor, podendo gerar
uma certa “inseguranca e inquietude” (Cassany, 2010, pp. 21-22) em quem esta
acostumado ao livro fisico. Estudos indicam que usuarios da internet leem, em média,
“apenas 20% a 28% do conteudo de um site; ou seja, passam mais tempo olhando o
cabecalho, as imagens, os videos e as barras de navegagao do que processando o texto”
(Weinreich et al, 2008 apud Cassany, p. 10). Este movimento de ida e volta dispersa a
atencdo e reduz a paciéncia e a persisténcia, necessarias a leitura profunda.

Além do comportamento dispersivo, Cassany destaca uma lacuna que se torna ainda
mais problematica no contexto escolar: a discrepancia entre habilidade técnica e
habilidade critica. O autor ressalta que os jovens nativos digitais possuem habilidades
para navegar no mundo digital, mas apresentam limitagdes significativas na leitura critica

de textos, na avaliagdo de confiabilidade das fontes e na utilizacdo de sistemas de
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armazenamento de informacao. E aponta ainda que esses jovens “possuem habilidades no
primeiro nivel, mas ndo no segundo, e ¢ nesse ponto que as intervengdes educativas se
fazem mais necessarias” (Cassany, 2010, p. 11). Assim, apesar do acesso facilitado ao
texto, essa geracdo revela lacunas importantes no desenvolvimento da leitura profunda,
da assimila¢do de contetidos e da formagdo do pensamento critico. Torna-se, portanto,
imprescindivel desenvolver um letramento digital que permita ao leitor avaliar, selecionar
e compreender criticamente a informacao disponivel, evitando que a abundéncia de textos
resulte em superficialidade cognitiva.

Se Cassany enfatiza as transformacdes comportamentais da navegacao digital, Wolf
(2018) desloca a andlise para seus possiveis impactos cognitivos, especialmente no que
diz respeito a reorganizacdo da atencdo e a capacidade de leitura profunda. Wolf (2018,
pp. 11-16) relaciona a fragmentagdo da leitura as transformagdes cognitivas decorrentes
da imersdo constante em textos breves e dispersos. A autora explica que o cérebro leitor,
moldado historicamente pela leitura profunda e sequencial, passa a adaptar-se aos padrdes
de leitura em ambientes digitais, nos quais a rapidez e a eficiéncia tendem a ser
privilegiadas, o que pode impactar processos de reflexdo e analise critica. Este fendmeno,
que Wolf denomina como uma mudanca na “arquitetura da aten¢do”, pode comprometer
a capacidade de interpretagdo profunda e o tempo necessario para a empatia.

Em continuidade a esse argumento, a autora enfatiza que a leitura profunda ndo ¢
inata, mas construida ao longo dos anos, envolvendo raciocinio analdgico, inferéncia e
pensamento critico, e ¢ fundamental para a constru¢do do conhecimento e para a
compreensdo do Outro. Nesse sentido, a autora afirma ficar “impressionada pelo modo
como a organizagao dos circuitos do cérebro leitor pode ser alterada pelas caracteristicas
singulares da midia digital, particularmente nos jovens” (Wolf, 2018, p.10). Segundo
Wolf, “os circuitos do cérebro leitor sdo formados e desenvolvidos por fatores tanto
naturais como ambientais” (ibidem), podendo o jovem leitor desenvolver plenamente os
processos de leitura profunda ou apresentar fragilidades nesse desenvolvimento,
resultando em circuitos cognitivos menos eficientes.

O exercicio de “assumir a perspectiva e os sentimentos de outros ¢ uma das
contribui¢cdes mais profundas e insuficientemente anunciadas dos processos de leitura
profunda.” (John S. Dunne, apud Wolf, 2018, p. 59). Ao exercita-lo, conseguimos sair da
nossa propria visao do mundo e transportarmo-nos para o universo de outra pessoa e, ao
regressarmos, voltamos transformados. A possivel perda dessa habilidade pode resultar

em “ignorancia, medo e incompreensdo inconsistentes, capazes de levar a formas
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belicosas de intolerancia” (Wolf, 2018, p. 64), assim como reduzir a empatia, conforme
indicam estudos'* de Turkle!> e Konrath!¢ (Wolf, 2018, pp. 68-70).

Durante o desenvolvimento cognitivo, criangas e adolescentes aprendem
progressivamente a sustentar a concentracao. Wolf (2018, p. 145) ressalta que “aprender
a concentrar-se ¢ um desafio essencial, mas cada vez mais dificil, numa cultura em que a
distragcdo ¢ onipresente”. A autora explica ainda que jovens adultos tendem a resistir
melhor a dispersdo, por possuirem sistemas inibidores mais desenvolvidos. Levitin (apud
Wolf, 2018, p. 146) acrescenta que criangas e jovens expostos continuamente a estimulos
intensos “sdo projetados num estado de hiperaten¢do continua”, o que pode comprometer
a vivéncia do tédio, condi¢do relevante para o desenvolvimento da criatividade e do
pensamento reflexivo.

Essas constatacdes refor¢am a necessidade de promover praticas de leitura que
estimulem a concentracdo, a paciéncia cognitiva e a memoria de longo prazo, capacidades
indispensaveis a formacdo do leitor critico e empatico. Também evidenciam que
preservar e cultivar a leitura aprofundada como pratica cognitiva essencial constitui tarefa
cada vez mais desafiadora, mas absolutamente fundamental para o desenvolvimento do

cérebro leitor em formagao.

1.5.2 Leitura em formato digital e leitura em formato impresso: diferencas e

implicagdes

Pesquisas recentes apontam diferencas significativas entre leitura em tela e leitura
impressa. A pesquisadora norueguesa Anne Mangen observa que os estudantes que leem
livros impressos superam leitores de tela, com base em resultados de pesquisa que
“indicaram que os estudantes que tinham lido o livro superavam os leitores de tela na
capacidade de reconstruir o enredo em ordem cronologica” (Wolf, 2018, p.105),
evidenciando a importancia da dimensdo espacial e concreta do livro. Estudos de

movimentos oculares indicam que a leitura digital frequentemente ocorre “em estilo F ou

14 Turkle descreveu um estudo de Sara Konrath e seu grupo de pesquisas da Universidade de Stanford que
mostrava um declinio de 40% na empatia de nossa populacdo jovem durante as ultimas duas décadas, com
queda mais acentuada durante os ultimos dez anos. Turkle atribui a perda de empatia em grande parte a
incapacidade dos jovens de navegar o mundo on-line sem desligar-se do mundo real (Wolf, 2018, p.60).

15 Sherry Turkle é Professora de Estudos Sociais de Ciéncia e Tecnologia no Massachusetts Institute of
Technology (MIT).

16 Sara Konrath é Professora Associada de Estudos Filantropicos na Universidade de Indiana e investigadora
afiliada da Universidade de Michigan.
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zigue-zague” (Wolf, 2018, p. 105), focalizando palavras-chave e pulando trechos, o que
favorece uma leitura superficial. Wolf (2018) alerta que a constante exposi¢ao a estimulos
digitais dispersa a aten¢do, promove hiperatengdo e déficits cognitivos induzidos
ambientalmente, consolidando um “mundo de distracdo”, o que compromete a leitura
profunda. Esse padrao visual e cognitivo reforca a tendéncia a fragmentagdo, reduzindo

o tempo dedicado ao processamento analitico do texto.

Quanto mais sabemos, mais conseguimos estabelecer analogias,
e mais usamos essas analogias para inferir, deduzir, analisar e
avaliar nossas convicgdes antigas — e tudo isso amplia e refina
nossa plataforma interna crescente de conhecimentos. O
contrario ¢ também verdadeiro, com sérias implicagdes para
nossa sociedade presente e futura: quanto menos soubermos,
menos possibilidades teremos de estabelecer analogias, de
ampliar nossas habilidades inferenciais e analiticas e de expandir
e aplicar nossos conhecimentos gerais (Wolf, 2018, p. 79).

Carr (2011) corrobora a ideia de que o ato cognitivo de ler baseia-se também no
ato cognitivo do tato, e ndo apenas no sentido da visdo, retomando estudos da professora
norueguesa Anne Mangen ao afirmar que “toda leitura ¢ multissensorial” (Carr, 2011,
p.128). Para o autor, “o deslocamento do papel para a tela ndo mudou apenas o modo
como navegamos um escrito. Também influencia o grau de aten¢@o que dedicamos a ele
e a profundidade da imersdo nele.” (Carr, 2011, p.128).

No ambiente digital, os hiperlinks influenciam o grau de aten¢do que dedicamos
aos contetdos exibidos nas paginas que abrimos na tela, devido a diversidade de
estimulos (imagens, textos, videos, gifs, entre outros). Tais elementos sdo
intencionalmente projetados para fragmentar o contetido e dispersar a aten¢do do usuario.
Neste contexto, os links funcionam como uma “varia¢ao das alusdes textuais, citagdes ¢
notas de rodapé (...) nos encorajam a rocar uma série de textos em vez de dedicar atencao
continuada a qualquer um deles” (Carr, 2011, pp. 128-129). Assim, tanto Wolf quanto
Carr apontam para um declinio da atengdo continua, indicando que a leitura digital,
embora rica em recursos, pode comprometer a profundidade interpretativa.

O ambiente digital apresenta desafios a leitura continua e aprofundada, mas
também oferece novas ferramentas que podem facilitar o processo de aprendizagem. A

integracao de géneros digitais deve ser vista como complementar aos textos tradicionais,
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permitindo que os estudantes desenvolvam competéncias leitoras e escritoras adaptadas
a realidade contemporanea. Esses novos desafios exigem que a escola desenvolva
estratégias para formar leitores capazes de lidar criticamente com a multiplicidade de
informagdes. Nesse cenario, o professor assume o papel de mediador critico, orientando
o estudante na leitura e produ¢do de textos em ambientes digitais. Mais do que ensinar
normas linguisticas, cabe ao docente promover a reflexdo sobre a circulagdo de sentidos
nas redes, o uso ético da linguagem e os impactos sociais das interacdes mediadas pela
tecnologia. Dessa forma, a integrag¢@o dos formatos textuais digitais ndo substitui os textos
tradicionais, mas amplia as possibilidades pedagogicas, permitindo que os estudantes do
9.° ano consolidem competéncias ja trabalhadas em textos classicos e desenvolvam novas
habilidades de interpretagdo, sintese e produgdo textual.

A luz do referencial apresentado, é evidente que o desafio contemporaneo do
ensino de Lingua Portuguesa nao reside na oposicao entre géneros tradicionais e digitais,
mas na constru¢do de estratégias pedagdgicas que articulem ambos de forma critica. A
escola ndo pode ignorar os géneros que circulam no cotidiano dos estudantes, mas
tampouco pode abdicar de promover praticas de leitura aprofundada e argumentagdo

estruturada.
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2. METODOLOGIA E ANALISE DOS DADOS

Este capitulo retne a apresentagdo da metodologia adotada na pesquisa, bem como
a analise dos dados recolhidos com base nos questiondrios aplicados. Inicialmente,
descrevem-se os pressupostos metodologicos que orientaram o estudo, o tipo de
abordagem, os instrumentos de recolha de dados e os critérios de selecdo dos
participantes. Em seguida, procede-se a andlise dos dados obtidos por meio dos
questionarios aplicados, articulando-os ao referencial tedrico que fundamenta a

investigacao.

2.1 Metodologia adotada

A presente pesquisa insere-se no campo dos estudos sobre o ensino e
aprendizagem da Lingua Portuguesa na contemporaneidade, com foco nos impactos da
fragmentacdo da leitura e nos géneros discursivos digitais. Seu objetivo principal ¢é
investigar os efeitos dos géneros digitais e da leitura fragmentada na aprendizagem da
Lingua Portuguesa em turmas do 9.° ano, analisando como essas praticas influenciam as
competéncias de leitura e escrita e, posteriormente, explorar estratégias que integrem
esses géneros discursivos ao curriculo de forma a potencializar a aprendizagem.

Baseando-nos nas seguintes palavras de Minayo (2009, p. 14), apresentamos

abaixo a metodologia de trabalho que adotaremos:

Entendemos por metodologia o caminho do pensamento e a pratica
exercida na abordagem da realidade. A metodologia inclui
simultaneamente a teoria da abordagem (o método), os instrumentos de
operacionalizacdo do conhecimento (as técnicas) e a criatividade do
pesquisador (sua experiéncia, sua capacidade pessoal e sua
sensibilidade).

Trata-se de uma pesquisa de abordagem mista, com  carater
descritivo e bibliografico, uma vez que busca compreender um fendmeno social e
educacional mediante a interpretacdo e a andlise de dados. A vertente qualitativa
possibilita explorar interpretagdes e experiéncias dos jovens em relacdo as praticas de
leitura mediadas pelas tecnologias digitais. Como afirma Minayo (2009, p. 21), a pesquisa

qualitativa dedica-se ao estudo de fenomenos complexos e subjetivos inseridos no
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“universo da produ¢do humana que pode ser resumido no mundo das relagdes, das
representacdes € da intencionalidade”. A vertente quantitativa, apoiada nos dados
recolhidos por meio do questiondrio, possibilita mensurar habitos, frequéncias de uso e
impactos da leitura fragmentada na compreensao e na producao textual.

A dimensao bibliografica da pesquisa fundamenta-se na andlise de obras e estudos
recentes que discutem a classificagdo de textos, os géneros discursivos digitais, a leitura
e os efeitos da cultura digital nos habitos dos jovens leitores. Essa etapa inclui a leitura e
a andlise de textos de autores como Bakhtin, Adam, Marcuschi, Maingueneau, entre
outros, que oferecem bases tedricas para a compreensdo dos géneros discursivos no
contexto contemporaneo das transformagdes comunicativas na era digital.

Como instrumento de recolha de dados, aplicou-se um questionario estruturado
aos alunos do 9.° ano de trés escolas publicas brasileiras. A selecdao dos participantes deu-
se por conveniéncia, considerando disponibilidade e autorizacdo institucional. O
questionario!’, composto por quatorze perguntas fechadas e duas abertas, teve como
objetivo identificar hdbitos de leitura (impresso e digital); tipos de géneros mais
consumidos; niveis de atengdo e concentracdo durante leituras longas; percepcdes sobre
o impacto das tecnologias digitais no desempenho em Lingua Portuguesa; e a relagdo
entre redes sociais, consumo de textos curtos e praticas de leitura.

As respostas abertas foram analisadas por meio da analise de contetido, permitindo
a identificacdo de categorias como percepcdes sobre leitura digital, dificuldades de
aten¢do, influéncias das redes sociais na compreensdo textual e avaliagdo de praticas
pedagogicas envolvendo géneros digitais. Os dados obtidos das perguntas fechadas foram
examinados mediante estatistica descritiva, envolvendo percentuais e correlagdes entre o
tempo de uso das redes sociais, preferéncias de formato de leitura, padrdes de
concentragdo durante leituras longas e impactos percebidos dos géneros digitais na
escrita. O tratamento estatistico dos dados, bem como a elaboragdo dos graficos
apresentados, foi realizado com o auxilio da plataforma Google Forms.

A luz desse procedimento, torna-se relevante a seguinte observagio de Gomes
(2009, pp. 80 e 81): “quando falamos de anélise e interpretagdo de informacdes geradas

no campo da pesquisa qualitativa, estamos falando de um momento em que o pesquisador

17 A planilha com os dados da pesquisa est4 disponivel em:
https://docs.google.com/spreadsheets/d/18x23Hs2X1LrgM60OF8YEPOQz4aeJ2tMR -
trGBSJM5114/edit?usp=sharing
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procura finalizar o seu trabalho, ancorando-se em todo o material coletado e articulando
esse material aos propdsitos da pesquisa e a sua fundamentacao tedrica”.

A pesquisa cumpriu integralmente as diretrizes éticas aplicaveis. Todos os
participantes foram informados sobre os objetivos do estudo, sobre a natureza voluntéria
da participagdo e sobre a garantia de anonimato, ndo sendo recolhidos nomes, nimeros,
turmas ou quaisquer dados de identificagdo pessoal. Os dados coletados foram utilizados
exclusivamente para fins cientificos, assegurando a confidencialidade e o respeito a
privacidade.

Por fim, espera-se que esta investigacao contribua para a reflexao sobre as praticas
pedagbgicas no ensino da Lingua Portuguesa, especialmente no que se refere a
incorporagdo critica e reflexiva dos géneros discursivos digitais as praticas escolares de

leitura e escrita.

2.2 ANALISE DOS DADOS

A andlise procurara evidenciar como os géneros digitais, caracterizados por
estruturas multimodais e fragmentadas, interferem nos modos de leitura e compreensao

de textos no contexto escolar.

2.2.1 Apresentacio dos resultados do questionario

A pesquisa intitulada “Géneros Discursivos Digitais: os impactos do ambiente
digital no ensino de Lingua Portuguesa” foi realizada com 205 alunos do 9.° ano de trés
escolas publicas brasileiras do municipio de Volta Redonda, no estado do Rio de Janeiro.
Os participantes tinham idades entre 13 e 16 anos e pertenciam a contextos
socioeconomicos semelhantes. A investigacdo buscou compreender de que modo os
géneros digitais influenciam os habitos de leitura dos jovens e suas formas de
compreensdo textual. Os resultados permitem identificar tendéncias relevantes,
apresentadas a seguir.

A maioria dos participantes (59%) afirma gostar pouco de ler, enquanto apenas
19% declaram grande afinidade com a leitura. Esse dado se relaciona diretamente com a
frequéncia de leitura: somente 17,2% dos estudantes leem diariamente fora das
obrigagdes escolares. A maior parte relata ler algumas vezes por més (28,9%) ou algumas

vezes por semana (24%), como se observa na figura 3.
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Figura 3
Frequéncia de leitura dos estudantes por iniciativa propria (fora das obrigacoes

escolares)
3. Com que frequéncia |é por vontade propria (fora das obrigagdes escolares)?
204 respostas

@ Todos os dias.
@ Algumas vezes por semana.

29,9%

Algumas vezes por més.
@ Quase nunca.

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).

Observa-se que o baixo indice de leitura voluntaria, associado a frequéncia
reduzida de contato autobnomo com textos mais extensos, pode indicar um distanciamento
progressivo da leitura como préatica cotidiana, limitando seu desenvolvimento para além
das exigéncias escolares.

No que diz respeito as preferéncias sobre os formatos de leitura, um niimero
significativo de alunos (36,1%) ndo manifesta distingdo entre textos impressos e digitais.
Entre os que apresentam preferéncia, ha equilibrio entre o texto impresso (31%) e a leitura
em telas (32%). O mesmo equilibrio ¢ confirmado na pergunta 13 do questionario, na
qual 29,1% dizem preferir leitura em formato impresso e 29,6% em formato digital,

enquanto 41,4% que afirmam ser indiferentes quanto ao suporte.
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Figura 4

Preferéncia por formato de leitura

4. Que formato de leitura prefere?
205 respostas

@ Livros impressos.

@ Textos digitais (noticias, blogues, etc.).

@ Textos curtos nas redes sociais (stories,
legendas, memes).

@ Nao tenho preferéncia.

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).

As redes sociais mais citadas e utilizadas pelos jovens sdo o Instagram, TikTok,
WhatsApp e YouTube, o que reforca o predominio de ambientes multimodais no

cotidiano dos estudantes.

Figura 5

Redes sociais mais utilizadas pelos jovens

5. Que redes sociais utiliza com mais frequéncia? (Pode assinalar mais de uma opgao)
205 respostas

Instagram 157 (76,6%)
Tik Tok 144 (70,2%)
WhatsApp 138 (67,3%)
YouTube 94 (45,9%)
X (antigo Twitter)
Discord
pinterest
Netflix
Wattpad
chat gpt

18 (8,8%)

Pinterest
snapchat
netflix

0 zago
Facebook
Discord, pinterest etc...
reddit

roblox as vezes
kindle

Threads
discord

0 50 100 150 200
Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).
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O tempo de exposicao as redes sociais também ¢ significativo: 68,8% passam mais

de 3 horas por dia conectados.

Figura 6

Tempo de exposicdo nas redes sociais

6. Quanto tempo, em média, passa por dia nas redes sociais?
205 respostas

@ Menos de uma hora.
@ Entre 1 e 3 horas.
@ Entre 3 e 5 horas.
@ Mais de 5 horas.

‘

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).

Quanto ao modo de leitura de textos digitais (ver figura 7), quase metade dos
alunos (48,8%) declara ler integralmente os conteudos longos na internet, sem
interrupgdes; enquanto cerca de um tergo (28,3%) admite saltar partes e realizar uma
leitura superficial, detendo-se apenas no que considera mais relevante — comportamento

tipico de uma leitura fragmentada.

Figura 7

Comportamento de leitura de textos longos na internet

7. Quando |é um texto longo na internet, costuma...
205 respostas

@ Ler do inicio ao fim, sem interrupgdes.

@ Saltar partes e ler apenas o que lhe
interessa.

@ Apenas passar os olhos rapidamente.
@ Evitar textos longos e procurar resumos.

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025)
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Esse comportamento aproxima-se do que a literatura sobre a cultura digital
descreve como leitura ndo linear, caracterizada por percursos descontinuos, selecdo rapida
de informagdes e menor aprofundamento. Essa pratica articula-se com outro dado
expressivo: a maioria dos estudantes admite ter dificuldade em manter a atengao em textos
longos, tanto impressos quanto digitais. Quando questionados sobre a leitura de textos
longos impressos, a maioria afirma sentir dificuldade em manter a atengdo (68%),
enquanto 32% dos estudantes declaram conseguir ler com concentracdo adequada.

Vejamos:

Figura 8

Atengdo na leitura de textos longos impressos

8. Sente dificuldade em manter a atengao na leitura de textos longos impressos (livros, revistas,

etc.)?
200 respostas

@ Sim, muita dificuldade.
® As vezes.
Nao tenho dificuldade.

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).

A dificuldade de foco também se manifesta na leitura em formato digital: 64,4%

dos alunos afirmam ter dificuldade em manter a atencao ao ler textos longos em telas.
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Figura 9

Atengdo na leitura de textos longos em formato digital

9. Sente dificuldade em manter a atengéo na leitura de textos longos em formato digital (como

artigos, noticias ou outros)?
202 respostas

@ Sim, muita dificuldade.
® As vezes.
Nao tenho dificuldade.

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).

Constata-se que a maioria dos jovens prefere receber informagdes por meio de
videos curtos e dinamicos (47,3%) ou contetidos resumidos e objetivos (40,5%),
evidenciando uma cultura de leitura marcada pela rapidez e objetividade. Apenas 4.4%
dos alunos preferem buscar informagdes por meio de textos longos e detalhados.

Os dados revelam um padrao coerente: alta exposi¢cdo a conteudos digitais breves,
preferéncia por formatos sintéticos e dificuldade de concentragcdo em textos extensos. Tal
configuracdo sugere transformagdes nos modos de processamento da informagao e nos
habitos de interagdo com a linguagem escrita. Quanto aos efeitos percebidos da leitura
digital, quase metade dos entrevistados afirma que o uso constante de textos digitais
influencia negativamente a sua forma de escrever ou falar, citando principalmente o uso

de abreviacdes e girias.
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Figura 10

Influéncia dos textos digitais na escrita e na oralidade

14. Considera que o uso constante de textos digitais influencia negativamente a sua forma de

escrever ou falar em lingua portuguesa?
203 respostas

@ Sim, muito.
@ Um pouco.
Nao influencia.
@ Nunca pensei sobre isso.

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).

Essa tendéncia aparece também nos relatos dos alunos. Selecionamos trés

testemunhos bastante elucidativos:

e “Meu foco nas leituras acabaram diminuindo por conta da facilidade de leitura
com textos mais curtos e imagens, € me fez ter menos hébitos de leitura.” (R66,
questao 15);

e “Com a influéncia das telas, como videos curtos, minha paciéncia com textos,
longos ou curtos, ficou menor” (R123, questao 15);

e “As redes sociais possuem muitos contetidos rapidos e dinamicos, roubando a
minha atencdo e fazendo com que as vezes, deixo de fazer os meus afazeres,

incluindo ler livros” (R173, questao 15).

Por outro lado, ha estudantes que reconhecem aspectos positivos nas
transformagoes trazidas pela cultura digital, especialmente no que se refere a aproximagao
entre a linguagem utilizada na internet e a producdo oral contemporanea, entendida por

eles como mais acessivel, diversificada e proxima de sua realidade:

69



e “Mudaram pra melhor pois, hoje em dia os escritores usam uma linguagem de
escrita melhor como memes, girias e temas que atraem muito mais os jovens de
hoje em dia” (R205, questdo 15);

e “por ser mais resumido e bem explicativo eu consigo entender melhor, e ndo fico
perdida por ter que ler por muito tempo e sim consigo entender com rapidez”

(R180, questao 15).

A pesquisa também indica que mais da metade dos alunos ja participou de
atividades escolares envolvendo géneros digitais — memes, postagens, entre outros — (ver
figura 10) e considera que tais atividades favoreceram a compreensao dos conteudos de

Lingua Portuguesa.

Figura 11

Atividades com géneros digitais nas escolas

11. Na escola, ja fez atividades envolvendo géneros digitais, como memes ou posts de redes
sociais?
203 respostas

@ Sim, varias vezes.
@ Sim, mas poucas vezes.
N&ao me lembro.

. @ Nunca.

14,8%

48,8%

Nota. Elaboragdo propria com base nos dados da pesquisa (2025).

Por fim, na questdo aberta n® 16 do questiondrio, os estudantes apontam caminhos
para tornar a leitura de textos longos mais atrativa no contexto escolar. De modo geral,
sugerem que a selec@o de textos seja mais proxima de suas experiéncias e interesses, bem
como a ampliagdo e dinamizacao de atividades extracurriculares — como feiras literarias,
passeios, concursos ou projetos de leitura em diferentes espacos — de modo a tornar o

contato com a leitura mais significativo, atrativo e dindmico.
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e “Acho que a escola poderia tornar a leitura mais interessante usando livros ou
textos que a gente realmente se identifique, tipo histdrias mais atuais ou que falem
sobre temas que a gente curte. Também poderia rolar mais debates ou atividades
criativas sobre o que lemos, como fazer resumos em formato de video ou até
projetos em grupo. Assim, a leitura ficaria mais divertida e menos cansativa.”
(R11, questao 16);

e ‘“pegar textos mais atuais e de interesse maior dos jovens, como historias de jogos
ou séries, ou com uma linguagem mais divertida, porém, sem deixar que a

linguagem esteja gramaticalmente errada” (R127, questdo 16).

As respostas indicam que os alunos ndo rejeitam a leitura em si, mas demandam
maior identificagdo temadtica, diversidade de abordagens e metodologias mais interativas,
o que sinaliza a necessidade de reconfiguracdo das praticas pedagogicas. Essas sugestdes
revelam que as expectativas dos alunos oferecem pistas importantes para repensar o papel

da escola diante dos novos modos de ler na cultura digital.

2.2.2 Analise dos resultados

Os dados obtidos por meio do questiondrio e apresentados no topico anterior,
evidenciam transformagdes significativas nos habitos de leitura dos jovens e apontam
para a influéncia direta dos géneros digitais nas praticas leitoras contemporaneas. De
modo geral, observa-se que a relagdo dos estudantes com a leitura ¢ marcada por baixa
motivacdo, uma vez que apenas 19% afirmam gostar de ler e 17,2% relatam ler
diariamente por vontade propria. Essa tendéncia dialoga com resultados de avaliagdes
nacionais € internacionais, como INAF!'®, SAEB!® e PISA?’, que tém identificado desafios
persistentes relacionados a leitura e & compreensdo de texto entre alunos da rede publica
brasileira, e revelam que uma parcela expressiva dos estudantes ndo atinge niveis basicos

de proficiéncia leitora.

13 Indicador de Alfabetismo Funcional (INAF): Resultados 2024. https:/alfabetismofuncional.org.br

9 Sistema de Avaliagdo da Educa¢do Basica (SAEB). Resultados 2023. https:/www.gov.br/inep/pt-
br/areas-de-atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb/resultados

20 Programme for International Student Assessment (PISA): programa que avalia competéncias de
estudantes de 15 anos em leitura, matematica e ciéncias. PISA 2022 RESULT (VOLUME I) OECD.
https://www.oecd.org/content/dam/oecd/en/publications/reports/2023/12/pisa-2022-results-volume-
1_76772a36/53123881-en.pdf
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No PISA 2022, por exemplo, cerca de 50% dos estudantes brasileiros de 15 anos
ndo alcangaram o nivel 2 de proficiéncia em leitura, considerado o patamar minimo para
interpretar textos moderadamente complexos. Este cenario reforga a existéncia de
dificuldades estruturais no dominio da leitura, que refletem também no contexto da
presente investigacao.

Os estudantes participantes demonstram preferéncia por textos breves e
fragmentados, além de apresentarem dificuldades de concentragdo em leituras extensas.
Tal comportamento reflete o predominio de praticas de leitura mediadas por ambientes
digitais, caracterizados pela circulag¢do rapida de informagdes e pela presencga constante
de estimulos visuais e interativos. Esta configuracdo converge com as analises de
Santaella (2014), que caracteriza o leitor imersivo como aquele que navega por telas e
programas de leitura, definindo seus proprios percursos de leitura em um universo de
conteudos digitais interligados.

Nesse contexto, os dados obtidos nesta investigacdo reforcam essa tendéncia,
evidenciando dificuldades significativas na manuten¢do da atencdo durante a leitura de
textos extensos. Como se observa nas Figuras 7, 8 ¢ 9, a maioria dos estudantes declara
sentir dificuldade em manter a concentragdo tanto em textos impressos (68%) como em
textos digitais (64,4%), revelando que a questdo da atencdo ndo esté restrita ao suporte,
mas ao proprio processo de leitura de textos extensos. Este padrao sugere a predominancia
de praticas leitoras caracterizadas por dispersao atencional e leitura descontinua.

A luz destes resultados, a baixa adesdo ao habito de leitura e o reduzido interesse
por praticas leitoras tradicionais apontam para um deslocamento na forma como os jovens
constroem sentidos. A preferéncia por conteudos curtos, rapidos e visuais — como videos
e postagens de redes sociais — revela que os alunos estdo mais habituados a modelos
textuais fragmentados e multimodais, que exigem tempos de atencdo reduzidos e
oferecem estimulos continuos.

Este cendrio encontra respaldo nas reflexdes de Wolf (2018), que alerta para os
efeitos cognitivos da exposicdo prolongada a ambientes digitais marcados pela
hiperconectividade e pela fragmentagdo informacional. Segundo a autora, tal exposi¢do
pode contribuir para uma formagao cognitiva marcada pela “diminuicao de periodos de
aten¢do, empurrados para além de seus limites cognitivos por restos de distracdes (...) €
usos cada vez mais manipulados e superficiais do conhecimento, que nunca chegardo a

ser sabedoria” (Wolf, 2018, p. 256).
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Nesse sentido, a autora problematiza os efeitos cognitivos de praticas leitoras
descontinuas, alertando que o predominio de leituras rapidas pode enfraquecer processos
interpretativos mais profundos. Esse cendrio repercute diretamente nas dificuldades
relatadas pelos alunos na leitura de textos extensos, tanto impressos quanto digitais,
destacando que o problema ndo se limita ao suporte, mas ao proprio formato linear e
denso das produgdes mais tradicionais.

Além disso, 0 modo como os alunos interagem com textos na internet — muitas
vezes de forma seletiva, saltando partes e priorizando apenas aquilo que consideram
relevante — revela um comportamento tipico dos leitores imersos no ambiente digital: a
leitura zigue-zague?!, orientada por interesses imediatos e marcada pela descontinuidade.
Tal pratica pode comprometer a construcdo de inferéncias, a integracdo global de
informagdes e a compreensao de textos que exigem processamento sequencial e aten¢do
prolongada.

Outro aspecto relevante ¢ o reconhecimento, por parte dos proprios estudantes, de
que os usos frequentes dos géneros digitais influenciam sua escrita e fala. Essa percepc¢ao
demonstra que o contato cotidiano com abreviacdes, girias e estruturas sintéticas,
caracteristicas do ambiente das redes sociais, produz impactos linguisticos que
extrapolam o ambiente virtual, refletindo-se nas praticas escolares. Ao mesmo tempo,
alguns alunos percebam essa influéncia de forma positiva, associando-a a uma linguagem
mais proxima do seu universo comunicativo, tal fendomeno exige reflexdo pedagogica
sobre o desenvolvimento da competéncia de adequacgao linguistica a diferentes contextos
de uso.

As respostas coletadas também indicam que atividades escolares envolvendo
géneros discursivos digitais, como memes e postagens, tendem a facilitar a compreensdo
dos conteudos. Isso sugere que a integragdo de novas linguagens no ensino de Lingua
Portuguesa pode aproximar os estudantes do objeto de estudo, valorizando praticas
culturais que eles ja dominam e reconhecem como significativas. Importa destacar que a
incorporagdo critica desses géneros pode funcionar como estratégia de engajamento e
amplia¢do do repertério textual, e ndo como substituicdo das praticas tradicionais de
leitura.

Por fim, as sugestdes dos proprios alunos reforgam a necessidade de a escola

repensar suas abordagens de leitura. Eles solicitam textos mais proximos de sua realidade,

2l A leitura em estilo “F” ou em “zigue-zague” corresponde ao padrio ndo linear tipico da leitura digital
(Wolf, 2018, p. 105).
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projetos que extrapolem a sala de aula e experiéncias de leitura mais dindmicas e
contextualizadas. Tais propostas apontam para a importancia de mediar praticas que
dialoguem com os novos modos de circulagdo e produ¢do de sentidos na cultura digital,
sem abandonar o desenvolvimento da leitura aprofundada, mas articulando-a com formas
mais contemporaneas de engajamento textual.

A fim de contextualizar nacionalmente os resultados obtidos com os estudantes
participantes da pesquisa, apresenta-se a seguir a distribui¢do dos niveis de proficiéncia

em Lingua Portuguesa dos alunos do 9.° ano da rede publica brasileira no SAEB 2023.

Figura 12

Niveis de proficiéncia em Lingua Portuguesa dos alunos do 9.° ano de escolas publicas

(ano 2023)

Proficiéncia Média dos Estudantes - 9° ano do Ensino Fundamental - Lingua Portuguesa Filtros Aplicados

2517 ——

2538

2526 2529 .
Rede de Ensino:

2457 .
PUBLICAS

(ESTADUAL, MUN...
UF:
Total UF
2378
2013 2015 2017 2019 2021 2023
Localizagao:

TOTAL

Distribuicdo Percentual dos Estudantes por Niveis da Escala de Proficiéncia - 9° ano do Ensino Fundamental - Lingua
Portuguesa

NIVEL 0 NiVEL 1 NIVEL 2 NiVEL 3 NiVEL 4 NIVEL 5 NIVEL 6 NIVEL 7 NiVEL 8

Area:

TOTAL

2013 24,46 16,41 18,34 17,20 12,91 7,30 2,77 0,60 0,01
2015 18,65 15,00 18,60 19,07 15,15 9,07 BI55; 0,86 0,06
2017 16,36 13,42 17,29 19,16 17,09 10,72 4,36 1,59 0,00
2019 15,78 13,04 16,64 18,66 16,98 1,76 5,54 1,56 0,04
2021 16,23 13,45 16,86 18,55 16,74 1,50 5,24 1,40 0,03
2023 17,39 13,32 15,92 17,43 16,66 11,95 5,62 163 0,09 l 2 S

Nota. Dados extraidos do Sistema de Avaliagdo da Educag¢ido Bésica (SAEB??).

Os ultimos dados do SAEB (INEP, 2023) indicam que cerca de 47% dos
estudantes situam-se nos niveis baixos da escala (0, 1 e 2), revelando que quase metade
dos alunos do 9.° ano conclui o Ensino Fundamental com dominio limitado de leitura,
interpretagdo e habilidades linguisticas basicas. Nos niveis intermediarios (3 e 4)
concentram-se aproximadamente 34% dos estudantes, grupo que apresenta desempenho

considerado bésico a adequado. Apenas 16,90% encontram-se nos niveis mais elevados

22 Painel Educacional com resultados estaduais e municipais. Resultados por Etapa de Ensino. 9.° Ano —
Ensino Fundamental- Lingua Portuguesa. Disponivel em: https://www.gov.br/inep/pt-br/areas-de-
atuacao/avaliacao-e-exames-educacionais/saeb/resultados
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(5 a 8), demonstrando que uma minoria atinge proficiéncia textual avangada. Esse
conjunto de resultados caracteriza um cendrio relativamente estdvel no periodo pos-
pandemia, mas deixa claro que a rede publica de ensino no Brasil ainda enfrenta grandes
desafios no desenvolvimento da competéncia leitora.

Assim, tais resultados vao ao encontro dos resultados observados nesta pesquisa,
reforgando que uma parcela significativa dos estudantes ainda apresenta dificuldades em
habilidades essenciais de leitura e compreensdo textual. Esse cendrio reforca a
necessidade de praticas pedagdgicas mais efetivas, que discutam estratégias capazes de
ampliar o repertdrio leitor dos alunos e promover praticas de ensino mais significativas.

Nesse sentido, os géneros discursivos digitais surgem como uma possibilidade
promissora, ndo para substituir os textos impressos tradicionais, mas para atuar como
recurso complementar que diversifica e potencializa as experiéncias de leitura. Trata-se,
portanto de pensar em uma integragdo equilibrada entre letramento tradicionais e digitais,
de modo a favorecer a leitura aprofundada e a competéncia critica diante dos multiplos
formatos textuais contemporaneos.

Neste contexto, propomos a seguir algumas estratégias pedagogicas de exploracao

dos géneros digitais na aula de Lingua Portuguesa para estudantes do 9.° ano.
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3. ESTRATEGIAS DE ENSINO COM GENEROS DIGITAIS

Considerando a natureza dindmica dos géneros discursivos e sua reconfiguragao
nos ambientes digitais, torna-se necessario repensar as estratégias de ensino de Lingua
Portuguesa, de modo a contemplar as praticas reais de linguagem vivenciadas pelos
alunos. O trabalho pedagogico com géneros digitais exige abordagens que ultrapassem o
ensino tradicional centrado exclusivamente no texto verbal escrito, incorporando praticas

multimodais, interativas e contextualizadas.

As tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo trouxeram
novos espacos de compartilhamento de textos, novos espagos de
leitura e de escrita, formas de comunicagdo em que se
compartilham &udios, videos, animagodes, imagens, fotografias,
entre outros, entdo, saber receber (ler, ver, assistir, apreciar,
criticar etc.), saber produzir e saber compartilhar esses textos sao
competéncias que precisamos ter como cidaddos de nossa
sociedade contemporanea. Negar isso as pessoas € negar acesso
a informagdo e, de alguma forma, ¢ também negar o direito de
expressao, o que ¢ contra a lei. (Coscarelli, 2020, p.5)

O eixo Leitura na BNCC amplia a nog¢ao tradicional de leitura ao compreendé-la
como uma pratica que diz respeito “ndo apenas ao texto escrito, mas também a imagens
estaticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em movimento (filmes,
videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e cossignifica em muitos géneros
digitais.” (Brasil, 2018, p. 72). Nessa perspectiva, o documento propde que os estudantes
reflitam sobre as transformagdes ocorridas nos campos de atividade em funcdo do
desenvolvimento das tecnologias digitais, do hipertexto, da hipermidia e da Web 2.0,
reconhecendo o surgimento de novos géneros, a reelaboragao de géneros tradicionais e a
reconfiguragdo do papel do leitor, que passa a ser também produtor de textos, ampliando
as possibilidades de participagdo na cultura digital.

O documento refere ainda que os alunos devem estar preparados para “analisar as
diferentes formas de manifestacdo da compreensao ativa (...) dos textos que circulam nas
redes sociais, blogs/microblog, sites e afins e os géneros que conformam essas praticas

de linguagem, como: comentdrio, carta de leitor, post em rede social” (Brasil, 2018, p.
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73), entre outros, visando a uma “participacdo mais qualificada do ponto de vista ético,
estético e politico nas praticas de linguagem da cultura digital” (ibidem).

Coscarelli sugere que o facto da Base Curricular Nacional mencionar géneros
textuais digitais nas propostas pedagodgicas representa um avango € obriga-nos a
“repensar a escola e os seus modos de fazer a educagdo, puxando para uma educaciao mais
contemporanea, que vai ensinar os alunos a usar os equipamentos que trazem no bolso
para aprender, para produzir contetido e compartilhar criagdes” (Coscarelli, 2020, p. 12).

Em seu estudo, Rocha (2025) observa que BNCC confere destaque aos géneros
da esfera digital e levanta uma questdo importante sobre o acesso desigual a esses recursos
por parte da populagdo menos favorecida e de escolas publicas que ndo dispdem de
infraestrutura tecnoldgica adequada. Essa realidade pode acabar por privilegiar um
determinado grupo social, excluindo, assim, a maioria dos alunos da rede publica de
ensino.

Para Seara & Muniz-Lima (2024, p. 353) “afigura-se essencial estar atento a essas
metamorfoses e convocar para a sala de aula as realidades textuais da contemporaneidade
para as questionar e analisar”. As autoras ressaltam a importancia dos textos digitais na
formac¢ao de alunos “escrileitores”, isto €, sujeitos “competentes em diferentes praticas
comunicativas em contexto digital” (Seara & Muniz-Lima, 2024, p. 355); enfatizando a
urgéncia da atualizagdo docente e da incorporagdo dos textos digitais nativos ao ambiente
escolar, uma vez que estes integram o cotidiano dos alunos, “motivando-os para o
desenvolvimento de um pensamento critico, desafiando-os a pensar nos usos distintos e nas
dindmicas de intertextualidade e de interculturalidade” (Seara & Muniz-Lima, 2024, p.
366). Essa necessidade esta alinhada a uma das competéncias gerais da BNCC, que destaca
a importancia de “compreender, utilizar e criar tecnologias digitais e de informagdo e
comunicac¢do de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas” (Brasil,
2018, p. 7).

Baptista (2021, p. 62) defende que o ensino de LP deve contemplar “a leitura,
andlise e producdo de textos adequados aos ambientes digitais sincronos e assincronos”,
uma vez que “s6 assim a abordagem dos géneros textuais podera fomentar o
desenvolvimento das competéncias de leitura e de escrita, adequadas a mudanga de
paradigma do leitor e do proprio processo de leitura, assim como responder as necessidades

sociocomunicativas atuais" (ibidem).
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Relativamente aos programas curriculares, Baptista (202, p.64) afirma que, “mais
do que um desafio, € urgente e inevitavel a introduc¢ao de determinadas alteragdes no ensino

da lingua portuguesa”, nomeadamente:

 explorar as potencialidades dos géneros digitais em comparacdo com 0s géneros
impressos, compreendendo diferengas estruturais, objetivos comunicacionais e as suas

potencialidades no contexto pessoal e social, mas também profissional e empresarial;

» desenvolver competéncias linguisticas associadas a situagdes praticas, como, por
exemplo, a redagdo de um e-mail profissional ou a simulacdo de uma entrevista de

emprego;

» promover “literacias multiplas, que se estendem hoje para além da palavra escrita e
incluem os discursos escrito, falado, visual, multimodal e multimédia, presenciais e a

distancia” (APP, 2016).

» trabalhar a leitura, andlise e produ¢do de conteidos em ambientes digitais, permitindo
compreender a adequacdo dos contetidos discursivos aos diferentes publicos e plataformas
digitais.

A seguir sdo discutidas abordagens pedagogicas, exemplos de atividades didaticas

e a formacao docente necessaria para o uso eficaz desses recursos.

3.1 Metodologias e abordagens para o ensino de Lingua Portuguesa

O ensino de Lingua Portuguesa na era digital requer metodologias que integrem
leitura e produgdo de géneros digitais, permitindo aos estudantes o acesso, a compreensao
e a producdo de textos em multiplos formatos.

Cassany destaca que os professores precisam “explorar o que os alunos fazem fora
da sala de aula, para conectar o curriculo com seu aprendizado informal, invisivel ou
expandido” (Cassany, 2010, p.162), além de promover o trabalho colaborativo entre
docentes e a partilha de boas praticas pedagogicas. Para além disso, ¢ importante
“considerar a bagagem do aluno no processo educativo” (Rocha, 2025, p. 12),
ressignificando, dessa forma, o trabalho realizado com a turma. Mais importante do que
a quantidade de produgdes ¢ a qualidade com que desenvolvem as atividades de leitura e

escrita em sala de aula.
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Coscarelli cita um projeto de incentivo a leitura por meio da realidade aumentada,
desenvolvido por Tamara Milhomem, no Instituto Federal do Piaui — Campus Picos, no
qual os alunos criaram produgdes digitais a partir das capas de livros lidos, com o objetivo
de “motivar outros alunos a ler aquela obra” (Coscarelli, 2020, p. 17). A autora ressalta
que esse tipo de atividade deve ser sempre mediado pelo professor, orientando as etapas
de criacdo e uso pedagdgico dos recursos digitais. Para a autora, ¢ importante que, nas
atividades propostas, o professor busque promover formas de “dar autonomia para os
alunos, trabalhando o questionamento, o olhar critico (...) dar voz a eles e desenvolver
formas de empoderamento, de compreensdo dos fendmenos sociais, de combate ao
preconceito, etc.” (Coscarelli, 2020, p. 15).

Cassany (2010, p. 52) chama a atencdo para a necessidade de a escola incorporar
a formacdo ética e legal relacionada ao uso da internet, abordando questdes como
“seguranca, confiabilidade e etiqueta cibernética”, de modo a preparar os jovens para uma
atuagdo consciente nos ambientes virtuais. Muitos jovens podem ser aliciados e
influenciados virtualmente se nao tiverem a capacidade de analisar o perigo que
determinadas a¢des podem acarretar.

Dados do relatorio PISA (2022) indicam que “a aplicagdo de proibi¢des de
celulares em sala de aula pode ajudar a reduzir distragcdes, mas pode prejudicar a
capacidade dos alunos de autorregular seu proprio uso” (PISA, 2022, p. 36, traducdo
nossa). O relatorio também evidencia desigualdades no desempenho em leitura,
associadas a fatores socioecondmicos, reforcando a importancia de politicas publicas que
garantam infraestrutura tecnologica e formagao docente adequadas.

Para que essas agdes se concretizem ¢ imprescindivel que professores e
funcionarios recebam formagdo adequada e continua e que as escolas disponham de
equipamentos e acesso a internet, assegurando um ensino inovador, inclusivo e equitativo,
capaz de preparar os alunos para as exigéncias do mundo contemporaneo.

Diante do exposto, compreende-se que ensino de Lingua Portuguesa na era digital
requer metodologias significativas que articulem leitura, oralidade, produgdo de géneros
e uso critico das tecnologias digitais, permitindo aos estudantes o acesso, a compreensao
e a producdo de textos em multiplos formatos. Mais do que incorporar ferramentas
tecnologicas, € necessario promover situagdes reais de comunicagdo que favorecam o
desenvolvimento de competéncias linguisticas, discursivas e sociais.

Nesse sentido, projetos pedagdgicos fundamentados em contextos de interacao

real de comunicagdo mostram-se produtivos, pois permitem que os alunos assumam
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papéis sociais concretos e mobilizem diferentes géneros discursivos em praticas reais de
uso da linguagem. Ao mesmo tempo, ¢ importante criar espagos sistematicos de analise
e reflexdo sobre os discursos que circulam nas redes digitais, favorecendo o
desenvolvimento do letramento critico.

E a partir da perspectiva — producio e anélise critica — que se estruturam as
propostas apresentadas neste trabalho. A primeira consiste no desenvolvimento de
atividades com géneros digitais no contexto de uma Radio Escolar, evolvendo géneros
como roteiro, entrevista, noticia, comentdrio e podcast, em praticas colaborativas e
multimodais. A segunda proposta organiza-se como uma oficina de leitura critica de
memes, voltada a analise dos efeitos de sentido, dos recursos verbo-visuais e das
implicagdes sociais e ideoldgicas presentes nesse género amplamente difundido nas redes
sociais.

Ambas as propostas articulam leitura, producdo textual, oralidade e reflexdo
critica, em consonancia com as orientagdes da BNCC e com os pressupostos tedricos
discutidos nesta secdo. Na sequéncia, apresenta-se as atividades que ilustram a

implementagdo dessas acdes pedagbgicas.

3.2 Propostas de atividades didaticas com géneros digitais

3.2.1 Projeto Radio Digital Escolar

1. Justificativa
A implementag¢do de uma radio digital escolar constitui uma estratégia pedagogica
pertinente para o ensino de Lingua Portuguesa no 9.° ano de escolaridade, na medida em
que possibilita o desenvolvimento integrado das competéncias de leitura, escrita,
oralidade e escuta, articuladas ao uso critico das tecnologias digitais. Por ocorrer em
ambiente online e multimodal, este projeto amplia a nocao tradicional de radio e incorpora
novos géneros discursivos que emergem e se transformam no ecossistema digital, tais
como podcasts, posts de divulga¢do, chats de interagdo com ouvintes e comentarios em
plataformas digitais.
Os resultados do questionario aplicado aos estudantes indicaram que 68% deles
passa mais de tré€s horas por dia conectados, consumindo conteudos em 4udio e video.
Apesar disso, a maioria ndo reconhece tais praticas como leitura ou produgdo textual,

evidenciando a necessidade de aproximar esses modos de participacao digital das praticas
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de aprendizagem mediadas pela escola. nesse cenario, inserir os alunos em praticas
comunicativas socialmente situadas e mediadas por suportes digitais favorece o trabalho
com diferentes géneros discursivos orais e escritos — roteiros, entrevistas, noticias, textos
de opinido, além de produc¢des multimodais para divulga¢do — mobilizando competéncias
relacionadas aos letramentos multiplos: verbal, digital, multimodal e critico.

Nesse sentido, a radio digital escolar constitui um espago privilegiado para a
vivéncia de praticas discursivas auténticas, promovendo o protagonismo discente, a
colaboracdo entre pares e¢ a reflexdo sobre os usos da linguagem em contextos
comunicativos reais. A proposta dialoga diretamente com as orientagdes da BNCC, que
enfatiza o trabalho com a “cultura digital, diferentes linguagens e diferentes letramentos,
desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de hipertextualidade, até aqueles que
envolvem a hipermidia” (Brasil, 2018, p.70), bem como os estudos contemporaneos sobre

géneros discursivos digitais.

2. Objetivo geral

Desenvolver competéncias linguisticas, discursivas e digitais por meio da analise,
producdo e circulagdo de géneros discursivos digitais reconfigurados pelo meio digital,
no contexto de uma radio escolar, estimulando a oralidade, a escrita ¢ a reflexdo critica

sobre o uso da linguagem nos ambientes digitais.

3. Objetivos especificos

e Reconhecer as caracteristicas dos géneros discursivos digitais trabalhados no
contexto de uma radio e plataformas de audio online;

e Compreender como os géneros se transformam em fun¢do do suporte digital, da
multimodalidade e das formas de circulagdo e interacdo na internet;

e Planejar, produzir e revisar textos orais e escritos adequados ao contexto de uma
radio digital e as demais meios de divulgacao (blogs, redes sociais);

e Desenvolver a oralidade, com aten¢cdo a intencionalidade comunicativa,
entonag¢do, clareza e expressividade;

e Utilizar recursos digitais de forma critica, ética e colaborativa;

e Produzir conteudos multimodais complementares: cards, posts, memes, e-mail de

divulgacdo, mensagens e comentarios em chat;
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e Promover competéncias éticas e criticas, incluindo checagem de fontes,
responsabilidade comunicativa e respeito as normas da comunidade escolar;
e Promover o trabalho interdisciplinar, articulando as competéncias de Lingua

Portuguesa e Informatica.

4. Recursos
A realizacdo do projeto pressupde o uso de recursos tecnologicos para alunos e
professores, como computadores/tablets, smartphones, internet e ferramentas digitais
para edi¢do de video e de dudio. A proposta prevé a articulagio com o professor de
Informatica da escola, configurando um projeto colaborativo entre docentes, no qual os
alunos desenvolvem, nas aulas de Lingua Portuguesa, atividades de leitura, andlise e
producdo de texto, e, em parceria com o professor de Informatica, realizam a gravacao,
edicdo e finalizagdo dos programas da radio digital. Essa abordagem interdisciplinar
contribui para uma aprendizagem mais integrada e significativa, aproximando os
conteudos escolares das praticas sociais contemporaneas.
Além desses equipamentos ja previstos, o projeto devera incorporar:
e Ferramenta de criacdo de posts e cards (Canva);
e Ferramentas de geragdo ou edicdo de memes para divulgagao;
e Ferramentas de edicdo de dudio (Audacity);
e Plataformas de audio e video (Youtube);
e Ferramentas colaborativas de escrita (Google Docs);
e Aplicativos de comunicagdo escolar (grupos de chat ou Moodle) para interacao,

feedback e divulgacao.

A colaborag@o com o professor de Informatica torna-se central para o trabalho com

edi¢do e publicacdo dos materiais digitais.

5. Géneros discursivos trabalhados

No ambito da radio digital escolar, podem ser explorados diversos géneros discursivos
em suas versoes digitais e multimodais, tais como:
¢ Noticia radiofonica digital;

e Entrevista;
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Comentério ou texto de opinido em ambiente digital;
Debate;

Roteiro;

Podcast educativo;

Anuncio de interesse escolar;

Post de divulgacao em redes sociais da escola;

Meme tematico para divulgagdo dos episddios;

E-mail de convite para entrevistados ou para divulgagao;
Chamadas breves para stories (videos curtos) de divulgacdo em redes sociais da
escola;

Texto para chat;

Vinheta;

Antncio de interesse escolar ou comunitario;

Blogue do jornal escolar online.

Organizacdo das atividades

O desenvolvimento do projeto pode ser organizado em etapas didaticas:

Etapa 1 —Imersao e andlise critica dos géneros digitais

Sob a orientagdo da professora de Lingua Portuguesa, os alunos realizam a escuta

orientada de podcasts e programas de radio digital, acompanhada de discussdes sobre

credibilidade da informagao, ética e responsabilidade comunicativa.

Escuta orientada de podcasts e programas de radio digital;

Andlise de posts e memes usados para divulgar podcasts reais;

Apreciacdo de adaptacdes literarias em audio;

Analise comparativa de diferentes géneros discursivos;

Observagdo da transformacdo de um texto literario ao migrar para o formato
digital;

Discussdo sobre credibilidade da informagdo, ética e responsabilidade

comunicativa.

Etapa 2 — Analise linguistica e multimodal
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e Identificacdo da estrutura dos géneros;

¢ Definicdo coletiva dos temas dos programas;

e Leitura de textos canoOnicos selecionados (conto, cronica, poema), conforme a
tematica escolhida;

e Transposicao do texto literario para géneros digitais (roteiro de podcast, entrevista
ficticia, debate tematico etc.);

e Analise de multimodalidade (imagem + som + texto);

e Escolha dos recursos linguisticos utilizados e marcas da oralidade;

e Leitura critica de comentarios de ouvintes em plataformas digitais.

Etapa 3 - Planejamento e escrita dos textos
e Definicdo coletiva dos temas dos programas;
e Escrita de roteiros em grupos (planejar, escrever, revisar e reescrever);
e Producido dos testos digitais complementares;

e Revisdo textual orientada pela professora.

Etapa 4 — Producao e gravagdo dos programas
e Ensaio de leitura expressiva dos roteiros;
¢ Orientacdes sobre entonacdo, pausas e expressividade;
e Gravagdo dos 4udios com apoio do professor de Informatica (edicdo basica de
audio e uso das ferramentas digitais);

e Criacdo dos materiais de divulgacao digital.

Etapa 5 — Publicagao, circulagdo e interacao
e Publicacdo dos programas em plataforma digital da escola (site, blogue ou rede
social institucional);
e Divulga¢do com posts e memes;
e Interagdo com ouvintes via comentarios ou chat;

e Escuta coletiva e debate sobre os resultados.

7. Avaliagdo

A avaliagdo sera processual e formativa, considerando:

e a participacdo dos alunos nas atividades;
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e aadequacdo e criatividade nos diferentes géneros discursivos;
e aclareza e coeréncia dos roteiros;

e 0 desempenho na oralidade;

e 0 uso ético e critico dos recursos digitais;

e aautonomia e colaboracdo entre os integrantes da equipe.

3.2.2 Sequéncia didatica Oficina de leitura critica de meme politico

Publico-alvoe: alunos do 9.° ano
Duracio: 3 aulas de 50 minutos

Tema: Leitura critica, discurso digital e ética na circulagdo de memes

1. Justificativa

A circulagdo de memes politicos nas redes sociais constitui uma pratica discursiva
recorrente na sociedade atual. Esses textos multissemioticos articulam humor, ironia e
posicionamento ideologico, influenciando percepgdes sociais e politicas. Conforme
Cassany (2010), a escola deve formar sujeitos capazes de atuar de maneira ética e
consciente na internet, analisando a confiabilidade das informagdes. Portanto, trabalhar o
meme em sala de aula favorece o letramento digital critico, articulando escuta, leitura,
analise discursiva e reflexdo ética sobre o género em questdo, em consonancia com as

orientacdes da BNCC no que se refere a cultura digital e a argumentagao.

2. Objetivo geral

Desenvolver competéncias de leitura critica e produgdo discursiva a partir de

analise de memes digitais.

3. Objetivos especificos

e Identificar os elementos verbais e visuais que constroem o efeito de sentido do
meme;

e Reconhecer a ironia como estratégia discursiva,

e Compreender o conceito ampliado de corrupcao apresentado no texto;

e Refletir sobre responsabilidade individual e coletiva na esfera publica;
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Desenvolver postura critica diante de conteudos politicos que circulam nas redes
sociais;

Produzir meme autoral com posicionamento critico.

Habilidades da BNCC para turma de 9° ano — Lingua Portuguesa (2018, pp. 177
- 185)

EF09LPO1 — Analisar o fenomeno da disseminagao de noticias falsas nas redes
sociais e desenvolver estratégias para reconhecé-las, a partir da
verificagdo/avaliagdo do veiculo, fonte, data e local da publicacdo, autoria, URL,
da andlise da formatagdo, da comparacao de diferentes fontes, da consulta a sites
de curadoria que atestam fidedignidade do relato dos fatos e denunciam boatos
etc.

EF89LP03 — Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de
leitores, comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes, gifs etc.)
e posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e respeitosa frente a fatos
e opinides relacionados a esses textos.

EF89LP04 — Identificar e avaliar teses/opinides/posicionamentos explicitos e
implicitos, argumentos e contra-argumentos em textos argumentativos do campo
(carta de leitor, comentario, artigo de opinido, resenha critica etc.), posicionando-
se frente a questdo controversa de forma sustentada.

EF89LP14 — Analisar, em textos argumentativos € propositivos, os movimentos
argumentativos de sustentacdo, refutacao e negociagao e os tipos de argumentos,
avaliando a forga/tipo dos argumentos utilizados.

EF89LP24 — Realizar pesquisa, estabelecendo o recorte das questdes, usando

fontes abertas e confiaveis.
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5. Descricdo do meme a ser utilizado na apresentacdo da atividade

Figura 13

Meme com o tema “corrupgdo, responsabilidade e discurso nas redes sociais”

Nota. Este ¢ um coxinha (2014, 4 de setembro). [Fotografia]. Facebook.

https://www.facebook.com/photo.php?fbid=685957291494206&set=pb.1000700071337
31.-2207520000& type=3

O meme apresenta duas cenas com a mesma personagem (cabeca em formato de
coxinha). No quadro superior, 1é-se: “O Rafael diz que a coisa que ele mais odeia ¢é
corrupcao”. No quadro inferior, o texto afirma que ele comprou carteira de motorista,
dirige bébado, sonega impostos, ja subornou um policial, mas considera que o problema
do Brasil sdo os politicos. O humor ¢ construido pela contradi¢do entre o discurso da

personagem e suas praticas, representando uma critica ao comportamento hipocrita.
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6. Etapas da atividade

Quadro 2

Sequéncia didatica: Oficina de leitura critica de meme politico

Duragdo

Descrigao das atividades

Aula 1

Leitura e compreensao inicial

50 min

1. Conversar com os alunos sobre 0os conhecimentos

prévios que eles possuem sobre meme (10 min):

2. Apresentacio do meme (figura 13) e leitura
global (15 min).

O meme ¢ projetado para a turma. Apds a leitura

silenciosa, os alunos identificam, oralmente, o tema e a

situagdo representada.

3. Anailise coletiva (15 min)
Pergunta orientadora: o que precisamos observar para
analisar criticamente um meme? (15min). Construir, no

quadro, com os alunos, os trés eixos:

L. Linguagem verbal;
IIL. Linguagem visual,
I1I. Intengdo e posicionamento.

4. Registro individual (10 min)
Produgdo de um pardgrafo explicando a mensagem
principal do meme, com base nos elementos verbais,

visuais e na critica construida pelo texto.

89




Aula 2

Analise discursiva e debate critico

50 min

1. Retomada da leitura critica do meme (15 min)
O professor retoma brevemente os principais aspectos
discutidos na aula anterior, com destaque para a
contradi¢do entre fala e agdes da personagem, a ironia
construida e a critica social presente no texto. Em
seguida, introduz a reflexdo sobre a circulacdo do meme
nas redes sociais e os efeitos dos comentarios produzidos

nesse contexto.

2. Simulacao de situacao real (20 min)
Os alunos sdo divididos em pequenos grupos. Cada grupo
deverd imaginar que o meme foi publicado em uma rede
social e elaborar comentdrios que representem:

e Comentarios de concordancia;

e Comentarios de discordancia;

e Comentarios agressivos.

3. Discussao sobre efeitos de circulacao,
agressividade verbal e responsabilidade digital
(15 min)

Ap0s a leitura de alguns comentérios produzidos pelos
grupos, o professor promove uma discussdo sobre os
efeitos da circulagao de discursos nas redes sociais, a
agressividade nas interagdes e a importancia da
responsabilidade no compartilhamento de contetdos.
Questoes a serem discutidas:

e Vocés ja compartilharam algo nas redes sociais
sem verificar a fonte ou a veracidade da
informacao?

e O que pode acontecer quando isso ocorre?

¢ Que cuidados s3o necessarios ao comentar, curtir

ou compartilhar conteudos nas redes?
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50 min 1. Producido de meme autoral (50min)
Os alunos deverao criar, individualmente ou em dupla,
um meme com base em um dos seguintes temas:

¢ Responsabilidade social;

o Ftica digital;

e Compartilhamento responsavel de informagdes.

Aula 3
Producdo de meme

Ao final, os memes serdo apresentados a turma e
publicados no mural ou na plataforma digital

institucional.

Nota. Elaborado pela autora.

7. Recursos:
Projetor multimidia, computador, quadro e marcadores, ferramentas de edigdo de

texto e criagdo de imagens (Canva).

8. Avaliacao

A avaliacdo ocorrera de forma processual, ao longo das trés aulas, considerando o
desempenho dos alunos nas atividades de leitura, andlise textual e producdo. Serdo
observados: a compreensdo da mensagem central do meme; a identificagdo da tese
implicita, argumentos e estratégias discursivas, especialmente a ironia; o reconhecimento
da relag@o entre elementos verbais e visuais na constru¢cdo de sentidos; a participagao
critica nas discussoes; a capacidade de refletir sobre a circulacao de informagdes nas redes
sociais; e a produc¢do final de um meme autoral.

Para que propostas como as apresentadas sejam implementadas de forma eficaz,
torna-se fundamental refletir sobre a formagdo dos professores e o dominio das
ferramentas digitais necessarias ao trabalho com géneros discursivos em ambientes

digitais, aspecto que serd abordado no tdpico seguinte.
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3.3 Formacio de professores para o uso pedagogico dos géneros digitais

Diante do avango das tecnologias e da crescente recomendagdo de seu uso como
ferramenta de ensino em sala de aula, muitos professores passam a questionar se, no
futuro, as maquinas poderdo substituir o papel do docente. Nesse contexto, Araujo
(2007a) observa que o chamado “tsunami digital?*” — a escrita digital trazida pelos alunos
a partir de praticas comunicativas online - ainda assusta muitos professores,
principalmente aqueles que atuam no ensino de linguas. Tal inquietacdo decorre, em
grande medida, do fato de a escrita tipica dos espagos digitais diferir da escrita normativa
tradicional. Para o autor ndo basta equipar as escolas com computadores modernos e
acesso a internet; ¢ fundamental exigir “politicas publicas mais sérias de formagao
docente as secretarias de educacgdo, politicas essas que deem conta das especificidades da
inser¢ao da informatica na escola” (Aragjo, 2007a, p. 17).

Nessa perspectiva, esta secao propde-se discutir alguns desafios enfrentados pelos
professores ao longo de sua trajetoria académica e profissional em meio a cultura digital.
Consideramos que docentes que dominam o uso das tecnologias e compreendem seu
potencial pedagdgico tendem a dispor de mais possiblidades de atuagcdo no mercado de
trabalho, e tornam as aprendizagens mais significativas e alinhadas com a realidade dos
alunos. Contudo, esse dominio ndo ocorre de forma espontanea, exigindo investimentos
sistematicos em formacao inicial e continuada.

As atividades propostas na secao anterior constituem possibilidades de trabalho
interdisciplinar mediado por recursos tecnologicos disponiveis na atualidade. Para que
tais praticas se desenvolvam de maneira efetiva faz-se necessaria uma formagao continua
que capacite os profissionais da educacdo para a realidade social e tecnologica que
estamos vivendo. No caso especifico dos professores de Lingua Portuguesa, ndo se trata
de abandonar o trabalho com textos candnicos, mas de articula-los aos recursos digitais
aos novos géneros digitais que circulam socialmente, integrando-os as praticas de
linguagem dos estudantes.

Essa abordagem dialoga com a perspectiva defendida pela BNCC, que ressalta a
importincia de evitar classificagdes reducionistas e de considerar as multiplas
manifestagdes culturais e linguisticas. Conforme o documento, ¢ fundamental considerar

o “canone, o marginal, o culto, o popular, a cultura de massa, a cultura das midias, a

23 Metafora utilizada pelos ex-alunos de Letras do professor Julio César Aratijo e referenciada pelo autor
em seu estudo (Araujo, 2017a, p. 16).
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cultura digital, as culturas infantis e juvenis, de forma a garantir uma ampliagcdo de
repertorio e uma interacao e trato com o diferente” (Brasil, 2018, p.70).

Apesar dessas orientacdes, muitos professores ndo receberam, em sua formacao
inicial, subsidios suficientes para lidar com os géneros digitais, uma vez que grande parte
dos cursos de formagdo privilegia os textos impressos. Soma-se a isso a inseguranga no
uso de ferramentas digitais, decorrente da falta de habilidades técnicas e de
conhecimentos acerca de suas funcionalidades. Embora tais ferramentas sejam muito
utilizadas pelos alunos fora da sala de aula, elas ainda sdo pouco exploradas em contexto
de sala de aula, dificultando, assim, a integragdo de praticas digitais de forma
significativa, e ndo apenas instrumental. Além disso, os professores enfrentam limitagdes
relacionadas ao pouco tempo disponivel para planejamento colaborativo, a caréncia de
apoio técnico e as deficiéncias na infraestrutura escolar.

Os dados obtidos nesta pesquisa corroboram esse cendrio, uma vez que as
respostas dos estudantes indicam a forte presenca de praticas digitais em seus hébitos de
leitura, contrastando com a baixa frequéncia de uso pedagdgico desses géneros no
contexto escolar. Tal descompasso reforca a necessidade de investir em uma formagao
docente que va além do dominio instrumental das tecnologias, promovendo a
compreensao critica de usos e potencialidades no ensino de Lingua Portuguesa.

Diante desse cenario, € necessario refletir sobre as estratégias de formagao docente
que contemplem as multiplas dimensdes envolvidas no uso pedagogico dos géneros

digitais, aspecto que sera discutido a seguir.

3.3.1 Estratégia de formacao docente

De acordo com a BNCC, as orientagdes curriculares do componente Lingua
Portuguesa devem ser constantemente atualizadas para acompanhar as transformagoes
ocorridas nas ultimas décadas, especialmente “em relacdo as pesquisas recentes da area e
as transformacgdes das praticas de linguagem ocorridas neste século, devidas em grande
parte ao desenvolvimento das tecnologias digitais da informag¢ao e comunicacao (TDIC)”
(Brasil, 2018, p. 67).

Nesse sentido, cabe ao docente de Lingua Portuguesa

proporcionar aos estudantes experiéncias que contribuam para a
ampliagdo dos letramentos, de forma a possibilitar a participagao
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significativa e critica nas diversas praticas sociais
permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por outras
linguagens. As praticas de linguagem contemporaneas nao so
envolvem novos géneros e textos cada vez mais multissemioticos
¢ multimidiaticos, como também novas formas de produzir, de
configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir. As novas
ferramentas de edi¢do de textos, audios, fotos, videos tornam
acessiveis a qualquer um a produc¢ao e disponibilizacdo de textos
multissemidticos nas redes sociais e outros ambientes da Web.
(Brasil, 2018, pp 67-68)

A insercdo dos multiletramentos e das praticas proprias da cultura digital no
curriculo escolar amplia as possibilidades de participacdo dos estudantes nas praticas de
linguagem que caracterizam a contemporaneidade, ao mesmo tempo que contribui para o
desenvolvimento de uma postura ativa e criativa diante dessas praticas. Nesse processo,
os estudantes deixam de ocupar uma posi¢ao receptiva e passam a atuar de forma mais
ativa na construcao de sentidos, ao mobilizar diferentes géneros textuais, linguagens e
recursos existentes para reinterpretar, reorganizar e ressignificar materiais previamente
produzidos. Essas a¢des, marcadas pela recombinagao e pela transformagao de conteudos,
relacionam-se com as concepgdes contemporaneas de criatividade e encontram respaldo
nas diretrizes da BNCC, que reconhecem a coexisténcia de “diferentes linguagens e
diferentes letramentos, desde aqueles basicamente lineares, com baixo nivel de
hipertextualidade, até aqueles que envolvem a hipermidia” (Brasil, 2018, p.70).

A luz dessa perspectiva, a formagio docente precisa ser pensada de modo a
contemplar dimensdes complementares e interdependentes. A dimensdo técnica refere-
se ao dominio de ferramentas digitais, como recursos de edicao de 4dudio, video, imagem
e o uso de diferentes plataformas. A dimensdo pedagogica diz respeito a capacidade de
integrar tais recursos aos objetivos de ensino, promovendo aprendizagens significativas,
selecionando géneros adequados e mediando praticas de produgdo colaborativa. Ja a
dimensdo critica envolve a formacdo para o uso ético e responsavel das tecnologias,
contemplando o desenvolvimento da cidadania digital, a avaliagdo criteriosa das
informagdes, a reflexdo sobre TICs nas redes e o reconhecimento de discursos que violam
direitos, conforme orientagdes presentes na BNCC: “é preciso saber reconhecer os
discursos de 6dio, refletir sobre os limites entre liberdade de expressao e ataque a direitos,
aprender a debater ideias, considerando posi¢des e argumentos contrarios” (Brasil, 2018,

p. 69).
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Desse modo, a formagdo docente voltada para o uso pedagodgico dos géneros
digitais ndo pode restringir-se ao ensino de ferramentas, mas deve favorecer a constru¢ao
de um professor capaz de mediar criticamente praticas de leitura e escrita na cultura
digital, articulando os géneros contemporaneos as demandas formativas da escola e aos

objetivos do ensino de Lingua Portuguesa.
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CONCLUSOES

O presente estudo buscou analisar como as novas formas de comunicacdo em
ambientes digitais, cada vez mais presentes no cotidiano dos nossos jovens, influenciam
as praticas de linguagem e o espaco educacional, especialmente nas aulas de Lingua
Portuguesa. Partiu-se do pressuposto de que a cultura digital ndo apenas introduz novos
suportes e ferramentas, mas também reconfigura modos de ler, escrever e interagir
socialmente, exigindo da escola novas formas de mediagdo pedagogica.

A fundamentagdo tedrica desenvolvida ao longo deste trabalho permitiu
compreender que os géneros discursivos digitais constituem praticas sociais e discursivas
proprias da contemporaneidade, marcadas pela hipertextualidade, pela multimodalidade,
pela velocidade de circulagdo e pela fragmentagdo da leitura. Nesse contexto, a literacia
digital assume um papel central, uma vez que ler e escrever em telas exige, para além de
competéncias técnicas, capacidades criticas de sele¢do e de interpretagao.

A pesquisa realizada com alunos do 9.° ano de escolaridade de trés escolas
publicas brasileiras contribuiu para evidenciar que os hébitos de leitura dos jovens tém
passado por mudangas significativas, decorrentes da forte presenca dos ambientes digitais
em seu cotidiano. Observou-se a predominancia do recurso ao formato digital em
detrimento do impresso, com maior exposi¢ao a textos curtos e multimodais, bem como
dificuldades de concentragdo em leituras longas, que exigem maior tempo de
concentragdo. Os dados analisados sugerem que a leitura em suporte digital pode
influenciar as habilidades de escrita e de compreensdo leitora - os proprios alunos
participantes da pesquisa reconhecem essa influéncia -, especialmente quando ndo ha um
trabalho sistematico que diferencie os usos linguisticos proprios das redes sociais
(caracterizados por abreviacdes, girias e informalidade) das exigéncias da escrita
académica, orientada por normas mais estaveis e requeridas em avalia¢des institucionais
e em contextos profissionais. Tais resultados indicam que a cultura digital tem impactado
os suportes de leitura e os modos de processamento da informacgao, a atencao e as praticas
de linguagem dos alunos.

Nao obstante, os resultados ndo permitem afirmar que o ambiente digital seja, por
si s0, prejudicial ao desenvolvimento linguistico. Antes evidenciam a necessidade de uma
mediagdo pedagogica consciente e sistematica, capaz de integrar criticamente os géneros
discursivos digitais ao processo de ensino-aprendizagem e de promover o

desenvolvimento de competéncias de leitura e escrita adequadas as praticas sociais
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contemporaneas. Nesse sentido, a questdo central ndo reside na oposi¢do entre leitura
impressa e leitura em tela, mas na forma como essas praticas sao integradas no contexto
escolar, de modo a favorecer tanto a compreensdo aprofundada dos textos quanto a
capacidade de analise critica dos conteidos que circulam nos meios digitais.

Dessa forma, repensar o ensino de Lingua Portuguesa implica ultrapassar uma
abordagem centrada exclusivamente no dominio normativo da lingua, incorporando uma
perspectiva de literacia critica e digital que considere as multiplas praticas de linguagem
da contemporaneidade. Isso significa formar estudantes leitores e produtores de texto
capazes de interpretar, analisar e avaliar criticamente as informagdes que circulam no
ambiente digital, distinguindo contetidos confidveis de discursos potencialmente
impreciso ou desinformativos.

O estudo reforga, assim, a importancia de que a escola assuma um papel ativo na
formagao de leitores criticos e produtores competentes de textos em multiplos contextos
e suportes. Reforca, igualmente, a necessidade de investimento na formacdo docente,
para que os professores possam atuar tanto no dominio técnico das ferramentas digitais
quanto na sua integracdo pedagodgica, promovendo experiéncias de aprendizagem
significativas e socialmente contextualizadas.

As propostas didaticas apresentadas no terceiro capitulo procuram responder a
essa necessidade, ao oferecer possibilidades concretas de trabalho com géneros digitais
no ensino de Lingua Portuguesa. Contetidos frequentemente percebidos como distantes
ou pouco atrativos podem, assim, ser desenvolvidos de maneira contextualizada. Nesse
sentido, ¢ fundamental priorizar o desenvolvimento do pensamento analitico dos
estudantes diante dos contetidos que circulam na internet, incentivando uma postura
reflexiva e socialmente responsavel.

Reconhece-se, contudo, que a investigacdo apresenta limitagdes. A amostra
poderia ter sido ampliada, caso dispuséssemos de mais tempo para o desenvolvimento da
investigacdo. Além disso, a inclusdo de produgdes textuais dos alunos para andlise
comparativa, bem como o levantamento de percepcdes docentes acerca das praticas de
leitura e escrita em tempos de comunicacdo mediada pela internet, poderiam ter
enriquecido ainda mais os resultados.

O desafio colocado aos professores de Lingua Portuguesa ndo consiste em
substituir os textos candnicos nem a norma-padrdo, mas em articuld-los as praticas de
linguagem contemporaneas, promovendo uma reflexao critica sobre os usos da lingua em

diferentes contextos sociais. Incorporar memes, comentarios, videos curtos e outros
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géneros digitais ao espago escolar pode favorecer a reflexdo sobre linguagem,
intertextualidade e responsabilidade discursiva. Recomenda-se, portanto, que pesquisas
futuras analisem de forma mais sistematica as producdes escritas de jovens provenientes
de diferentes realidades socioecondmicas, com o objetivo de investigar de maneira mais
aprofundada as relagdes entre acesso as tecnologias digitais, praticas de leitura e escrita e
politicas publicas educacionais. Do mesmo modo, mostra-se relevante ampliar os estudos
sobre a formacdo docente para o uso critico e pedagogico das ferramentas digitais.
Conclui-se, portanto, que a escola deve dialogar com as praticas sociais
contemporaneas e com as transformacgdes provocadas pela cultura digital, assumindo o
papel de formar sujeitos capazes de transitar criticamente entre diferentes esferas

discursivas.
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Anexo I — Modelo de carta de autorizagdo enviado as escolas

UNIVERSIDADE

ADERTA '

Assunto: Pedido de autorizagdo para aplicagdo de questionario no ambito de Dissertagdo

de Mestrado

Exma. Senhor (a) Diretor (a)

Eu, Gisele da Silva Tiago, professora de Lingua Portuguesa e aluna do curso de
Mestrado em Estudos de Lingua Portuguesa, da Universidade Aberta, venho por este meio
solicitar autoriza¢do para a realizagdo de um estudo neste estabelecimento de ensino no
ambito da elaboragdo da minha Dissertagdo de Mestrado intitulada “Géneros digitais
emergentes e a fragmentaciao da leitura: os impactos das transformacdes digitais no
ensino de Lingua Portuguesa”.

Este estudo, sob orientagdo da Professora Doutora Ana Cristina Braz, da
Universidade Aberta, tem como objetivo investigar os efeitos dos géneros digitais e da
leitura fragmentada na aprendizagem de Lingua Portuguesa em turmas do 9° ano de
escolaridade, visando contribuir para uma reflexdo sobre os desafios e oportunidades que
essas novas praticas de leitura e escrita representam no contexto educacional.

Para a recolha de dados, solicito autoriza¢@o para aplicagdo de um questionario, a
ser preenchido pelos alunos do 9° ano de escolaridade, por meio da plataforma Google
Forms. O proposito ¢ recolher um corpus que permita analisar como essas praticas
influenciam as competéncias de leitura e de escrita, além de explorar estratégias para
integrar esses géneros no curriculo, de forma proveitosa para o processo de ensino-
aprendizagem.

Coloco-me, desde ja, a disposi¢do para fornecer esclarecimentos adicionais e
comunicar os resultados obtidos no estudo em questdo. Agradeco a atengdo dispensada e

aguardo uma resposta com a maior brevidade possivel.
Com os melhores cumprimentos,

Gisele da Silva Tiago
Mestranda — MELP 2202098
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Anexo II — Questionario aplicado na pesquisa

Questionario sobre praticas de leitura e uso de géneros textuais digitais

Este questionario faz parte de uma pesquisa académica, no &mbito do Mestrado
em Estudos de Lingua Portuguesa da Universidade Aberta, sobre os habitos de
leitura e o impacto dos géneros digitais no ensino da Lingua Portuguesa. A sua
participacao é anénima.

1. ldade:
( )13 anos
( )14 anos

( ) 15anos ou mais

2. Gostade ler?
() Sim, gosto muito.
( ) Gosto um pouco.
() Nao gosto muito de ler.

( ) Nao gosto de ler.

3. Com que frequéncia & por vontade prdpria (fora das obrigagbes escolares)?
( ) Todos os dias.
( )Algumas vezes por semana.
() Algumas vezes por més.

() Quase nunca.

4. Que formato de leitura prefere?
( ) Livros impressos.

() Textos digitais (noticias, blogues, etc.).
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(

) Textos curtos nas redes sociais (stories, legendas, memes).

) Ndo tenho preferéncia.

5. Queredes sociais utiliza com mais frequéncia? (Pode assinalar mais de uma
opcéao)

) Instagram

) Tik Tok

) WhatsApp

) YouTube

) X (Antigo Twitter)

) Outra:

6. Quanto tempo, em média, passa por dia nas redes sociais?
) Menos de 1 hora.
) Entre 1 e 3 horas.
) Entre 3 e 5 horas.

) Mais de 5 horas.

7. Quando & um texto longo nainternet, costuma...
) Ler do inicio ao fim, sem interrupgoes.
) Saltar partes e ler apenas o que lhe interessa.
) Apenas passar os olhos rapidamente.

) Evitar textos longos e procurar resumos.

8. Sente dificuldade em manter a atencdo na leitura de textos longos
impressos (livros, revistas, etc.)?

) Sim, muita dificuldade.
) As vezes.

) Nao tenho dificuldade.
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9. Sente dificuldade em manter a atencdo na leitura de textos longos em
formato digital (como artigos, noticias ou outros)?

) Sim, muita dificuldade.
) As vezes.

) Nao tenho dificuldade.

10. De que forma prefere receber informacgdes no dia a dia?
) Videos curtos e dindmicos.
) Textos resumidos e objetivos.
) Textos longos e detalhados.

) Audios ou podcasts.

11. Na escola, ja fez atividades envolvendo géneros digitais, como memes ou
posts de redes sociais?

) Sim, varias vezes.
) Sim, mas poucas vezes.
) Nao me lembro.

) Nunca.

12.(Apenas para quem respondeu “Sim” na pergunta anterior) Quando
participou em atividades com géneros digitais, como memes ou posts de
redes sociais, na escola, sentiu que essas estratégias ajudaram a
compreender melhor algum conteudo de lingua portuguesa?

) Sim, muito.
) Um pouco.
) N&o ajudaram.

) Nao sei.

13. Prefere ler em que formato?
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( ) Digital (ecra)
() Impresso (papel)

() Nao tenho preferéncia.

14. Considera que o uso constante de textos digitais influencia negativamente a
sua forma de escrever ou falar em lingua portuguesa?

() Sim, muito.

( )Um pouco.

() Nao influencia.

() Nunca pensei sobre isso.
Justifique a sua resposta (opcional):

15. Considera que as redes sociais mudaram o tipo de conteldos ou textos que
costuma ler (por exemplo, textos mais curtos ou com mais imagens)?
Explique de que forma considera que os seus habitos de leitura mudaram
devido as redes sociais e aos conteudos digitais.

16. Na sua opinido, o que a escola poderia fazer para tornar a leitura de textos

longos mais interessante ou atrativa?

Obrigada pela colaboracao!
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Anexo III -Autorizacdo da Escola Municipal Paulo VI

«‘5@‘5’5‘ PREFEITURA MUNICIPAL DE VOLTA REDONDA
) SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACAO
ESCOLA MUNICIPAL PAULO VI

Oficio n°® 11 /2025 Volta Redonda, 28 de fevereiro de 2025

Da: Diretora Geral da E. M. Paulo VI

Marilia Botelho de Ramos

Para: Gisele da Silva Tiago, professora de Lingua Portuguesa e aluna do curso de Mestrado
em Estudos de Lingua Portuguesa, da Universidade Aberta

Conforme solicitagdo enviada em 27 de fevereiro de 2025, solicitando a autorizagdo para

a realizagdo de um estudo neste estabelecimento de ensino no admbito da elaboragédo da
Dissertacdo de Mestrado intitulada “Géneros digitais emergentes e a fragmentagao da
leitura: os impactos das transformagodes digitais no ensino de Lingua Portuguesa”eu
Marilia Botelho de Ramos, CPF. 070.194.387-41, Matricula 304913 na Prefeitura Municipal de
Volta Redonda,Diretora Geral da Escola Municipal Paulo VI, situada a Rua Vereador Acacio
da Rocha, n°® 104, Bairro Agude |, Volta Redonda, CEP: 27276-385, Brasil, autorizo Gisele da
Silva Tiago a realizar com as turmas dos 9° anos de escolaridade, turmas 901 e 902, turno
Matutino ,seu estudo para elaboragdo da Dissertacdo de Mestrado intitulada “Géneros
digitais emergentes e a fragmentacao da leitura: os impactos das transformagdes digitais no

ensino de Lingua Portuguesa.

Atenciosamente,
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Anexo IV -Autorizacdo do Colégio Professora Delce Horta Delgado

Estado do Rio de Janeiro 1A ‘ = 3
Prefeitura de Volta Redonda ) : &4 A
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCACi\O S~ - .
FUNDAGAO EDUCACIONAL DE VOLTA REDONDA Y TD

Volta Redonda,13 de outubro de 2025

Da Diretora adjunta do Colégio Professora Delce Horta Delgado

Tania Maria Machado Bentes

Para: Gisele da Silva Tiago, professora de Lingua Portuguesa e aluna do curso de Mestrado em
Estudos de Lingua Portuguesa da Universidade Aberta

Conforme solicitagdo de autorizagéo enviada em 8 de julho de 2025, para a aplicagéo de um
questionario através da plataforma Google Forms, neste estabelecimento de ensino, no ambito
da elaboragdo da Dissertagdo de Mestrado intitulada “Géneros digitais emergentes e a
fragmentagdo da leitura: os impactos das transformacgodes digitais no ensino de Lingua
Portuguesa”, eu, Tania Maria Machado Bentes, matricula 016012, autorizo Gisele da Silva
Tiago a realizar sua pesquisa com as turmas 901,902,903,904,905,906 e 907 do turno matutino,
com intermediacdo da professora de Informatica , Valdilene Martins.

Atenciosamente, T 20 )
A3l
Colagso Prof Dsice Hert: Delgaac
Fhnia Bewria Marchiadt Bentes

Dimetora Acunta
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Anexo V -Autorizacdo da Escola Municipal Prof.* Mariazinha Félix Teixeira de Lima

PREFEITURA MUNICIPAL DE Estado do Rio de Janeiro
VOLTA M E Prefeitura de Volta Redonda
REDONDA Secretaria Municipal de Educagao

COM O POVO HONESTIDADE SECRETARIA MUNICIPAL P Z0e . . .
£ COMPETENCIA DE EDUCACAD E.M. Prof°. Marizinha Félix Teixeira de Lima

Oficio n° 18/2025

Da: Diretora Geral da E.M. Marizinha Félix Teixeira — Ruth Helena de Oliveira Moreira
Para: Gisele da Silva Tiago, professora de Lingua Portuguesa e aluno do curso de
Mestrado em Estudos de Lingua Portuguesa, da Universidade Aberta — UAB.

Conforme solicitacdo enviada em 24 de abril de 2025, solicitando a autorizagdo para a
realizacdo de um estudo neste estabelecimento de ensino no dmbito da elaboragéo da
Dissertacao de Mestrado intitulada “Géneros digitais emergentes e a fragmentagao da
leitura: os impactos das transformag¢ées digitais no ensino de Lingua Portuguesa”,
eu Ruth Helena de Oliveira Moreira autorizo Gisele da Silva Tiago a realizar com a turma
do 9° ano de escolaridade, turma 903, turno vespertino, seu estudo para elaboracéo da
Dissertacdo de Mestrado intitulada “Géneros digitais emergentes e a fragmentacéo da
leitura: os impactos das transformacgdes digitais no ensino de Lingua Portuguesa”.

Documento assinado digitalmente

ub EMMA VILMA SELVANI
Data: 04/11/2025 08:55:48-0300

Verifique em https://validar.iti.gov.br

Volta Redonda, 25 de junho de 2025.
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