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Resumo

A pesquisa insere-se no ambito do Programa de Mestrado em Pedagogia do E-learning e
investiga uma pratica pedagdgica emergente, mediante a apropriacdo do formato e técnica
comunicacional dos PechaKucha, a dinamizar os paineis comunicativos da Conferéncia
académica myMPel. Focaliza a sua forca inovadora da comunicagdo em conferéncia por 20
slides a cada 20 segundos, a prover 0 pensar, criar e comunicar o trabalho académico-
cientifico, de um curso online, do segundo ciclo. Partilha assim, os trabalhos
representativos das unidades curriculares e confirma, em um Unico presencial a
“celebragdo da aprendizagem”, ao final da parte curricular do mestrado. Avalia e verifica
as capacidades de comunicacdo oral, o aprofundamento de tematicas em ‘“apresentar
aprendendo e aprender apresentando”, adensa a aprendizagem entre pares (ou pratica
coletiva de aprendizagem), assente em natureza contextual e situada e faz saber sobre as
competéncias manifestas nas diferentes fases da elaboracdo dos Pechakucha - Desenho,
Projeto, Execucdo e Avaliacdo. O estudo de caso, em sua metodologia, segue a linha de
pesquisa quantitativa-qualitativa e os resultados foram conseguidos por técnica de
inquérito por questionarios online. No primeiro momento, que caracteriza a pesquisa
quantitativa, a amostra reine os mestrandos participantes dos painéis comunicativos. No
segundo inquérito, a participacdo é constituida por mestrandos e mestres, a subscrever a
pesquisa em natureza qualitativa. A afericdo, sistematizacdo e tratamento dos dados ,
encontram-se em apresentacdo no desenvolvimento da investigacdo. Os resultados
projetam a mais valia do formato e técnica dos PechaKucha no contexto de uma
conferéncia académica, a confirma-lo como meio para o desenvolvimento de
competéncias, que o qualificam como expansor cognitivo, meio de ampliacdo dos fatores
de cognicdo e dotacdo de qualidade a comunicacdo oral e a pratica educativa. Insere o
aluno no centro da acdo educativa, subscreve a autonomia, a colaboracéo,
flexibilidade, o teambuilding e, sobretudo, projeta conhecimento em agdo. Atribue valor a
conferéncia, como ponto de convergéncia pratica e favorecer a formacdo de uma

comunidade alargada de aprendizagem e conhecimento.

Palavras-Chave: PechaKucha, Pratica educativa emergente, Conferéncia pedagdgica,
Elearning




Abstract

The research is part of the scope of the Master's Program in e-learning pedagogy and
investigates an emerging pedagogical practice, communication format and technical
ownership of PechaKucha, to dynamize the communicative panel’s academic conference
myMPel. 1t focuses its innovative strength of the communication conference for 20 slides
every 20 seconds to provide thinking, creating and communicating the academic and
scientific work, an online course, second cycle. Thus sharing the representative works of
courses and confirms, in a face only a “celebration of learning" at the end of the curricular
part of the Master. Assesses and verifies the capabilities of oral communication, deepen
thematics in "present learning and learning presenting” thickens peer learning (or practice
collective learning), based on contextual and situated nature and conveys on manifest
expertise in different stages of development of PechaKucha - Design, Project,
Implementation, Evaluation. The case study in its methodology follows the line of
quantitative and qualitative research and the results were achieved by survey technique by
online questionnaires. At first, featuring quantitative research, the sample meets the
masters of the participant’s communicative panels. In the second survey, master’s students
and masters, to subscribe to the research of qualitative nature, form participation. The
standardization, systematization and processing of data are on display in the development
of research. The results design the added alue of the PechaKucha format and technique in
the context of an academic conference, to confirm it as a means to develop skills that
qualify him as cognitive expander, through expansion of cognition factors and quality
allocation to oral communication and educational practice. Inserts the student at the center
of educational activity, supports autonomy, collaboration, flexibility, teambuilding and
especially design knowledge into action. Assigns value to the conference, as a point of
convergence practice and encourage the formation of a wider community of learning and

knowledge.

Keywords: Pechakucha, Emerging educational practices, Pedagogical conference,
Elearning
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Parte | — Apresentacdo do Estudo

A primeira parte focaliza o estudo em linhas gerais. Situa-o em relevancia, motivagao,
justificativa e natureza. Evidencia a hipotese investigativa, a enunciacdo do problema, as
questdes de partida, 0s objetivos macros e micros, a reducdo de escopo e o enquadramento
em adocdo. Apresenta ao final da unidade capitular, a estrutura organizativa e a sucinta
descricdo dos componentes. A investigacdo objetiva a obtencdo do Grau de Mestre em

Pedagogia do E-learning, Universidade Aberta de Lisboa, Portugal.

Introducao

A pesquisa insere-se no ambito do Mestrado em Pedagogia do E-learning e presta-se a
investigar especifica pratica pedagdgica, que pode qualificar-se como significativa
aquando de apontar as aprendizagens efetivadas em dado percurso académico. Pretende
por um lado, fazer conhecer as competéncias plurais e transversais mediante a analise da
Conferéncia myMPel, nos anos de 2011 a 2015 e sublinhar os paineis comunicativos a
dinamiza-la. Considera explora-los em concepcao, elaboragdo e execucdo, sob o aporte do
formato e técnica comunicativa dos PechaKucha, a prover o pensar, criar e comunicar o

trabalho académico-cientifico num curso online do segundo ciclo.

Conjuntamente, coloca-se a investigar os seus efeitos e projecdes na perspectiva de situa-
los como expansores cognitivos e enquadra-los no viés das novas tecnologias e, deste
modo, subscrever (Bruno, 1999, pp.192 - 104) quando nos fala acerca das fronteiras do
humano e destaca que “as técnicas penetram no interior do corpo para ndo apenas reparar
funcBes normais, mas também amplia-las, estimula-las, transforméa-las ou mesmo criar
novas fungdes”. Ademais, 0 estudo focaliza uma estratégia pedagdgica, inovadora e
disruptiva (Anderson & Mcgreal, 2012; Conole, Laatb, Dillon, & Darby, 2008) bem como,

a possivel insercdo no rol das significativas praticas académico-comunicativas.

Ainda nesta linha, coloca-se a prover material de reflexdo e discussdo sobre o valor
agregado das tecnologias digitais da informacdo e comunicagdo — TDIC, em contexto
académico, a prover novos espacgos de construcdo do conhecimento sob o aporte de meios
tecnoldgicos como assinala Moura e Carvalho (2008) - “estabelecer pontes com outros

universos de informagéo e abrir-se a outras situagdes de aprendizagem” (Cruz & Carvalho,
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2005, cit. por Moura e Carvalho, 2008). E, deste modo, corroborar e arregimentar
contributos para os estudos e pesquisas acerca das conferéncias académicas, quando em

recorte, 0s meios para potencializa-las.

O objeto investigativo de pesquisa, sdo portanto os PechaKucha, quanto formato e técnica
de comunicacdo, os seus pontos fortes e constrangimentos, no contexto de especifica
conferéncia académica. Concomitantemente, examinar-se-a “a comunicagdo, isto €, o
acontecimento comunicacional, o fendmeno que ocorre dentro de cada um de nds quando
nos deparamos com um fato comunicacional” (Marcondes Filho, 2013, p.10). Em
correlagéo, delinea-se os elementos implicados neste fazer, que acreditamos desconstrutivo
e reconstrutivo, a emergir de uma pratica pedagdégica em um cenario sociotécnico e
cibercultural, no qual observa-se que, “as alteragdes vivenciadas na sociedade ¢ na
economia geraram a procura de novas competéncias e saberes, considerando as novas

tecnologias como um importante contributo para esse desafio” (Marcondes Filho, 2013,

p.1).

Como faz notar Cruz (2009) as transformacOes adensam o papel das tecnologias da
informacdo e comunicacdo - TIC na aquisi¢édo e desenvolvimento da literacia digital pois,
é sabido que, as alteracGes e dinamicas que se apresentam, refletem diretamente sobre os
fazeres e proposi¢cdes educativas. Em licenca, ampliamos a categorizacdo da autora e
adicionamos as de natureza digital. Ao levar-se em consideracdo os referidos aspectos e as
contemporaneas requisic¢oes, urge que gestores e educadores insiram-se nesta diferenciada
l6gica educacional, na qual “o conhecimento ¢ construido e reconstruido continuamente,
com vistas a ressignificacdo dos sujeitos, pontuado por novas coreografias, novas formas
de comunicacdo e a construcdo de novas habilidades, caracterizando competéncias e

atitudes significativas”, de acordo com Hamze (2015).

Para efeito, o estudo examina o advento e a profusdo de aparatos tecnoldgicos, a expansao
da Internet, os seus servicos e ferramentas e a aproximacdo dialogal entre a triade -
Educacao, Comunicacédo e Tecnologia. A dimensdo multidisciplinar implicada, dedica-se a
responder as questdes de partida e fomentar uma conversacao acerca da comunicacdo, 0S

processos intrinsecos & mesma, a apropriacdo de um meio de consumagdo comunicativa,




bem como, realca a finalidade académica e destaca as préaticas educativas emergentes, que

almejam pontuar-se como significativas.

Na perspectiva dos diferenciados cenarios educativos, voltamo-nos a Silva (2009) quando
subscreve a ascensdo da Internet, a sua importancia e aponta para a apropriagéo de seus
servicos e ferramentas, nos diferentes niveis de formacgdo. Assinala tratar-se de uma
exigéncia da Cibercultura e faz saber sobre o nascedouro de um “novo ambiente
comunicacional-cultural que surge com a interconexao mundial de computadores em forte
expansao no inicio do século XXI, do novo espaco de sociabilidade, de organizagdo, de
informagdo, de conhecimento ¢ de educag@o” a corroborar com as nossas intengdes
investigativas. Convida-nos portanto, a refletir sobre a ruptura que incide sobre o contexto
educativo, ao que respeita as praticas pedagogicas e, tal como, tratado no decurso do

estudo assinala o autor:

(...) “a educacdo do cidaddo néo pode estar alheia a0 novo contexto sociotécnico, cuja caracteristica
geral ndo estd mais na centralidade da producgdo fabril ou da midia de massa, mas na informagéo
digitalizada em redes online como nova infraestrutura bésica, como novo modo de producéo” (Silva,
2010, p.38).

Silva (2010) prossegue e mostra-nos que o computador, a Internet e seus congéneres,
definem a nova ambiéncia informacional e comunicacional e ddo o tom da nova logica
comunicacional, que toma o lugar da distribuicdo em massa préopria da fabrica, da midia
classica e dos sistemas de ensino presencial, outrora, simbolos societarios. Bidarra (2015,
p.1) pontua “na era dos novos media digitais o classico “receptor passivo” da comunicagao
tornou-se, finalmente, um interlocutor capaz de expressar uma opinido critica sobre o que

V€, de selecionar o que quer ver e de criar 0s seus proprios conteudos”.

Assinala que a Cibercultura quer dizer modos de vida e de comportamentos assimilados e
transmitidos na vivéncia historica e cotidiana marcada pelas tecnologias informaticas,
mediando a comunica¢do e a informacdo via Internet. Essa mediacdo ocorre a partir de
uma ambiéncia comunicacional ndo mais definida pela centralidade da emissdo, como nos
media tradicionais (radio, imprensa, televisdo), baseados na logica da distribuicdo que
supde concentracdo de meios, uniformizacéo dos fluxos, instituicdo de legitimidades. Na

cibercultura, a logica comunicacional supde rede hipertextual, multiplicidade,




interatividade, imaterialidade, virtualidade, tempo real, multissensorialidade e
multidirecionalidade (Lemos, 2002; Levy, 1999).

Nesta perspectiva plural, Santos (2009, p. 46) reforca a mobilizacdo das competéncias
necessarias a0 NOVo cenario sociotécnico e para além da aquisicdo de contetdo estatico e
sem significado. Postula o refundar do curriculo e contribuir para que os estudantes
estabelecam conexdes entre areas, informacdes, conceitos; de manter conexfes para uma
aprendizagem continua; de criar e distribuir informacao; de usar as tecnologias digitais em
rede, dispositivos moveis e demais artefatos culturais das praticas, na medida de dar

provimento as diferenciadas competéncias.

A investigacdo, em virtude dos fatos mencionados, presta-se a examinar as praticas
pedago6gicas emergentes. Focaliza uma especifica actividade académica, em natureza
préatica, no contexto de uma Conferéncia e se esta suscita contribuigdes sistematicas,
prolongadas e persistentes, as estruturas e procedimentos para efetivar “uma nova visao
dos processos educacionais” (Almeida e Valente, 2011, p.70). Oportuno ao inicial contexto
em apresentacdo, objetiva responder a questdo central do estudo - Qual o papel do
Pechakucha, como dinamizador de Conferéncia académica, no desenvolvimento das

competéncias nos alunos de um curso do segundo ciclo, em natureza online?

No cumprimento a finalidade proposta, aplica-se especifico recorte sobre a préatica
pedagogica enfocada, por compreendé-la em atencdo. Igualmente, pretende-se promover
inferéncias que possam validar e/ou atribuir-lhe as adjetivacfes disruptiva, inovadora e
significativa. Consecutivamente, evidenciar o valor agregado mediante a adocdo do
formato e técnica comunicativa. Fomentar contribuicBes e abrir vistas as discussées para
suplantar a premissa de que os meios tecnologicos sao o “apéndice” da aula tradicional
(Miranda, 2007), ou seja, sdo apenas e tdo somente, “ferramentas tecnologicas”.
Posteriormente, pretende-se confirmar a projecdo dos PechaKuchas, como ‘“ferramenta
cognitiva” ou “expansor cognitivo” e prospectar as competéncias relacionadas com as

literacias e a capacidade intelectual dos seus utilizadores (Almeida e Valente, 2011).




Para além, contribuir por mitigar conflitos e atitudes de indiferenca, resisténcia, ou mesmo
rejeicdo, inerentes aos processos de mudanga e de inovagdo (Costa, 2004; Almeida e
Valente, 2011), aquando da apropriacdo das TDIC em contexto educativo e enfatizar

assim, o pensamento de Bonk e Reynolds (1997):
(...) “ajudam os alunos a ligar a nova informacdo a anterior, procurar informacéo relevante e pensar
acerca do seu proprio pensamento, acentuando deste modo a necessidade de se proceder ao
desenvolvimento do projeto educacional numa perspectiva integradora do aluno, dos media e dos
contextos de construcdo e producdo da prépria aprendizagem”.
Ao explorar a dindmica dos painéis Pechakucha, a dinamizar uma Conferéncia académica
objetiva-se legitimar as suas singularidades e pluralidades a incidirem sobre o fazer
pratico, num curso de segundo ciclo, em natureza online, em seu Unico momento
presencial. Investiga-se em composi¢cdo, 0 protagonismo e a projecdo dos aprendentes,
como autores e comunicadores de aprendizagens, relativas a parte curricular do Mestrado.
Para além, fazer saber as competéncias manifestas pelos estudantes e subscrever McLuhan
(1969) quando publiciza que, “os meios de comunicagao sdo extensdo do homem”, ao que

certifica-se a pertinéncia, aquando de uma finalidade académico-comunicativa.

Concomitantemente, examinar em atencdo, a perspectiva instrucional de o design de um
curso de segundo ciclo, fundado no Modelo Pedagdgico da Universidade Aberta (Pereira
et. al,2007) em os seus pilares de sustentacdo. Deste modo, “ter como fio condutor, uma
reflexdo que nos permita encontrar saidas, sem que nos percamos em criticas
estabelecidas a priori ou em deslumbramento equivocado, mapeando as possibilidades e
limitacdes” (Bergamasco, 2009, p.18).

Focalizar assim, a apropriacdo de um meio tecnoldgico e a sua integracdo ao desenho do
curso de Mestrado em Pedagogia do Elearning, no contexto da nominada “Sociedade em
Rede” (Castells, 1999) e sob a pauta das referéncias multiculturais e multidirecionais as
quais, refere-se Silva & Claro (2007), constituirem-se em “tecido de nossas vidas”, “meio
para tudo, que interage com o conjunto da sociedade” e “alicerces de novas relacdes com o
saber”, isto posto, colocar em xeque a légica da diretividade e da transmissibilidade.
Conforme Pretto e Pinto (2006) oportunizar portanto, “capacidades cognitivas expandidas,
aliadas a um poder de expressdo sem precedentes”, na perspectiva da construgdo e

compartilhamento do conhecimento.




O estudo em seu desenvolvimento, prevé dialogar com as tematicas - educacdo,
comunicacgéo e tecnologia e reunir contributos para a demanda da educacdo online e no
contexto esepcifico de uma conferéncia da mesma natureza. Importa-nos assim, adensar a
percepcdo critica sobre a quebra paradigmética e o rompimento com a logica da
transmissdo em massa e diretividade e confirmar que “a aprendizagem online € hoje,
pervasiva e desafia os agentes educativos a confrontarem-se face aos novos pressupostos
sobre o ensino ¢ a aprendizagem na educagdo superior” (Garrison e Vaugham, 2008, p.
143).

Em perspectiva, discutir o refundar de papéis e fazeres dos sujeitos implicados no contexto
da educagdo online, aquando de, “uma nova relagdo didatica dentro de um paradigma
colaborativo emergente”, conforme Meirinhos & Osoério (2007). Outrossim, asseverar 0S
meios que extrapolem a natureza fisica, o tempo e as praticas comunicacionais pautadas na
I6gica da transmissividade, diretividade e circunscricdo. Focalizar os atributos de
dialogicidade, multivocalidade, multilinearidade e plasticidade - vetores de construgéo
coletiva da comunicagdo e do conhecimento, aquando da apropriagdo do conceito
comunicativo do Pechakucha em natureza global, plural e dindmica. Diligenciar
inferéncias sobre as competéncias manifestas, por via de uma inovadora préatica e deste
meio a dinamiza-la, aliados as perspectivas situadas (Lave & Wenger, 1991) e
contextualizadas (Figueiredo, 2005). Subscrever a autonomia dos sujeitos em
aprendizagem, a autoria em projecdo, a comunicacdo de conhecimentos internalizados no
decurso de unidades curriculares e o favorecimento ao conceito de totalidade, qual seja, ter

em conta a aprendizagem como fendmeno pessoal e social.

Dessa forma, apoiamo-nos em Freire (1996, pp. 27-28) quando faz saber, “[...] que
conhecer é tarefa de sujeitos e ndo de objetos. E é como sujeitos e somente enguanto
sujeitos, que o homem pode realmente conhecer|...]”. E considerar para o processo de
ensino-aprendizagem o que subscreve o autor, “[...] SO se aprende verdadeiramente, aquele
que se apropria do aprendido, transformando-o em apreendido, com o que pode, por isto
mesmo, reinventé-lo; aquele que é capaz de aplicar o aprendido-apreendido as situagGes
existenciais concretas [...]” e assim, em linha, subscreve-se Lévy (1999) ao afirmar que,
“comunicar ndo ¢ de modo algum transmitir uma mensagem ou receber uma mensagem.

Isso é a condicdo fisica da comunicacdo. E certo que para comunicar, é preciso enviar
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mensagens, mas enviar mensagens ndo é comunicar. Comunicar € partilhar sentido”

enquadramento pretendido para o estudo.

1. Objetivacao do Estudo

1.1 Motivacgao: as “Cartografias” do Painel Pecha Kucha

O aspecto motivacional do estudo funda-se nos ensinamentos de Freire (1996, pp.20 - 46)
que, apropriadamente, ilustra-o - “ensinar exige risco, aceita¢do do novo e rejeigdo a
qualquer forma de discriminag¢dao”. AS iniciais prescricdes somam-se as secundarias,
quais sejam - “a disponibilidade ao risco, a aceitagao ao novo que nao pode ser negado ou
acolhido s6 porque é novo, assim como, o0 critério de recusa ao velho ndo é apenas
cronologico” e, para além afirma que, “ensinar exige a convic¢do de que a mudanga ¢é

possivel”,

As premissas enumeradas conjugam-se ao objetivo de explorar e compreender a particular
dindmica comunicacional dos painéis comunicativos PechaKucha, a dinamizarem a
Conferéncia académica myMPel, a sua composi¢cdo arquitetural ou topologica e o
momento comunicativo das aprendizagens e elaboracdes dos cursistas, relativos a parte
curricular do Mestrado e publicizados por este meio. Em adicdo, focalizar nos elementos
objetivos e subjetivos intrinsecos, que de modo integrativo e/ou complementar, associam-
se ao formato e técnica. Prospectar as inter-relacdes firmadas, aquando da concepcao,
elaboracdo e execucdo do painel comunicativo, de modo a confirma-lo como importante

elemento para o sucesso de uma experiéncia educativa, conforme Garrison et al. (2000).

E enfatizar Machado (2010, p.1) ao “(..) lancar um olhar sobre estas redes virtuais como
espacos de construcéo e producédo de discursos, manifestacdo das maltiplas “verdades” sociais
e suas representagdes” e operacionalizar a “cartografia” investigativa sobre especifico
formato e técnica. Nao obstante, analisar possibilidades advindas e prescrever indicagdes
de apropriacdo, para outros segmentos educacionais, CoOmo expansor cognitivo que pode

conceder qualidade a uma pratica comunicativa.

Destacar as narrativas produzidas para a Conferéncia e fazer saber os alcances oportunos,

sobretudo aqueles que “sustente certa diretriz na proposi¢do de seu percurso”. Em causa,




considerar-se-a 0 percurso dos discentes em participacdo nos paineis comunicativos de
especifica conferéncia académica. E revelar assim, a sua particular “cartografia” pois trata-
se de um “desenho que acompanha e se faz a0 mesmo tempo que 0s movimentos de
transformagdo da paisagem” (Rolnik, 1989, p.15) e produzir um recorte sobre a mesma, de
modo a permitir-nos “acompanhar os processos ¢ devires que compdem um campo social,
que ¢ a realidade, em continuo arranjo e desarranjo”. De acordo com Junior (2011, p.61) “a
pratica cartografica, aqui, se justifica. Desenhar e redesenhar 0s intersticios das

composicdes e recomposicdes subjetivas ao que diz respeito ao ato comunicativo”.

O dialogo proximal da autora com a tematica, robustece-se mediante a aproximacdo do
formato, em momentos distintos de seu percurso académico e laboral. Salienta-se, entre
outros, a participacdo no painel comunicativo da Conferéncia myMPeL (Nascimento,
2011), quando discorre sobre o Flaming no Ciberespaco, contetido em tratativa na Unidade
curricular Psicologia e Internet, por via de atividade desenvolvida para a finalidade.

Consecutivamente, a concepcdo e aprovacdo de paper académico relativo a tematica, cuja
culminancia, consubstancia-se no recebimento de Menc¢do Honrosa no 111 Coléquio Luso-
Brasileiro de Educacdo a Distancia e e-Learning, em Lisboa (Spilker, Nascimento &

Morgado, 2014), e presta-se a traduzir em o potencial motivo deste estudo.

Ademais, incorpora-se as anteriores motivacdes, o convite para produzir um tutorial sobre
a temaética para atender aos alunos/comunicadores da Conferéncia myMPEL-2015, sobre
como elaborar e comunicar um PK. Entende-se, portanto, que a comunhdo dos
apontamentos subscrevem o pensamento de Kastrup e Barros (2009, p.76) “a cartografia
parte do reconhecimento de que, o tempo todo, estamos em processos, em obra” em
“atengdo sensivel” e, para além, permite-nos aproximar de Freire (1996) quando assinala

que, “ensinar exige consciéncia do inacabamento”.

1.2 Contexto de Investigacéao

A acdo investigativa situa-se no ambito da Universidade Aberta, instituicdo publica
portuguesa de ensino superior, fundada no ano de 1988, cuja matriz é a das universidades

abertas e cuja atividade se desenvolve totalmente a distancia, como uma Universidade

9



Virtual (Pereira et al, 2007). Trata-se de uma instituicdo de nova geragdo sustentada por
um Modelo Pedagdgico Virtual® (MPV) assente no regime de elearning, cujos pilares s&o:
i) aprendizagem centrada no estudante; ii) primado da flexibilidade (temporal e espacial);
iii) interacdo e iv) principio da inclusdo digital e no uso intensivo das diferentes
ferramentas de comunica¢do online. E por assim caracterizar-se, exige competéncias
especificas por parte dos estudantes e requer a avaliacdo continua e diferenciada dos
conhecimentos e competéncias. Nestes termos, (Nascimento et al, 2015, p.70) fazem saber,
que a atuacdo pedagogica é alicercada em forte referencial tedrico que qualifica e

robustece a misséo estratégica e cimentacao da identidade institucional.

No escopo da oferta institucional, focalizar-se-a 0 Mestrado em Pedagogia do Elearning —
MPEL, curso de 2.° Ciclo, que corrobora, de acordo (Spilker, Silva & Morgado, 2013, p.5)
com a “(...) crescente necessidade de formagao e especializacdo no dominio da educacéo a
distancia, nomeadamente duma pedagogia do elearning e, por outro, nos desafios de uma
adequada integracao das tecnologias de informacdo e comunica¢do no campo educativo e

na formacao dos individuos para a sociedade do conhecimento”.

Informam as autoras que a oferta institucional, privilegia a aprendizagem centrada no
estudante, o desenvolvimento nos aprendentes de competéncias pedagdgicas digitais e para
0 e-learning. Apontam para as unidades curriculares que agregam atividades e projetos
realizados online, integrados a niveis de complexidade e dispositivos digitais diversos, sob
0 escopo da Aprendizagem contextualizada, de modo a adensar os Modelos de Pedagogia

do Elearning e as concretas situagdes de aprendizagem de modo prético.

Nesta perspectiva, funda-se a Conferéncia myMPeL - evento académico que desde a
primeira edicdo no ano de 2010, encerra 0 ano curricular do Mestrado e oportuniza um
espaco de reflexdo, dialogo e partilha entre os sujeitos integrantes da comunidade do curso
e investigadores e profissionais da area do elearning. Para além, o formato em adogdo na
Conferéncia, prescreve o design de atividades de comunicagdo, partilha, formacéo,
socializacdo, em plena articulacdo com a objetivacdo do desenho didatico do curso e o seu

projeto académico-cientifico.
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Na consideracdo aos aspectos enumerados, faz-se importante citar Figueiredo (2002, p.2)
quando o autor assinala ser significativo “ (...) construir comunidades ricas em contexto
onde a aprendizagem individual e colectiva se constroi e onde 0s aprendentes assumem a
responsabilidade, ndo s6 da construcdo dos seus préprios saberes, mas também da
construcdo de espacos de pertenca onde a aprendizagem colectiva tem lugar”, o que

observamos estabelecer-se.

Dado o exposto e em conformidade com o contexto em exploracdo, importa-nos examinar
as praticas pedagdgicas, que se fundem em romper com o modelo industrial - “brodcasting
learning”, em os aspectos de transmissibilidade e unidiretividade comunicativa. De igual
forma, referendar o valor da aprendizagem social - “collaborative learning is social
learning”, conforme Tapscott & William (2008). Neste viés, assinalar a ruptura com o
modelo de ensino-aprendizagem diretivo e circunscrito e a transposicdo para um modelo
que fomente a autonomia, o protagonismo, a autoria e projete o aprendente ao ndcleo do

processo educativo, como bem ilustra (Amante et al, 2008, p.105):

(...) para la de uma visdo das novas tecnologias aliadas a uma Optica de construgdo da aprendizagem,
por oposicao a de transmissdo e consumo de informagdo, a que se liga a flexibilidade das trajectérias
pessoais na construgdo do conhecimento, surge a perspectiva destes media como um novo espago
pedagdgico no qual se constroem aprendizagens e se produz conhecimento, no qual os contextos e a
interacgdo ganham outros contornos podendo responder as expectativas e necessidades quer de
individuos quer de grupos.

O elemento focal da investigacdo sdo os painéis comunicativos das edi¢fes de 2011, 2012,
2013 e 2014 (realizada no ano de 2015). A concepcdo, elaboracdo e comunicacgdo, na
perspectiva do formato e técnica do PechaKucha, aquando expansor cognitivo, Viés
alargado que projeta “o trabalho desenvolvido em dada unidade curricular, uma
experiéncia transversal a varias unidades curriculares, um momento no qual o mestrando se

tivesse envolvido de forma intensiva e marcante” (Spilker, Silva ¢ Morgado, 2013).

Nestes termos, identificar quanti-qualitativamente as competéncias manifestas a partida do
fazer comunicativo enderecado, em suas diversas fases, na perspectiva de propor
atividades que potenciem a colaboracdo, cooperacdo, a partilha de informacbes e a
ascensdo dos conhecimentos prévios, pois a Internet, suas ferramentas e servi¢os podem

adensar a interacdo, o dialogo e fomentar a aprendizagem significativa.
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Para Morgado (2011, p.6) os artefatos quando criados e publicados na Internet, contribuem
para “a interagdo com uma comunidade mais alargada, constituindo uma sala de aula em
rede (networked class), 0 que expande o curso para além das fronteiras do ambiente virtual

de aprendizagem utilizado na plataforma Moodle”.

Segundo o guia orientador do curso curso de Mestrado em Pedagogia do Elearning (2015,
versdo 9, p.1), a culminancia da trajetdria académica de um estudante inserido no curso

referendado:

(..) adquirir, desenvolver, reflectir e analisar o patrimoénio conceptual e as metodologias de ensino a
distancia (e da virtualidade) através da imersdo em ambiente online; analisar criticamente o papel
das TIC nos contextos de formagdo e de educacgdo e dos ambientes emergentes; promover a analise
critica sobre os desafios das TIC, da “sociedade em rede” e dos modelos de educacdo aberta ¢ a
distncia nos contextos de formagdo/educacdo na sociedade actual; desenvolver competéncias
fundamentais para a concepcéo, docéncia online, organizagdo, avaliacdo de cursos de elearning
fundamentados em termos pedagogicos; adquirir, desenvolver e aprofundar competéncias de

investigacdo nas areas tematicas abordadas no curso.

1.1.1. A unidade curricular e a Conferéncia myMPel

A Conferéncia myMPeL é uma iniciativa da Coordenacdo do MPEL e do Departamento de
Educacdo e Ensino a Distancia [DEED] da Universidade Aberta e consuma-se como uma
estratégia pedagdgica de contexto de aprendizagem online e a distancia. O painel
Pechakucha dinamiza o evento e projeta-se como viés de partilha de conhecimento,
democratizagdo de producdes e comunicacdo de um percurso académico e configura-se

como unico momento presencial do mestrado focalizado.

De acordo com o estudo de Spilker (2012) a componente socializacdo é o emblema do
evento, no qual se faz notar a componente presenca social (na linha dos trabalhos da COl e
Kehrwald, 2008) e dos diferentes intervenientes, como evidenciam (Crato, 2008; Macedo,
2011; Sérgio, 2007). Além de ratificar pelo vies pratico as competéncias (Estella & Vera,
2008) desenvolvidas ao longo da parte curricular do mestrado, o0 modelo de aprendizagem
contextual (Figueiredo, 2005), o desenho instrucional contextualizado (Filatro, 2004, p.
104; Conole (2011), a subscrever a apropriacdo dos media sociais e participatorios como
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recurso sustentador e potenciador de um processo de ensino e aprendizagem centrado no

estudante.

Apropriadamente, diz tratar-se de conferéncia concebida, organizada e realizada via 0s
servicos e ferramentas da Web 2.0. Destaca-a como canal de comunicacéo e repositorio do

evento — a adensar o modelo de ensino-aprendizagem pautado por uma Pedagogia 2.0.

Em linha Spilker, Silva e Morgado (2013, p.9) e Kelly, Tonkin e Shabajee (2005), ao
assinalarem que o apoio da tecnologia, faculta trazer o mundo para o auditorio e/ou
expandir a conferéncia para o0 mundo — consuma-se, portanto, amplificacdo do evento,
segundo (Kelly, 2011). O painel PechaKucha, portanto, configura-se como meio de
construcdo e re-configuracdo de saberes e, na/lem a Conferéncia pode qualificar-se como
catalisador e difusor de plurais aprendizagens, habilidades e competéncias.

1.1.2. O Painel Pecha Kucha

O elemento recursivo, focalizado no estudo, pode configurar-se como significativo
expansor cognitivo, em aplicabilidade em contexto académico. Assume-se como uma
técnica e formato comunicativo, cuja caracterizagao consiste na exibicdo de 20 diapositivos
a cada 20 segundos (Lehtonen, 2011).

A despeito disso pode adjetivar-se como disruptivo, na medida de romper com a
linearidade do ato educativo e qualificar-se como viés de confluéncias culturais e
cognitivas. Igualmente, qualificar-se como significativas, por favorecer o protagonismo do
aprendente, que insere-se no centro da experiéncia académica. Ademais presta-se a
favorecer a projecdo dos conhecimentos internalizados, a consolidacdo de competéncias e a
reflexdo acerca de repensar as formas de se aprender e ensinar, conforme Pozo (1999) em
citacdo de Amante et all. (2008, p.99) “torna-se realmente inevitavel que as formas de
aprender e ensinar sejam repensadas de modo a desenvolver uma nova cultura de
aprendizagem” e em linha Pereira (2007, p. X) corrobora:

(..) que as formas de aprender e ensinar que para além de responder as necessidades de formagao e
educacdo da sociedade actual, permita também pensar criticamente essa educacdo e forneca novas
referéncias sobre o que é fundamental aprender e 0 modo como se pode aprender, alterando quadros

de referéncia que hoje dificilmente poderdo ser tomados como orientadores. .
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Na linha da pratica comunicativa, o favorecimento a um didlogo proficuo com as
exigéncias assinaladas para a educacdo na atualidade, mas ndo s6. Elementos outros, em
importancia, ascendem e propiciam um acrescento de valor diante da recursividade em
apropriacdo. Para além, a pratica de comunicar em uma conferéncia académica e anunciar
as aprendizagens, potencia os elementos basilares do modelo pedag6gico da UAb, quais
sejam - a aprendizagem centrada no aluno, o primado da flexibilidade, interacao e inclusao
digital, que contempla em suas ofertas educativas, a concep¢édo e a gestdo de contextos de
aprendizagem, a adocdo da perspectiva construtivista, assente ao conceito da Web 2.0.
(Pereira et. Al, 2007).

Atende as contemporaneas exigéncias da pedagogia do e-learning. Refuta os aspectos
herméticos e autocontidos de certa pratica e por outro lado, anuncia as aprendizagens,
potencia 0s elementos basilares do Modelo Pedagdgico da UAb, quais sejam - a
aprendizagem centrada no aluno, o primado da flexibilidade, interacdo e inclusdo digital,
que contempla em suas ofertas educativas, a concepcdo e a gestdo de contextos de
aprendizagem, a adocdo da perspectiva construtivista, assente ao conceito da Web 2.0.
Pode ainda, agregar ao fazer os conceitos de eficacia e eficiéncia, significar os
fundamentos do elearning e da aprendizagem. Em adicdo, privilegiar as teorias
educacionais, centradas em processo de ensino-aprendizagem e nos sujeitos, colmatadas

pelo uso das TDIC e, subsidiar o acrescento de valor.

Nesta perspectiva integradora, recorre-se a Dias (2000, p.145), ao citar Bonk e Reynolds

(1997), a bem ilustrar a concepgdo de curso na perspectiva da Instituicéo:

(..) o movimento do ensino centrado no aluno encorajou 0s educadores a criarem ambientes
inovadores que ajudam os alunos a ligar a nova informagdo a anterior, procurar informacéo
relevante e pensar acerca do seu proprio pensamento, acentuando, deste modo a necessidade de se
proceder ao desenvolvimento do projecto educacional numa perspectiva integradora do aluno, dos
media e dos contextos de construgdo e produgao da propria aprendizagem.

Neste proposito, é de realgar a contribuicdo do Laboratério de Educacdo a Distancia e e-
learning - LE@D da Universidade Aberta - unidade de investigacdo, vocacionada a
investigar e desenvolver melhores praticas para a modalidade. Por outro lado, soma-se a
expertise dos pesquisadores colaboradores — professores e alunos em projetos de pesquisa,

a incorporar os contributos as ofertas pedagogicas.
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Levando-se em conta a anterior citagdo, observarmos o deslocar do eixo de aprendizagem e
a importancia e insercdo dos sujeitos-aprendentes no nucleo da acdo educativa, o que pode
constituir-se em perspectiva de rompimento com a diretividade; o alargamento e
intensificacdo dos espagos produtivos; a projecdo dos sujeitos em aprendizagem como
agentes ativos, construtores de sua propria aprendizagem: a assimilar, apreender e aplicar o
que se aprendeu. Consuma-se, portanto, a valorizacdo de métodos, técnicas e ferramentas,
em acOes educativas que conduzam a ativa interacdo dos atores no processo de
aprendizado, bem como, contribuam para a significancia do ato educativo, ao que Dias

(2000, pp.144-145) diz tratar-se da renovacao do pensamento educacional:

(...) a renovacédo do pensamento educacional contribuiu significativamente para o desenvolvimento
das concepgdes de aprendizagem orientadas para modelos que valorizam a actividade de construgéo
de conhecimento pelo aluno, em detrimento das abordagens centradas no professor ou nos media de
transmissdo de informagdo, a qualificar, por conseguinte, a aprendizagem pretendida.

Em linha, Lave & Wenger (1991, pp. 17-31) distinguem a importancia da aprendizagem
em contexto integral, pontuada pelo continuismo, na qual a participacdo no mundo €
inseparavel da pratica social. Neste panorama, conjugam-se a valorizacdo as abordagens
socioculturais e 0 aspecto distributivo da cognicdo — esta na mente, no corpo, na atividade
e nos ambientes organizados culturalmente, como entendemos, a bem se aplicar, na préatica

educativa focalizada.

1.3 Justificativa do tema

O objetivo deste estudo consiste em dar razdo a percepcdo dos estudantes participantes das
edicdes da Conferéncia myMPel e aferir o potencial pedagdgico do formato e técnica dos
PechaKucha a imprimir movimento nos paineis comunicativos. De seguida, verificar e
validar a estratégica pedagogica, se geradora de um conjunto de competéncias transversais
que denotam o apropriacdo da técnica/formato em casamento com o0 conhecimento
internalizado nas unidades curriculares e comunicados por via deste meio aquando dos

paineis comunicativos.

No que diz respeito as competéncias manifestas por esta via, explorar-se-a as atitudes,

capacidades e aptiddes manifestas para dar cumprimento as requisicbes da atividade
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académica, bem como, alguns desempenhos requeridos no campo laboral. Assinala-se que,
considerar-se-a tratamento as habilidades de elaboracdo e comunicacdo, somadas nédo
apenas aos atributos do “saber-fazer”, mas, sobretudo, ao “saber-conviver” e ao “saber-ser”
no/para o contexto requerido. Isto porqué, as competéncias pressupdem operacdes mentais,
capacidades de uso de habilidades, emprego de atitudes, adequadas a realizacdo de tarefas
e conhecimentos. De acordo com (Toshi,et. al, 2007, p.14) em citando Moretto (1999):

(..) as habilidades estdo associadas ao saber fazer: acdo fisica ou mental que indica a
capacidade adquirida. Assim, identificar variaveis, compreender fendmenos, relacionar
informagdes, analisar situacGes-problema, sintetizar, julgar, correlacionar e manipular séo
exemplos de habilidades. Ja as competéncias sdo um conjunto de habilidades
harmonicamente desenvolvidas e que caracterizam por exemplo uma fung&o/profissdo
especifica: ser arquiteto, médico ou professor de quimica. As habilidades devem ser
desenvolvidas na busca das competéncias.

A questdo orientadora deste trabalho, associa-se diretamente a caracterizacdo da atividade
académica e as suas potencialidades a nivel de poder prover uma aprendizagem
significativa e contextualizada. Questiona-se especificamente, de que forma e até que
ponto a participacdo nos painéis PK da Conferéncia myMPeL, por meio da elaboracéo
deste especifico produto, apropriacdo deste formato e técnica comunicativa e aplicacéo de
conceitos e recursividades pedagogico-instrucional, constituem-se em importantes vieses
para o desenvolvimento de habilidades e competéncias, que projetem 0s conhecimentos
internalizados, ao longo da parte curricular do Mestrado em Pedagogia do Elearning.

O alcance positivo as respostas provera a inser¢do dos PechaKucha no contexto das
Conferéncias académicas e, no hall das boas praticas, a confirmar uma “sopa bidtica”
(Santaella, 2013), um conjunto de elementos “vivos”, a significar a apropriacdo. A
caracterizar-se, como viés de rompimento de conceitos, tais como, linearidade,
encapsulamento dos atos educativos, circunscricdo dos meios fisicos das salas de aula e

dos muros e paredes institucionais.

1.4 Formulacao do Problema

Enumera-se, neste topico, 0s questionamentos relativos a tematica, 0s quais 0 percurso
investigativo, provera respostas. Em apresentacdo, as questdes globais referentes ao
enguadramento tedrico a ser apresentado:

- QGL1 - O que € educar na Sociedade em Rede?
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- QG2 - Como fazé-lo, tendo em conta, a abertura, flexibilidade, mobilidade e atender

as diversas demandas de uma nova sociedade, sujeitos e fazeres em inter-relacao?

Diante das questdes globais enunciadas, objetiva-se iniciar o percurso, em aproximagao
com o macro campo de estudo. Subsequentemente, passa-se a0 campo restrito, qual seja, a
Conferéncia myMPel e, subsequentemente, aos paineis PechaKucha. Desta forma, intenta-
se arregimentar elementos para uma aproximagdo com o rationale, enunciado por Costa
(2008), qual seja, questionar o porqué, para qué e como usar as tecnologias em contexto
educativo. Em conjugacéo, abrir vistas as arquiteturas pedagdgicas, consoante Nevado,
Carvalho e Menezes (2007), amalgamadas, sobremodo, na plasticidade, flexibilidade e
abertura — componentes que, entendemos em presenca no design do curso focalizado.
Ademais, diligenciar atencdo a particular pratica e verificar os resultados advindos da

referida, bem como, os gradientes implicados, a nivel das competéncias em ascensao.

Entendemos portanto, explorar especifica comunidade de ensino e aprendizagem, em
ordinarias e dindmicas reconfiguragdes — plasticas, plurifacetadas e flexiveis, presentes nas
demandas contextuais das unidades curriculares em representacdo na Conferéncia e
transmutadas para 0s seus paineis comunicativos e a imprimir importantes marcas a pratica
pedagdgica, possiveis mediante a simbiose entre a triade — educacdo (producdo de
conhecimento), comunicagdo e tecnologia. Percebe-se o impacto e dinamismo das
tecnologias, como aponta Salomon (2002) “it is a revolutionary technology that, if
property used, could change education significantly” “(..) it is a pedagogical way in

which it is used that that makes difference”.

Relativamente a problematizacdo, aplicar-se-a uma reducdo de escopo sobre as questdes
globais enunciadas, para alcance ao seguinte enfoque:

Q1: O aporte do formato/técnica PechaKucha em contexto de conferéncia com finalidade
educativa, promove uma aprendizagem contextual e significativa?

Q2: As meétricas relativas aos elementos do inquérito 1 mostram-nos os descritores
significativos aquando do uso dos PechaKucha em contexto educativo de Conferéncia
académica?

Q3: Quais as competéncias evidenciadas na apropriagdo em contexto educativo do

formato/técnica dos PechaKucha em Conferéncia académica?
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Q4: Qual o gradiente das competéncias, tendo em conta, considerar mecanismos de
melhoria da qualidade do processo de ensino-aprendizagem e 0 pensamento critico?

Os pontos enumerados, compdem 0 mosaico da pesquisa e, projetam-se como ‘“nortes”
deste estudo, na medida de proceder a sua verificacdo e/ou validagdo. Cumpre-se assim, a
coleta e tratamento dos dados reunidos, apresetndos em capitulo proprio, bem como, os
contributos de clarificacdo e elucidacdo das questbes primarias e secundarias advindas do

contexto do investigativo.

A temética de estudo pretendida para a investigagdo, insere-se no conjunto de dimenséo
técnico-cientifica que prevé:

- Primeiro momento - submissdo do primeiro inquérito online [instrumento 1] cujo
objetivo é a obtencdo de dados relativos a constituicdo topoldgica dos PechaKucha,

aquando da sua concepcao e elaboracgéo;

- Segundo momento - organizacao dos dados recolhidos e transposicdo para o formato de

gréfico, para cumprimento a mensuracgéo [tratamento da informacao] dos referidos;

- Terceiro momento - diagnostico [pesquisa quantitativa] cumpre-se a analise

interpretativa da informacao em suas particularidades;

- Quarto momento - submissdo do segundo inquérito online [instrumento 2] para

verificacdo das habilidades e competéncias implicadas [pesquisa qualitatival;

- Quinto momento - organizacdo dos dados e transposi¢édo para o formato de grafico, para

cumprimento a mensuracgéo [tratamento da informacao];

- Sexto momento - diagnostico [pesquisa qualitativa] cumpre-se a analise interpretativa da

informacdo em suas particularidades;

- Sétimo momento - cruzamento da informacdo [quanti-qualitativa] para a proposicdo de
Guido Instrucional, cujo objetivo é atender a finalidade de melhor apropriar-se da técnica
dos PechaKucha no contexto académico, e prover elementos de suporte & melhoria
continua da qualidade do processo de aprendizagem em Unidade curricular e Conferéncia

académica, bem como, e ampliar os e-skills em competéncias.
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1.5 Correlagéo entre e as macro e micro questdes de investigacao

Em atencdo ao estudo e caracterizacdo do problema enderecado, aplicar-se a tabela 1.1,

que oportuniza a reducdo de escopo investigativo, com fins pontuais de alcances as

indagacgdes, com as devidas respostas.

Tabelal.l - Macro e Micro questdes de investigacao

Qual o papel

do Pechakucha,

como dinamizador de Conferéncia académica, no

desenvolvimento das competéncias dos alunos de um curso do segundo ciclo, em natureza

online?

Q1: O aporte do formato/técnica

Pechakucha em contexto de

conferéncia, com finalidade
académica promove uma
aprendizagem contextual,

significativa e profunda?

Meta 1: compreender via inquérito 01[pesquisa quantitativa]
os dados que sinalizem a aprendizagem contextual, significativa
associados aos elementos basilares do Modelo Pedagdgico
Virtual®[UAD], na pratica em quatro grandes linhas de forga
[aprendizagem centrada no aluno, flexibilidade, interagéo,

inclusdo digital];

Q2: As métricas relativas aos
elementos do inquérito 1
mostram-nos  0s  descritores
significativos aquando do uso
dos PechaKucha em contexto
educativo de Conferéncia

académica?

Meta 2: aferir no contexto global via inquérito 01[pesquisa
quantitativa] quais as métricas representadas pelos descritores
no inquérito 1, possibilitam identificar a [presenca de
elementos] o exercicio da prética pedagdgica-instrucional, ao se
adotar o formato/técnica PK, sinalizados por uma aprendizagem

contextual e significativa;

Q3: Quais as

evidenciadas na apropriagdo em

competéncias
contexto educativo do
formato/técnica dos PechaKucha

em Conferéncia académica?

Meta 3: enumerar via Inquérito 2 [pesquisa qualitativa] as
competéncias em ascenso do sujeito em acdo - estudante,
mediante a pratica pedagdgica, segmentados em duas

dimensdes: pedagdgico-instrucional e comunicacional.

Q4: Qual

competéncias, tendo em conta,

0 gradiente das

considerar ~ mecanismos  de
melhoria da qualidade do
processo de ensino-

aprendizagem e 0 pensamento
critico relativo ao construcdo do

préprio PK?

Meta 4:

PechaKucha via Inquérito 2 [pesquisa qualitativa], como

qualificar o valor do formato/técnica do painel

expansor cognitivo a dinamizar uma Conferéncia académica e a

favorecer o processo da ensino-aprendizagem, frente aos

conteidos das UC’s e o0 exercicio de competéncias

[conhecimento + habilidades, e atitudes] - visdo do produto
[valores] e do processo

[elementos de descoberta]

apresentados na Conferéncia.
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1.6 Definicdo dos objetivos

As anteriores metas, bem ilustram a pesquisa, clarificam os objetivos pretendidos e
concedem substrato ao e-learning, aquando da convergéncia conceitual e associativa
propiciada pelos novos cenarios educativos, suportados pelas tecnologias digitais de
informacdo e comunicacdo (TDIC) associadas a Web. Igualmente, favorece apreciar o
potencial dos PechaKucha, quanto aos aspectos incrementais, interacionais e
comunicacionais e ter em atencdo, de acordo com os termos de (Quintas-mendes et al.,
2010, p.5) “(...) emergem novas dindmicas sociais € comunicacionais, em diferenciadas

formas de se conceber o processo de aprendizagem ensino”.

Nesta linha de pensamento e na perspectiva de atender o proposito investigativo, ter-se-a
em atencdo a pedagogia de e-learning como matriz pedagogico-conceitual, suportada pela
Web, como objeto de estudo, no vies de especifica pratico-educativa, a qual pretende-se
explorar as suas caracteristicas e especificidades, de modo, ao final acrescer valor a
reengenharia pedagogica ou dos processos de mudanca educacional (Penrod &
Dolence,1991; Collis, 1996; Shandeler, 1996; Collis & Wende, 2002; Chaves, 2003;
Gamez, 2004).

Né&o obstante, focalizar do mesmo modo, nas mudancas acerca de como se ensinar e Como
aprender, combinadas a prépria natureza do conhecimento — a sua aquisicao e construcao,
conforme apontam Quintas-Mendes et al. (2008). Ademais, dialogar com o panorama do e-

learning, consoante Pedro (2013, p.1) e asseverar as suas potencialidades:

(...) conjunto de préticas de ensino mediado por ambientes online e tecnologias digitais, o que
simultaneamente acolhe e da espaco: educagdo/formacdo totalmente & distancia; atividades de
ensino-aprendizagem desenvolvidas em regime presencial onde as tecnologias se instituem como
essencial elemento de mediacdo; outras modalidades hibridas de formagdo onde confluem ambas as
realidades anteriormente indicadas.

E neste cenario de aprendizagem em rede, contribuir por subscrever conceitos, tais como,
abertura, disrupcdo, flexibilidade, usabilidade, liquidez (Bauman, 1999) e ndo sé. E, para
além, retratar a permissdo ao input da inteligéncia coletiva, quer ao nivel de recursos, quer
a nivel das préaticas educacionais. Assinalar os contributos de servigos e ferramentas
oriundos da Web 2.0 e os desafios para se educar na sociedade digital. Ademais, examinar

a concessdo de comunidades emergentes de aprendizagem como espago de criagéo,
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inovacéo, autoria, colaboragdo e democratizacdo do conhecimento. Preconiza-se portanto,
reunir substratos para as questdes relativas a gestdo do conhecimento em tempos de
mindwork e a valorizacdo dos capitais essenciais - intelectual e social, somados a projecao
de sujeitos em aprendizagem como homo planetarius, inseridos em uma sociedade,
eminentemente, reticular. E assim, afiancar o pensamento de Ponte (2000, p.70) em
Amante (2011, p.237):

(...) ndo devemos ver o ciberespago como um mero repositério de informacéo. Mais do que isso ele
é um lugar propiciador de dinamica social, em que a prépria informacdo perde o seu caracter
estatico e adquire uma dinamica de mudanca constante, alterando-se, crescendo e permitindo aos
seus criadores a sua apropriacdo de forma transformadora. Ou seja as TIC sdo tecnologias tanto
cognitivas como sociais.

1.7 Organizacéao do estudo

A investigacdo dispde-se em trés (3) partes — PARTE 1, II, e 11, as quais, apresentam-se
ordenadas e conjugam-se em cinco (5) unidades capitulares.

PARTE | - Apresentacdo do Estudo
Capitulo | — Objetivacdo - Contextualiza a temaética, a natureza da pesquisa cientifica
[enfoque, escopo], os problemas enderegados, a objetivacéo e as questdes de partida.
Capitulo 1l — Revisdo da Literatura - Embasa 0 estudo e sustenta-se nos resultados
obtidos de pesquisa e, por conseguinte, culmina em uma revisdo bibliografica.
PARTE Il — Opcdes Metodoldgicas
Capitulo 111 — Procedimentos metodolégicos — Descreve as op¢des metodoldgicas para o
tratamento a tematica, as objetivacBes e percursos de respostas as questBes de partida
[geral e especificas, método quanti-qualitativo].
3.1 - Componente 1 - QUANTITATIVO - Apresentacdo do instrumento 1
[de suporte a pesquisa quantitativa], dados prospectados e tratamento da
informagéo.
3.2 - Componente 2 - QUALITATIVO - Apresentacdo do instrumento 2 [de
suporte a pesquisa qualitativa], dados prospectados e tratamento da informacéo.
Capitulo 1V —Verificagcdo e validacdo da pesquisa quanti-qualitativa — Cruzamento
[associacdo quanti-qualitativa], analise e verificagdo do tratamento da informacéo aferido.
Proposi¢do de Guido Instrucional, a atender a finalidade de melhor apropriar-se da técnica

dos PechaKucha no contexto académico[produto — resultado].
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PARTE |11

Capitulo V - Conclusdes Finais e Trabalhos Futuros — Evidencia as inferéncias
oportunas e apresenta as proposicdes para os futuros trabalhos. O alargamento de
pretensdes e/ou adi¢des de lacunas ndo contempladas no momento investigativo.
Referéncias — Compilagéo das obras que subsidiaram o fazer investigativo.

Anexos — Apresentacdo do coletivo de documentos - pecas suplementares de ndo autoria

da pesquisadora, em adoc¢éo no estudo.
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2. Revisao de Literatura

Apresenta-se neste capitulo uma reviséo bibliografica para atender a prerrogativa, dividir-
se-a4 a unidade capitular em topicos, cuja intencionalidade é apresentar as teméticas em
organizacdo e clareza. Igualmente, favorecer a compreensao contextual, de seguida, as
correlagdes com o objeto investigativo. Evidencia-se nesta secdo, portanto, o “processo de

transformagdo da informagdo em conhecimento” (Cardoso, Alarcao e Celorico,2015).

2.1 Introducéao

Conforme Dias de Figueiredo in (Cardoso et. al,2010, pp. 7-8), a revisdo da literatura,
configura-se em resenhar, cuidadosamente, um testemunho, analisa-lo e estruturd-lo para
que leitores e estudiosos possam compreender 0 ponto de partida do investigador, conhecer
os pilares de construcdo da proposta e até que ponto, foi bem-sucedida na tentativa de ir
para além do conhecimento ou conhecimentos iniciais. Consoante, trazer a luz “o ponto da
situacdo sobre tudo que ja se sabe, subsidiar uma nova aventura, na qual fique bem claro de
onde se parte e se possa, com mais seguranca, descobrir ou construir o que € original e

relevante”.

Tendo em conta as premissas evidenciadas, reune-se nesta unidade capitular os resultados
de publicacdes sobre 0 mesmo tépico (Ramalho, 2005), de modo a apresentar, da forma
mais clara possivel, uma realidade complexa, nos seus elementos e articulacbes. Executa-
se, portanto, um processo de “garimpagem” sobre a matéria-prima, ou seja, sobre o0s
documentos correlatos a temética. Executa-se a anélise dos referidos, busca-se identificar e
reunir os contributos oportunos. Ademais, aplica-se a interpretacdo pessoal sobre os
referidos, de modo a favorecer o perpassar critico e apresentar, posteriormente, a analise

implicada ao campo mapeado, tal como, assinalam (Cardoso et. al,2010).

Trata-se portanto, de “desenlagar os fios que constituem a teia, como fazem saber oS
autores citados. Coloca-se a prover a identificacdo de conceitos, temas, topicos ou questdes
orientadoras e desenvolver a capacidade de passar de uma realidade abrangente a uma
realidade circunscrita (Cardoso et. al,2010, pp. 20-21), de modo a identificar as interagdes
entre em redor do tema e o desenlagar os fios da teia para que suceda a progressdo do

conhecimento (...) pela capacidade de contextualizar e englobar” .
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Inicialmente, executa-se inferéncias sobre as matérias correlatas reunidas. Busca-se assim,
substratos para situar e compreender o contexto macro de estudo. Subsequentemente,
promovem-se recortes sobre 0 mesmo, cuja objetivacdo € identificar e destacar os aspectos
significativos e contributos para o objeto pesquisado. Neste fazer, aproximamo-nos da
teméatica em diferentes momentos temporais e abordagens de estudo. De outro modo,
favorece-nos mapear as vertentes contempladas e as ndo contempladas, a compor a
dimensdo processual, a projecdo de suas potencialidades e limitacdes, conforme assinalam
(Cardoso et. al,2010). Por conseguinte, depuramos as tendéncias implicadas, problematicas
e familiarizacdo sobre/com os autores que a exploram, de modo a favorecer as devidas

tratativas ao estudo pretendido.

Nesta “linha de continuidade espiralada” (Tavares & Bezezinski, 1999, p.25) dividir-se-4 a
unidade capitular em duas (2) partes. A primeira parte, considera tratar a tematica em
natureza alargada. O pano de fundo focaliza as “novas” requisigdes para o contexto
educativo, mediante a ascensdo da Internet, as rupturas, os contemporaneos elementos
societarios. As tendéncias advindas das tecnologias emergentes, oriundas dos servicos e
ferramentas da Web 2.0, a alterar a plasticidade da préatica educativa, bem como, 0
comportamento dos sujeitos e fazeres implicados. Na segunda parte, a tratativa as
conferéncias académicas, a sua contemporanea relevancia e o seu valor pratico, em
especificidade, e o conceito/ferramenta PechaKucha - como meio a dinamizar a
conferéncia académica, a formacdo de competéncias e habilidades. As suas caracteristicas,
finalidades, resultados e contributos, aquando da apropriacdo para uma “visdo inovadora
da atividade em si, programacao e realizacdo de um evento por parte dos mestrandos do
MPeL” (Spilker, 2013, p.17). Ademais, prossegue a autora:

Aplicam-se conhecimentos adquiridos e/ou construidos ao longo do curso de mestrado. Permite
também consolidar ou desenvolver competéncias como sejam, o trabalho em grupo online e a
capacidade de organizacdo e comunicagdo igualmente online, mas também competéncias a nivel da
selecdo de ferramentas que sustentem e fomentem a aprendizagem, quer individual, quer em grupo

ou mesmo numa comunidade (p.17a).

Prerrogativas que o estudo se presta a trazer a luz, a verificar e validar as contribuicoes
oportunas e de que forma o especifico formato e ferramenta da Web 2.0, em apropriagédo

nos painéis comunicativos de conferéncia cientifico-académica, pode contribuir
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positivamente para o evento, fomentar a aprendizagem significativa, em relagéo direta com
0s conteudos da parte curricular de um curso do segundo ciclo e se ocorre o efetivo alcance
ao desenvolvimento de competéncias. Oportunamente, abrir vista a prospeccao das
competéncias implicadas aos mestrandos em participacdo no evento académico e que

justifique a sua apropria¢do em/para/no contexto.

A pesquisa promove, portanto, inferéncias nas edi¢fes da Conferéncia académica myMPel
e, em especial atencdo aquelas em que os painéis Pecha kucha foram executados. A
intencdo exploratoria reside em verificar e validar um fazer académico que enquadre na
pauta assinalada por Spilker (2013) que contemple disruptive innovation (Christensen,
2011), Learning 2.0, Social Networking Web 2.0, Educational Networks (Hargadon, 2008),
ao Conectivismo (Siemens, 2006), com vistas ao enquadramento as requisi¢des da
educagio para os “novos” tempos. Aproximar do conhecimento partilhado (Downes, 2006)

e do conceito de comunidades de aprendizagem (Wenger, 2002).

E posto que desafios se fazem notar e sdo requeridos para atender as demandas do
contemporaneo contexto educativo. Nesta perspectiva, a investigacdo presta-se a refletir e
colaborar acerca da “utiliza¢do das tecnologias como ferramentas cognitivas que estendem,
ampliam e reforcam a capacidade de pensar, de decidir e de agir” (Gomes & Costa, 2010,
p.3) e a adogdo de estratégias que possam impulsionar e potenciar o desenvolvimento de

competéncias de utilizacdo das TIC, no viés das ferramentas e servigos Web 2.0.

De modo assertivo, Nascimento e Spilker (2015, p.1) evidenciam 0 macro contexto da
revisao:
discute os paradigmas contemporaneos que incidem sobre o contexto e o perfil dos sujeitos em
aprendizagem. Reflexiona as pedagogias emergentes, rupturas, desafios e perspectivas do papel das
Universidades na Sociedade em Rede. A analise descritiva, aprecia os processos pedagdgicos em
ascenso no “novo” modelo societdrio. No dmbito das agdes educativas, contempla o carater
disruptivo e explora as tendéncias em seus aspectos estratégicos e taticos, de concepgdo e

implementac&o.

As autoras assinalam o importante papel das Universidades em atender a educacdo formal
e informal, no dmbito de suas ofertas, no aporte evolutivo e disseminativo das tecnologias

digitais. De modo explicito, remete-nos assim, a refletir sobre a inser¢do dos sujeitos em
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aprendizagem em plurais cenarios — fisicos, digitais e sociais e, as novas abordagens
pedagogicas. E de modo implicito, o valor atribuido, sobretudo, aqueles centrados no
sujeito em aprendizagem e a sua projecdo como construtores, autores, desenvolvedores de
projetos, aquando da interagdo com o objeto de estudo, com os pares e a subscricdo ao

“qualified self” e/ou “auto-regulated learning” (pg.1).

Neste escopo, evidencia-se a tratativa a desterritorializacdo de tempos, espagos e a
reconstrucdo do saber (Giddens,1991); o conceito de Ubiquidade (Santaella, 2010); os
contributos das ferramentas e servicos da Web 2.0 social a justificar os desafios da
globalizacdo para a Educacgdo: competéncias p/ o século XXI, quando em foco a concepcao
da acdo educativa, com énfase, nos referenciais tedricos contemporaneos, filhos da ruptura

e das inovadoras requisigdes, como fazem saber Spilker e Nascimento (2103, p.1)
“¢ sabido que os rompimentos paradigmaticos incidem sobre a Educacdo e promovem afetagdes
quanto as plurais areas do conhecimento. A constante e acelerada evolugdo tecnoldgica, a utilizagao
em massa da Internet e, sobretudo, das ferramentas e servicos da Web 2.0 tem conduzido a

alteragdes em todas as areas da Sociedade e, consequentemente, na Educagdo”

Prosseguem a evidenciar - é imperativo refletir o principio da disrupcéo conceitual, as
quebras de um modelo de ensino/aprendizagem diretivo e centrado no professor, a
transicdo para um modelo autdbnomo de aprendizagem, centrado no aprendente, para
compreensdo dos emergentes cenarios educativos. Concomitantemente, lembram-nos
sobre o instauro da inteligéncia coletiva, as suas nuances e implicagdes para a construcao
do conhecimento pessoal e coletivo. Para além, investiga 0s meios como possiveis vetores,
a promotores de importantes niveis de aprendizagem, na consideracdo as adjetivacdes
significativas e profundas (Anderson, 2003). Os inovadores fazeres no @mbito educativo
no cerne de processos pedagogicos emergentes da Educagdo a distancia, a “cimentar”
diferenciada arquitetura, a colmatar os sujeitos em presenca, papeis e fazeres em atencéo

investigativa.

Santos (2003, p.233) aponta a ambiéncia virtual como “um espago fecundo de significacdo
onde seres humanos e objetos técnicos interagem, potencializando assim, a construcdo de
conhecimentos, logo, a aprendizagem”. Nesta perspectiva, ascende uma importante
questdo, que é sobre como ensinar e aprender nesta “nova” ambiéncia, pontuada por

confluéncias de plurais ordens, acentuadas de interseccdes, quebra da linearidade e
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relativizagdo dos conceitos de espaco e tempo, permissivas ao input da inteligéncia
coletiva (Lévy,1999) e na medida da Sociedade em Rede (Castells,1999).

Em perspectiva Santaella (2010) faz saber que a educacéo circunscrita ndo atende a atual
demanda e, abre-se assim, um espacgo desejavel de aproximacdo com os novos formatos e
modelos educativos. Para a autora intensificam-se as transformacgdes socioculturais e
psiquicas, ao que entendemos manifestos nas afericdes decorrentes do estudo. Prossegue a
dizer que nos “dois ultimos séculos, periodo que ja deu andamento a cinco geragdes de
tecnologias de linguagem e de comunicagéo: as tecnologias da reproducéo, as da difuséo,
as do disponivel, e aquelas resultantes da revolugdo digital, a saber, as tecnologias do
acesso ¢ as da conexao continua”, notabilizam-se em significativas mudancas, que afetam
diretamente, as formas de se educar e aprender, em contexto, as quais indica-nos ser

imperativo explorar.

A pesquisa concede um olhar investigativo acerca da simbiose entre a Educacdo e a
miriade de possibilidades tecnoldgicas no contexto pratico educativo. Isto posto, subscreve

a autora:

“as inovagdes tecnoldgicas e comunicativas moldam a organizagdo social porque sdo estruturadoras
das relacBes espago-temporais as quais o pensamento e a sensibilidade do ser humano se
conformam. Mais do que isso, tecnologias de linguagem produzem mudangas neuroldgicas e

sensorias que afetam significativamente nossas percepgdes e agdes”(p.17).

Alude e colabora com o estudo, na medida de enfatizar que 0s meios comunicativos,
conduz-nos a comunicar com maior nimero de pessoas, com maior frequéncia e facilidade,
através de canais alargados e de veloz expansdo. Nesta linha de pensamento, ascendem 0s
desafios. As InstituicGes e os sujeitos que as representam, sdo convidados a colocar em
pratica o didlogo sincrbnico com as novas abordagens pedagdgicas ou pedagogias
emergentes e operacionaliza-las. Prescinde, portanto, uma atuacdo pontual, um ir além do
paradigma educacional tradicional, baseado na transmissdao e emissdo diretiva e abrir
vistas, & uma educacdo disruptiva. Em conformidade, Christensen, Aaron e Clark (2013,
p.21) “disruption is a powerful force that has transformed numerous industries ranging

from retailing to computers, and even to portions of the education industry”.

Subscreve, deste modo, as competéncias para se educar, na perspectiva do gestor, professor
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e aluno a respaldar o acesso as sociedades tecnologizadas e a projetar efeitos para/no
contexto. Motiva-nos analisar a “andaimagem” (Dias, 2012) a sustentar a aprendizagem,
sob a perspectiva de uma educacdo aberta e colaborativa, assente em vieses inovadores,
cujas podem potenciar a interacdo e comunicacdo de forma significativa e inovadora e seus

contributos.

Para tal, apresenta-se a seguir, as questdes gerais primeira parte , que considera 0S macros
temas que dialogam com o tema central de estudo e promovem inferéncias sobre/no

referido.
2.1.1. O rompimento paradigmatico e a ascensao da cibercultura

O estudo em apresentacdo, insere-se em uma organizacao societaria, cujas multiplas
denominacdes e acOes, séo citadas e nomeadas por Bruno (2010) como do conhecimento,
da aprendizagem, colaborativa, autoral, cibercultural, neoliberal, pds-moderna, liquida,
dentre outras e, segundo a autora, apresenta desdobramentos e requisita desvelamentos,
guanto aos movimentos que promove. Em permissdo, consideramos 0S conceitos
emergentes, providos pela evolucéo tecnoldgica, nomeadamente Web 2.0, Learning 2.0,
Social Networking e as préaticas educativas.

Para ilustrar a crise paradigmatica, edificada na modernidade, recorre-se a Fagundes
(2011) ao citar Lyotard (1979, p.67). O autor sinaliza a fragmentacdo, a multiplicidade dos
centros e complexidades instituida no ambito das relagcdes firmadas entre 0s sujeitos
contemporaneos. Aponta-nos o estabelecimento de diferenciado “status quo”, no qual
modifica o estatuto de fatos, situacdes e coisas e da provimento, a partir do século XIX, a
um “estado da cultura, depois das transformagdes subitas nas regras dos jogos da ciéncia,
da literatura e das artes. Convida-nos a observancia de modelos tedricos e metodologicos
contemporaneos firmados em metanarrativas. lgualmente, a mudanca na producdo dos
saberes, conhecimentos necessarios e producentes, a apreensao relativa da complexidade
da realidade social humana, instituida pelo advento e avanco técnico e cientifico,
provocador de redimensionamentos tais e necessarios, face a interconectividade entre o

local/global/virtual, em clara aproximagéo com a Sociedade em rede (Lévy,1999).

Evidencia que o fenébmeno da Cibercultura, como espaco e contexto de comunicacao,
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subsidia a ressignificagdo da informacdo e do conhecimento e refor¢a os principios, 0s
quais acredita-os em presenca, quais sejam - interconexdo, comunidades virtuais e
inteligéncia coletiva. Aborda a desconstru¢cdo do saber compartimentado, estanque e
disciplinar e preconiza um processo produtivo, interativo e colaborativo. Ao que respeita a
producdo de conhecimentos, refor¢a os lagos comunicacionais entre 0s sujeitos em uma
interface semantica e cognitiva (recursos, espacos, ambientes e linguagens digitais) e o
estabelecimento de diferenciadas relacdes dialdgicas, pautadas na colaboracdo e
globalizag¢do, conforme Levy (1999a) “[...] vivemos a abertura de um novo espaco de
comunicagdo e nos cabe apenas explorar as potencialidades mais positivas deste espaco

nos planos econdmico, politico cultural e humano” (p.11).

Neste sentido e em conformidade com o objeto de estudo focalizado, Fagundes (2012)
chama-nos a atengdo, “produzir saberes e conhecimentos sob o contexto da Cibercultura é
conceber o processo de construcdo coletiva de ideias e ideais colaborativos, impressos sob
a Otica da autonomia, liberdade, expressdo e criacdo, elementos instituidores do saber-

fazer-viver democrético.

Em contexto e sobre a nova constituicdo morfolégica e 0s meios oportunos, Santos e
Okada (2003, p.1) assinalam, “as redes ndo s6 de maquinas e de informacgdo, mas
principalmente de pessoas e de comunidades e estdo permitindo configurar novos espagos
de interagdo e de aprendizagem”. Ao que respeita a comunicagdo, registram nao haver
mais emissores e receptores, grupos estanques de emissores e receptores com mensagens
estaticas, mas antes, um grande grupo emissor-receptor que pode constantemente
reconstruir conhecimentos, ao que caminhamos da direcdo de subscrevé-lo, em um
exemplo prético-académico. Subscrevem a ascensdo de “novos” estabelecimentos,
assinalam as rupturas e os diferenciados paradigmas epistemolégicos para a criacdo de
espacos de co-construcdo do conhecimento e o alcance da consciéncia ético-critica da-se

através da dialogicidade, interatividade, intersubjetividade.
2.1.2. Desterritorializagao: tempos, espacgos e a reconstrucéo do saber

Diante do redimensionamento promovido pelo advento e avango técnico e cientifico, o0s
conceitos de espaco e do tempo, relativizam-se, na perspectiva contemporanea, e

promovem impactos nas concepgdes educativas, conforme Okada e Santos (2003):
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“as pessoas podem colaborar, refor¢ar lagos de afinidade e se constituirem como comunidades. A
tradicional concepcdo de sala de aula, com alunos-expectadores enfileirados diante de um professor-
especialista detentor da informacdo, deve ser modificada tanto nos ambientes presenciais,

semipresenciais ou ndo presenciais”.

O conceito e a perspectiva de tempo e espaco, em consideracdo cronoldgica e territorial,
constituem-se em traducGes simplificas, em significacdo linear e homogénea. De acordo
com Fagundes (2012), inserimo-nos em espagos e tempos multiplos e diversos, gerando
infinitas histdrias idiossincraticas. Para o autor, a forma de calcular e mensurar o tempo,
realiza-se na consideracdo aos seus marcadores socio temporais, pois 0 espago é produto

historico, social e cultural.

Em linha, afirma Giddens (1991) que as tecnologias da comunica¢do e informacéo
promovem “desencaixe” (p.29), a “reestruturacdo indefinida de tempo-espago, ao que
nomeou de desterritorializagdo, ou seja, um redimensionamento e um desencaixe da (...)

relacdo espaco-tempo que se intensifica nas relagdes sociais em escala mundial (p.87).

Para Lévy (1999) o Ciberespaco traduz essa indefinicdo, no sentido da fluidez e ndo-
linearidade, onde as informacgOes orbitantes instituem uma nova forma de producéo do

conhecimento, oriundas das interconexdes, dos plurais tempos e lugares.

2.1.3. Pedagogias emergentes

No sentido de refletir acerca da governanga universitaria e, consecutivamente, acerca dos
modelos pedagdgicos a subsidiar praticas pedagogicas, focaliza-se alguns referenciais
tedricos na medida de nortear a reflexdo e favorecer o didlogo com a préatica em recorte

neste estudo.

No campo das atuais tendéncias, considera-se Siemens (2006; 2012) e os principios
basicos do Conectivismo - teoria que caracteriza a aprendizagem na era digital: a
aprendizagem e o conhecimento derivam de uma multiplicidade de opinides, num processo
de ligacdo de nos ou fontes de conhecimento, no contexto de um modelo de trabalho em
rede. Conjuntamente, as praticas contextuais e situadas (Lave e Wenger, 1991), cuja

otimizacdo da-se entre os pares e no favorecimento a proje¢édo de estudantes atores-autores,
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sujeitos em acgdo - prosumers, oriundos da hibridacdo entre os producers e consumers
(Tapscott, 1996) e aquelas elaboragdes que podem qualificar-se como fazeres que abrem

vistas ao conhecimento profundo e significativo (Anderson, 2003).

Assim sendo, os PechaKucha trazem consigo o principio da disrupgdo conceitual, ou seja,
aquando de apropriacdo em contexto académico de uma conferéncia, pode oportunizar o
rompimento com um modelo de ensino e aprendizagem diretivo e centrado no professor.
Ademais, pode ser tomado como um exemplo de boa pratica, no contexto de um meio que
favorece o modelo autbnomo e autodirigido de aprendizagem, centrado no aprendente, que
se presta a cooperar para a construcdo do conhecimento pessoal e coletivo (Spilker e
Nascimento, 2013).

Em linha, Siemens (2008) pontua a importancia do papel das instituicbes de ensino, em
explorar as potencialidades da Web 2.0 e colocar em pratica um modelo pedagdgico

participativo. Spilker e Nascimento (2013, p.3) fazem saber
“(...) assim, cabe aos estudantes desenvolver competéncias em nivel do manuseamento de ferramentas e
servicos da Web 2.0, para fins educacionais, independentemente da sala de aula ser presencial ou
virtual, direcionada ou autoguiada. Em suma, é necessario que seja promovida uma producdo de
conteudos, partilha de conhecimento, participacéo ativa e em rede, e personalizado do ambiente pessoal

de aprendizagem (online) ”

2.1.4. Comunidades em rede

As comunidades em rede decorrem das transformacgfes estruturais do mundo, tal qual
Castells (2005, p.17) faz saber:

“0 nosso mundo estd em processo de transformagéo estrutural desde ha duas décadas. E um processo
multidimensional, mas est4 associado & emergéncia de um novo paradigma tecnolégico, baseado nas

tecnologias de comunicag@o e informagdo(...)”.

O autor prossegue e fala-nos sobre a diade sociedade e tecnologia e assinala:

“a sociedade ¢ que da forma a tecnologia de acordo com as necessidades, valores e interesses das
pessoas que utilizam as tecnologias. Além disso, as tecnologias de comunicacdo e informagdo sdo

particularmente sensiveis aos efeitos dos usos sociais da propria tecnologia”.

E assim, aponta-nos que a transformacgdo social é condi¢do para compreendermos a
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constituicdo das comunidades em rede e, subsequentemente as comunidades de prética.
Conforme a definicdo de Wenger (1998) constituem-se em grupos de individuos que
partilham um determinado interesse e que se juntam para desenvolver conhecimento em
torno de um determinado topico. Conceituacao que entendemos aplicar-se ao estudo.

Para Antunes (2009, p.94) traduz-se em uma forma privilegiada de construcdo de
conhecimento, que se encontra intrinseca a sua importancia no meio educativo, dada a
prépria natureza da escola que cada vez e mais caracterizada como uma organizacdo de

aprendizagem.

Na perspectiva de Garrison e Anderson (2003) a sociedade cria a expectativa de que 0s
individuos se transformem em pensadores autdbnomos e colaborativos, uma fusdo entre o
mundo individual e o partilhado - “a critical community of learners...encourages cognitive
interdependence simultaneously” e Cross (2007) sustenta o processo de aprendizagem e
social, envolvendo varios individuos e grupos sociais em interacdo e afianca o objeto

focalizado na pesquisa.

Assim, entendemos corporificar-se 0s meios e principios inovadores (Tapscott, 2010), com
vistas a atender as requisicdes que se apresentam — implementar acGes desafiadoras, no
campo das praticas educativas. Segundo o autor, a projecdo do sujeito anteriormente,
acontecia a nivel individual. Na contemporaneidade, transmuta-se ao coletivo. E notéria a
desvalorizacdo da circunscricdo e subscreve-se a exponencial valoracdo do social e dos
processos colaborativos. Considera-se a inovagdo, como sindnimo de colaboracao,
abertura, independéncia, integridade e compartilhamento da propriedade intelectual e
ressalta que, compartilhar conhecimento "ndo tem a ver com socialismo, mas com o

capitalismo mais sofisticado™.

Nesta l6gica, Dias (2012) afirma que a rede determina a constru¢do de comunidades que
tém propdsitos e articula um novo modo de pensar e agir, no qual coabitam a fronteira
entre o formal e informal, a pratica na acdo e a ruptura das cole¢des de conhecimento -
anteriormente, distribuidos em compartimentos estanques, circunscritos as naturezas
processuais das unidades curriculares. Preconiza que, ndo se deve trabalhar no formato de
colecdes, precisamos antes, perpassar entre o formal e o informal. Devemos antes,

considerar 0s cenarios emergentes, oportunizados pelas tecnologias e assinala que, as
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mudancas ascendem na medida de nossa sustentacdo e, na interacdo com as midias sociais.
Afirma que as aprendizagens devem traduzir-se no maior objetivo de procura de um
educador e assinala que, a inovacdo ndo deve ser, tdo somente, associada a inovacao
tecnoldgica, mas antes, agregada a um modelo pedagdgico, de interacdo contextual, que
contemple a dotacdo e/ou composicdo de novas préaticas e novos modelos de
aprendizagem. Modelos mediados pelas tecnologias e possam ser facilitadores das
interacdes. Confirma-se, deste modo, as nuances do desafio institucional - agregar solucdes

que atendam as necessidades educativas em seus segmentos multiplos.

A disrupc¢éo configura-se na observancia e proposicdo de modelos do tipo desconstrutivos,
que propiciem maior flexibilidade aos desafios externos e focalizem uma cultura de
construgdo aberta, colaborativa, cooperativa, conversacional e participativa. Em

conformidade com Dias (2012, p.4):

“A sociedade da aprendizagem e do conhecimento em rede exige a participag@o ativa, individual e
coletiva, sO possivel através da literacia alicercada na fluéncia digital, a qual acrescentamos,
também, a fluidez na criacdo e desenvolvimento das narrativas digitais. Exige assim, também, que a
participagdo seja observada como modo de construir 0 sentido de pertenca e identidade na rede de

autores ¢ mediadores das experiéncias, cendrios e contextos de aprendizagem”.

E para a consumacgédo evidenciada, Web 2.0 fornece servigos que contribuem em larga
escala para o desenvolvimento pessoal e profissional dos sujeitos em aprendizagem e
possibilita 0 acesso a informacéo de forma continua e personalizada, sem constrangimentos
temporais e/ou geograficos (Hargadon, 2009). Ademais, encoraja a participacdo, a
construcdo colaborativa, proporciona a ligagdo, manutencdo e o apoio pelos pares,
nomeadamente pela utilizacdo das ferramentas da Web 2.0, num processo de aprendizagem
que combina a conversacdo, a interacdo, a partilha, a criacdo e participacdo (Downes,
2005, p.153)

2.1.5. O desenho de curso e o modelo Universidade Aberta de Portugal

O tema estruturante da pesquisa articula-se ao desenho didatico de um curso do segundo
ciclo, aquando de uma prética especifica, que se ancora em uma Conferéncia académica e
0 seu meio dinamizador. Realca-se assim, Modelo Pedagdgico Virtual® (MPV) (Pereira,

Mendes, Morgado, Amante, & Bidarra, 2007), instituicdo publica portuguesa e pioneira no
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ensino a distancia em Portugal e os seus elementos basilares: a) énfase na aprendizagem
centrada no aluno; b) o primado da flexibilidade; c) interagéo e; d) inclusdo digital como
topicos de ancoragem da investigacdo. Conjuntamente, focaliza-se 0 ensino como processo

social, bem como, a importancia das relagdes sociais no processo.

Para Melaré (2007) em citando Anderson e Elloumi (2004) um modelo de aprendizagem
para a educacdo online pode destacar dois eixos: a aprendizagem independente e a
aprendizagem colaborativa com base nos paradigmas construtivistas e socioconstrutivistas.
Com base nestes pressupostos a Universidade Aberta tem em desenvolvimento o seu
modelo pedagogico. Nosso objetivo ao referencia-lo, consiste em anunciar Teixeira (2007)
quando o autor referenda consolidar-se de um modo diferente de entender e tratar o ensino
superior. Acredita-o a refundar uma nova ideia de Universidade, fortemente dominado pela

integracdo social (p.5).

Os seus elementos basilares evidenciam a negativa as acdes pedagdgicas cristalizadas e
autocontidas. Privilegia o conceber, planear desenhos de cursos e o favorecer
incorporacdes de meios inovadores, como prerrogativas institucionais e buscam significar
0 contexto dos fundamentos do ensino a distancia. Coloca-se a favorecer e abrir
precedentes as teorias pedagdgicas centradas no processo de ensino-aprendizagem - teorias
educacionais aplicadas as TIC e distinguem-se pelos contributos implicados para o

desenvolvimento da educacdo a distancia.

Os pontos assinalados subscrevem que as novas maneiras de conceber as praticas sao
redefinidas e reelaboradas, na consideracao as relac6es entre 0os homens, o trabalho, a

Educacdo e a propria inteligéncia, que dependem, na verdade, da metamorfose incessante
de dispositivos informacionais em naturezas diversas, o reforgco a possibilidade de agregar
valor e importancia dos meios tecnoldgicos, sobretudo no campo Educacédo e as praticas

implicadas, aquando em apropriacdo destes meios.

2.1.6. Ubiquidade, rede e producédo do conhecimento

No caminho em adogéo até este ponto, observamos a relativizacdo das conceituagdes de

proximidade e distanciamento, a desaguar no nominado trafego eletrénico de ideias que,
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advindas de espagos e tempos distintos, colocam-nos diante de principios diversos e
plurais, acerca das significagdes imaginérias e sociais que traduzem e instituem a realidade

vigente, as quais impactam diretamente as praticas educacionais.

Conforme Weissberg (2010) trata-se a ubiquidade de um conceito contemporaneo, cujo
configura-se em “o compartilhamento simultdneo de varios lugares (...) que, ao produzir

informacdes, situa o individuo/usuario ndo mais em um espago estritamente territorial”

(Weissberg apud Santaella, 2010, p. 17).

Segundo a autora, 0 conceito adequa-se aos anteriores conceitos de desterritorializacao
anunciado por Giddens (1991), cujo faz emergir os “territorios informacionais”, presentes
nas redes virtuais. Considera-os espacos diversos e interconectados, cujos emitem
informacdes fluidas, velozes, ressignificadas instantaneamente e alicercadas na ética da

interatividade.

Nesta consideracdo, assinala-se que a comunicacdo perde a circunscricdo entre os pares,
visto que os ambientes virtuais se apresentam “abertos” a todos os sujeitos e possibilita a
emergéncia de varios enfoques e proposicGes acerca, de plurais matérias. Instaura-se,
portanto, uma interacdo dialdgica e dialética entre os participantes/interagentes do mundo
virtual, vislumbrando a circularidade de ideias em dimensGes espaciais e temporais
distintas, aqui enquadram-se as conferéncias académicas. Importa-nos, refletir e destacar
0S Seus aspectos comunicacionais, as suas consequéncias concretas e simbdlicas, o
redimensionamento de competéncias e habilidades implicadas e ndo mais pautadas em
saberes disciplinares estanques, mas em uma operacionalizacdo mental que mobiliza os

“conhecimentos de conjunto em cada caso particular” (Morin, 2000, p. 39).

Enfatizar, para além, o acelerar das mobilidades nas sociedades contemporaneas, aliadas ao
fluxo de ideias sob a ética da cibercultura, desterritorializacdo e ubiquidade, institui a
producdo de novos paradigmas que possibilitam o individuo social elucidar a

“hiperdensidade cultural do presente” (Santaella, 2010, p. 19).

Identificar a instantaneidade, a fluidez da forma, dos objetos, dos saberes e conhecimentos

que instituem as formacOes sociais que, hoje globais, geram um volume de informacGes
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pautadas na hibridizacdo cultural, cujas ampliam os inUmeros e espacos de producéo e
trocas. A socializacdo do saber pode intensifica e redobrar a importancia sobre aquilo que é
produzido, substabelecer meios e modos que possibilitem a co-criacdo e co-autoria, 0
estruturar de um modo organizativo vivo, no qual os seres humanos e objetos técnicos
interagem em um processo complexo que se auto-organiza na dialogicidade de suas redes

de conexoes.

E, ndo obstante, confirmar a permissdo as comunidades de aprendizagem, as quais em
Mota (2011) constituem-se em “comunidades online, que deram conteldo e expressao
social ao uso da tecnologia, trazendo para a rede a vida social e usando-a para expandir as

formas de interagdo, cooperagdo e entreajuda”.

Wenger (1998) acreditam-nas como “grupos de pessoas que partilham um interesse,
desafio, paixdo ou preocupacao acerca de um tema especifico, que permite aprofundar o

conhecimento e competéncia acerca desse mesmo tema, através de interagao ininterrupta”.

Afirma Bras (2006) que:

0s novos membros ou aprendizes aprendem com 0s membros mais antigos ao lhes ser permitido
participar nas tarefas relacionadas com a pratica da comunidade. Com o passar do tempo, a
participagdo do novo membro transforma-se numa participagdo completa full na comunidade. Isto é,
0 novo membro faz uma trajectéria de fora para dentro inbound, na medida em que se vai integrando

nas praticas da comunidade, adquirindo competéncias reconhecidas informalmente pela comunidade

Assinala interpor sobre as mesmas, um caracter emergente, voluntario e espontaneo.
Credita as mesmas as representatividades locais e ao mesmo tempo globais, pois inserem-
se no sistema social amplo e 0os membros negociam, experienciam o significado da
pertenca. Isto posto, o elemento social, eleva-se como componente de exceléncia. E sob ele
a marca da mediacdo e construcdo conceitual da aprendizagem, pois a aprendizagem
embebe-se em mescla de fatores sociais, culturais e contextuais, ascendidos das/ nas

relacOes firmadas entre os sujeitos participes.

Segundo Freire (2002, p. 68) "ninguem educa ninguém, ninguém educa a si mesmo, 0s
homens se educam entre si, mediatizados pelo mundo”. A independéncia e a autonomia na

aprendizagem, a sua personalizacdo e o controle desse processo por parte de quem
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aprende, desde sempre fundamentais no ensino a distancia, ganham agora uma nova
dimensdo e relevéancia, quando a cultura participativa da Web contemporanea exige
pedagogias, também, participativas, em que os aprendentes sejam contribuintes ativos para

a sua experiéncia de aprendizagem, pano de fundo para a nossa tratativa.

Por outro lado, a vivéncia em rede, assenta-se na partilha, dialogo e colaboracao e requer
incentivos aos contextos em que a aprendizagem tenha uma forte dimensdo social,
interacional e colaborativos. Refor¢a as novas perspectivas pedagogicas para a era digital,
como o Conectivismo ou a Educacdo rizomatica (Deleuze e Guatari, 1995) quando
assinalam um conjunto de conceitos, um sistema aberto € quando 0s conceitos sdo
relacionados a circunstancias e ndo mais a esséncias. "Um rizoma ndo comega nem
conclui, ele se encontra sempre no meio, entre as coisas, inter-ser, intermezzo. A arvore ¢é
filiacdo, mas o rizoma € alianca, unicamente alianca. A arvore impde o verbo "ser", mas o

rizoma tem como tecido a conjungéo "e...e... e...".

A imprimir dotacdo significativa a dindmica educacional, ao conhecimento e a
aprendizagem pretendidos, fazemos mencdo a base pedagdgica da Universidade Aberta,
que segundo Reis (2007) funda-se em “a construcdo de um modelo pedagdgico ajustado as
circunstancias presentes e as orientacbes predominantes no ensino a distancia,
designadamente recorrendo a instrumentos eletrdnicos e a possibilidade de alargada

comunicac¢ao em rede”.

A Instituicdo é vocacionada em sua natureza, a propor e utilizar, a todo o tempo, nas
atividades de ensino, as mais avancadas metodologias e tecnologias de ensino a distancia
orientadas para a educacdo sem fronteiras geograficas nem barreiras fisicas e temporais e

conforme (Pereira et al, 2007):
“desenvolvimento tecnoldgico crescente impelem o ensino e a distdncia a encontrar novas
metodologias de ensino e aprendizagem, reconfigurando a mediacdo tecnoldgica inerente aos
programas de educacdo a distancia para modos que proporcionam novas formas de interacdo, com
relevncia para a interacdo entre os estudantes, interagdo ausente nos modelo industriais. Com

efeito, abriram-se novas possibilidades que multiplicam os meios de comunicagao(...)”.

Na segunda parte, apresenta-se a tratativa as Conferéncias académicas, a sua

contemporanea relevancia e o seu valor pratico, a ferramenta PechaKucha - como meio de
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dinamiza-las, a ascensdo de competéncias e habilidades, a partir da apropriacdo deste meio.

2.2 A inovacao nas Conferéncias académicas

2.2.1 A estruturacao das Conferéncias académicas

Em especificidade, trataremos das conferéncias académicas, através dos contributos de
Spilker (2013), ao focalizar as particularidades da Conferéncia myMPel. A autora afirma
consumar-se em um espaco privilegiado de favorecimento a interagdo entre os
participantes, de partilha de conhecimento e construcdo de novo conhecimento e cita, em
conformidade, Andersom & Anderson (2010, p. 73) - most online conferences also
promote the establishment of communities of practice with an assumption that these

connections also lead to increased professional competence and capacity.

Situa o contexto do Mestrado em Pedagogia do e-learning, na perspectiva das linhas
orientadoras do Modelo Pedagdgico Virtual® - UAb e alude a busca do estudante maior
autonomia e conectividade, oportunidades de aprendizagem colaborativa e social e uma
Pedagogia 2.0: “Pedagogy 2.0 integrates Web 2.0 tools that support knowledge sharing,
peer-to-peer networking, and access to a global audience with socioconstructivist learning

>

approaches to facilitate greater learner autonomy, agency, and personalization’

(Mcloughlin & Lee, 2007).

Faz saber sobre a UC Ambientes Virtuais de Aprendizagem, provedora da Conferéncia
académica, cuja se enquadra no Modelo dos contextos de aprendizagem (Figueiredo, 2005)
que pressupde a existéncia de um evento de aprendizagem (situacdo na qual um individuo
aprende); contetdo (informacdo que foi estruturada e codificada em texto, em materiais
multimidia, a palavra falada do professor, ou de outra forma) e contexto (entendido como
um conjunto de circunstancias que séo relevantes para o aprendente quando este constrdi
conhecimento referenciado ao contetdo) e para além do conhecimento internalizado ao

longo da Unidade curricular, promove a aprendizagem em contexto e contextualizada.

Afirma que a adogdo dos Pechakucha para os painéis comunicativos da Conferéncia
myMPel evidencia um dos principais objetivos de uma conferéncia académica - partilha de
experiéncias académicas com a fruicdo de um momento de convivéncia social (presencial e

online), extraindo e potenciando todo o conhecimento que dai provenha, entdo o recurso
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estratégico a ferramentas e servigcos da Web 2.0 afigura-se uma aposta condizente com esse
propdsito. Ademais, assinala que se presta a consumar o conceito de uma comunidade de

pratica.

Credita-o como um momento de celebracdo com fungbes de socializacdo, alargamento a
partilha de percursos académicos, e ponto de convergéncia de toda a comunidade
académica de um curso completamente online, cujo objeto de estudo preconiza o uso
pedagogico das tecnologias que assume grande relevo e realga a presenca social Kehrwald
(2008). Constituindo-se em um vetor de reflexdo, dialogo e partilha entre todos os
membros da comunidade do programa de mestrado, que inclui docentes, atuais e antigos
estudantes, mas também especialistas, investigadores e profissionais na area do elearning e
colocar em prética algumas das competéncias (Estella & Vera, 2008) desenvolvidas ao

longo da parte curricular do mestrado.

Deste modo, explorar os PechaKucha no contexto de uma conferéncia académica, em suas
caracterizacdes, esbarra em considerar as suas particulares marcas, oriundas do contexto
sociocultural, tecnologico, educativo e a experiéncia que resultam de “viver e aprender” no
espaco, na imersdao provida pelo contexto global/virtual e consumar a producdo do
conhecimento, construir novos significados e comungar objetivos, metas e acdes.
Explicitar a transmissdo e a construcdo de saberes ndo mais compartimentados,
circunscritos, mas antes, apresentar os redimensionamentos como forma de atender a uma

realidade social cada vez mais pautada pelo sentido meta-comunicativo.

Igualmente, coloca-se a atender as contemporaneas requisicdes sobre a “mudanca
pedagbdgica na elaboracdo dos processos de “andaimagem” social e cognitiva das
representacdes individuais e coletivas nas comunidades de aprendizagem e conhecimento”
(Dias, 2012) e focaliza as “profundas transformagdes tecnologicas (...)” (Bruno &
Schuchter, 2013) que promovem inferéncias sobre o contexto educativo, ao que
Downes(2006), assinala como conjunto de desafios para a aprendizagem na Sociedade do

conhecimento.

Conforme Dias (2012), o estudo da provimento a ampliarmos a nossa compreensao sobre
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os “efeitos profundos nas formas de apropriacao e utilizagdo social das tecnologias digitais,
a crescente cenarizagdo dos processos de inovagdo na aprendizagem, a emergéncia de
novas abordagens no pensamento pedagdgico e a concepcdo da educacdo para atender a
Sociedade digital, o fortalecimento a teoria da aldeia global de MacLuhan (1960), a
pedagogia da participacdo nas praticas de mediacdo social e cognitiva, a elaboragdo e
sustentabilidade dos processos de inovagéo educativa, foco deste percurso investigativo.

2.2.2 Perspectivas da formacao de competéncias e exercicios de novas
habilidades

Acreditamos arregimentar as “contemporaneas perspectivas da formacdo das competéncias
para a inclusdo, a participagdo e a colaboragdo na constru¢do conjunta das aprendizagens”
(Dias, 2008) e poder projetar estruturas participatdrias para a inovagao na criagdo do novo
conhecimento nos cenarios emergentes das aprendizagens em rede, fundada na
globalizacdo da mediacdo tecnoldgica nos processos de informacdo, comunicacdo e
interacdo social (Dias, 2012) e o provimento ao conceito de comunidade colaborativa de

aprendizagem, mediante:

“a perspetiva das comunidades escolares de construcdo de conhecimento (Scardamalia &
Bereiter,1994), dos estudos sobre computer-supported collaborative learning (Stahl, Koschmann &
Suthers, 2006) e da concepgao da aprendizagem situada na valorizacdo do papel do contexto para a
acdo e criacdo do conhecimento que sustenta as comunidades de pratica (Lave & Wenger, 1991),
permite uma nova visdo sobre 0s processos cognitivos e sociais da aprendizagem, em particular no

que respeita a interacdo social (Brown, Collins & Duguid, 1989; Brown & Duguid, 2002).”

As prerrogativas enunciadas favorecem investigar, compreender e apresentar contributos
sobre a complexidade e importancia das interac6es sociais na aprendizagem, igualmente as
representacdes coletivas e 0 conhecimento em rede, a expansao da representacdo individual
para 0s processos criativos, a dimensdo coletiva de grupo, os contextos de experiéncia,
narrativas, sobretudo, as competéncias transversais manifestas, tendo em conta os estudos

de Pacheco (2011) e Perrenoud (1999 e 2004), enfoques considerados no estudo.

De acordo com Jenkins et al. (2006), em citacdo de Souza, Spilker e Amante (2015) as
competéncias e habilidades relacionadas com as tecnologias digitais sdo necessarias e
imprescindiveis para atuar na cultura participativa e as literacias no contexto da sociedade

atual podem ser vistas como habilidades e competéncias sociais e culturais, formas de
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interacdo (coletiva, colaborativa e criativa) contextualizadas numa comunidade maior e
ndo uma habilidade individual a ser usada para a expressao pessoal. Ressalta que tais
habilidades e competéncias também devem fazer parte do ensino formal de jovens, de
modo sistematico e criativo, para que todos possam igualmente participar na sociedade do
conhecimento (p.929).

A busca de como, porqué e para qué fazer o uso efetivo de tecnologias digitais na
formacéo de estudantes na universidade (Crawler, and Fetzner, 2013) coloca-nos diante da
necessidade de delinear algumas dimensdes para um processo de formacdo com foco nas
literacias, apresentando as suas caracteristicas e dominios e visando tracar possiveis
categorias de analise, bem como, caminhos para langar o olhar sobre propostas e praticas
de formacdo para aquisicdo de literacias digitais com foco nas competéncias a
desenvolver, ao que tomamos os PechaKucha em exploracdo a revelar de acordo com
Souza, Spilker e Amante (2015).

A competéncia de reflexdo sobre as aprendizagens realizadas ampara-se na dimenséo
cognitiva apontada por Moreira (2010), um aspecto fundamental a considerar na
construcdo do conhecimento pessoal dos estudantes e conforme ressaltam Souza, Marques
e Amante (2014), estes sao desafios a Universidade, como instituicdo formadora, existindo
uma aproximacdo a realidade dos estudantes que assim se apropriam, consomem e
produzem com tecnologias digitais nas suas praticas diarias. Destaca-se como fundamental
0 conhecimento das dimensdes das literacias digitais e os saberes que sdo mobilizados
para situacdes e finalidades especificas em praticas educativas e/ou pedagodgicas na
universidade, para responder a complexidade do repertério de competéncias digitais
requeridas aos estudantes na contemporaneidade numa perspectiva de participacao critica.

Promotoras de transformagfes na maneira do homem ler, escrever, aprender, pensar,
informar, relacionar, ser e estar no mundo, sdo tratadas por Bruno e Schuchter (2013) e
adentra o contexto da “Sociedade em Rede” (Castells, 2005) e o campo das praticas
pedagdgicas, em especificidade, uma que focaliza a ruptura com a unidiretividade
comunicativa, na medida da especifica apropriacdo de uma ferramenta/conceito, que pode
significar o fazer educativo e promover o rompimento com a histérica prevaléncia da
transmissdo em massa e da diretividade. Concomitantemente, favorece uma inferéncia

sobre a Pedagogia do parangolé (Silva, 2000), aquando de negativar a transmissibilidade e
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a educacdo "bancaria” (Freire, 1983) e considera os contetidos como ponto de partida e ndo
ponto de chegada, no processo de construcdo do conhecimento, a prover o papel das

conferéncias adjetivads em eficécia e eficiéncia.

2.3 Pechakucha (PK)

Conforme (Dytham et. al, 2007) o formato PechaKucha (PK) originalmente, foi concebido
por Astrid Klein e Mark Dytham arquitetos associados ao Klein Dytham Arquitetura em
Téquio, em fevereio de 2003. De acordo com o apontamento da rede global PechaKucha
Night http://www.pechakucha.org/- “20x20 is a simple presentation format where you

show 20 images, each for 20 seconds. The images advance automatically and you talk
along to the images”. Consiste em um formato de apresentacdo simples e conciso, que
presta-se a promover 0 nivel ascendente de interesse e congregar comunicadores no
decurso de determinado evento. Qualifica-se como impulsionador, dindmico e apelativo e
sustenta-se em um desenho instrucional inovador e rigoroso, que prevé diminuta
intervencdo no storylin e ndo ha "proximo slide™ ou "voltar um, por favor". Para além do
formato especifico, a técnica de apresentacdo, em seu ritmo célere pune os desleixos e
vazios da expressividade comunicativa e cognitiva, deste modo, presta-se a potenciar o
desenvolvimento de habilidades de comunicacao.

O nome de PechaKucha origina-se de um termo japonés que nos remete para 0 som da
conversa. Em portugués, o equivalente mais préximo seria "bate-papo” (“chit-chat”). A
arquitetura constitui-se em conceber uma apresentacdo, sob a formula 20x20, ou seja, sdo
20 slides versus 20 segundos, o que perfaz um total de 6 minutos e 40 segundos. O
formato/técnica notabiliza-se no evento publico PechaKucha Night (PKN), cujo trataremos

no tdpico seguinte.

2.3.1 PechaKucha Night (PKN)

Trata-se de eventos informais e divertidos onde as pessoas criativas se relnem e
compartilham ideias, trabalhos, pensamentos - praticamente qualquer coisa, realmente - no
formato PechaKucha 20x20. O objetivo é possibilitar varias apresentagdes em sequéncia
em evento unico e publico, denominado PechaKucha Night. Realizam-se em espacos

diversos - como bares, restaurantes, clubes, casas, estudios, universidades, igrejas, prisoes
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(em desuso), praias, piscinas, até mesmo em uma pedreira, onde as pessoas podem mostrar

e partilhar o que pretendem de forma descontraida

A mais valia € democratizar a participacdo de qualquer pessoa. No decurso do evento
diferentes falantes estdo autorizados a apresentar um slide show de 20 imagens, cada uma é
exibida por 20 segundos. Para cada falante, isso resulta em um tempo total de apresentacao
de 6 minutos e 40 segundos antes do proximo orador iniciar a proxima e compartilhar

ideias no curso de uma noite.

Desde o primeiro evento em 2003, o fendbmeno PKN — aberto e livre, se espalhou com
grande velocidade em todo o mundo de uma forma viral. Registra-se acontecer em mais de
700 cidades ao redor do mundo e notabiliza-se como plataforma perfeita de partilha. A
gestdo do evento é feita por um organizador local e apoia-se em uma grande equipe de
voluntarios. A rede PechaKucha global estd organizado e apoiado pela arquitetura Klein
Dytham.

A programacao do evento ndo deixa tempo para comentarios durante cada apresentacao ou
imediatamente depois. Portanto, 0s contatos entre os participantes, tais como, cartdes de
visita, enderecos de e-mail e informacgdes adicionais, sdo entregues nos intervalos
programados entre as apresentacGes. Para fins ilustrativos, apresentamos alguns cartazes do
evento em algumas cidades de diferentes continentes. Para além do proprio evento,

chamam a atencdo pela criatividade em anuncia-lo:

Figura 2.1 — Pechakucha Night — S8o Paulo - 2010

night sao paulo
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Figura 2.2 — PechaKucha Night — Lisboa — 2015 - http://pechakuchalisbon.blogspot.com.br/

FPectaFiccha NNighit .

LISBON #20

28 Mango 2015, Ban A Bannaca Trarno Crvranrs, 22130

2.3.2 Investigacéo sobre os Pecha Kucha nos programas das Universidades

Na perspectiva da técnica/ferramenta o formato Pecha Kucha (PK) e o conceito subjacente
ao PKN desperta o interesse das programas de capacitacdo e aprendizagem continua de
alunos em universidades, em diferentes programas educacionais, como suporte educacional
a disciplinas por meio das TIC, em plataformas b-learning e e-learning sobretudo, ao que
respeita - learning assessment; to support reflective practice; - virtual teambuilding e

online conference.

Inicialmente, liga-se as novas ferramentas de apresentacao digitais, como a Apple Keynote,
Prezzi e Microsoft Powerpoint Cloud e a possibilidade de prover as capacidades derivadas
para se criar uma apresentacdo flexivel e visualmente rica com uma paleta de efeitos

disponiveis e tém uma forte presenca em escritérios de negocios, conferéncias e ensino.

O nosso interesse prende-se nos poucos estudos realizados, contudo em ampliacdo de
interesse, para elucidar as vantagens e desvantagens de usar o formato PechaKucha (PK)
no contexto pedagdgico-instrucional nas universidades, sob enfoque de conferéncias e

exames.

Neste aspecto, entende-se ser importante focalizar os contributos da equipe de pesquisa da
Robert Morris University, Pittsburgh, Pensilvania, EUA que elaborou um estudo
comparativo para esclarecer a diferenca entre apresentacbes em powerpoint e no formato
PK. Os pesquisadores apontam a vantagem e éxito das apresentacfes concisas sobre a
aprendizagem do aluno — interesse pontual do nosso estudo, com vista a verificar e validar

a Conferéncia académica myMPel. E tambem concluiram que uma apresentagdo
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PechaKucha que se diga eficaz, exige um tempo consideravel de planejamento e,
sobretudo, empenho criativo por parte do instrutor/elaborador/ grupo de estudantes e
notabilizam a questdo de gosto pessoal e do estilo de comunicacdo. A opinido dos
apresentadores qualificam-nas por um lado como divertidas e/ou estressante por tratar-se

de um formato rigido.

Apresentam ainda (Klentzin et. al, 2009), uma concluséo mais definitiva sobre o impacto da
utilizacdo de PechaKucha — formatado como uma técnica de instrucdo educacional de largo
alcance, aberta a novas pesquisas nessa area. O formato de comunicagdo foi apropriado
pela Instituicdo, para testar e verificar as afetac0es sobre a situacdo de exame. Aquando da
verificacdo os alunos foram convidados a apresentar suas propostas de projetos dentro das

limitacGes do formato e técnica.

O Pechakucha é visto como ferramenta de apresentagdo que possui um desenho
instrucional marcado pela diade - rigor e inovacdo. Enquadra-se no contexto de um
formato pushe [empurrar, impulsionar], que endereca em o combinado de seus maltiplos
elementos de configuracdo a elaborar a pergunta "para qué". A questdo que ascende é -
seré que isto dificulta a criatividade? Pergunta essa considerada no inquérito 1, a qual no
momento oportuno apresentaremos a consideragfes dos estudantes inquiridos sobre a

mesma.

E deste modo, a circularidade em presenca, evidencia o rompimento da diretividade e
aponta ao favorecimento ao dialogo. As apresentacdes em formato PK oportunizam esse
viés proximal e podem ser consideradas como ferramenta de aprendizagem. Na perspectiva
de Behar(2009) em citacdo de Nascimento e Spilker( 2009), o conhecimento é concebido
como resultado da acdo do sujeito sobre a realidade, estando o aluno na posicdo de
protagonista no processo da aprendizagem construida de forma colaborativa, numa relagao
comunicativa renovada e reflexiva com os demais sujeitos. Neste paradigma, a pratica
pedagogica considera o processo e as acdes como sendo mais significativos do que o
produto deles resultantes, consolida-se portanto, a nossa pretensao, ou seja, identificar as

caracteristicas instrucionais-pedagogicas na elaboragéo e execugdo dos PechaKucha.
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Enumera-se, a seguir, a titulo ilustrativo, algumas significativas subscri¢fes acerca de sua

proposicéo elaborativa e comunicativa no ambito académico:

a.

ensinar a pensar a concepcdo e despertar interesse e/ou promover a seducao
pedagogica” nos estudantes para comunicar uma tematica, assunto, problematica,
ou questdes de observacédo, dentre outros aspectos formativos do préprio contexto
educacional; potencializar a exposicdo a partir da aquisicdo da informagéo e
transformacdo em conhecimento;

aprender a identificar e aprimorar os principais topicos de conteudos tratados, de
modo a reter apenas o essencial em exercicio efetivo do poder de sintese, dos
pontos de interesse a serem mapeados no PK; bem como, sintetizar/mixar
elementos de diferentes midias [texto, imagem, som....] num formato cognitivo-
critico, num determinado contexto educacional proposto;

utilizar técnicas instrucionais, de modo a alinhar o formato e expressdo de
comunicagdo, a ser atinginda pela mensagem, independente do alcance a ser
transmitido pela apresentacao;

promover a “paixdo” pelas palavras, imagens, videos, musica;

revelar talentos e facetas de personalidades que contribuam para uma comunidade
de aprendizagem forte, vibrante e atuante durante o seu processo de concepcao até
a fase de apresentacao.

Em prosseguimento subscreve-se os apontamentos de (Michele, 2008) ,aquando de

exemplicar distintas formas de se usar os PK como ferramenta de aprendizagem, ao que

entendemos significativas:

Para avaliacdo da aprendizagem [for learning assessment] - concluir uma sesséo
de treinamento/estudo [ensino-aprendizagem] e apresentar um resumo/sintese no
formato PK acerca do que aprenderam. Pode ser realizado, quer num cenario vivo
ou mesmo na modalidade de um curso online. Os alunos poderiam registrar os PK
como screencasts ou entregé-los ao vivo via webinar. A maioria dos sistemas de
conferéncia online permitem que se altere os apresentadores e assim, possibilitaria
a participacdo de diferentes comunicadores, algo que segundo entende a autora,

pode ser divertido e interessante do que um outro formato de teste ou avaliacéo;
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Para apoiar a pratica reflexiva [to support reflective practice] - fomentar a
criagdo/manutencdo da cultura de reflexdo, na medida do estabelecimento de
criacdo de uma agenda de eventos regulares PechaKucha (hora do almoc¢o, uma
reunido da manhd, semindarios tematicos), onde os funcionarios/aprendentes sdo
incentivados a compartilhar algo que aprenderam relacionados a um tema particular
ou para compartilhar um problema/dificuldade. Igualmente, poderia ser usado para
apreciacdo de projetos conclusos e/ou para refletir acerca de uma experiéncia que a
equipe tem compartilhado/vivenciado.

Nesta premissa, instala-se a possivel apropriacdo destes beneficios organizacionais
para a Educagdo Corporativa, na medida de atender as organizagdes na gestdo do
conhecimento e suporte aos trabalhadores de conhecimento, como uma estratégia-
chave de negdcios. Assinala-se ser significativa na medida de prover o espirito de
investigagdo, o fomento a arte do questionamento - "Por que isso esta acontecendo”
e "0 que podemos fazer sobre isso?" e contribuir potencialmente para a melhoria
tanto individual e organizacional. Outro ponto a se considerar € que a préatica
reflexiva é um instrumento fundamental de gestdo de talentos, na medida de ajudar
as pessoas a identificarem oportunidades de crescimento e desenvolvimento de
habilidades. Ademais oportuniza a organizacdo a determinar lacunas no
conhecimento e habilidade, assim como onde ha bolsdes de inovacéo, criatividade e

alto desempenho.

Mantenedor da forma de teambuilding virtual - reunir para uma Sessao
Pechakucha online, funcionarios/estudantes em pontos geograficos dispares e
poderia ser feito em real time (através de um webinar) e/ou permite gravar as

sessOes e publicitar por via de wiki/blog/rede social, etc.

Para uma conferéncia online - convidar os alunos a enviar pecas de estilo PK
relacionados a um tema da conferéncia/seminario ou cobrir uma ferramenta ou
topico especifico. Estes poderiam ser incorporados em um blog ou wiki durante a
conferéncia e ficam disponivel para visualizagdo, uma vez que a
conferéncia/seminario € longa (0). A secdo de comentarios poderia ser usado para
convidar pessoas a participar na discussdo e feedback, ou seja, a compartilhar

aprendizados em conferéncia/seminario, por exemplo.
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A medida das anteriores proposic¢des, reunimos algumas prescrigdes para a concepcao,
elaboracdo e culminancia em comunicacdo dos Pechakucha, em conformidade com uma
visdo de desenho instrucional e por colaborar por situa-la no rol das boas praticas, segundo
Richard L. Edwards (2010) que salienta, o que ndo se deve fazer em uma Pecha Kucha -
1. ndo usar longos textos; 2. evitar bullets points; 3. evitar a leitura diretamente dos
dispositivos; 4. evitar imagens que ndo propiciem o avanco claro e objetivo do seu topico
ou da informacdo visual guia/significativa; 5. evitar imagens-texto e relagdes que levarias
mais de 20 segundos para digerir, ou seja, laminas, excessivamente lotadas, serdo um
borrdo em uma PechaKucha, a menos que vocé deseja criar intencionalmente um sentido
de "blur"; 6. evitar os modelos do PowerPoint, ter em conta que os fundos neutros
facilitam a leitura e, 7. ndo aplicar fontes com serifa. Os elementos prescritos, podem
adensar valor ao produto final.

Ademais, chamamos a atencdo para alguns questionamentos que impreterivelmente, devem
os estudantes considerar, aquando da elaboracdo para uma PK de qualidade [pedagdgica-
instrucional e comunicativa], Richard L. Edwards (2010): 1. considerar 20 slides como 20
painéis em um enredo grafico. Os 20 "painéis" devem fluir coesos através de uma linha
consistente; 2. considerar o impacto provocado pelo texto (curto) no pablico. Prescinde
escolher uma Unica palavra ou uma frase curta que capta a esséncia do que o comunicador
diz, no intervalo temporal de 20 segundos. Frequentemente, uma unica palavra pode ser
usada metonimicamente - t0 "stand in" para todos os 20 segundos de informacdes;
3. escolher as imagens com rigor. Em uma PechaKucha, as imagens sdo frequentemente a
Unica informagao sobre a totalidade do slide. Ater aos dados visuais que no formato séo téo
valiosos como os dados textuais. Uma imagem precisa, pode-se afiancar, valer mais que
mil palavras. A precisdo e destreza deste elemento é geradora e mantenedora da conexao
em seu conjunto de slides; 4. ndo usar a transi¢do entre os slides; use cortes diretos de um
slide para outro; 5. evitar sons ou videoclipes, simplesmente ndo ha tempo, e esses recursos
geram dispersdo; 6. considerar o ritmo e velocidade, a voz do comunicador é o seu
instrumento de som na apresentacdo; 7. adotar um estilo de design que conecte os 20
painéis, mantenha uma estratégia textual similar, um design visual consistente, de modo a
atender as expectativas do publico, dé atengéo a disposicao dos 20 slides — a tonica de uma

apresentacdo pode mudar em decorréncia de mudar drasticamente a ordem dos slides; 8.
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Ensaiar as observacfes faladas, pois 20 segundo é um periodo curto de tempo e a
apresentacdo de slides deve acontecer em avango automatico, assim que o slide vai mudar
em 20 segundos. Praticar as falas é importante, ha que se dosar conforme as requisicdes
das imagens e da propria mensagem a ser transmitida. O tempo €é a esséncia de uma PK de
qualidade. Nao se trata de falar rapido ou falar sobre o slide errado, os slides e as
observagdes faladas devem igualar-se - um PechaKucha bem sucedido, é tanto bem
concebida, quanto é bem falado. O comunicador € considerado como um performer, e deve

entregar um desempenho convincente.

Para além dos elementos explicitados, alguns outros aspectos devem-se ter em atengéo: 1.
como qualquer conjunto de apresentacGes de estudantes, menos é mais. Mesmo que cada
comunicacdo totaliza 6 minutos e 40 segundos de duracdo, deve-se balancear o nimero de
PK ao longo de varios encontros do curso. Acredita-se que para 0 contexto académico um
quantitativo maior, pode representar fator de dispersdo. Portanto, se faz importante
considerar este elemento aquando dos curriculos e planejamento de cursos; 2. considerar
para uma elaboracdo em equipe, um nimero que permita a efetiva participacdo de todos os
estudantes. Um bom nimero é o de 2 estudantes que usam a mesma restrigdo de 20 x 20,
isto significa dividir a apresentagdo em dois segmentos de 10 x 20, o que mostra-se bem
viavel. Isso mantém o espirito PK vivo. Outra opgdo, seria os estudantes alternarem slide a
slide, um versdo considerada complexa e que pode provocar dispersdo; 3. o beneficio real
de PK é tirar proveito do estudante prestar atencdo e envolver-se no evento. Portanto,
reservar um tempo para discussdo e perguntas depois de um PK faz-se importante. Um
estratégia interessante é conceder os mesmos 6 minutos e 40 segundos para a discussao, ou
seja, 0 mesmo tempo para a discussdo como houve para apresentacdo, bem como, pode
substituir a leitura de relatorios ou propostas de projetos; 4. os PK tendem a ficar melhor
quando os estudantes observam 0 que outros estudantes estdo fazendo; 5. o estilo de
apresentacdo em ritmo mais rapido mostra-se bastante atraente, mesmo para o0s estudantes

gue sdo um pouco menos polido como oradores publicos, podem usar 0 método 20 x 20.

2.3.3 Experiéncias académicas com PechaKucha (PK)

No seguimento das experiéncias académicas com PK, em primeiro, um exemplo da

categoria “assessment tool”. Conforme (Soto-Caban et. al, 2011) — “Improving
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Communication Skills: Using PechaKucha Style in Engineering Courses”. O contexto
deste estudo é analisar o esfor¢o para melhorar as habilidades de comunicagdo oral dos
alunos de Engenharia da Muskingum University, instituicdo de artes liberais tradicionais, a
utilizar o estilo de apresentacdo PechaKucha (PK). Eles apresentaram seus designs de
investigacBes, em 6 minutos e 40 segundo. A apresentacdo considera a fémula 20 slides x
duraragdo de 20 segundos cada. O estilo e formato técnico PK foram utilizados em dois
cursos diferentes, com diferentes tipos de projetos. Os alunos apresentaram projetos de
pesquisa para o curso de Eletromagnetismo e para o de Estatica e Dinamica. Apos as
apresentacgdes, os alunos foram solicitados responder um questionério, no qual compararam
a experiéncia usando o avaliacdo da ferramenta. Os resultados do questionario dos alunos
sdo apresentados e explicados em detalhe neste artigo, onde aponta uma flexibilidade

maior observada pelo uso formato/técnica PK como expansor cognitivo.

Em segundo, um exemplo da categoria “self assessment pratices” - Pecha Kucha for
Lean and Sticky Presentations in Business Classes. Anderson, J.S. & Williams, S.K.
(2012) relata a estratégia de incorporar apresentacdes PechaKucha em classes de negdcio.
PechaKucha é um estilo estruturado mas flexivel de apresentacdo exigindo vinte ldminas
visuais exibidos automaticamente durante vinte segundos cada. Foram pesquisados 0s
alunos a saber sobre suas percepcdes e experiéncias com apresentacdes Pecha Kucha. Os
alunos expressam uma forma positiva a sua utilizagdo, embora tenham encontrado o
conteido e tempo limitados como um desafio a tranpor, descrevem a necessidade de
pratica adicional. O publico enfatiza as apresentacbes mais envolventes e descrevem o
ambiente de apresentacdo mais energizado. Implicacbes e consideracOes adicionais
observadas pelos educadores sinalizam necessidades de treinamento adicional do PK , a
construir habilidades de apresentacdo Uteis, e prover uma mensagem mais focada

embarcada num estilo visualmente atraente.
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Parte Il — OpcOes Metodoldgicas
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Parte Il — OpcBes Metodoldgicas

Nesta segunda parte perfilham-se o material, metodos, técnicas e instrumentos adotados
para o desenvolvimento do estudo em os seus procedimentos metodologicos, com base em
pesquisa cientifica na modalidade quanti-qualitativa. Credita-se a opcdo metodologica, a
ocasido privilegiada de reunir “pensamento e acdo de uma pessoa(..), no esforco de
elaborar o conhecimento de aspectos da realidade” (Liidke, 1986, p.2). O conhecimento
que se apresenta é, portanto, fruto da curiosidade, da inquietacdo e da atividade

investigativa em elaborar respostas as questdes de partida e nortear o fazer investigativo.

Introducéao

Os métodos mistos de pesquisa cientifica combinam os processos predeterminados das
pesquisas quantitativas com aqueles emergentes das qualitativas, assim como, questdes
abertas e fechadas, com formas mdltiplas de dados a contemplar as possibilidades -
andlises estatisticas e textuais. Neste caso, os instrumentos de coleta de dados podem ser
ampliados com observacdes abertas, ou mesmo, o0s dados censitarios podem ser seguidos
por entrevistas exploratérias com maior profundidade. No método misto, o pesquisador
baseia a investigacdo supondo que, a coleta de diversos tipos de dados, garanta um

entendimento melhor do problema pesquisado (Creswell, 2007, pp. 34-35).

Os métodos mistos tém ganho visibilidade nos ultimos anos, embora ainda haja problemas
metodoldgicos e de delineamento em pesquisas desta natureza. Atualmente, hd a
necessidade de construir estudos de forma rigorosa no momento de integrar as evidéncias
obtidas entre as modalidades qualitativas e quantitativas. Assim como, ultrapassar as
fronteiras que as separam, tal como ocorre em estudos que associam a forca dos resultados
confirmatorios de uma andlise quantitativa multivariada com as descri¢cbes explanatorias

profundas obtidas de analises qualitativas (Castro et al., 2010, p. 342).

O trabalho de pesquisa cientifica, objetiva investigar a relagdo entre as praticas aplicadas
nos dominios [pilares estruturantes] do Modelo Pedagdgico Virtual® da Uab de Portugal
(Pereira, Mendes, Morgado, Amante, & Bidarra, 2007), em relacdo a apropriacdo de
métodos e tecnicas em produzir PechaKucha (PK), com suporte de recursos as TIC,
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voltadas a avaliar as competéncias transversais desenvolvidas pelos estudantes, no contexto

da Conferéncia académica myMPel.

As potencialidades das abordagens quantitativas incluem a operacionalizacdo e a
mensuracao acurada de um constructo especifico, a capacidade de conduzir comparagdes
entre grupos, a capacidade de examinar a associa¢do entre varidveis de interesse e a
modelagem na realizacdo de pesquisas. Entretanto, uma das maiores limitacdes das
abordagens quantitativas é que, em geral, a mensuracdo desloca a informacdo de seu

contexto original (Castro et al., 2010, p. 343).

Por outro lado, a abordagem qualitativa examina o ser humano como um todo, de forma
contextualizada. As potencialidades qualitativas incluem a capacidade de gerar
informacdes mais detalhadas das experiéncias humanas, incluindo suas crengas, emocoes e
comportamentos, considerando que as narrativas obtidas sdo examinadas dentro do

contexto original em que ocorrem.

As limitagdes, de acordo com os autores em citagdo, incluem as dificuldades de realizar
uma integracdo confiavel das informacdes obtidas em observacGes/casos diferentes, assim
como as relagbes entre eles/elas. Acrescenta-se que 0s métodos qualitativos,
frequentemente, pecam no momento de gerar prescri¢cbes bem definidas dos procedimentos
a serem empregados nas pesquisas, limitando a capacidade de obter conclusdes definidas e
generalizagGes a partir de um numero pequeno de informacgdes e de suas possiveis distintas

peculiaridades em relacdo aos demais casos.

Nesta perspectiva, a construcdo de estudos pautados em métodos mistos pode prover
investigacGes de pontual relevancia para a Educacdo, tendo em conta, tratar-se de um
corpus organizado de conhecimento, aquando dos investigadores apropriem-se de
elementos de clarificadores frente as potencialidades e limitagfes implicadas na adogéo do

referido método.

Para Spratt, Walker e Robison (2004), os estudos multi-métodos utilizam diferentes
metodologias de coleta e analises dentro de um paradigma de pesquisa unico. Para 0s
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autores, é possivel conduzir um estudo qualitativo no qual o pesquisador € um observador
participante e também realiza entrevistas com pessoas. Em um estudo quantitativo €
possivel realizar uma pesquisa de levantamento de atitudes com estudantes e também
coletar informacfes de dados computacionais a respeito da frequéncia de acessos em
materiais de cursos a distancia. Ou seja, é possivel utilizar métodos compativeis dentro de

um paradigma ou conjunto de crengas e valores.

Contudo, a subjetividade apresenta-se como elemento indissocidvel dos contextos
investigativos, tendo em conta que sdo resultantes de reflexdes e realiza¢des dos sujeitos,
de suas escolhas e dos pressupostos basilares que se aplicam e norteiam as suas visoes de
mundo e a concepcdo investigativa e de ciéncia. Desta forma, estabelece-se uma linha
ténue entre as escolhas do sujeito, as suas observacOes acerca do objeto pontuadas pelas
reflexdes e atos dos demais pesquisadores desde o foco inicial da pesquisa, a nortear as
fronteiras das escolhas metodoldgicas.

Neste aspecto, as pesquisas inspiradas na “Teoria fundamentada em dados”, ou “grounded
theory” sdo relevantes. Segundo Flick (2007) e Charmaz (2009) este tipo de pesquisa
privilegia os dados e o campo de estudo e ndo as possiveis suposicdes tedricas prévias, pois
no decorrer do processo, o pesquisador ird construindo constantemente as suas suposicoes.
Assim, importa-nos salientar que, a conjugacdo de métodos é possivel ocorrer
pronunciadas zonas de turbidez, cabendo aos pesquisadores realizarem as aproximacoes
metodoldgicas apropriadas, de acordo com as anélises realizadas, respeitando a validade e

a fidedignidade de seus instrumentos de coleta de dados.

Creswell (2007), neste contexto, aponta as quatro decisfes que fazem parte da selecdo de
uma estratégia de investigacdo com métodos mistos, quais sejam: i) qual € a sequéncia de
coleta de dados guantitativos e qualitativos?; ii) que prioridade sera dada a coleta e a
analise de dados quantitativos e qualitativos?; iii) em que estagio serdo integrados os dados
e os resultados quantitativos e qualitativos?; iv) sera utilizada uma perspectiva tedrica

global?

Com base nestes questionamentos, é proposto a seguinte linha de pesquisa - Projeto

exploratério ao sequencial quanti-qualitativa:
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v" iniciar com coleta de dados [inquérito 1] => tratar a informacdo [associar ao
Modelo Pedagbgico Virtual® da UAb Portugal], a partir dos seus descritores de
classificacdo, em sequéncia, proceder a analise quantitativa, e posteriormente;

v realizar a coleta de dados [inquérito 2], tratar a informacdo [associar ao Modelo
Pedagdgico Virtual® da UAb Portugal] a partir de seus descritores de valoracdo da

importéancia, e por fim, proceder a anélise qualitativa.

O tratamento da informacdo, a verificacdo e validacdo dos dados, tem por objetivo
compreender o formato PechaKucha e a sua significagdo quanto possivel expansor
cognitivo. Outrossim, apreciar se ocorre 0 rompimento com o elemento unidiretivo e
circunscrito de uma pratica educomunicativa. E dialogar com Tittenberger, & Anderson
(2008) quando fazem saber sobre o valor implicado de uma Conferéncia, ao viabilizar o
encontro de expectativas maltiplas, de foro académico, educacional e formativo, a criacdo
de redes, a aprendizagem informal e a socializacéo entre profissionais de uma mesma area
de interesse. E, por fim, enfatizar no Modelo Pedagogico Virtual® da UAb Portugal, no
cumprimento ao quesito, participatory pedagogy, como quando discorre Siemens (2012

pp. 15 -16) ao anunciar as potencialidades da Web 2.0:

“(..)a participatory pedagogy is one that does not fully define all curricular needs in advance of
interacting with learners. Learners are able to contribute to existing curricula. The organizational
work of faculty members does not comprise the entirety of the course content and does not consist
on the sole perspective used to filter content. Multiple perspectives, opinions, and active creation on
the part of earns all contribute to the final content of the learners experience .

Em conformidade, valorizar a producdo cultural, o agregar de valor aos produtos finais,
qguando em evidéncia os estudos de Dewey (1899); Piaget (1947); Vygotsky (1978); Lave
& Wenger (1991); Figueiredo & Afonso (2005); o negativar da educacdo bancéria, o
significar do contexto vivencial dos aprendentes, a ndo diretividade, hierarquizacdo dos

conteddos em depdsito (Freire,1999) e ressaltar Dias (2000):

“(...) para além da promog¢do dos processos de aquisi¢do na aprendizagem, a interac¢do também
suporta as necessidades de envolvimento e participacdo social dos aprendentes. Mais do que a
simples redefinicdo da natureza e funcfes dos media na comunicacdo educacional. E prossegue a
referendar os “multiplos contextos favoraveis a participagdo e colaboracdo na construgdo do
conhecimento e do aprender a conhecer numa perspectiva holistica e integrativa”.

A subscrever a desejavel aproximagéo entre a triade — homem, maquina e conhecimento e
a abertura as praticas pedagogicas inovadoras com foco na aprendizagem contextual,

sginificativa.
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3. Procedimentos metodoldgicos

Na medida de publicitar os dados prospectados, reunir evidéncias sobre o objeto de estudo
e confronta-las com o conhecimento tedrico acumulado, o foco investigativo utiliza-se de
procedimentos metodoldgicos para enfatizar especifica pratica pedagogica.

Nesta perspectiva e de acordo com Nascimento e Spilker (2011) podemos considera-la
como sendo inovadora e disruptiva (T. Anderson & Mcgreal, 2012; Conole, de Laat,
Dillon, & Darby, 2008) e assim, dar a conhecer a porcdo do saber construido e as
competéncias geradas a partida desta pratica e no provimento: i - valor agregado a
conferéncia académica; ii - dar a conhecer uma estratégia pedagdgica de celebracdo da
aprendizagem contextual e significativa e, iii - estimular a interacdo entre a comunidade

académica.

A aplicagdo dos inquéritos [1 e 2] decorre em dois momentos distintos, nos quais séo
inquiridos os estudantes do curso de Mestrado em Pedagogia do Elearning das edicdes
2011, 2012, 2013 e 2014 (realizada no ano de 2015), porta-vozes das comunicagdes em
formato PechaKucha nas edigdes da Conferéncias myMPel. Pretende-se, portanto,
identificar as competéncias desenvolvidas e/ou consolidadas nos sujeitos implicados e,
revelad-las na medida de subscrever os oportunos contributos promovidos pelo
PechaKucha, aquando da concepcao e execu¢do da ferramenta comunicativa em contexto

académico.

As informac6es reunidas podem qualificar-se como significativas, ao expor as dimensoes
pedagdgica-instrucional e comunicativa dos PK em suas fases de desenvolvimento,
conjuntamente, corroborar em determinar os critérios implicados, conforme Bogdan e
Biklen (1992). Adensar a compreensdo acerca da probleméatica em estudo, evidenciar o
processo, para além do produto. Ademais, contribuir em verificar os impactos e projecdes
manifestos aquando da atividade prética e “capturar a acuidade dos participantes frente as

questdes focalizadas” (Liidke, 1986, p. 12).

Ressalva-se para a elaboragdo do estudo, considerar as questdes de natureza ética e aquelas

relativas aos parametros de qualidade, a conceder valor social a investigacdo e aos
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participantes. De acordo com os principios difundidos por Tuckman (2005, p.29) neste
campo, como op. cit. Florido (2012, p. 31) prevé-se: i - as pessoas a quem se pede para
participar em estudos de investigacdo tém o direito de declinar esse pedido (direito a ndo-
participacdo); ii - se acederem participar voluntariamente, tém o direito a privacidade, a
confidencialidade e ao anonimato e, por fim; iii - tm também o direito de contar com a

responsabilidade do investigador.

Ademais obrigamo-nos a: i - informar a todos os participantes dos objetivos do projeto,
metodologia, timings e resultados; ii - ndo alterar/falsificar os dados ou resultados obtidos
em inquéritos e/ou entrevistas, pelo que terdo que ser fidedignos a prospeccao; iii - aplicar
questionario e posterior tratamento e analise de dados, respeitar a equidade de todos os
participantes; iv - adotar o consentimento informado aos participantes, aquando de aplicar
0s inquéritos; v - respeitar a privacidade e confidencialidade dos dados pessoais e
profissionais dos participantes; vi - publicitar de modo fidedigno as fontes de consulta e

aporte tedrico adotados no estudo, de acordo com Liidke (1986).

A adocdo dessa estratégia em a elaboracdo dos inquéritos, busca afiancar a relacdo de
confianca e colaboracdo com os individuos que constituiram a populagdo-alvo e,
subscrever a neutralidade, confidencialidade, clareza e credibilidade presentes na
investigacdo. Apresenta-se a seguir, a organizacao metodoldgica adotada e os instrumentos

de recolha de dados, em distin¢do: Inquérito 1 - Anexo | e Inquérito 2 - Anexo Il.

Para as construcbes em destaque, apoiamo-nos na ferramenta Formularios do Google Docs
e seus aspectos facilitadores de criacdo, compartilhamento, preenchimento online e recolha
de forma automatica. O respectivo tratamento concedido as informacdes realiza-se através
da obtencdo de gréficos, funcdo incorporada a ferramenta em apropriagdo. A submissdo €
possibilitada, mediante prévia organizacdo do um rol de emails dos estudantes

participantes (amostra).

Aquando da concepcédo dos Inquérito 1 - Anexo | e Inquérito 2 - Anexo |1, elaborar-se-a

a base de um constructo comum, o qual possibilite ao avaliador estabelecer critérios
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dialdgicos (rubricas), de modo objetivo com o que se pretende avaliar na pesquisa quanti-
qualitativa, no contexto das conferéncias académicas myMPel.

Isto posto, a utilizacdo de rubricas ou notacdes, correlaciona-se a aplicacdo do Modelo
Pedagdgico Virtual® da UA Portugal, de modo a propiciar: metas [pedagdgico-
instrucionais], analisar seus objetivos, mensurar resultados [produtos educacionais],
identificar os padrdes adotados por estruturas de avaliacdo [formativa, somativa] que foram
propostos. Neste contexto, podemos entender o conceito de rubricas como um conjunto de
descritores, que podem representar o detalhamento de uma habilidade cognitiva e/ou o
nivel conhecimento a ser alcancado nas atividades. Tendo em conta, o grau de
complexidade [por competéncias], associadas a um contetdo que o estudante deve dominar
na etapa de ensino-aprendizagem contida Unidade curricular - UC, especificada no

respectivo Contrato de aprendizagem.

Ao considerar 0 Modelo Pedagdgico Virtual® da UAb, podemos definir, a prior, que
macro-rubricas [critérios] sdo as linhas de forca da educacdo a distancia adotada pela
Instituicdo, a nortear: a organizagdo do ensino, o papel do estudante e do professor, a
planificacdo, concepcéo e gestdo das atividades de aprendizagem a propor aos estudantes, a
tipologia de materiais a desenvolver e a natureza da avaliagdo das competéncias
adquiridas:

i - Rubrica 1 - aprendizagem centrada no estudante: consuma-se nas situacdes de
ensino onde se deve observar o percurso da aprendizagem e prover o alcance a aquisicao e
desenvolvimento de competéncias transversais pelo estudante; apropriacdo de
competéncias especificas dentro da area do saber escolhida pelo estudante; planejamento
de atividades, ndo exclusiva apenas aos objectivos instrucionais, mas voltada a
potencializar o desenvolvimento de competéncias; aprendizagem independente - através do
didlogo e interacdo entre pares [estratégias cooperativas e colaborativas]; estudante ativo —
qualificar a gestdo temporal das suas atividades, a sua monitoracdo e o estabelecimento de

metas alcancaveis do seu trabalho;

il - Rubrica 2 - primado da flexibilidade: estabelece-se na possibilidade de o estudante

aceder aos conteudos e as atividades de aprendizagem, ou de resolver as tarefas a elas
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correlacionadas, de forma flexivel, sem imperativos temporais ou de deslocacdo [nédo
coincidéncia no tempo /ndo coincidéncia no espago] - modelo assincrono; processo de
ensino-aprendizagem é continuo, promovendo a reflexdo, a partilha de conhecimento e
apoiado pelas TIC; contribui para diminuir o isolamento intelectual e afectivo e possibilita
niveis de reflexdo superior; facilitacdo do acesso a midiateca e facilitacdo de acesso a obras

de referéncia;

iii - Rubrica 3 - primado da interacdo: consuma-se no principio subjacente ao processo
de ensino-aprendizagem no contexto do modelo UAb Portugal, no alargamento da
interac¢do estudante-estudante, planejamento prévio [desenho instrucional] das atividades,
estratégias de ativacdo da aprendizagem [estimulo a inicitativas, empenho de orientacéo]
de como executar a natureza do trabalho proposto; programacéo/elaboracéo de actividades
formativas e somativas; suporte por tutorias, mediacdo pelo professor e discussdes gerais

grupo-turma e acompanhamento e monitoragédo destas atividades;

iv - Rubrica 4 - principio da inclusdo digital: firma-se pela facilitacdo do acesso aos
adultos que pretendam frequentar um programa numa instituicdo superior e nao tenham
ainda adquirido desenvoltura na utilizacdo das TIC; promocdo de estratégias educativas
que contribuam para aquisicdo e desenvolvimento da litracia digital dos estudantes;
promover a capacitacao prévia [aquisicdo de competéncias especificas] a novos estudantes
de forma gratuita antes da frequencia do curso ou programa de formacdo em que se

inscreveram com suporte das TIC.

3.1 Pesquisa Quantitativa — apresentacdo do instrumento e dados
prospectados

A pesquisa quantitativa consiste na aplicacdo de inquéritos padronizados a uma amostra
que seja representativa do publico pesquisado, tendo por objetivo conhecer e mensurar
suas opinides e atitudes. Apresenta-se Util para medir os elementos oportunos ao
"QUANTO", "ONDE", "QUANDO" e "QUEM™"™. Permite ainda, quantificar a
incidéncia de cada resposta e criar rankings, ordenar o conjunto de dados em tabelas
numéricas ou graficos. Nao € util quando o objetivo é descobrir e entender o "COMO™,

"O QUE" ou 0 "POR QUE" das respostas, de atitudes e comportamentos, ou de
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determinadas situacdes ou realidades. Caracteriza-se, principalmente, por quantificar a
coleta de dados - “survey” e por conceder o tratamento estatistico as informacgdes obtidas.
As perguntas inseridas nos inquéritos sdo formuladas considerando a possibilidade de
cruzar as respostas obtidas e gerar resultados segmentados, com leituras especificas de
acordo com o perfil do entrevistado.

Na tabela 3.1 em apresentacdo, a correspondéncia entre as macro e micros questdes

investigativas.

Tabela 3.1 — Macro e Micro questdes de investigacdo [pesquisa quantitativa]

Q1: O aporte do formato/técnica

Pechakucha em contexto de
conferéncia com finalidade
educativaca promove uma

aprendizagem contextual e

significativa?

Meta 1: descrever via inquérito 01 [pesquisa quantitativa] os
dados que sinalizem a aprendizagem contextual, significativa
associados aos elementos basilares do Modelo Pedagdgico
Virtual® [UAb de Portugal], na pratica em quatro grandes
linhas de forga [aprendizagem centrada no aluno, flexibilidade,

interacdo, inclusao digital] - [compreensao]

Q2: As metricas relativas aos
elementos do  inquérito 1
mostram-nos ~ 0s  descritores

significativos aquando do uso dos

Meta 2: aferir no contexto global via inquérito 01[pesquisa
quantitativa] quais as métricas representadas pelos descritores
no instrumento/inquérito 1, possibilitam identificar a presencga

do exercicio da préatica pedagdgica-instrucional, ao se adotar o

PechaKucha em contexto | formato/técnica PK, sinalizados por uma aprendizagem

educativo de Conferéncia | contextual e significativa - [avaliacdo]

académica?

No primeiro momento investigativo [pesquisa quantitativa], procede-se a concepcdo e
submissdo de inquérito 1, online — Anexo I, a amostra de alunos elaboradores e
comunicadores dos paineis PechaKucha, na Coxonferéncia myMPEL. A amostra
configura-se em reunir alunos ndo-mestres e mestres e trata-se dos participantes das
edicdes de 2011/2012 [a] e 2013/2014 [b].

A correlacdo das macros-micros questdes é envidenciada e mapeada, tendo em conta, um
conjunto de rubricas e descritores, apresentadas na tabela 3.2. Considera-se para tal o
Modelo Pedagdgico Virtual® da UAb. A tabela em sua oraganizagdo, contempla uma
I6gica associativa entre [rubrica, descritor, perguntas do inquérito 1], cuja objetivacdo é
entender 0 "QUANTO™, "ONDE", "QUANDO" e "QUEM™ das respostas, atitudes e

comportamentos e/ou determinadas situacdes/realidades.
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Tabela 3.2 — Macro e Micro rubricas e descritores [ Inquérito 1- perguntas]

Rubrica Descritor Inquéritol - Perguntas
(R1) a | (drl.1) identificar a estrutura curricular assente na realizacdo | (drl.1l) #tag 3 - texto e imagem
aprendizagem de atividades orientadoras do percurso de aprendizagem; [quanto]; #tag4d - imagens
centrada no | (drl.2) investigar aquisicdo de competéncias especificas | [onde]; #tag5 - fontes [quando],
estudante dentro da area do saber escolhida pelo estudante; #tag6 — cores [quando]

(dr1.3) expressar a avaliagdo como um elemento transversal
ao conjunto de atividades desenvolvidas ao longo do curso;
(dr1.4) expressar a avaliagdo vista como parte integrante do
ato pedagdgico e do processo de aprendizagem

(dr1.2) #tag 1 - formato
Pechakucha [quando]; #tag 2 -
dificuldades [quando],

(drl1.3) #tag 16 - preparagdo da
defesa [quando]

(drl1.4) #tag9 - autoavaliacdo da
apresentacdo [quanto]; #tag 17 -

descricao da  experiéncia

[quanto]
(R2) o primado | (dr2.1) esquematizar as atividades significativas e | (dr2.1) #tagl0 - apresentacéo
da flexibilidade | cognitivamente desafiantes sem imperativos temporais | em sala [onde]; #tag8 -
[modelo assincrono]; planificacdo, preparagdo,

(dr2.2) esquematizar as atividades auténticas e holisticas
[processo continuo] no sentido em que deverdo promover a
reflexdo, partilha do conhecimento apoiada pelas TIC;

criacdo [quanto]

(dr2.2) #tag7 - elementos da
apresentacdo [quando]

(R3) o primado
da interacdo

(dr3.1) identificar as situacbes de aprendizagem,
desencadeadoras da estratégia de ativacdo da aprendizagem,
favorecendo a auto e heterorregulacdo da aprendizagem
[comunicacéo asssincrona, mensagens]

(dr3.2) categorizar as atividades planejadas [formativas]
mediadas, suporte por tutorias, no sentido em que deverdo
assumir significado para os estudantes face a sua realidade
[alargamento da interaccdo estudante-professor, estudante-
tutor];

(dr3.3) categorizar as atividades planejadas [somativas]
diversificadas mas que requeiram uma resposta concreta, um
produto incremental, que evidencie o conhecimento a adquirir
ou competéncias a desenvolver [discussdo grupo-turma]
[alargamento da interac¢do estudante-estudante]

(dr3.1)  #tagls -
disruptiva [quanto]

pratica

(dr3.3) #tag12 - apresentacdo no
evento - comunicagdo oral
[onde]

(R4) 0
principio  da
incluséo

(dr4.1) avaliar as estratégias educativas que potencializem a
literacia digital

(dr4.2) diferenciar a apropriagdo das novas Tecnologias de
Informacgdo e Comunicagdo — TIC, apoiada em programas de
formacdo

(dr4.1) #tagl3 - apresentacao
em formato PK [quanto]

(dr4.2) #tagld - utilizagdo do
formato PK [onde]
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3.1.1 Descricéao layout inquérito 1

O Inquérito 1 — Anexo I, em sua arquitetura [design] relne questdes em natureza mista -
fechadas e abertas, conforme se faz notar no respectivo anexo. A intencionalidade

subjacente ao instrumento, consiste em focalizar a natureza quantitativa dos dados.

Privilegia, inicialmente, o registro do (i) Consentimento informado. Posteriormente, as
questdes sdo apresentadas em blocos organizativos, como destacados, a seguir: (ii)
Planificacédo, preparacdo e criacdo - (a) formato PechaKucha, (b) dificuldades, (c)
imagem, (d) texto e imagem, (e) fontes, (f) cores; (h) elementos da apresentacdo em
formato PK; (i) planificacdo, preparacdo e criacdo e (j) auto avaliacdo da apresentacdo;
(iii) Apresentacdo - (a) apresentacdo em sala; (iv) Apresentacdo no evento - (a)
comunicacgéo oral; (v) Apresentacdo reproduzida no evento - (a) comunicacdo oral em
diferido; (vi) Consideracdes finais - (a) competéncias; (b) estrutura de criacdo — PK (c)
rigidez da estrutura (d) storyboard, (e) poder de sintese (f) posterior utilizacdo (g) préatica
disruptiva (h) apoio a preparacdo da defesa; (vii) Descri¢cdo da experiéncia em trés (3)
palavras (aberta); (viii) Comentérios (aberta) e; (ix) Agradecimento.

O conjunto de questbes fechadas, em sua ldgica organizativa, prevé a obrigatoriedade de
resposta a todas as perguntas apresentadas em formato enquete. No grupo de questdes (ii)
objetiva-se uma aproximacdo pontual com os elementos instrucionais, que colmatam a
arquitetura topolégica do formato PechaKucha, bem como, propiciar uma avaliacdo sobre
a pratica, na perspectiva dos estudantes autores/comunicadores. As dimensdes propostas,
tem por meta prospectar os elementos intrinsecos aos momentos pedagogico-instrucional e

comunicacional.

O grupo de questdes - (iii, iv e v) reinem as impressdes dos participantes acerca da
apresentacdo em os distintos momentos contemplados — (a) presencial, aconteceu na Sala
dos Atos, Palécio da Ceia, sede da Universidade Aberta e (b) por gravacao, reproducdo por
meios que minimizam a distancia fisica/geografica, e as percepcbes e elementos

implicados nos distintos contextos.
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Ademais, na dimensao (vi) - Consideracdes finais, procura-se validar, de acordo com as
perspectivas dos estudantes, as competéncias em provimento aquando da apropriacdo da
ferramenta/formato. Para além, investiga a estrutura, o papel, importancia e elaboracdo do
storyboard, a adjetivacdo apelativa e disruptiva, o exercicio de sintese dos contetdos
tratados, a posterior aplicacdo da ferramenta/ técnica em momento académico/ laboral e os
contributos da prética para o contexto futuro da comunicacao da dissertacdo. Em conjunto,
as palavras definidoras da experiéncia vivencial (viii) e comentarios adicionais (ix)
acerca da pratica. Ao final, reserva-se um espaco de agradecimento aqueles que se

propuseram a participar.

No universo de 24 (vinte e quatro) estudantes, a amostra totaliza 21(vinte e um)
respondentes. O inqueérito foi aplicado em dois momentos, a saber, 15(quinze)
respondentes das edicdes de 2011 e 2012 e 06(seis) respondentes, das edi¢Oes de 2013 e
2014 - edicdo realizada no ano de 2015. Fazemos saber que:

i) dois (2) estudantes participaram em diferentes edicGes da Conferéncia. Na primeira
participagdo (a) sob a condigdo de mestrandos e ultima edicdo (b) como mestres, ao que
consideramos apenas 01(uma) participacao;

ii) o terceiro participante, a autora deste estudo, realiza a comunica¢do, contudo nédo foi
considerada a sua participacdo no inquérito 1 proposto, de modo a ndo ferir a natureza

investigativa.

3.1.2 Andlise do inquérito 1

A amostra de 21 (vinte e um) consentimentos informados e igual nimero de respostas
validas, corresponde a porcentagem de 87,5% (oitenta e sete virgula 5) e corresponde ao
espaco amostral [= 21/24], em apresentacdo formato grafico nos Anexo l.a (15
respondentes) e Anexo lL.b (6 respondentes). A estrutra de analise considera um
agrupamento por rubricas. As tabelas 3.3, 3.4 e 3.5, sdo referentes a (R1) - a

aprendizagem centrada no estudante, apresentadas a sequir.
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Tabela 3.3 — Analise Inquérito 1 [Rubrica 1 - parte 1]

Questdes enunciadas
[R1 - rubrica, descritor]

ANEXO l.a

ANEXO 1.b

(drl.1) #tag3 - Texto e

imagens [onde]

A propoésito da utilizacdo de
imagens na  apresentacéo,

pretendiamos saber - qual ou

Assim, 07 (46,7%) indicaram que as
imagens foram usadas como elemento
sustentador de afirmagBes textuais; Ndo
houve quem assinalasse 0 uso de imagens
como elemento meramente decorativo; 05

(33,3%) assinalaram que as imagens

03 participantes (50%) apontam

a imagem como elemento

sustentador de afirmacdes;
01(16,7%) afirmam que as
formas de

imagens  sdo

contextualizar visualmente; 01

quais papéis foram atribuidos | foram a forma encontrada para | (16,7%) faz a captura de écrans
as mesmas, perante o texto contextualizar visualmente a mensagem; | e 01 (16,7%) representa
01 (6,7%) que utilizou imagens oriundas | analogias.
de captura de écrans; 02 (13,3%) usaram
imagens como  representativas  de
analogias.
(drl.1) #tag4d - Imagens | 01(um) dos inquiridos (6,7%) atesta | 2(dois) (33,3%) utilizam

[onde]

utilizar imagem(ens) de autoria propria;
10 (66,7%) afirmam ter utilizado imagens
que se encontram sob licenga Creative
Commons. Todos os inquiridos recorrem
as imagens na sua apresentacdo. De
realgar a preocupacdo com 0 ndo
ferimento de direitos autorais, um dos
temas discutidos ao longo da parte
curricular no MPeL. Dos 15(quinze)
respondentes, 04(quatro) 2,67%
apontaram “Outros”: “Imagens utilizadas
na disciplina que representei”, “Diversas

origens” e oriundas do “Second Life”.

imagens de autoria propria; 03
(50%) afirmam ter utilizado
imagens que se encontram sob
licenga Creative Commons: e
01(16,7%) “outros” verificar o

que foi escrito.
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Tabela 3.4 — Analise Inquérito 1 [Rubrica R1 -parte 11]

Questdes enunciadas
[R1 - rubrica, descritor]

ANEXO la-15+3

ANEXO 1.b-6

(drl.1) #tagh - fontes
[quando]

Quanto ao grau de importancia
concedido a escolha de fontes

para a formatacéo do texto

06(40%) comunicadores atribuiram
importancia  muito  elevada e
04(26,7%) assinalaram importancia
elevada; 03(20%) importancia
mediana a este elemento.

Ndo houve quem atribuisse
importancia muito elevada,
contudo o 04 (66,7%) assinalaram
a importancia elevada;02(33,3%)

importancia mediana.

(drl.1) #tag6 — Cores [quando]

Questionados sobre o elemento
Cor

06(40%) respondentes atribuiram
importancia muito elevada; 04(26,7%)
importancia  elevada;  05(33,3%)

importancia mediana ao elemento.

05(83,3% ) respondentes
atribuiram importancia elevada e
01(16,7%) assinala ser um

elemento de importancia mediana.

(drl.2) #tag 1- Formato
Pechakucha [quando]

Questionados sobre conhecer
ou ndo o formato antes da
Conferéncia myMPeL, assim

respondem:

08(oito) -  [53,3%], assinalam
afirmativamente e 07 (sete) - [46,7%]

negaram conhecer o formato.

03(trés) [50%], assinalam conhecer
o formato, anteriormente; 02(dois)
[33,3%] afirmam ndo desconhecer
completamente o formato e 01(um)

[16,7%] assinala a opgdo “outro”.

(drl1.2) #tag2- Dificuldades
[quando]

Quando inquiridos sobre em
que momento, no ambito do
planeamento da apresentacéo,
sentiram maior dificuldade,

assim se manifestam:

03(trés) (20%) afirmam ter sido
interiorizar o conceito Pecha Kucha:
07(sete) (46,7%) na selecdo de
imagens adequadas e 02(dois) (13,3%)
na escrita da narrativa. Ademais,
apontaram outras dificuldades 03(trés)
(20%) como sejam: “Gerir o tempo”,
“Gestdo do tempo” e “Conjugar o

tempo de cada slide com a oralidade”.

Interiorizar o conceito 0% -
acredita-se que por serem mestres
a apresentar j& conheciam o
formato; 03(50%) apontaram a
selecdo de imagens adequadas
como a maior dificuldade;
02(33,3%) apontaram a escrita da
narrativa e 01(16,7%) outros.

(dr1.3) #tagl6 -Preparacdo da
defesa [quando]

A percepcdo da apresentacdo
no formato PechaKucha no
ambito da Conferéncia
myMPeL como uma etapa de
preparacdo para a defesa da

dissertacdo:

04(quatro)  (26,7%)  responderam
afirmativamente, 07(sete) (46,7%)

positivamente e 04(26,7%) “outros”.

Como preparacdo para a defesa
informa 01(16,7%) que concorda
plenamente e 05 (83,3%) que nédo

ocorre um apoio.
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Tabela 3.5 — Andlise Inquérito 1 [Rubrica R1- parte I11]

Questdes enunciadas
[R1 - rubrica, descritor]

ANEXO l.a

ANEXO 1.b

(dr1.4) #tag9- Autoavaliagdo

da apresentacdo [quanto]

Dos 15 inquiridos, 05(33,3%) dos

respondentes optaram por “efetiva";

02(33,3%) assinalaram ter sido

“efetiva”;  03(50%) apontaram

03(20%) por “clara™; 05(33,3%) por | como “clara”; 02(33,3%) como

Solicita-se ainda aos inquiridos | “apelativa”; 06(40%) por | “apelativa”; 01(16,7) como
que auto-avaliem a | “interessante” e 02(13,3) por “sem | “interessante” e 01(16,7%) “sem
apresentacdo divagueios” e 01(6,7%) “outros”, o | divagueios”.

que pode evidenciar uma preocupagdo
de comunicar uma mensagem tendo

em especial aten¢do a audiéncia.

(drl.4) #tagl7 — Descricdo da | desafiante (5x), inovadora (3x), | curta, concisa, intensa, divertida,
experiéncia [quanto] divertida  (2x), dindmica  (2x), | proficua,orientadora, limitadora,

interessante (3%), motivadora, | inovadora, interessante, desafiante,
Inquiridos sobre os descritores | assertiva, disruptiva, exigente, | trabalhoso, 20, ritmo, essencial,
da experiéncia em  trés | experiéncia, divertido, sucinto, | colaboragfo, pratico, objetivo. E
palavras, 0s inquiridos | recurso, aprendizagem, pressa, | de fazer notar o seguinte registro “
enunciaram  as  seguintes | superficialidade, esséncia, educativa, | a instituicdo militar, em particular

palavras-chave: concentradora, limitagdo, | a aerondutica, j& usa este formato

condicionante, novidade, curioso, | hA muitos anos com a

objetividade, conhecimento, clareza. | denominagdo de “briefing” com o
E, assim, de realcar que a palavra | mesmo sentido, informagdo curta e
“desafiante” foi a mais associada ao | concisa. A Unica diferenga esta na
PechaKucha, assim como, a palavra | introdugdo da tecnologia através da
“inovadora”. temporizagdo dos slides” Ao que
destacamos as palavras curta e

concisa.

Mediante o instrumento Inquérito 1, os descritores [drl.1, drl.2, drl.3, drl.4] e a rubrica
[R1] em sua objetivacdo foram totalmente atendidas na conjugacao imagem e texto quanto
ao papel e importancia representados, diante do produto PK. Assinala-se, portanto,
consumar-se como Vviés orientador e favoravel de um percurso de aprendizagem, na medida

de subscrever a proposta curricular em suas componentes.

Relativamente a componente imagem, assinala-se igual cumprimento ao potenciar a

preocupacdo com o uso da Licenca Creative Commons, ao que podemos inferir, para além
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(Filatro, 2014). Ao que respeita as fontes empregadas no produto, assinala-se elevada
preocupacdo na escolha e aplicacdo, ao que se pode subentender apurado gosto estético e
consideracdo prévia, acerca dos elementos de acessibilidade, facilitadores da comunicacéo.

A mesma preocupacdo da-se quanto as cores em utilizacao.

No aspecto das competéncias oportunas a elaboracdo do produto PK assinala-se
conhecimento prévio sobre o formato, sem consumar-se a apropriacdo de sua dinamica.
No quesito dificuldades observadas, aponta-se ser a escrita da narrativa e a selecdo de
imagens 0s potenciais entraves, cujos combinam com o que anteriormente se exp0s, e
sinaliza a dificuldade a perpassar todos os elementos da elabora¢do. Mesmo conhecendo o
formato, a elaboracdo requer competéncias prévias. Confirma-se ainda, um meio de
preparacdo para a defesa - elemento de transversalidade e resvala na disrupcéo, por tratar-

se de uma possibilidade n&o linear de apresentacao.

Quanto aos elementos de avaliacdo global e autoavaliacdo consegue-se reunir potenciais
adjetivaces positivas, a confirmar o produto como um expansor favoravel em um percurso

académico a projetar aprendizagens, promover e ampliar competéncias.

As tabelas 3.6 e 3.7, sdo referentes a (R2) - o primado da flexibilidade, apresentadas a
sequir.
Tabela 3.6 —Analise Inquérito 1 [Rubrica R2 — parte I]

Questdes enunciadas [R2 — ANEXO l.a ANEXO 1.b

rubrica, descritor]

(dr2.1) #tagl10 - apresentacdo em | Assim, 10 (66,7%) apresentaram | Nas edi¢bes de 2013 e 2014 —
sala [onde] em sala no dia do evento, e | 04(66,7%) apresentaram em sala
Local da apresentacdo - Nas | 05(33,3%) participaram através de | no dia do evento e 02(33,3%) a
edicbes de 2011 e 2012 da | uma apresentacdo gravada e | apresentacdo foi gravada e
Conferéncia, as apresentacdes em | reproduzida no evento. reproduzida.

formato PechaKucha foram néo
somente, apresentadas em sala,
como também foram no momento
do evento reproduzidas algumas

apresentacoes, previamente

gravadas.
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Tabela 3.7 — Analise Inquérito 1 [Rubrica R2- parte 1]

Questdes enunciadas [R2 —
rubrica, descritor]

ANEXO l.a

ANEXO 1.b

(dr2.1) #tag8 -
preparagdo, criacdo [quanto]

planificacéo,

Em relacdo ao tempo investido na
planificacdo,preparacdo e criacdo
da apresentacdo em formato
PechaKucha, comparativamente a
uma apresentagdo em formato

tradicional, as respostas foram

Dos 15 respondentes, 03 (20%)
indicaram que investiram muito
(20%) que
investiram muito tempo; e 05

mais tempo; 03
(33%) que ndo sentiram grande
diferenca entre a planificacdo e
criacdo de uma apresentacdo em
formato tradicional ou em formato
mediana;

PechaKucha, posicdo

01 (um) (16,7%) aponta ter gasto
tempo;02(33,3%)

terem gasto muito tempo; 03(50%)

muito  mais
ndo sentiram grande diferenca
emtre um formato tradicional e o
PK.

equilibradas. 03(20%) que investiveram menos

tempo e 01(16,7%) investiram

muito menos tempo.
(dr2.2) #tag7- elementos da | 06 (50%) atribuiram uma maior | 05 cinco (83,35) dos respondentes
apresentagao [quando] importancia as imagens utilizadas, | classificam a imagem como o
Questiona-se também sobre o | 04 (26,7%) ao texto, e 03(20%) | elemento de maior importancia;

elemento ao qual foi atribuido
maior importancia, no seu todo, no
momento da  criagdo da

apresentacdo.

dos inquiridos indicou ter dada
uma maior importancia a transi¢éo
dos slides. Foram ainda apontados
0s seguintes elementos por 02 dos

01(16,7%) aponta as animacdes
dos slides e ndo ha apontamentos
que enquadre o texto, a transi¢do

de slides e “outros”.

inquiridos: “Tempo da narrativa” e

“Um pouco de tudo”.

Mediante o instrumento Inquérito 1, os descritores [dr2.1, dr2.2] e a rubrica[R2] em sua
objetivacdo foram totalmente atendidas no elemento flexiblidade, consoante propiciar
atividades desafiadores sem imperativos temporais, abrangiu a modalidade presencial em
sala e a modalidade gravada, para contemplar os alunos comunicadores, fora de Portugal.

Propiciar a relativizacdo do espago e do tempo.

Assinala-se, confirmar as imagens como o elemento apontado em grande importancia na
elaboracdo do produto, em combinacdo com a #tag4 tabela 3.3, que contribui por ascender

as requisi¢des instrucionais.

As tabelas 3.8 e 3.9, sdo referentes a (R3) - o primado da interagdo, sdo apresentadas a

sequir.
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Tabela 3.8 — Anélise Inquérito 1 [Rubrica R3- parte 1]

(dr3.1) #tagl5 - Prética disruptiva
[quanto]

Apresentacdo em formato
PechaKucha na  Conferéncia
myMPeL  proporcionou  uma

de

disruptiva em como realizar uma

oportunidade aprendizagem

apresentacdo de sucesso

Em relagdo a percepcdo dos
respondentes sobre a apresentacdo em
formato PechaKucha como uma
de

necessarias

oportunidade desenvolver

competéncias a uma
apresentacdo em publico, a maioria -
09 (60%) dos inquiridos responderam
que concordar totalmente; 05(33,3%)
01(6,7%) disse
e um dos respondentes

dizem concordar;
discordar
indicou ndo concordar ou discordar

Prospecta-se que 03(50%) dos
participantes dizem concordar
totalmente com o provimento
de competéncias e 03(50%)
assinalam concordar .

(dr3.3)
oral [onde]

#tagll- Comunicacéo
Qual a maior preocupacdo dos

apresentadores  presenciais  no

momento da comunicacéo oral.

Dos comunicadores presentes em
01 (6,7%)
estabelecer um contato visual com a
01 (6,7%) querer

repassar a mensagem, independente

sala, afirma querer

audiéncia; e

de ter em atengdo o ritmo dos slides;
9(60%) repassar a mensagem e ter em
atencdo o ritmo do slide e 04(26,7%)

assinala “outros”. .

Assim  registra-se:  03(50%)
apontaram como estabelecer um
contato visual com a audiéncia
e outros 03(50%) disseram ser —
repassar a

mensagem em

atencdo e ritmo dos slides

Tabela 3.9 — Andlise Inquérito 1 [Rubrica R3- parte I1]

(dr3.3) #tagl2-
Comunicagdo  oral em | como
deferido [onde]

Com relagdo a apresentagdo

gravada.

05 (33,3%) apontam a voz

elemento da comunicagdo
gravada e 10 (66,7%)

indicaram que a principal

0 principal | da comunicacéo

03(50%) apontam a voz como o principal elemento

gravada e 03 (50%) repassar a

mensagem, tendo atencéo ao ritmo dos slides.
As respostas assinalam que a maior preocupagao foi
para a utilizagdo da voz como elemento principal da

reproduzida no evento, | preocupagdo se | comunicacdo gravada e em repassar a mensagem,
quisemos saber qual a maior | relacionava com 0 | tendo em atencdo ao ritmo dos slides. Os demais
preocupagido dos | repassar a mensagem, | elementos, quais sejam, evitar expressdes de apoio
apresentadores em sala no | tendo atencdo ao ritmo | como por ex. “assim” e pronto”, repassar a
momento da comunica¢do | dos slides. mensagem, independentemente dos slides e

elementos “outros” ndo foram pontuados.
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Mediante o instrumento Inquérito 1, os descritores [dr3.1 e dr3.3] e a rubrica [R3] em sua
objetivacdo foram totalmente atendidas no elemento o primado da interacéo, (descrever). A
técnica chit-chat (ritmo) confirma-se e presta-se favorecer o cumprimento da propria
técnica e a consumacao de uma pratica disruptiva, na qual rompe com a linearidade
comunicativa ampliando-a p/ além sala, ampliar a interacdo aluno versus aluno, aluno

versus professor e todos versus todos e promove a auto e heterorregulagéo.

N&o se aplica o descritor d.3.2, no qual se prevé atividades planejadas [formativas]
mediadas, suporte por totorias, no sentido em que deverdo assumir significado para 0s
estudantes face a sua realidade [alargamento da interaccdo estudante-professor, estudante-
tutor] por tratar-se de uma proposta de curso, totalmente online sem a mediacao do tutor.
As tabelas 3.10 e 3.11, sdo referentes a (R4) o principio da inclusdo, apresentadas a
sequir.

Tabela 3.10 — Andlise Inquérito 1 [Rubrica R4- parte I]

Questdes enunciadas [R4 ANEXO 1.a ANEXO 1.b
— rubrica, descritor]

(dr4.1) #tag13- Apresentacdo em formato PK [quanto]

#tagl3.1 - Relativamente a | Os respondentes assim respondem - | Com relagdo ao formato sustentar
estrutura do PechaKucha fornece | 06(40%) indicaram concordar | a criacdo de apresenta¢do, assim
uma estrutura para a criacdo de | totalmente; 08(53,3%) assinalam | os respondentes manifestaram —
apresentacoes: concordar e 01(6,7%) diz discordar. 03(50%) concordam totalmente
que o formato da provimento a
essa possibilidade e 03 (50%) diz

concordar.

#tag13.2 - Os respondentes foram | sendo que 03(20%) dos respondentes | Sobre se a estrutura rigida € um
ainda questionados sobre se a | refere concordar totalmente; 06 | elemento sustentador no momento
estrutura rigida é um elemento | (40%) assinalam concordar; | da criacdo da apresentacdo — 06
limitador no momento da criagdo | 05(33,3%) ndo concordam, nem | (100%) dos participantes
da apresentacdo, assinalam: discordam e 01(6,7%) diz discordar. assinalaram concordar
plenamente.

Percebe-se aqui que na sua
maioria a estrutura rigida da
apresentacdo em formato
PechaKucha n&o é vista como um
elemento limitador no momento

da criagdo da apresentacdo.
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Tabela 3.11 - Analise Inquérito 1 [Rubrica R4- parte 1]

Questdes enunciadas [R4
— rubrica, descritor]

ANEXO l.a

ANEXO 1.b

#tagl3.4 - No que respeita ao
grau de concordancia com a
afirmacdo de que é aconselhavel
desenvolver um storyboard para
sustentar

a criagdo de uma

apresentacdo em formato

PechaKucha

06 (40%) dos

concordar

inquiridos  dizem
totalmente
05(33,3%)
concordar; 03(20%) nem concordam,
01(6,7%) diz

com a
afirmacéo; dizem
nem discordam;

discordar.

Quanto ao desenvolvimento de

storyboard para apoiar a
elaboracdo, assim pronunciaram:

01 (16,7%) concorda plenamente,

0% ndo assinalaram apenas
concordar, 04 (66,7%) nem
discordam, nem  concordam,
01(16,7%) discorda, 0% para

discordar totalmente.

#tag13.5 - Questionados sobre o
grau de concordancia sobre se o
formato PechaKucha incentiva a

utilizar um visual apelativo:

07 (46,7%) dos respondentes afirmam
concordar totalmente; 07 (46,7%) dos
respondentes afirmam concordar; e 01
(6,7%) que ndo concordava, nem

discordava.

Quanto tratar-se de um visual
apelativo 05(83,3%) concordam
totalmente com essa adjetivacéo e
01(16,7%) os demais topicos ndo

ocorreram manifestagdes.

#tag13.6 - Por fim, questionados
sobre o grau de concordancia
sobre se o formato PechaKucha
compele a focar nas mensagens

mais importantes:

08(53,3%) dos inquiridos afirmam
concordar totalmente e 06 (40%)
afirmam concordar e 01(6,7%) nem

concordam, nem discordam.

Idem acima — dizem 05(83,3%)
afirmam concordar totalmente e
01(16,7%) dizem concordar.

(dr4.2) #tagld- Utilizagdo do
formato PK [onde]
utilizagdo, posterior a
myMPeL, do
formato PechaKucha

Conferéncia

01(6,7%) indicaram utilizar em
apresentacédo de artigos cientificos; 5
(33,3%) em apresentacédo de trabalhos
5(33,3%)

como recurso educacional. 2(13,3%)

realizados; irdo utilizar

local de trabalho e
01(6,7%) ndo ira utilizar e 01(6,7%)

“outros”...

utilizar no

que  “depende  das

oportunidades que surgirem no

futuro”.

01(16,7%) usar em

apresentacédo de

aponta
artigos
cientificos; 01(16,7%) usar em
03(50%)

recurso

trabalhos realizados;

apresentar como um
01(16,7%)

apresentar no local de trabalho.

educacional;

Mediante o instrumento Inquérito 1, os descritores [dr4.1, dr4.2] e a rubrica [R4] em sua
objetivacdo foram totalmente atendidas no elemento o primado da inclusdo (descrever).
Consuma-se quanto formato favorecer a elaboragdo/comunicacdo de apresentacoes.
Ocorrer favorecer a ampliacdo e subsestabelecer a literacia digital, na medida de

perceberem o formato favoravel para a criacdo de apresentagdes.
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O primeiro grupo entende-o como um formato limitador apesar desta perspectiva e o grupo
2, formado pelos mestres, assinalam tratar-se de um formato sustentador, em divergéncia
com o grupo 1, ao que, acredita-se ser relativo a condicdo de ja experienciarem o formato
em outra edicdo, aquando da condicdo de estudante. Confirma-se, ademais a importancia
da elaboracdo de uma storyboard a nortear a confeccdo do formato PK. Assinala-se que o
visual apelativo se confirma em contribuicdes efetivas, ao que correalcionamos com 0s
elementos instrucionais que se evendiam em cor, fonte, imagem e texto — em sua

composicao e formato e potenciar destaque a mensagem.

Ocorre ampliacdo da literacia digital, atividade somativa, que requer respos concreta a
evidenciar o conhecimento internalizado e as competéncias oportunas, aquando da
apropriacdo de novas tecnologias. A utilizacdo para além da conferéncia em uma

diversificada cartela de opcGes assinaladas, tanto no ambito académico como laboral.

Por ultimo, no &mbito do inquérito 1, era possivel deixar um comentario final (opcional).

Dos comentarios salienta-se 0 que nos pareceu representativos:

Anexo l.a - Aluno 1 - “O formato PechaKucha traduz-se em um exercicio impar de se
apropriar do poder de sintese, bem como, aplica-lo no momento comunicativo’; Aluno 2 -
“Sao constantes os desafios requeridos para/na elaboracdo que, mostram-se presentes na

concepgado, desenvolvimento e execugdo”.

Anexo I.b - Aluno 1 - “O formato PK ¢é 6timo para limitar o tempo das apresentagades e
evitar apresentacdes muito com os slides quando ¢ feita “ao vivo™”; Aluno 2 - “Na altura,
ndo percepcionei esta experiéncia como uma etapa de preparacdo para a defesa da
dissertacdo, como é questionado atras, mas agora que me €é apresentada essa perspectiva,
pode efetivamente ser um bom treino”; Aluno 3 - “Gostei tanto que partilhei com colegas
para estes poderem recorrer a este formato de apresentacdo nas suas aulas e partilhar com

alunos. Voltarei, certamente, a utiliza-1o0”.

3.1.3 Verificacdo da consisténcia interna inquérito 1

Para se alcancar a Meta 1 e Meta 2 enunciadas no projeto de pesquisa, segundo a tabela 1.1
- Macro e Micro questdes de investigacdo descoberta - pagina 19, € necessario proceder a
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correlacdo entre: o conjunto de rubricas [Ri, i=1,2,3,4] e seus descritores especificos em
relacdo a natureza e o alcance das competéncias exercidas pelos estudantes [inferéncia].
Esta leitura é necessaria para compreender a particular dindmica comunicacional dos

paineis comunicativos PechaKucha, aquando da Conferéncia académica myMPel.

Neste contexto, é importante estruturar o conceito de competéncias de forma mais
especifica, segundo o dicionario, vem do latim competentia, e significa a qualidade de
quem € capaz de apreciar a resolver certo assunto, fazer determinada coisa, capacidade,
habilidade, aptiddo e idoneidade (Ferreira, 1995, p.353).

Para Durand (1998), o conhecimento corresponde a uma série de informac6es, assimiladas
e estruturadas pelo individuo ao longo da vida, que Ihe permitem compreender os fatos que

acontecem em seu redor, representando a dimenséo do saber.

A habilidade, segundo o autor, refere-se a capacidade de fazer uso produtivo do
conhecimento e esta relacionada com o saber como fazer algo, ou seja, a capacidade de
aplicar e fazer uso produtivo do conhecimento adquirido e utilizd-lo numa acao para um
propdsito especifico. Finalmente a terceira dimensdo de competéncia, a atitude, refere-se
aos aspetos sociais e afetivos relacionados com o trabalho e estd ligada ao querer fazer

algo.

De acordo com Mascarenhas (2008, p.184), ao se definir competéncias, é fundamental
perceber a singularidade que caracteriza cada evento e, como consequéncia, o exercicio das
competéncias. Assim, deve-se contextualizar cada competéncia a ser realizada. Observar
quais materiais necessarios a elaboracdo de determinado trabalho, quais sistemas serdo
utilizados e as condi¢bes necessarias para exercer tal competéncia. Segundo o autor, as
competéncias seriam entdo um conjunto destes trés elementos:

i.  Conhecimento = Saber. O conhecer ndo definitivo, ou seja, € uma busca constante

em aprender, reaprender e sempre buscar aumentar o conhecimento.
ii. Habilidade = Saber fazer. Usar o conhecimento para resolver problemas e ter

criatividade para resolver ndo so problemas, mas para criar novas idéias.
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iii. Atitude = Competéncia = Saber fazer acontecer. E obter bons ou excelentes
resultados do que foi feito com conhecimento e habilidade.

O conjunto - conhecimentos, habilidades e atitudes formam as competéncias, ou seja, as
caracteristicas, 0 que a pessoa aprendeu e ainda ira aprender, a busca dos resultados
pessoais e da organizacdo unificados e tudo aquilo que se tem como postura para

realizacdo de todas as tarefas.

Considerando o contexto educacional, Pacheco (2011) apresenta trés tipos de competéncia:
cognitiva [saber], operacional [saber-fazer] e transversal [saber-agir]. Estas
competéncias podem ser adquiridas quer por via formal, da formacdo académica, ou
informal, pelos trajetos pessoais e profissionais e remetem para capacidades gerais, tais
como, capacidade de antecipacdo, de iniciativa, de cooperacdo, de usar informagdo e
comunicar, de trabalhar em equipa, que devem estar asseguradas para promoverem a
flexibilidade profissional, independentemente do lugar onde os profissionais se encontram
integradas. Sdo igualmente designadas de “competéncias transferiveis”, na medida em que
se traduzem em capacidades comuns que garantem a adaptabilidade dos profissionais as
transformacdes constantes dos empregos.

Partindo desta diferenciacdo, consideramos que a competéncia cognitiva se situa no nao
observavel e faz parte das regras da construcdo e uso do conhecimento. Esta competéncia
esta associada ao conhecimento implicito que é habitualmente utilizado no desempenho de
condutas em que o sujeito ndo se encontra capaz de formular discursivamente (Rey, 1996).

Por outro lado, a competéncia operacional insere-se na pedagogia do visivel (Bernstein,
1996). Centrando-se na transmissdo e no saber-fazer, facilmente mensurével, este tipo de
competéncia adquire, de acordo com Rey (1996), dois sentidos: o sentido de
comportamento, numa listagem de tarefas e procedimentos praticos e o sentido de funcao,

procedimentos adaptados as especificidades de um contexto.

A competéncia transversal direciona-se para 0 exercicio de comportamentos que

requerem dimensdes mentais e materiais proximos da competéncia operacional (Rey,
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1996). Pela sua ideia global, a competéncia transversal envolve uma série de operacoes
cognitivas associadas tanto ao “aprender a aprender”, como aos saberes procedimentais,
nomeadamente, os métodos de trabalho, tratamento de informacdo, comunicacdo,

relacionamento interpessoal e de grupo (Pacheco, 2011).

A seguir nas tabelas 3.12, 3.13, 3.14 e 3.15 serdo apresentados o mapeamento de
correspondéncia [classificacdo] entre: rubricas, descritores e as perguntas do Inquéritol,
com relacdo a natureza/tipo de competéncia, em associacdo a especificacdo de Pacheco
(2011). Em seguida para cada Rubrica [R1, R2, R3 e R4] apresentar-se-a uma sintese das

metas alcancadas.

Rubrica 1 - podemos afirmar que a partir da classificagdo da Tabela 3.12 do inquérito 1,
os tipos de competéncias [saber-fazer] e [saber] foram evidenciadas a sua presenca: pelos
descritores-perguntas classificados em sua natureza quantitativa, a partir das analises
descritas nas tabelas [3.3, 3.4, 3.5 - paginas 63-65]. Portanto, a partir das andlises do
inquérito 1 [Rubrica R1- parte I, Il e I11] tendo em vista os aspectos observados , percebe-
se que a aprendizagem centrada no estudante, no contexto da apropriacdo do PK

[formato/técnica] na Conferéncia académica- myMPel foi alcancada.

Tabela 3.12 — Analise Inquérito 1 [R1 -Descritores- Competéncias]

Rubrica Descritor Perguntas — Inquéritol
[classificacdo das competéncias]
(R1) a | (drl.1) identificar a estrutura curricular | (drl.1) #tag 3 - texto e imagem [saber-fazer];

aprendizage
centrada

estudante

m

no

assente na realizacdo de atividades
orientadoras do percurso de aprendizagem;
(dr1.2)

competéncias especificas dentro da &rea do

investigar aquisicao de
saber escolhida pelo estudante

(dr1.3) expressar a avaliagdo como um
elemento transversal ao conjunto de
atividades desenvolvidas ao longo do
Ccurso

(dr1.4) expressar a avaliagdo vista como
parte integrante do ato pedagdgico e do

processo de aprendizagem

#tagd - imagens [saber-fazer]; #tag5 - fontes
[saber-fazer]; #tag6 - cores [saber-fazer]

(dr1.2) #tag 1 - formato Pechakucha [saber-

fazer]; #tag 2 - dificuldades [saber-fazer],
(dr1.3) #tag 16 - preparagdo da defesa [saber]
(dr1.4) #tag9 - autoavaliagdo da apresentacdo

[saber]; #tag 17 - descricdo da experiéncia

[saber]
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Com relacdo as competéncias apropriadas pelos estudantes, podemos afirmar que:

i. o0s

dados capturados sinalizaram a aprendizagem contextual, significativa

associados aos elementos basilares do Modelo Pedagdgico Virtual® [UAb de

Portugal; [Meta 1 — alcancada];

ii. as

métricas possibilitaram identificar a presenca do exercicio da prética

pedagogica-instrucional, ao se adotar o formato/técnica PK, evidenciados por uma

aprendizagem contextual e significativa. [Meta 2 — alcancada]

Rubrica 2
0s tipos de

- podemos afirmar que a partir da classificacdo da Tabela 3.13 do inquérito 1,
competéncias [saber-agir] foram evidenciadas em presenca: pelos descritores-

perguntas classificados em sua natureza quantitativa, a partir das analises descritas nas

tabelas [3.6 e 3.7 - paginas 66-67]. Portanto, a partir das analises do inquérito 1 [Rubrica

R2- parte | e IlI] em vista dos argumentos apresentados, percebe-se que o primado da

flexibilidade, no contexto da apropriagdo do PK [formato/técnica] na Conferéncia

académica- myMPel, foi alcancado.

Tabela 3.13 — Analise Inquérito 1 [R2 -Descritores-Competéncias]

Rubrica

Descritor Perguntas — Inquéritol
[classificacdo das competéncias]

(R2) 0
primado da
flexibilidade

(dr2.1)  esquematizar as  atividades | (dr2.1) #tagl0 - apresentagdo em sala [saber-
significativas e cognitivamente desafiantes | agir]; #tag8 - planificacdo, preparacdo,
sem  imperativos  temporais  [modelo | criacdo [saber-agir]

assincrono];
(dr2.2) esquematizar as atividades auténticas | (dr2.2) #tag7 - elementos da apresentacdo
e holisticas [processo continuo] no sentido | [saber-agir]

em que deverdo promover a reflexdo, partilha

do conhecimento, apoiadas pelas TIC;

Com relacdo as competéncias apropriadas pelos estudantes, podemos afirmar que:

os dados capturados sinalizaram a aprendizagem contextual, significativa
associados aos elementos basilares do Modelo Pedagdgico [UA de Portugal;
[Meta 1 — alcangada];

as metricas possibilitaram identificar a presenca do exercicio da pratica
pedagdgica-instrucional, ao se adotar o formato/técnica PK, evidenciados por

uma aprendizagem contextual e significativa. [Meta 2 — alcangada]
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Rubrica 3

: podemos afirmar que a partir da classificacdo da Tabela 3.14 do inquérito 1, 0s

tipos de competéncias [saber] e [saber-fazer] foram evidenciadas a sua presenca: pelos

descritores-perguntas classificados em sua natureza quantitativa, a partir das analises

descritas nas tabelas[ 3.8 e 3.9 - paginas 68-69]. Portanto, a partir das analises do inquérito

1 [Rubrica

R3- parte | e 1] em virtude do que foi mencionado, entende-se que o primado

da interacdo, no contexto da apropriacdo do PK [formato/técnica] na Conferéncia

académica- myMPel, foi parcialmente alcangado.

Tabela 3.14 — Anélise Inquérito 1 [R3 -Descritores- Competéncias]

Rubrica

Descritor Perguntas — Inquéritol
[classificacdo das
competéncias]

(R3) 0
primado da
interacgéo

(dr3.1) identificar as situacbes de aprendizagem, | (dr3.1) #tagl5 - préatica
desencadeadoras da estratégia de ativagdo da | disruptiva [saber]
aprendizagem, favorecendo a auto e heterorregulacdo da
aprendizagem [comunicagao asssincrona, mensagens] (dr3.3) #tag12 - apresentacéo no
(dr3.2) categorizar as atividades planejadas [formativas] | evento - comunicacdo oral
mediadas, suporte por tutorias, no sentido em que deverdo | [saber-fazer]

assumir significado para os estudantes face a sua realidade
[alargamento da interaccdo estudante-professor, estudante-
tutor];

(dr3.3) categorizar as atividades planejadas [somativas]
diversificadas mas que requeiram uma resposta concreta,
um produto incremental, que evidencie o conhecimento a

adquirir ou competéncias a desenvolver [discussdo grupo-

turma] [alargamento da interaccdo estudante-estudante]

Com relacdo as competéncias apropriadas pelos estudantes, podemos afirmar que:

os dados capturados sinalizaram de forma parcial, devido a auséncia do
descritor 3.2, a aprendizagem contextual, significativa associados aos elementos
basilares do Modelo Pedagoégico Virtual® [UAb de Portugal.[Meta 1 —
parcialmente alcancada];

as metricas possibilitaram identificar a presenca do exercicio da pratica
pedagdgica-instrucional, de forma parcial devido a auséncia do descritor 3.2, ao
se adotar o formato/técnica PK, evidenciados por uma aprendizagem contextual

e significativa. [Meta 2 — parcialmente alcancada]
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Rubrica 4 : podemos afirmar que a partir da classificacdo da Tabela 3.15 do inquérito 1, 0s
tipos de competéncias [saber] e [saber-fazer] foram evidenciadas a sua presenca: pelos
descritores-perguntas classificados em sua natureza quantitativa, a partir das analises
descritas nas tabelas [3.10 e 3.11 - paginas 70-71]. Portanto, a partir das anélises do
inquérito 1 [Rubrica R4- parte I, 11 e 111], tendo em vista os aspectos observados , entende-
se que o primado da inclusdo digital, no contexto da apropriagdo do PK

[formato/técnica] na Conferéncia académica- myMPel, foi alcancado.

Tabela 3.15 — Analise Inquérito 1 [R4 - Descritores- Competéncias]

Rubrica Descritor Perguntas — Inquéritol
[classificacdo das
competéncias]

(R4) 0 | (dr4.1) avaliar as estratégias educativas que | (drd4.l) #tagl3 - Apresentacdo em
principio da | potencializem a literacia digital formato PK [saber-fazer]
incluséo (dr4.2) diferenciar a apropriagdo das novas

Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo — TIC, | (dr4.2) #tagl4 - Utilizagdo do formato
apoiada em programas de formacao PK [saber]

. Com relacdo as competéncias apropriadas pelos estudantes, podemos afirmar que:
i os dados capturados sinalizaram a aprendizagem contextual, significativa
associados aos elementos basilares do Modelo Pedagogico Virtual® [UAb de
Portugal; [Meta 1 — alcancada];
ii. as meétricas possibilitaram identificar a presenca do exercicio da pratica
pedagdgica-instrucional, ao se adotar o formato/técnica PK, evidenciados por

uma aprendizagem contextual e significativa. [Meta 2 — alcangada]

3.2 Pesquisa Qualitativa - apresentagcdo do instrumento e dados
prospectados

A Pesquisa qualitativa é adequada quando se deseja descobrir e interpretar percepcdes
humanas. Essa abordagem de pesquisa estimula os entrevistados a falar livremente e/ou
sdo direcionados por assertivas sobre algum tema, objeto ou conceito, em busca de
padrdes, ideias ou hipoteses. Podem ser empregadas técnicas projetivas para superar
possiveis blogueios ou inibi¢cbes em respostas racionais. Muito atil para descobrir e
compreender 0 "COMO", "O QUE", "QUEM", "ONDE" e o "POR QUE" de
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represenconceitos e opinides, imagens e percepcoes, atitudes e comportamentos das
pessoas.

O segundo momento investigativo é representado por um instrumento de pesquisa
qualitativa, inqueérito 2 online — ANEXO I, este objeto visa compreender as naturezas das
competéncias que podem ser manifestas, aquando do processo de desenvolvimento do PK

pelo estudante, desde a fase de concepcao [design] até a sua avaliacdo [evaluation].

A estrutura de verificagdo, contida no questionario é formada por descritores qualitativos,
em duas dimensdes de andlise: uma pedagdgica-instrucional e outra comunicacional. O que
propicia identificar os potenciais gradientes destas competéncias ao longo do percurso da

construcdo do PK, até sua real apropriacdo pelo sujeito em acdo — o estudante.

Esta pesquisa qualitativa faz emergir aspectos subjetivos de forma espontanea, revelando
ao pesquisador o que estd por tras de conceitos, sentimentos, crencas e tabus, opinides,
atitudes e motivacOes, imagens, percepcdes e reacdes das pessoas. Identifica, analisa ou
avalia aspectos ou fatores ndo mensuraveis, ou seja, aqueles que sdo de carater

educacional, psicol6gico, social, cultural ou politico.

O conhecimento humano é muitas vezes incompleto, incerto ou impreciso [tabela 3.16,
exemplos]. A informacdo real é geralmente imperfeita e incompleta. O tratamento de
incerteza, endereca as imperfeicdes da informacdo, como imprecisdo, conflito, ignorancia

parcial, ignorancia pratica, ignorancia teorica, etc.

Tabela 3.16 — Tratamento da Incerteza

Qualificacdo da informacéao Tratamento da incerteza

Informacdo perfeita A conferéncia comega as 18h 15 min.

Informacdo imprecisa A conferéncia comega entre 8h e 9h.

Informacao incerta Eu acho que a conferéncia comeca as 8h.

Informacdo vaga A conferéncia comega la pelas 8h.

Informacdo probabilista E provavel que a conferéncia comece as 8h.

Informacdo possibilista E possivel que a conferéncia comece as 8h.

Informac&o inconsistente Maria disse que a conferéncia filme comega as 8h mas Jodo
disse que ele comeca as 10h

Informacdo incompleta Eu ndo sei a que horas a conferéncia comega, mas normalmente
neste cinema os filmes comecam as 8h.

Ignoréncia Total Né&o faco a menor ideia do horério.
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A incerteza pode ser tratada de varias formas, dentre elas, mediante a Logica Difusa (=
Nebulosas, Fuzzy) e, pode refletir o que as pessoas pensam e modelar 0 nosso senso de
palavras, situacdes de tomada de decisdo ou exemplificar o senso comum. Pode ser
representada por uma variedade de informagbes - ‘“variaveis linguisticas” vagas,
possibilista e incertas, as quais podem ser traduzidas por expressfes do tipo: a maioria,

mais ou menos, talvez, etc.

Os principios de Logica fuzzy foram desenvolvidos primeiramente por Jan Lukasiewicz
(1878-1956), que em 1920 desenvolve e introduz os conjuntos com grau de pertinéncia,
que combinados aos conceitos da Logica classica, desenvolvida por Aristoteles, ddo
embasamento suficiente para que na década de 60, Lofti Asker Zadeh, professor de
Ciéncias da Computacdo da Universida da Califérnia, chegasse a ser o primeiro autor de
uma publicacdo sobre Légica fuzzy. A Lobgica focalizada tem por objetivo
modelar modos de raciocinio aproximado, ao invés de raciocinio preciso.
Na légica binaria (classica) as proposi¢des sao unicamente "Verdadeiras" ou "Falsas”. Na
Logica difusa as proposicfes podem ter valores intermediarios entre "Verdadeiro” e

“Falso”.

A veracidade destas informacGes pode ser quantificada por uma fungdo matematica que
pode assumir valores entre O [zero - absolutamente falso] e 1 [um - absolutamente
verdadeiro]. As sentencas representadas por linguagem natural, passam ater um
grau de pertinéncia. Assim, uma pertinéncia de 0.5 [meio] pode representar meia verdade,
logo 0.9 e 0.1, representam quase verdade e quase falso, expressa efectivamente, conforme
Silva (2005). Na teoria dos conjuntos nebulosos existe um grau de pertinéncia de cada
elemento a um determinado conjunto que representa o dominio de dados a ser estudado
(Abar, 2004).

Segundo (Klir, 1997), ao longo de nossas vidas, usamos sem perceber alguns conceitos que
ajudariam determinar os termos fuzzy. Observe: o dolar esta “estavel”, o trabalho esta
“parcialmente” feito, ou mesmo ainda, atribuir qualidades a um objeto: (“grande”,
“limpo”), ou até a uma pessoa (“magro”, “alto”). Os elementos destacados sdo termos

fuzzy, pelo fato de admitirem vagueza nas informagdes. Na teoria cléssica (desenvolvida
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por Aristoteles), os conjuntos sdo denominados “crisp” onde um dado elemento do
universo em discurso pertence ou ndo pertence ao referido conjunto (Abar, 2004).

A Ldgica difusa foi utilizada na estrutura do inquérito 2 - pesquisa qualitativa, para
elaborar a escala interpretativa para o tratamento da incerteza com relagcdo as respostas
esperadas nos enunciados propostos por linguagem natural — assertivas. A estratégia
propicia referenciar conceitos e argumentos ndo-quantificiveis, enunciados por linguagem
natural, ou seja, qualitativos [por descritores l6gicos] e quantificaveis numa escala de
pertinéncia de valores reais entre [0...1]. A escala de representacdo para o tratamento da
incerteza , possui um grau de pertinéncia para proposi¢cdo expressa “em linguagem natural”
no inquérito 2, representada pela “resposta/escolha”, por expressdes do tipo: [1]
desfavoravel - (falso); [2] altamente desfavoravel; [3] parcialmente desfavoravel ; [4]
neutro — (grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido); [5] parcialmente

favoravel; [6] - altamente favoravel; [7] favoravel — (verdade).

3.2.1 Descricdao layout inquérito 2

Aquando da concepgdo do Inquérito 2 — Anexo I, ao se estabelecer critérios (rubricas),
que representam o processo de desenvolvimento do PK pelo estudante — fases: Desenho,
Projeto, Execucdo e Avaliacdo, pretende-se observar os tipos de competéncias ""ONDE"
e 0 "POR QUE" surgiram e, deste modo, compreender o "COMO", "O QUE",
"QUEM™ a determinar a agdo evidenciada nas atividade(s), tarefa(s) e no(s) produto(s)

desenvolvido(s) durante o processo definido.

O eixo norteador para a elaboracdo do Inquérito 2 — Anexo Il, baseia-se em duas
dimensdes de assertivas: a pedagogica-instrucional e a comunicacional. A classificacdo e
tipificacdo de cada assertiva € conjugada para cobrir todo o processo de desenvolvimento
do PK pelo estudante, nas fases citadas anteriormente. Por cada fase é proposto como
elemento estruturante, competéncias gerais categorizadas, por dimensdo: saber, saber-fazer
e saber-agir. As competéncias especificas encontram-se explicitas ou implicitas em cada
assertiva proposta no Inquerito 2, na Tabela 3.17, cujo objetivo é corresponder e
evidenciar o grau de possibilidade de sua existéncia e o seu grau de importancia

[pertinéncia ou ndo].
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Tabela 3.17 — Rubricas e descritores [perguntas inquérito 2]

Fases — Descritores Assertivas —
Competéncia Inquérito 2
[Rubricas] [Q2]
Desenho Descritor 1.1 - E possivel evidenciar a “sintese de conteado” ou | DPI-D.1
“poder de sintese” ao representar os conhecimentos internalizados da | DPI-D.2
Competéncias: UC em desenho no formato PK; DPI-D-3
. Descritor 1.2 - E possivel evidenciar as técnicas educacionais para | DC-D.1
[1] operacional
que se dé destaque a filtragem (métodos de sele¢do) do contetdo
“saber-fazer”;
representado em desenho no formato PK
[2]saber i . . R « .
Descritor 1.3 - E possivel evidenciar a selecdo de quais elementos
(cognicéo) sdo importantes para a concepgdo comunicacional em formato PK a
ser estruturado por uma Iégica funcional chit-chat
Projeto Descritor 2.1 - E possivel evidenciar a representacdo da | DPI-P.1
“aprendizagem significativa” (processo cognitivo) mapeada a partir | DPl—P.2
Competéncias: do desenho instrucional-pedagégico no formato PK DPI-P.3
Descritor 2.2 - E possivel evidenciar o “Como” € 0 “Por qué” as | DPI—P.4
[3]transversal
. Competéncias (conhecimento + habilidades) serdo alcangadas por | DPI—-P.5
“saber-agir” ) ] B ) ) )
diferentes dimensdes do conhecimento — efetivo, conceitual, | DPI—P.6
procedural e metacognitiva através da assimilacdo do contetido DPI-P.7
Descritor 2.3 — E possivel evidenciar a necessidade de se alinhar o | DPI—P.8
formato do PK a intencionalidade comunicativa mediante a | DC-P.1
correspondéncia do sequenciamento (chit — chat / ordenagao)
Execucdo Descritor 3.1 - E possivel evidenciar a necessidade de se observar | DPI —E.1
durante a execucdo do PK o alcance efetivo aos elementos de | DC-E.1
Competéncias: interatividade: modo de participagdo interpretativa, funcional,
[3]transversal explicita ou meta-cognitiva [ se eles ocorrerdo de fato a representar a
« = intencionalidade académico-pedagogica de forma proeminente]
saber-agir ]
Descritor 3.2 - E possivel evidenciar a necessidade de se observar
durante a execucdo do PK o alcance efetivo aos elementos de
interatividade: modo de participacdo interpretativa, funcional,
explicita ou meta-cognitiva [ se eles ocorrerdo de fato a representar a
intencionalidade comunicacional de forma proeminente]
Avaliacéo Descritor 4.1 - E possivel evidenciar a forma de se mensurar as | DC-A.1
competéncias individuais do aluno sujeito da agdo quanto ao | DPI- Al

Competéncias:
[1] operacional
“saber-fazer”;
[2]/saber
(cognicéo)
[3]transversal

“saber-agir”

processo de execucdo em formato PK;

Descritor 4.2_- E possivel evidenciar a forma de se mensurar as
competéncias individuais do aluno sujeito da acdo quanto ao
resultado comunicacional [produto, sequéncia de slides] na execugdo
do PK
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Os descritores elaborados visam compreender as naturezas das competéncias, segundo a
representacdo MODELO de associacdo [fases-descritores-assertivas] elaborado, a
considerar a definicdo de Pacheco (2011).Estas podem ser manifestas e representar o
detalhamento de uma habilidade cognitiva e/ou o nivel conhecimento a ser alcancado nas
atividades, vistas Tabela 3.17. O exercicio de cada atividade proposta, relaciona-se a um
contetdo e/ou prética que o estudante deve dominar na etapa de ensino-aprendizagem
contida UC — Unidade curricular e especificada no seu contrato de aprendizagem

Sabe-se da existéncia de varias listas elaboradas por diversas organizacfes internacionais
que mencionam as qualificacbes ou competéncias que os alunos devem adquirir na escola
como preparacao para os complexos desafios que vao enfrentar no mundo social e laboral.
O estudo EACEA P9 Eurydice (2011) aponta como um bom exemplo a organizacao
Partnership for 21st Century Skills (P21), que define uma lista de competéncias e
conhecimentos considerados essenciais para “assegurar que todos os alunos estéo
preparados para o seculo XXI” Partnership for 21st Century Skills (2010, citado por
EACEA P9 Eurydice, 2011, p.35).

Do ponto de vista pedagdgico, 0 que caracteriza as Unidades curriculares de competéncias
transversais é que as UC’s tém como objetivo ultimo o de fazer com que cada cursista
possa adquirir e treinar técnicas, discutir problemas e desenvolver comportamentos que,
em conjunto, lhe permitam dominar um “saber fazer” concreto em diferentes areas. Por
isso, é dada a méaxima importancia ao envolvimento dos alunos em atividades préticas. O
lema das UC’s poderia ser: Saber para Fazer e Fazer para Saber. Para conseguir atingir os
objetivo, sdo utilizadas técnicas de pedagogia ativa, que enfatizam a aprendizagem baseada
na experiéncia: sessdes de resolucdo de problemas, discussdao de casos, role-playing,

demonstraces, dentre outras técnicas, conforme apontado pelo ISCTE (2015).

De acordo com a iniciativa Partnership for 21st Century Skills cada competéncia
transversal - tabela 3.18, é definida em funcdo das competéncias horizontais,
interdisciplinares e ndo baseadas numa disciplina em particular. S&o constituidas por doze
areas de competéncias, a saber: (i) criatividade (idealizar); (ii) inovagdo (transformar); (iii)

espirito critico (analisar, induzir, deduzir); (iv) resolugdo de problemas (achar solugdes);
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(v) tomada de decisOes (interpretar e sintetizar); (vi) comunicagdo (interagir); (vii)
colaboracédo (cooperar); (viii) pesquisa e inquérito (identificar e tratar); (ix) flexibilidade e
adaptabilidade (saber-adatpar); (x) iniciativa e autodeterminacdo (autonomizar); (xi)

produtividade (auto-regular) e (xii) lideranca e responsabilidade (liderar e orientar).

Tabela 3.18 — Caracteristica das Competéncias transversais, adaptada de Partnership for 21st
Century Skills

Competéncias Definicéo

Transversais

Criatividade Procura de novas formas de fazer as coisas. Quebra com a forma normal de ver as coisas.
& Inovagéo Quebra de padrdes. Pensamento lateral. Abertura a novas ideias e novas formas de fazer as
coisas. Apresentacdo de novas propostas e ideias. Capacidade para apresentar ideias ndo
usuais acerca de um determinado topico ou situacdo, ou desenvolver formas criativas de
resolver problemas Desenvolvimento, desenho ou criagdo de novas aplicagdes, ideias,

relacdes, sistemas ou produtos.

Espirito critico Capacidade para julgar as vantagens e desvantagens de uma determinada situag&o, produto,
ideia, etc.

Resolucéo Identificar problemas e rever informacéo relacionada com os mesmos para avaliar e

de problemas desenvolver opcles e implementar/programar solugdes. Capacidade para aplicar regras

gerais a situagdes especificas, de forma a produzir respostas que fagam sentido.

Tomada Capacidade para analisar informacéo e avaliar os resultados para, com base nisso, escolher a
de decisoes melhor solucdo perante diferentes alternativas.

Comunicagao Transmitir informagdo a outras pessoas de forma eficaz. Capacidade para comunicar
Oral e escrita informacéo e ideias, através da fala e escrita de forma a que os outros compreendam.
Colaboragéo Envolvem elementos de conexdo horizontais: objetivos comuns, espaco de criagéo,

interdependéncia, integridade, diferentes formas de representacdo, comunicagdo constante,

integracdo, ambientes formais e informais, limites de responsabilidade bem definidos.

Pesquisa Obter informacdo junto de fontes relevantes. Compilar, codificar, categorizar ou verificar
e inquérito informacdo ou dados. Identificar os principios basicos, razbes ou factos de informacéo,

através da separacédo da informacao ou dos dados em partes distintas

Flexibilidade e Capacidade de exercer flexibilidade cognitiva e flexibilidade emocional e disposicional
adaptabilidade para tratar resolucéo de problemas e tomada de decisdo

Iniciativa e Identificar oportunidades e ser proactivo em promover ideias e solugBes potenciais.
autodetermina- Capacidade para resolver problemas e enfrentar situacGes sem necessidade de perguntar a
¢do outras pessoas. Capacidade para se responsabilizar pelas suas proprias decisdes
Produtividade Capacidade de produzir, de gerar um produto, fruto do trabalho, associado a técnica com

eficiéncia e eficacia

Lideranca e Influéncia que o lider exerce, norteando o comportamento de seus liderados de forma que

responsabilidade | estes acreditem nos preceitos e trabalhem visando atingir os objetivos definidos.
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Investigar as competéncias ""ONDE" surgiram e compreender 0 "COMO" e ""O QUE"
determina o processo de construcdo do pensamento dos alunos é fundamental com relagdo
0 alcance dos instrumentos, para trilhar/diagnosticar e evidenciar a sua existéncia, ao longo
da Unidade Curricular - UC. As estratégias metacognitivas, indiretamente apontadas por
observacdo docente, parece ser um caminho possivel e esperado na construcdo da
competéncia. Elas favorecem a compreensdo e o controle dos alunos sobre seus proprios
processos de pensamento, como o planejamento, 0 monitoramento e a avaliacdo das suas

estratégias de solucao de problemas.

3.2.2 Anélise do inquérito 2

Quanto aos procedimentos de andlise de contetdo para o Inquérito 2, adotamos uma
analise qualitativa a partir do conjunto de respostas obtidas. Aplicamos sobre o
instrumento o modo “resumo de respostas” - variante visualizacdo e analise, e observarmos
os dados sobre o formato grafico, bem como, os percentis projetados extraidos da amostra
por técnicas de tratamento da Informacdo por Logica Fuzzy. O contexto de dominio dos
comunicadores perfaz um universo de 23 (vinte e trés) inqueridos, representados por uma

amostra de respostas de 15(quinze) respondentes no total.

Figura 3.1 — Representacdo da escala fuzzy [classificacdo, categorizacao]

Classificagao Intervalo de incerteza Escala fuzzy Valores limites de
Fuzzy [ funcdoS] [graude pertinéncia] [categorizacdo] intervalo fungao S
[relagdo de ordem]
Baixo [0...1/6) desfavoravel 0,000
Baixo [1/6...2/6) Altamente 0,167 [limite
desfavoravel fechado inferior]
Médio [2/6...3/6) Pouco 0,333 [limite
desfavoravel fechado inferior]
Médio 3/6 =0,5 neutro 0,500
Médio (3/6 ...4/6] Pouco favoravel 0,667 [limite
fechado superior]
Alto (4/6...5/6) Altamente 0,833 [limite
favoravel fechado superior]
Alto (5/6 ...1] favoravel 1,000

Conforme pode ser observado na Figura 3.1, a Logica difusa foi utilizada na estrutura do

inquérito 2 - pesquisa qualitativa, representada por uma escala interpretativa para o
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tratamento da incerteza. Esta representacdo para o tratamento da incerteza , possui um grau
de pertinéncia por intervalos numéricos R entre [0..1] que relaciona a sua categorizagio,
expressa “em linguagem natural” por sua categorizacdo, conforme os valores dos
intervalos da Funcdo S [ndo linear] correspondentes de cada escolha para cada assertiva, a

corresponder uma classifica¢do quantitativa [ baixo, médio, alto].

Para a andlise quantintativa da escala fuzzy associada a assertiva em linguagem natural, é
adotada a Funcdo S para mapear o dominio de partida, as pertinéncias representadas por
intervalos de incerteza, em uma classificacdo de conjunto categorizacdo como relevancia

[baixo, médio, alto], conforme a figura 3.2, a seguir.

Figura 3.2 — Funcéo S, Escala fuzzy [quantitativa, tratamento da informagéo]

Fungdo S - ndo linear [ Grafico escala Fuzzy, categorizacdo quantitativa]

1,200

Baixo - [0..1/6] | Médio - (1/6..5/8) ! i ‘
intervalo de|incerteza, intervalo de incerteza, |
conjunto de| dadod conjunto de dados .
fuzzy de partida | fuzzy de partida I
1,000 . I A 10001000

| '833;0,944
' |
| .

. / I
0,800 I .

0,667;0,778 |

0,600 I /

| —h—Sériel

| 0,500;0,500

0,400 N / I

| 0,333;0222
0,200
. / |
| .

|
0,000; 0,000 0,167;0,056 |

0,000 — I :
0,000 0,167 0,333 0,500 0,667 0,833 1,000

Em seguida, apresenta-se os enunciados por cada dimensao pertinentes ao Inquérito 2:

86



Dimensdo Pedagogica-instrucional

DPI-D.1 — Evidenciar, aquando da elaboracdo do PK, o grau de importancia de
"selecionar” o contetudo proposto na UC e, representar através da técnica de "mapas
mentais” [diagramas sistematizados]; DPI-D. 2 -Evidenciar o grau de importancia de
"categorizar" o conhecimento [factual, conceitual, procedural, metacognitivo] internalizado
na UC e representar em o desenho pedagdgico-instrucional, tendo em conta o
formato/técnica PK; DPI-D.3 - Evidenciar, aquando da elaboracdo do PK, o grau de
importancia em transpor para o formato storyboard [instrumento] a representacdo do
processo cognitivo [Taxionomia de Bloom - 2001], dos contetdos/tarefas planejadas para a
UC representada; DPI-P.1 - Evidenciar, aquando da elaboracdo do PK, o grau de
importancia da "faculdade criativa" [criatividade] do estudante em representar por
diferentes elementos [imagem, som, cor, recursividade textual...], os conteudos/tarefas
pertinentes a UC representada; DPI-P.2 - Evidenciar, aquando da elaboracdo do PK, o grau
de importéncia da "capacidade de produzir” [resultado (s)] do estudante, em associar e
representar por diferentes elementos [imagem,som, cor, recursividade textual] o
contetdo/atividade pertinente a UC representada; DPI-P.3 - Evidenciar, aquando da
elaboracdo do PK, o grau de importancia da "capacidade de autonomizar” [ser autdnomo,
independente] do estudante representar por diferentes elementos [imagem, som, cor,
recursividade textual] o contetdo/atividade pertinente a UC representada; DPI-P.4 -
Evidenciar o grau de importancia da "capacidade de tomar decisao" [decisiva] do estudante
em associar o conteldo teorico-pratico a acdo pedagogica[saber-fazer], por diferentes
elementos [imagem, som, cor, recursividade textual] o conteldo/atividade pertinente a UC
representada; DPI-P.5 - Evidenciar o grau de importancia da "capacidade resolutiva"
[resolucdo de problemas] do estudante em associar o conteldo teorico-pratico a acao
pedagogica[saber-fazer], por diferentes elementos [imagem, som, cor, recursividade
textual] o conteudo/atividade pertinente a UC representada; DPI-P.6 - Evidenciar o grau de
importancia da "capacidade construtiva" [conceber, projetar e executar] o contetdo
assimilado, associado a dimensao de conhecimento, planejado para a UC, tendo em conta o
formato/técnica PK; DPI-P.7 - Evidenciar o grau de importancia da "capacidade critica™
[criticidade] do estudante em representar o contetdo assimilado, associado a dimensédo de
conhecimento planejado para a UC, tendo em conta o formato/técnica PK; DPI-P.8 -

Evidenciar o grau de importancia da "capacidade de inovar" [nova solucéo, estrutura ou
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modelo] diante do conteddo assimilado e associado & dimensdo de conhecimento,
planejado para a UC, tendo em conta o formato/técnica PK; DPI- E.1 - O aluno é sujeito da
acao executiva e pode projetar o conhecimento internalizado em diferentes niveis.
Evidenciar o grau de importancia do movimento "chit-chat” [ritmo] produzido pelo
formato/técnica PK, a potencializar os diferentes tipos de interatividade*. * Modo 1 —
interatividade cognitiva ou participagéo interpretativa; Modo 2 — interatividade funcional
ou participacao utilitaria; Modo 3 — interatividade explicita ou participativa com escolhas e
processos desenhados Modo 4 — participacdo para além do objeto (metacognicao);

DPI-A.1 - Evidenciar o grau de importancia de enumerar as competéncias individuais do
sujeito da acdo - estudante, quanto a forma: inputs [conhecimento + habilidades] e outputs

[resultados] e representar o “saber-agir", tendo em conta, o formato/técnica PK.

Os resultados expressos na tabela 3.19 a seguir representam as respostas dos enunciados da

dimensdo Pedagogico-Instrucional — assertivas no Inquerito 2.

Tabela 3.19 — Resultado Pedagdgico-Instrucional [assertivas inquérito 2]

Assertivas Desfavo- | Altamente Parcialmente Neutro Parcial- Altamente | Favoravel
Inquérito 2 ravel desfavord- | desfavoréavel mente favoravel
vel favoravel

DPI-D.1 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (2 qty. | () aty. | (7)aty. | (2)aty.
DPI-D.2 (0) qty. (0) qty. (0) qty. 0) qty. | ) aty. | (7)aty. | (5)aty.
DPI-D-3 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (1) qty. | () qty. | (7)aty. | (6) aty.
DPI-P.1 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (1) qty. | (1) qty. | (7)qty. | (6)aty.
DPI-P.2 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (1) qty. | (0)qty. | (9) qty. | (5)aty.
DPI-P.3 (0) qty. (0) qty. (0) qty. () qty. | (1) qty. | (6) aty. | (5) aty.
DPI-P.4 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (1) qty. | (1) qty. | (B)aty. | (7)aty.
DPI-P.5 (0) qty. (0) qty. (0) qty. () aty. | (1) qaty. | (B qty. | (6)aty.
DPI-P.6 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (1) qty. | (0)qty. | (9) qty. | (5)aty.
DPI-P.7 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (1) qty. | (2) qty. | (6) qty. | (6) aty.
DPI-P.8 (0) qty. (0) qty. (1) qty. (4) qty. | (0)qty. | (6) aty. | (4) aty.
DPI-E1 | (0) qty. (0) qty. (0) qty. (Qaty. | ) aty. | (B)aty. | (2)aty.
DPI-A1 (0) qty. (1) qty. (0) qty. (2 qty. | (O)qty. | (7)qty. | (3) qty.

A tabela 3.20 representa a analise qualitativa da escala fuzzy, do dominio de pertinéncia
[repostas das assertivas — dimensdo pedagdgica-instrucional] ao interpretar o seu resultado

quantitativo por logica difusa. Esta escala é associada a assertiva em linguagem natural e
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da

representa a tendéncia do conjunto quanto a sua possibilidade de tratamento
informagéo.
Tabela 3.20 — Andlise Fuzzy Pedagdgico-Instrucional [assertivas inquérito 2]
Assertivas | Grau quantlificavel [Iogica fuzzy] inquérito 2 | Analise — comenérios sobre o
Inquérito 2 alcance quantificavel do
descritor qualitativo
DPI-D.1 O Alto(11) P Médio(4) E  possivel evidenciar  os
b descritores 1.1, 1.2 e 1.3 — tabela
3.17
DPI-D.2 0 Alto(12) |2 Médio(3) E possivel evidenciar os
b descritores 1.1, 1.2 e 1.3 — tabela
3.17
DPI-D-3 0 Alto(12) P Médio(3) E  possivel evidenciar  os
b descritores 1.1, 1.2 e 1.3 — tabela
3.17
DPI-P.1 c Alto(13) P Médio(2) E possivel evidenciar o0s
b/ descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI-P.2 CJ Alto(14) P Médio(1) E  possivel evidenciar os
b descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI -P.3 0 Alto(11) P Médio(4) E possivel evidenciar os
b descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI -P.4 CI Alto(13) P Médio(2) E  possivel evidenciar os
b descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI-P.5 CI Alto(11) | 2 Médio(4) E  possivel evidenciar os
b descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI -P.6 0 Alto(14) P Médio(1) E possivel evidenciar o0s
b’ descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI -P.7 o Alto(12) | 2 Médio(3) E  possivel evidenciar  os
b descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI -P.8 0 Alto(10) P Médio(5) E possivel evidenciar os
b descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DPI-E.1 c Alto(10) P Médio(5) E possivel evidenciar o descritor
|~ 3.1 —tabela 3.17
DPI- A1 0 Alto(10) [ Médio(5) E possivel evidenciar o descritor
b 4.1 —tabela 3.17

Dimensdo Comunicacional

DC-D.1 - Evidenciar o grau de importancia de selecionar o contetdo para atender a logica

funcional (chit-chat) e representar "idéias™ por meio de técnicas de "mapas mentais”, em

ferramentas* que propiciem sistematizar diagramas. *ferramentas para Mapas mentais

[tools design]: Mindmeister, Mind node, Freemind, Xmind, Freeplane, Mindmanager,

Mindmap (complemento Chrome); DC-P.1 - Evidenciar o grau de importancia do "saber-
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agir" [atitude], frente a representacdo sintética exigida pelo formato/técnica PK, aquando
da adocdo de diferentes elementos [imagem, som, cor, recursividade textual] com a
finalidade de obter os resultados [conhecimento + habilidades] oriundos da UC
representada; DC-E. 1 - Evidenciar o grau de importancia da interatividade* expressa na
comunicacdo formato/técnica PK - fala [tempo] versus slides [ritmo], a representar o
movimento [chit - chat]. *Modo 1 — interatividade cognitiva ou participacdo interpretativa,;
Modo 2 - interatividade funcional ou participacdo utilitaria; Modo 3 — interatividade
explicita ou participativa com escolhas e processos desenhados Modo 4 — participagédo
para além do objeto (metacogni¢do); DC-A.1 - Indicar o grau de importancia de enumerar
as competéncias individuais do sujeito da acdo - estudante, quanto a forma: inputs
[conhecimento + habilidades] e outputs [resultados], no "saber-agir" comunicacional,

tendo em conta, o formato/técnica PK.

Os resultados expressos na tabela Tabela 3.21 a seguir representam as respostas dos da

dimensdo Comunicacional enunciados — assertivas no Inquerito 2.

Tabela 3.21 — Resultado Comunicacional [assertivas inquérito 2]

Assertivas Desfavo- | Altamente | Parcialmente Neutro Parcial- Altamente | Favoravel
Inquérito 2 réavel desfavora- | desfavoravel mente favoravel

vel favoravel
DC-D.1 (0) qty. (0) qty. (0) qty. (2 qty. | ) aty. | (7)qty. | (3)aty.
DC-P.1 (0) qty. (0) qty. (0) qty. O)qty. | (4 aty. | (7)qty. | (4)aty.
DC-E.1 (0) qty. (0) qty. (0) qty. () aty. | (0)qty. | (9)qty. | (3)aty.
DC-Al (0) qty. (0) qty. (0) qty. ©)qty. [ (4 qty. [ (9)qty. | (3)aty.

A tabela 3.22 representa a analise qualitativa da escala fuzzy, do dominio de pertinéncia [
repostas das assertivas — dimensdo comunicacional] ao interpretar o seu resultado
quantitativo por logica difusa. Esta escala é associada a assertiva em linguagem natural, a
representar significado de tendéncia do conjunto quanto a sua possibilidade de tratamento

da informacéo.
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Tabela 3.22 — Andlise Fuzzy Comunicacional [assertivas inquérito 2]

Assertivas | Grau quantlificavel [légica fuzzy] Inquérito 2 | Andlise — comenarios sobre o
Inquérito 2 alcance quantificavel do
descritor qualitativo
DC-D.1 Alto(10) P Médio(5) E possivel evidenciar os
CJ b descritores 1.1, 1.2 e 1.3 — tabela
3.17
DC-P.1 [~ Alto(11) & Médio(4) E possivel evidenciar os
b (W descritores 2.1, 2.2 e 2.3 — tabela
3.17
DC-E.1 D) P Médio(3) E possivel evidenciar o descritor
b 3.1 —tabela 3.17
DC-A1l Alto(11) & Médio(4) E possivel evidenciar o descritor
(I - 4.1 —tabela 3.17

3.2.3 Verificagdo da consisténcia interna inquérito 2

O desafio colocado, conduz-nos a refletir, em primeiro momento, sobre a distin¢do entre
capacidade e competéncia. A nocdo de competéncia designa a capacidade de produzir uma
conduta num determinado dominio (Allal, 2004). Para esta autora, a capacidade ndo é uma

faculdade intrinseca, nem uma disposicdo homogénea capaz de ser desenvolvida em si

mesma, mas, pelo contrério, é o fruto das experiéncias de aquisicdo de competéncias em

varios dominios (cognitivo, afetivo, social e sensorio-motor). Deste modo, evidencia-se,

portanto, que o vocédbulo capacidade configura-se na reunido de plurais competéncias em

distintos dominios.

No quadro que se segue, apresenta-se as questdes gerais — Q3 e Q 4 e as respectivas metas
— M3 e M4, cuja finalidade é reunir respostas para a pergunta principal da investigacdo, no

enfoque da pesquisa qualitativa.
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Tabela 3.23 — Macro-questoes, metas [inquérito 2]

Qual o papel do Pecha kucha, como dinamizador de Conferéncia académica, no desenvolvimento
das competéncias dos alunos de um curso do segundo ciclo, em natureza online?

Q3: Quais as competéncias
evidenciadas na apropriacdo em
contexto do formato/técnica Pecha
Kucha em Conferéncia académica?

Meta 3: enumerar via Inquérito 2 [pesquisa qualitativa] as
competéncias em ascenso do sujeito em acdo - estudante
mediante a pratica pedagdgica, segmentados em duas
dimensdes: pedagdgico-instrucional e comunicacional.

Q4: Qual o gradiente das
competéncias, tendo em conta,
considerar mecanismos de

melhoria da qualidade do processo
de ensino-aprendizagem e o
pensamento critico relativo ao
construcdo do préprio PK?

Meta 4: qualificar o valor do formato/técnica do painel Pecha
Kucha via Inquérito 2 [pesquisa qualitativa], como expansor
cognitivo a dinamizar uma Conferéncia Académica a favorecer
0 processo da ensino-aprendizagem, frente aos conteidos das
UC e o exercicio de competéncias [conhecimento + habilidades,
e atitudes].

- visdo do produto [valores] e do processo [elementos de

descoberta] apresentados na conferéncia.

Na perspectiva de analise das competéncias e capacidades de produzir conduta (S) no

dominio da fase desenho, verifica-se o exposto na tabela a seguir:

Tabela 3.24 — Niveis de Competéncias Desenho[Inquérito 2]

Assertivas | Processo Dimenséo da Nivel de competéncia transversal [anélise]
Inquérito de Competéncia
2 desenvol
-vimento

DPI-D.1 desenho | [1] operacional | Representar "idéias" por meio de técnicas de
“saber-fazer” ; [2] | "mapas mentais", em ferramentas* evidenciam a
saber (cognigdo) alta tendéncia do descritor 1.1. Nivel de

competéncia transversal possivel [nenhuma]

DPI-D.2 desenho | [1] operacional | “Categorizar" o conhecimento [factual, conceitual,
“saber-fazer” ; [2] | procedural, metacognitivo] internalizado e sua
saber (cognigdo) representagdo  em o desenho  pedagégico-

instrucional evidenciam a alta tendéncia descritor
1.2. Nivel de competéncia transversal possivel
[nenhuma]

DPI-D-3 desenho | [1] operacional | Transpor para o formato storyboard [instrumento] a
“saber-fazer” ; [2] | representagdo do processo cognitivo [Taxionomia
saber (cognicéo) de Bloom - 2001], dos contetdos/tarefas planejadas

— apropriagdo da sintese de conteldo e da técnica do
storyboard em alta tendéncia, descritor 1.1 e 1.2.
Nivel de competéncia transversal
possivel[nenhuma]

DC-D.1 desenho | [1] operacional | Selecionar o conteGdo para atender a ldogica

“saber-fazer” ; [2]
saber (cognicdo)

funcional (chit-chat) e representar "idéias" por meio
de técnicas de "mapas mentais”, em ferramentas*
que propiciem sistematizar diagramas — evidenciam
a alta tendéncia do descritor 1.1- Nivel de
competéncia transversal possivel [nenhuma]
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A partir da verificacdo da tabela 3.24 podemos inferir que, somente ocorre em presenca a
manifestacdo das competéncias relativas a cogni¢do, numa referéncia direta com o
conhecimento internalizado pelos alunos, provenientes das Unidades curriculares. E para
além, apresentam-se as competéncias perninentes ao ”saber-fazer”, em relacéo direta, pois
referenda-se neste quadro a técnica desejavel para o formato PK, quando associada ao uso
da ferramenta. Contudo, ao que respeita as competéncias transversais, ndo ha evidéncia

nesta primeira fase, conforme o modelo Machado (2011), a confirmar a Meta 3.

A0 que tange a projecdo como expansor cognitivo [meta 4] entende-se confirmar o seu
nascedouro nesta fase. Isto porqué, o desenho associa-se & logica funcional do PK, pois

considera-se aqui a concepc¢do do projeto.

Rubrica [Desenho / Competéncias] neste topico, ao que respeita a validagdo, podemos
afirmar que mediante a analise descritiva da tabela 3.24 do inquérito 2, os tipos de
competéncias [saber-fazer, operacional] e [saber, cognicdo] em suas dimensdes foram

evidenciadas em presenca.

Na tabela 3.24 evidencia-se a correlacdo dos descritores versus assertivas, a representar o
seu significado em natureza qualitativa. Observa-se que o nivel de competéncia transversal
ndo se evidencia nesta fase. Portanto, a partir das analises do inquérito 2 e, tendo em vista
0s aspectos observados, percebe-se que a Rubrica [Desenho / Competéncias], no
contexto da apropriacdo do PK [formato/técnica] na Conferéncia académica - myMPel
foi alcancada. Com relagdo as competéncias apropriadas pelos estudantes nesta fase,

podemos afirmar que:

i. a partir do tratamento da informacdo e de sua analise é possivel sinalizar que as
competéncias em ascenso do sujeito em acdo - estudante, mediante a pratica
pedagdgica, segmentados em duas dimensbes: pedagdgico-instrucional e
comunicacional foram evidenciadas [Meta 3 — alcancada]; portanto, procede-se a

sua validacao;
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as métricas possibilitam qualificar o valor do formato/técnica do painel Pecha
Kucha, via Inquérito 2, bem como, apontd-lo como uma “midia social®,
conjuntamente, qualificd-lo como expansor cognitivo, em natureza social e
comunicacional a dinamizar uma Conferéncia Académica, a favorecer comunicar
aprendizagens e o processo da ensino-aprendizagem e consolidar a mensagem
enviada ao receptor e deste modo, contribuir por firmar o alcance da Meta 4, |;

portanto, procede-se a sua validacao;

Na perspectiva de analise das competéncias e capacidades de produzir conduta (S) no

dominio da fase projeto, verifica-se o exposto na tabela a seguir:
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Tabela 3.25 — Niveis de Competéncias Projeto[Inquérito 2]

Assertivas | Processo | Dimensdo Nivel de competéncia transversal [analise]
Inquérito 2 Competén
-cia

DPI -P.1 Projeto [3]transver | "faculdade criativa" [criatividade] do estudante em
-sal “saber- | representar por diferentes elementos [imagem, som, cor,
agir recursividade textual...], os conteldos/tarefas evidencia a

representacdo da aprendizagem significativa. Evidenciam a
alta tendéncia do descritor 2.1. Nivel de competéncia
transversal possivel [criatividade]

DPI -P.2 Projeto [3]transver | “capacidade de produzir" [resultado (s)] do estudante, em
-sal “saber- | associar e representar por diferentes elementos
agir [imagem,som, cor, recursividade textual] 0

conteddo/atividade — evidenciam como e 0 porqué as
competéncias serdo alcangadas. Evidenciam a alta
tendéncia do descritor 2.2. Nivel de competéncia
transversal possivel [produtividade]

DPI -P.3 Projeto [3]transver | "capacidade de autonomizar" [ser autbnomo, independente]
-sal “saber- | do estudante representar por diferentes elementos [imagem,
agir som, cor, recursividade textual] o contetdo/atividade.

Evidenciam a alta tendéncia do descritor 2.2. Nivel de
competéncia transversal possivel [iniciativa & auto-
determinacgéo]

DPI -P.4 Projeto [3]transver | "capacidade de tomar decisdo™ [decisiva] do estudante em
-sal “saber- | associar 0  conteldo  teérico-pratico a  acdo
agir pedagogica[saber-fazer], por diferentes elementos [imagem,

som, cor, recursividade textual] o conteudo/atividade
Evidenciam a alta tendéncia do descritor 2.2. Nivel de
competéncia transversal possivel [tomar decisdo].

DPI -P.5 Projeto [3]transver | "capacidade resolutiva" [resolugdo de problemas] do
-sal “saber- | estudante em associar o conteldo tedrico-pratico a acao
agir pedagogica[saber-fazer], por diferentes elementos [imagem,

som, cor, recursividade textual] o contetdo/atividade.
Evidenciam a alta tendéncia do descritor 2.2. Nivel de
competéncia transversal possivel [resolugdo de problemas].

DPI -P.6 Projeto [3]transver | "capacidade construtiva" [conceber, projetar e executar] o
-sal “saber- | conteddo assimilado, associado a dimensdo de
agir conhecimento, planejado para a UC. Evidenciam a alta

tendéncia do descritor 2.2. Nivel de competéncia
transversal possivel [pesquisa & inquérito].

DPI -P.7 Projeto [3]transver | "capacidade critica” [criticidade] do estudante em
-sal “saber- | representar o conteldo assimilado, associado & dimenséo de
agir conhecimento planejado para a UC. Evidenciam a alta

tendéncia do descritor 2.1. Nivel de competéncia
transversal possivel [espirito critico].

DPI -P.8 Projeto [3]transver | "capacidade de inovar” [nova solucéo, estrutura ou modelo]
-sal “saber- | diante do contetdo assimilado e associado a dimensdo de
agir conhecimento, planejado para a UC. Evidenciam a alta

tendéncia do descritor 2.2. Nivel de competéncia
transversal possivel [inovagdo].

DC-P.1 Projeto [3]transver | “saber-agir" [atitude], frente a representacdo sintética
-sal “saber- | exigida pelo formato/técnica PK, aquando da adogdo de
agir diferentes elementos [imagem, som, cor, recursividade

textual] com a finalidade de obter os resultados
[conhecimento + habilidades] - Evidenciam a alta tendéncia
do descritor 2.3. Nivel de competéncia transversal possivel
[comunicagdo oral & escrita].
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O tratamento da informacgdo aplicado sobre a tabela 3.25, permite-nos observar em
presenca, as diferentes naturezas e niveis de competéncias encontradas na fase do projeto,
somadas a projecdo de capacidades a serem desenvolvidas, desta forma, coloca-se a

confirmar o alcance a Meta 3.

Importa-nos salientar o possivel impacto destes niveis no mecanismo de expansor
cognitivo, pois a riqueza de elementos, a composicdo do projeto fisico do expansor,
caracteriza-o como meio plural e significativo de dinamizar uma Conferéncia académica e

projetar o significado das aprendizagens.

Rubrica [Projeto / Competéncias] - podemos afirmar que a partir da analise descritiva da
tabela 3.25 do inquérito 2, que o tipo de competéncia [saber-agir, transversal] em sua
dimensdo é evidenciada a sua presenca. A partir da categorizacdo da tabela 3.22 foram
evidenciados a presenca da correlagdo dos descritores-assertivas a representar o seu
significado em sua natureza qualitativa. E pode-se observar que o nivel de competéncia
transversal se evidencia nesta fase nas suas diversas naturezas. Portanto, a partir das
andlises do inquérito 2, em vista dos argumentos apresentados, percebe-se que a Rubrica
[Projeto/Competéncias], no contexto da apropriagio do PK [formato/técnica] na
Conferéncia académica- myMPel foi alcangada. Com relacdo as competéncias apropriadas
pelos estudantes nessa fase, podemos afirmar que:

i. a partir do tratamento da informacdo e da sua analise € possivel sinalizar que as
competéncias em ascenso do sujeito em acdo - estudante , mediante a préatica
pedagdgica, segmentados em duas dimensbes: pedagdgico-instrucional e
comunicacional foram evidenciadas [Meta 3 — alcan¢ada];

ii. as métricas possibilitaram qualificar o valor do formato/técnica do painel Pecha
Kucha via Inquérito 2 , bem como, a posilidade de verifcar o PK como um
“midia‘“ expansor cognitivo a dinamizar uma Conferéncia Académica a favorecer o

processo da ensino-aprendizagem. [Meta 4 — alcancada]

Na perspectiva de analise das competéncias e capacidades de produzir conduta (s) no

dominio da fase execucdo, verifica-se o exposto na tabela a seguir:
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Tabela 3.26 — Niveis de Competéncias Execugdo [Inquérito 2]

Assertivas | Processo Dimenséo Nivel de competencia transversal
Inquérito Competéncia [analise]
2

DPI-E.1 Execucdo | [3] transversal “saber-agir” | Importdncia do movimento “chit-chat"
[ritmo] produzido pelo formato/técnica PK,
a potencializar os diferentes tipos de
interatividade™ - evidencia a necessidade do
alcance aos elementos de interatividade,
alta tendéncia de  representar a
intencionalidade  académico-pedagdgica.
Evidenciam a alta tendéncia do descritor
3.1. Nivel de competéncia transversal
possivel [flexibilidade & adaptabilidade].

DC-E.1 Execucdo | [3] transversal “saber-agir” | Interatividade *expressa na comunicacdo
formato/técnica PK - fala [tempo] versus
slides [ritmo], a representar 0 movimento
[chit-chat] - evidencia a necessidade do
alcance dos elementos de interatividade,
alta tendéncia de  representar a
intencionalidade comunicacional.
Evidenciam a alta tendéncia do descritor
3.2. Nivel de competéncia transversal
possivel [flexibilidade & adaptabilidade].

O tratamento da informacgdo aplicado sobre a tabela 3.26, permite-nos observar em
presenca, as diferentes naturezas do nivel de competéncias encontradas e seu potencial
reflexo nas capacidades a serem desenvolvidas. Desta forma, o possivel impacto destes
niveis no mecanismo de expansor cognitivo, no que respeita o seu ritmo “chit-chat”,
potencializar os diferentes tipos de interatividade, favorecer a flexibilidade &
adaptabilidade [competéncias transversais] e, sobretudo, representar a intencionalidade

académico-pedagogica.

Rubrica [Execucdo / Competéncias] - podemos afirmar que a partir da analise descritiva
da tabela 3.26 do inquérito 2, que o tipo de competéncia [saber-agir, transversal] em sua
dimensdo é evidenciada a sua presenca. A partir da categorizacdo da tabela 3.26 foram
evidenciados a presenca da correlacdo dos descritores-assertivas a representar 0 seu
significado em sua natureza qualitativa. E pode-se observar que o nivel de competéncia
transversal se evidencia nesta fase nas suas diversas naturezas. Portanto, a partir das
analises do inquérito 2 em virtude do que foi mencionado, entende-se que a Rubrica

[Execucdo / Competéncias], no contexto da apropriacdo do PK [formato/técnica] na
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Conferéncia académica- myMPel, foi alcancada. Com relagdo as competéncias apropriadas

pelos estudantes nessa fase, podemos afirmar que:

a partir do tratamento da informacéo e da sua andlise é possivel sinalizar que as
competéncias em ascenso do sujeito em acdo - estudante , mediante a préatica
pedagogica, segmentados em duas dimensdes: pedagogico-instrucional e
comunicacional foram evidenciadas [Meta 3 — alcangada];

as métricas possibilitaram qualificar o valor do formato/técnica do painel Pecha
Kucha via Inquérito 2, bem como, a posilidade de verifcar o PK como um “midia“
expansor cognitivo a dinamizar uma Conferéncia Académica a favorecer o

processo da ensino-aprendizagem [Meta 4 — alcancada]

Na perspectiva de analise das competéncias e capacidades de produzir conduta (s) no

dominio da fase avaliagdo, verifica-se 0 exposto na tabela a seguir:

Tabela 3.27 — Niveis de Competencias Avaliagao [Inquérito 2]

Assertivas | Processo Dimensao Nivel de competencia transversal
Inquérito Competéncia [analise]
2

DPI- Al Avaliacdo | [1]operacional “saber-fazer” | Enumerar as competéncias individuais do

sujeito da agdo - estudante, quanto a
forma: inputs [conhecimento +
[3] transversal “saber-agir habilidades] e outputs [resultados] e
representar o "saber-agir" — é possivel
mensurar as competéncias individuais do
aluno, favorece a avaliagdo no contexto
académico-pedagdgico (processo).
Evidenciam a alta tendéncia do descritor
4.1. Nivel de competéncia transversal
possivel [colaboragéo].

[2] saber (cognicéo)

DC-A1l Avaliacdo | [1] operacional “saber-fazer” | Enumerar as competéncias individuais do

sujeito da agdo - estudante, quanto a
forma: inputs [conhecimento +
[3]transversal “saber-agir habilidades] e outputs [resultados], no
"saber-agir" comunicacional - é possivel
mensurar as competéncias individuais do
aluno, quanto ao resultado
comunicacional (produto). Evidenciam a
alta tendéncia do descritor 4.2. Nivel de
competéncia transversal possivel
[colaboragéo]

[2] saber (cognicéo)

O tratamento da informacdo aplicado sobre a tabela 3.27, permite-nos observar em

presenca, as diferentes naturezas do nivel de competéncias encontradas e seu potencial
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reflexo nas capacidades a serem desenvolvidas. O possivel impacto destes niveis no
mecanismo de expansor cognitivo a ser observado, é favorecer mensurar/enumerar as
competéncias individuais do aluno, favorecer a avaliagdo no contexto académico-

pedagdgico (processo), bem como, aos elementos colaboracdo no contexto académico.

Rubrica [Avaliacdo / Competéncias] - podemos afirmar que a partir da anélise descritiva
da tabela 3.27 do inquérito 2, que os tipos de competéncias [saber-fazer, operacional],
[saber, cognicdo] e [saber-agir, transversal] em suas dimensdes, encontram-se em
presenca. A partir da categorizagdo da tabela 3.22, foram evidenciados a presenga da
correlagdo dos descritores-assertivas a representar o seu significado, aquande em sua
natureza qualitativa. Observa-se ademais, que o nivel de competéncia transversal se
evidencia nesta fase, nas suas diversas naturezas. Portanto, a partir das analises do
inquérito 2, tendo em vista 0s aspectos observados, entende-se que a Rubrica [Avaliacdo /
Competéncias], no contexto da apropriacdo do PK [formato/técnica] na Conferéncia
académica- myMPel, foi alcancada. Com relacdo as competéncias apropriadas pelos
estudantes, podemos afirmar que:

i. a partir do tratamento da informacdo e da sua analise € possivel sinalizar que as
competéncias em ascenso do sujeito em acdo - estudante , mediante a préatica
pedagodgica, segmentados em duas dimensdes: pedagdgico-instrucional e
comunicacional foram evidenciadas [Meta 3 — alcancada];

ii. as métricas possibilitaram qualificar o valor do formato/técnica do painel Pecha
Kucha via Inquérito 2 , bem como, a posilidade de verifcar o PK como um
“midia“ expansor cognitivo a dinamizar uma Conferéncia Académica a favorecer o

processo da ensino-aprendizagem[Meta 4 — alcancada].

4. Verificacao e validacao da pesquisa quanti-qualitativa

12 parte — correlacionar questdes globais, metas, rubricas e descritores

Com relacdo a problematizacdo, foi aplicada uma reducdo de escopo sobre as questdes
globais enunciadas, a partir deste contexto, as questdes formuladas foram evidenciadas nos
registros da pesquisa quanti-qualitativa em alcance por Metas 1, 2, 3 e 4, propostas
conforme tabela 1.1 - pagina 19. Foram expressas através de proposi¢des/assertivas que
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possibilitaram a constru¢cdo de um método para verificacdo de rubricas e descritores, a
representar o significado das assertivas presentes nos inquéritos [1 — perfil quantitativo] e

[2 — perfil qualitativo], a adensar a argumentacéo pretendida.

Portanto, podemos inferir a partir das anélises do tratamento da informag&o, apresentadas
nos itens 3.1 [quantitativa — Inquérito 1, p.38] e item 3.2 [qualitativa — Inquérito 2,
p.78], quanto aos questionamentos Q1, Q2, Q3 e Q4, e em virtude do que foi mencionado
nestas analises, que estas proposicdes foram alcancadas. Destaca-se que a sua correlacao
em registro evidenciada nessa pesquisa quanti-qualitativa, apresenta-se sintetizada a seguir:
Metal - Q1: O aporte do formato/técnica PechaKucha em contexto de conferéncia com
finalidade educativa, promove uma aprendizagem contextual e significativa? [evidenciada
no Inquétrito 1]

Meta 2 - Q2: As métricas relativas aos elementos do inquérito 1 mostram-nos os
descritores significativos aquando do uso dos PechaKucha em contexto educativo de
Conferéncia académica? [evidenciada no Inquétrito 1]

Meta 3 - Q3: Quais as competéncias evidenciadas na apropriacdo em contexto educativo
do formato/técnica dos PechaKucha em Conferéncia académica? [evidenciada no Inquérito
2]

Meta 4 - Q4: Qual o gradiente das competéncias, tendo em conta, considerar mecanismos
de melhoria da qualidade do processo de ensino-aprendizagem e o pensamento critico?

[evidenciada no Inquétrito 2]

22 parte — Como potencializar o registro de quais competéncias em sua dimenséo [saber,
saber-fazer e saber-agir] e seus niveis de competéncias transversais. E possivel que essas

competéncias sejam capturadas e observadas durante o desenvolvimento do PK?

Na 12 etapa, de abordagem quantitativa, faz-se necessario realizar um diagndstico do
conhecimento internalizado pelos alunos, aquando do processo de concepcdo do
formato/técnica PK no contexto da Conferéncia académica myMPel. Mediante a sintese
dos resultados do Inquérito 1, infere-se os gaps observados, 0s quais assinalamos como
pontos de fragilidades pela auséncia de conhecimentos prévios sobre os PK. Nesta
perpectiva [argumentos], salientamos a necessidade de formagdo voltada para a

apropriacédo e/ou ampliacdo do formato/ técnica PK, pois a riqueza de elementos presentes
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no formato/técnica para dinamizacdo de conferéncia académica, requisita para além da
experimentacdo, tdo somente, podemos assinalar, a partir das inferéncias oportunas aos

presente estudo, limita alcances mais amplos das funcionalidades do PK.

Como consequéncia ao exposto, a pesquisadora entende ser necessario para maior
amplitude de apropriacdo, com relacdo as Metal e Meta 2, inerentes a pesquisa
quantitativa no Inquérito 1, elaborar um Guia sobre a técnica/formato PK com finalidade
académica, dentro de uma proposicdo inicial de formacdo. O Guia de orientagdo
[instrumento] deverd propor as métricas, evidenciadas ao longo do processo de
desenvimento do PK, para uma melhor construgéo do referido.

Na 22 etapa, de abordagem qualitativa, faz-se necessario propor a elaboracdo de um
instrumento diagnostico, considerando as habilidades e capacidades a serem rastreadas ao
longo do processo de desenvolvimento [competéncias], objetivando assim, verificar se se
mantém ou se ampliam. Nesta perpectiva [argumentos], a partir da sintese dos resultados
do Inquérito 2 e ao inferir sobre os gaps observados, pela auséncia de instrumento que
possibilite 0 acompanhar o desenvolvimento do PK pelos alunos, desde a fase de desenho
até a sua avaliacdo. Assim, sera possivel registrar o conhecimento apropriado nas
dimensdes pedagdgica-instrucional e comunicacional, no decorrer do processo, a conceder

a visdo do processo e do produto.

Como consequéncia ao exposto, a pesquisadora entende, ser necessario criar um
instrumento de andlise dindmica — self evalution — de modo a capturar as dificuldades
presentes e as alternativas encontradas pelos alunos, com vistas aos conceitos de
flexibilidade e e adaptabilidade. Isto deve-se ao fato de as amostras, consideradas para
verificacdo e validacdo, podem sofrer impactos quando se considera a aplicagdo em
diferentes turmas de um mesmo curso. A variedade que surge ao longo das diferentes
ofertas, modifica ass fases de desenvolvimento consideradas, quanto aos aspectos

ambiental e cultural.
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Parte Ill — Finalizacao
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Parte 11l -Finalizacéo

A terceira parte focaliza por apresentar uma sintese das principais conclusdes do estudo,
expondo em seguida algumas reflexdes sobre a sua importancia, mas também limitacoes,
do estudo. Concluimos com algumas sugestdes para investigagdes futuras.O alargamento

de pretensdes e/ou adi¢Oes de lacunas ndo contempladas no momento investigativo.

5. Conclusao

Na fase final da presente investigacdo apresenta-se a analise reflexiva dos resultados
obtidos e as implicacGes inerentes ao processo. Concede-se destaque aos aspectos
relevantes encontrados a partida do estudo realizado, bem como, as limitacfes presentes e
recomendacdes para futuros trabalhos sob a perspectiva da apropriacdo do formato/técnica

dos Pechakucha para atender ao contexto académico de uma conferéncia.

Figura 5.1 — Desenho da Investigagao
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* Qual o papel do PK, como

rubricas/descritores (quanti-
qualitativos), elaboragdo dos
inquéritos [assertivas-
perguntas)

Virtual® (MPY —UA),
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rubricas/descritores (quanti-
qualitativos), elaboragdo dos
inquéritos [assertivas-

implicagBes inerentes a
este processo de
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¢ 19 momento- elaboragdo da
pesquisa quantitativa [enfa-
tiza medidas e procura
relacbes, objetiva quantificar a
coleta de dados “survey”, foco
no produto PK]

perguntas] Conclusdo

Tratamento da Informagdo

dinamizador de Conferéncia
académica, no desenvolvi-mento
das competéncias nos alunos de
um curso do segundo ciclo, em
natureza online?

* Arregimentar substratos
para responder a questdo
investigativa central do
estudo desenvolvido

* Pesquisa quantitativa e
qualitativa [verificagad e andlise
rubricas/descritores —

competéncias (saber), (saber- * Sintese dos resultados da

Metodologia fazer), (saber-agir) pesquisa quanti-
s Perspectiva de investigacdo [mista 'm elgbore.](;ao da Verificacio/validagio quanti- qualitativa
:quanti-qualitatival, tipo [estudo pesquisa qualitativa [inves- qualitativa * Limitagdes
de caso], método [ inquéritos] tigacdo descritiva, interesse mais « Reflexdies

¢ Correlacionar questdes globais,

pelos processos do que pelos ‘ i
metas, rubricas e descritores

resultados ou produtos, dados
tendem a ser analisados de
forma indutiva), técnica de
inferéncia — 1dgica fuzzy
[tratamento da incerteza]

Estratégia investigativa + Consideragdes finais

¢ Concepgdo, Desenho ,Projeto,
Coleta de dados, Tratamento da
informacdo, Andlise quanti-
qualitativa da pesquisa, Avaliagdo
/Conclusdo

* Como potencializar o registro de
quais competéncias em sua
dimensdo [saber, saber-fazer e
saber-agir] ?

No desenho da investigacdo — figura 5.1, contemplamaos as diferentes fases em adog¢édo no
desenho da investigacdo: caracterizacdo, criacdo/producéo, aplicagdo/informacdo e por
ultimo, avaliacdo/reflexdo. A sintese em apresentacdo, retrata as prospecgdes de base
tedricas de pesquisa primaria e por consequéncia, promove-se inferéncias e recortes em
cada fase, de modo a projetar um conjunto de valores agregados a apropriacdo dos paineis
Pechakucha a dinamizar a Conferéncia myMPel, de modo a qualificd-lo para o uso
académico e situa-lo no rol das boas praticas.

A presente investigacdo dad cumprimento e examina especifica pratica pedagdgica,
mediante os resultados apresentados nos itens 3.1 (pesquisa quantitativa) e 3.2 (pesquisa
qualitativa). Em consequéncia podemos afirmar que se qualifica como emergente, a
estabelecer-se como viés efetivo de celebracdo das aprendizagens relativas as diferentes
Unidades curriculares, do Mestrado em Pedagogia do Elearning e projetadas em a
Conferéncia myMPel, tnico momento presencial do curso de segundo ciclo, por meio do

formato e técnica dos PechaKucha. E deste modo, possibilita uma reflexdo sobre a
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contemporanea visdo educacional, suportada pelas TDIC e permite arregimentar substratos
para responder & questdo central de estudo - Qual o papel do Pechakucha, como
dinamizador de Conferéncia académica, no desenvolvimento das competéncias nos

alunos de um curso do segundo ciclo, em natureza online?

A questdo de partida caracteriza "o que se buscava?". Relativamente & problematizacéo,
aplicou-se um recorte que permitiu uma perspectiva de investigacdo mista — quanti-
qualitativa, do tipo de estudo de caso, suportada por métodos baseados em inquéritos, por
instrumentos online, em dois momentos distintos. A pesquisa quantitativa, qualifica o
momento inicial e endereca responder os seguintes questionamentos - Q1: O aporte do
formato/técnica PechaKucha em contexto de conferéncia com finalidade educativa,
promove uma aprendizagem contextual e significativa? Q2: As métricas relativas aos
elementos do inquérito 1 mostram-nos os descritores significativos aquando do uso dos

PechaKucha em contexto educativo de Conferéncia académica?

A pesquisa qualitativa, segundo momento, responde aos questionamentos - Q3: Quais as
competéncias evidenciadas na apropriacdo em contexto educativo do formato/técnica dos
PechaKucha em Conferéncia académica? Q4: Qual o gradiente das competéncias, tendo
em conta, considerar mecanismos de melhoria da qualidade do processo de ensino-

aprendizagem e o pensamento critico?

Discutir o método investigativo sob a perspectiva de uma analise quanti-qualitativa,
permitiu-nos ampliar a nossa compreensdo acerca do formato/técnica comunicativa e
projetar as nuances implicadas a especifica pratica educacacional, considerando para tal, as
dimens@es pedagogico-instrucional e comunicacional, e corroborar ao final, por afirma-las

em as adjetivacgdes significativa, disruptiva, inovadora e contextual.

Ao que diz respeito a conclusdo da investigacdo em perspectiva de pesquisa
quantitativa, a partir do que fora evidenciado, verificado e validado em o Inquérito 1,
podemos afirmar que os tipos de competéncias, conforme Rey (1996), Bernstein (1996) e
Pacheco (2011): cognitiva(saber), operacional( saber-fazer) e transversal(saber-agir)

apresentam graus[medidas] diferenciados aquando dos descritores e rubricas projetados
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para as inferéncias pretendidas, a saber: R1 — aprendizagem centrada no estudante; R2 —
primado da flexibilidade; R3 — primado da interagdo e R4 — principio da inclusdo, se
confirmam, respondendo afirmativamente os elementos basilares do Modelo Pedagogico e
Virtual® da UADPT.

A concluséo acerca da investigacdo em perspectiva de pesquisa qualitativa, a partir do
que fora evidenciado, verificado e validado em o inquérito 2, podemos afirmar que 0s
niveis de competéncias manifestas, representadas por habilidades cognitivas e/ ou niveis de
conhecimento a serem alcancados na atividade, foram possiveis de inferir, de forma,
indutiva, por técnica de tratamento da incerteza (LoOgica Fuzzy), aquando do

desenvolvimento do PechaKucha pelo estudante.

O tratamento da informacdo oriundo deste inquérito, possibilita afirmarmos que: i- as
competéncias do sujeito em acdo — estudante quanto ao operacional [saber-fazer] e ao saber
[cognicdo] em suas dimensdes foram evidenciadas em presenca; quanto, ao saber-agir
[competéncia transversal] observa-se diferentes naturezas e niveis (gradacdo), somadas a
projecdo de capacidades a serem desenvolvidas, principalmente na etapa de projeto
(processo do desenvolvimento do PK); ii- quanto a qualificar o valor do formato/técnica do
painel PK, como “midia” - expansor cognitivo, com relagdo ao exercicio de
competéncias[conhecimento + habilidades + atitudes] frente ao conteddo das UC

evidencia-se o processo de ensino-aprendizagem.

A correlacéo entre a perspectiva de pesquisa quantitativa versus qualitativa propicia inferir
que: i- os pontos de fragilidade identificados no inquérito 1, enderecam a concepcao e
planejamento de formacao voltada para a apropriacdo e/ou ampliacdo do formato e técnica
PK, como consequéncia € proposto a concepcao de um Guia com finalidade académica,
como proposicdo de capacitacdo, conjugada a um Guia de orientagdo, instrumento a ser
utilizado ao longo do processo de desenvolvimento do PK pelos estudantes; ii- a analise
indutiva evidenciada no inquérito 2, possibilita a constru¢cdo de um instrumento de
diagnostico, aferindo as habilidades e capacidades a serem ratreadas ao longo do processo
de desenvolvimento(competéncias transversais), apropriadas nas dimensdes pedagdgico-

instrucional e comunicacional.

106



As reflexdes e descobertas a partir do que foi acima evidenciado, levamos a afirmar que os
métodos, técnicas e ferramentas tecnoldgicas, projetam o PechaKucha como expansor
cognitivo e possibilita evidencia-lo como meio de ascensdo de competéncias. Ademais,
observa-se favorecer o ampliar das literacias digitais e capacidades intelectivas dos
utilizadores, aquando do contexto académico-cientifico. Confirma-se, deste modo, como
um viés de contribuicdes sistematicas, prolongadas e persistentes. Projeta-se como uma
ferramenta cognitiva, a legitimar a permissao as singularidades e pluralidades a compor um
fazer pratico e projectar as actividades desenvolvidas na parte curricular, de um curso de
segundo ciclo, em natureza online. Igualmente, insere os aprendentes no centro da agéo
educativa, como autores e comunicadores destas aprendizagens e certifica o proprio meio
como extensdo dos sujeitos, em os conhecimentos internalizados, ao londo do curso.
Oportuniza prover capacidades cognitivas expandidas, como meio direto de expresséo,
mediante a comunicacdo das aprendizagens relativas as Unidades curriculares, bem como,

a construcdo e o compartilhamento de conhecimento.

Confirma-se portanto, o0s vetores de construcdo coletiva da comunicacdo e do
conhecimento, tendo em conta o formato da Conferéncia a romper com a ldgica da
transmissividade, diretividade e circunscricdo. Adensa a dialogicidade, multivocalidade,
multilinearidade e plasticidade. Fomenta a presenca social e amplia o evento, ao trazer o
mundo para o auditorio e ao expandir a Conferéncia para 0 mundo. O exposto nos
resultados quanti-qualitativos evidencia a ruptura com o modelo de ensino-aprendizagem
diretivo e circunscrito e evidencia a transposicdo para um modelo que fomente a
autonomia, o protagonismo, a autoria e a projecdo do aprendente ao nucleo da acgdo
educativa. Ratifica o valor da integracdo das tecnologias de informacdo e comunicagdo no
campo educativo, com vista a formacdo dos individuos para a Sociedade do conhecimento,
bem como, propicia o desenvolvimento nos aprendentes de competéncias pedagdgicas

digitais e para o e-learning.

Limitacdes

Neste topico apresentam-se as limitagcGes a nivel do formato, quando consideramos, o

sujeito em acdo — estudante, a saber: i- “chit-chat” (ritmo) ndo cumprido por alguns
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comunicadores; ii- o ndo cumprimento do formato 20x20, na dltima edicdo da
Conferéncia; iii- ndo tratamento aos elementos instrucionais — tais fonte, cor, imagem, sim,
etc; iv - ndo filtrar apropriadamente o contetdo para a transposicao para o desenho do PK;
v- fragilidades entre o saber e saber-fazer, na relacdo direta na transposicdo do contetdo

referente a UC.

A limitacGes que se apresentam a nivel da pesquisa, levam-nos a afirmar que as conclusdes
extraidas ndo poderdo ser objeto de generalizacdo para outros cursos e conferéncias
académicas, sem a adocdo de adequada recontextualizacdo. Isto deve-se as especificidades
das unidades curriculares e a representacdo das mesmas, por parte do aluno e
individualizacdo no espaco-tempo de execucdo, que ndo se repete de igual modo, em um
tempo futuro. Acredita-se, no entanto, que os resultados obtidos servirdo de impulso para a
reflexdo sobre as praticas futuras em outras situagdes académico-comunicativas. Neste
aspecto, ndo generalizar os resultados obtidos, € voltar-se para as especificidades do
contexto. E subscrever gque os resultados obtidos, hdo de levar em conta os distintos atores,
0s conhecimentos prévios dos sujeitos implicados, as suas habilidades, capacidades,
competéncias e ainda, as elaboracdes impares, em linha direta com os contratos de

aprendizagem, para atender a unidades curriculares representadas.
Cita-se a seguir as trés (3) areas ndo cobertas pela pesquisa, quais sejam:

i- avaliar a aprendizagem [for learning assessment] — assinal-se que ndo sdo atribuidos
valores para a participacdo na Conferéncia myMPel. A escolha de comunicagdo nos paineis
é de livre escolha do estudante. Abre-se aqui um paréntese para exemplificar que € possivel
optar por uma sessdo de treinamento/estudo [ensino-aprendizagem] e, ao final, apresentar
uma sintese do formato PK, acerca do que se aprendeu. Pode ser realizado, quer num
cenario vivo ou mesmo na modalidade de um curso online. Os alunos poderiam registrar 0s

PK como screencasts ou entrega-los ao vivo via Webinar;

ii- apoiar a pratica reflexiva [to support reflective practice] — na medida de ampliar a
criacdo/manutencdo da cultura de reflexdo e estabelecer para além da Conferéncia
myMPel, uma agenda de eventos regulares, mediante a apropriagdo do formato e técnica
dos PechaKucha (ao final de dada Unidade curricular, final do semestre, seminarios
tematicos, etc). No sentido de ampliar e incentivar os aprendentes a compartilhar algo que
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aprenderam relacionado a um tema;

iii- ampliar o teambuilding virtual as sessdes de Pechakucha online, para as Unidades
curriculares e atender estudantes em pontos geograficos dispares, para além da Conferéncia
e celebrar a aprendizagem de seus conteidos. Pode-se optar pelo em real time (através de
um Webinar) e/ou gravar as sessfes e publiciza-las, por via de wiki/blog/rede social.
Abrimos vistas a fazer saber que os produtos PK da Conferéncia myMPel, se encontram
disponiveis na Web, em espaco proprio destinado a finalidade. Igualmente, ocorre a

transmissdo via stream, que permite a visualizacdo do painel Pechakucha.

Recomendacdes futuras

Na consideracdo da perspectiva de investigacdo quantitativa e seus resultados, evidencia-
se a necessidade de elaboragdo de um guia sobre a técnica /formato PK, com finalidade
académica. A proposicao inicial de capacitacdo, o Guia de orientagdo [instrumento]
devera propor as métricas que estardo evidenciadas ao longo do processo de desenvimento
do PK, para sua adequada constru¢do, em conformidade com elementos instrucionais

recomendados, com vista a adensar qualidade e responder ao produto.

Nesta perspectiva a concep¢do da formacdo e elaboracdo do Guia de orientacdo, a
corporificar a Rubrica 4 - principio da inclusédo digital (p.57) ou seja, firma-se em
facilitar o acesso aos adultos que pretendam frequentar um programa numa institui¢éo
superior e ndo tenham ainda adquirido desenvoltura na utilizagdo das TIC; promover
estratégias educativas que contribuam para aquisicdo e desenvolvimento da literacia
digital dos estudantes; promover a capacitacdo prévia [aquisicio de competéncias
especificas] de novos estudantes, antes da frequéncia ao curso ou programa de formacéo

em que se inscreveram, com suporte das TIC.

Na consideracdo a perspectiva de investigacdo qualitativa, como consequéncia do
exposto, a pesquisadora entende, ser necessario a criacdo de um instrumento de andlise
dindmica — self evalution — na medida de capturar as dificuldades presentes e as
alternativas encontradas pelos alunos. Seria desejavel considerar, para tal, os conceitos de
flexibilidade e e adaptabilidade, devido ao fato de que as amostras para a verificagdo e

validacdo, podem sofrer impactos quando aplicadas em diferentes turmas de um mesmo
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curso. Lembramos assim, da variabilidade que se apresenta e pode modificar-se ao longo
dos diferentes momentos de oferta e modificar-se quanto aos aspectos ambiental e cultural.
Nesta perspectiva a concepcdo de um instrumento que subsidie responder ao processo,
consideramos a Rubrica 1 - aprendizagem centrada no estudante (p.56), cuja a rubrica
considera o percurso de esnino-aprendizagem e vislumbra o alcance a aquisicdo e
desenvolvimento de competéncias transversais nos estudantes; e a apropriacdo de
competéncias especificas dentro da area do saber escolhida pelo estudante;planejamento de
atividades, ndo exclusiva apenas aos objectivos instrucionais, mas voltada a potencializar o
desenvolvimento de competéncias; aprendizagem independente - através do dialogo e
interacdo entre pares [estratégias cooperativas e colaborativas]; estudante ativo —
qualificar a gestdo temporal das suas atividades, a sua monitoracdo e o estabelecimento de
metas alcancaveis do seu trabalho. Assinalamos a desejavel exploracdo, ampliacdo de
conhecimento e cumprimento futuro, das areas enunciadas e descritas ndo cobertas pela
pesquisa, a relembrar: i - for learning assessment; ii - to support reflective practice; iii -
teambuilding virtual, na perspectiva de fomentar contribi¢bes de natureza pedagdgica para
além das instrucionais e reforcar a grande valia e contributos do formato/técnica

PechaKucha em conferéncias académicas e para além das mesmas.
Nota final

Em suma, para a investigadora este estudo representa um contributo para a construcéo, (re)
construcdo dos saberes. Projeta-se permeado pela reflexdo critica sobre uma prética,
mediante a apropriacdo do formato e técnica dos Pechakucha em Conferéncia académica,
que se consuma em meio de celebracdo e projecdo de aprendizagens, em um movimento
dindmico e dialético, sobre o pensar e sobre o préprio fazer, a subscrever o que assinala
Freire (2002):

E pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a proxima pratica. O
préprio discurso teorico, necessario a reflexdo critica, tem de ser tal modo concreto que quase se
confunda com a préatica. O seu 'distanciamento’ epistemoldgico da pratica enquanto objeto de sua
andlise, deve dela 'aproxima-lo' ao méaximo. Quanto melhor faga esta operagdo tanto mais
inteligéncia ganha da pratica em anlise e maior comunicabilidade exerce em torno da superacgéo da
ingenuidade pela rigorosidade. Por outro lado, quanto mais me assumo como estou sendo e percebo
as razbes de mudar, de promover-me, no caso, do estado de curiosidade ingénua para o de
curiosidade epistemoldgica. Nao é possivel a assuncdo que o sujeito faz de si numa certa forma de

estar sendo sem a disponibilidade para mudar.
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Anexo | — Primeiro anexo

Inquérito 1 - myMPeL — PechaKucha

Caro Colega,

Este questionario refere-se a edigdo ___ da Conferéncia myMPeL. Pretende-se identificar potencialidades e dificuldades na criagdo e
apresentacdo em formato PechaKucha em &mbito académico-cientifico. Os dados recolhidos serdo tratados com respeito pelo anonimato.
Estima-se o tempo de preenchimento em 10-15 minutos. No caso de ter alguma divida ou comentario sobre este questionario, por favor,
ndo hesite em entrar em contato com Lauriza Nascimento (lauriza.nascimento@gmail.com) ou Maria Jodo Spilker
(mjspilker@gmail.com ).

Muito obrigada pela sua colaboragdo, Lauriza e Maria Jodo
Concorda com a seguinte declaracéo e deseja participar no presente questionario?
Consentimento informado*Obrigatoria

Li e compreendi as elucidagdes sobre o ambito do estudo e concordo em responder voluntariamente a este questionario."

-

(] Sim

o

° Néao
Planificacéo, preparacao e criacao

Nesta seccéo pretende-se identificar qual o impacto do formato PechaKucha na planificagio, preparacéo e criago da apresentagao.

Formato PechaKucha - *Obrigatéria
Antes da Conferéncia myMPeL j& conhecia o formato de apresentagéo PechaKucha?

.

° Sim, j& conhecia o conceito.

. Sim, j& conhecia o conceito e tinha aplicado o formato.
co .

. N4o, desconhecia completamente.
e

. Outros:

Dificuldades - *Obrigatoria
No planeamento da apresentacdo em formato PechaKucha, em que momento sentiu maiores dificuldades?

° Interiorizar o conceito "PechaKucha"

. ™ Selegdo de imagens adequadas

-

° Escrita da narrativa

-

L] Outros:

Imagens - *Obrigatéria
As imagens utilizadas nos diapositivos ...

° Sé&o de minha autoria (originais)
(] Encontram-se sob Creative Common License
° Nao utilizei imagens
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(] I_ Outros: I

Texto e imagens - *Obrigatdria
Se foram utilizadas imagens na apresentagdo, quais os papéis das mesmas, perante o texto?

-

. Imagem como elemento sustentador de afirmagdes
. ™ Imagem como elemento meramente decorativo

. ™ Imagem como forma de contextualizar visualmente
J ™ Imagem para apresentar captura de ecrés

. ™ Imagem representativa de analogias

. ™ N&o utilizei imagens.

o ™ Outros:

Fontes - *Obrigatoria
Qual o grau de importancia concedido a escolha da(s) fonte(s)e formatacéo do texto?

1 2 3 4 5
Sem importancia . i i i Importancia muito elevada

Cores - *Obrigatéria
Qual o grau de importéancia atribuido a(s) cor(es) perante toda a formag&o da apresentagdo?

1 2 3 4 5
Sem importéancia - - - - - Importancia muito elevada

Elementos da apresentagdo em formato PechaKucha - *Obrigatéria
A qual elemento atribuiu maior aten¢do no momento da criagdo da apresentacao?

.

L] Texto
.

L] Imagem
co .

° Animacoes nos slides
C . _

. Transicoes dos slides
e

. Outros:

Planificacdo, preparacao e criagdo - *Obrigatdria
Relativamente ao tempo investido na planificagdo, preparagdo e criacdo da apresentagdo em formato PechaKucha comparativamente a
uma apresentacdo em formato tradicional ...

1 2 3 4 5
Investi muito mais tempo 1 i i i i Investi muito menos tempo

Auto-avaliagdo da apresentacao - *Obrigatéria
Como classificaria a sua apresentagao?

(] Efetiva
(] Clara
° Apelativa
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(] Interessante

. Sem divagueios
° Outros:
Apresentacao

Nesta seccéo pretende-se identificar qual o impacto do formato PeckKucha no momento da apresentacéo.
Apresentacdo em sala*Obrigatéria
Selecione a alternativa que se adequa.

. Apresentei em sala no dia do evento

. A minha apresentagdo foi gravada e reproduzida no evento.

Apresentacéo no evento

Comunicagéo oral*Obrigatéria
No momento da comunicagdo oral, qual a sua maior preocupacdo?

r

° Estabelecer um contato visual com a audiéncia.
co_ . . .

(] Evitar expressdes de apoio como por ex. "assim", "pronto".
C . .

. Repassar a mensagem, independentemente dos slides.
C L .

. Repassar a mensagem, tendo em atencéo ao ritmo dos slides.
e

. Outros:

Apresentacao reproduzida no evento

Comunicagéo oral em diferido*Obrigatéria
No momento da gravacgéo da comunicacéo oral, qual a sua maior preocupagéo?

.
. Utilizacdo da voz como elemento principal da comunicacdo gravada.
co_ . . .
(] Evitar expressdes de apoio como por ex. "assim", "pronto".
C . _
. Repassar a mensagem, independentemente dos slides.
C L .
. Repassar a mensagem, tendo em atencéo ao ritmo dos slides.
.
° QOutros:

Consideragcdes finais

Competéncias*Obrigatoria
Numa escala de 1 a 5, a apresentagdo em formato PechaKucha na Conferéncia myMPeL proporcionou uma oportunidade de desenvolver
competéncias necessarias a uma apresentagéo em publico eficiente.

1 2 3 4 5

Discordo totalmente  { - - f" T i Concordo totalmente

Apresentacbes em formato PechaKucha*Obrigatdria
Indique o grau de concordancia com as seguintes afirmagdes:
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Discordo Nem concordo, Concordo

totalmente Discordo nem discordo Concordo totalmente
(0] formato
PechaKucha
fornece uma o~ e s s e
estrutura  para
criar
apresentacdes.
A estrutura
rigida é um
elemento
sustentador no 1 i - i -
momento da
criagdo da
apresentacao.
A estrutura
rigida é um
elemento
limitador no O i i.'" '
momento da
criacéo da
apresentacéo.

E aconselhavel
desenvolver um
Storyboard para
sustentar a - ‘e ‘e ‘e -
criagdo de uma
apresentacdo em

formato

PechaKucha.

(0] formato

PechaKucha

incentiva a O T i.'" '
utilizar um

visual apelativo.

O formato

PechaKucha

compele a focar e e s s e
nas mensagens

mais

importantes.

Utilizacdo posterior do formato PechaKucha - *Obrigatéria
Em que circunstancias prevé aplicar as competéncias desenvolvidas no &mbito da criacdo da apresentacdo em formato PechaKucha

. ™ Apresentagdes de artigos cientificos

. ™ Apresentacdes de trabalhos realizados

. ™ Apresentacdes como recurso educacional
] ™ No local de trabalho

] ™ Néo irei utilizar

Prética disruptiva*Obrigatéria
Numa escala de 1 a 5, a apresentagdo em formato PechaKucha na Conferéncia myMPeL proporcionou uma oportunidade de
aprendizagem disruptiva em como realizar uma apresentagdo de sucesso.

1 2 3 4 5

Discordo totalmente  { - i f" i i Concordo totalmente
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Preparacéo da defesa - *Obrigatdria
Percecionou a comunicagdo oral em formato PechaKucha como uma etapa de preparacéo para a defesa da dissertagdo?

co_
[ Sim
(“
L] Néo
L] Outros:

Descricdo da experiéncia com 3 palavras - *Obrigatéria

Descreva com 3 palavras-chave a sua experiéncia de utilizacdo do formato de apresentacéo PechaKucha na Conferéncia myMPeL, 2011.

F Y

.

]

Comentarios

Deixe aqui 0s seus comentarios sobre o formato PechaKucha e/ou o inquérito.

-
e of

Agradecimentos

Muito obrigada pela sua colaboragao
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Anexo Il — Segundo anexo
Conferéncia myMPeL - Painel PechaKucha

Caro Colega MPeliano,

O Inquérito 2 em apresentagao, € parte integrante de uma disserta¢éo no ambito do Mestrado em
Pedagogia do Elearning - MPEL, Universidade Aberta (UAb), acerca da tematica sobre os
"PechaKucha na aprendizagem online".

O estudo, por um lado, objetiva conhecer as potencialidades e dificuldades aquando da
concepcgao, criacdo e comunicagdo do formato/técnica do produto PechaKucha, no ambito
académico-cientifico.

E, por outro lado, validar as competéncias que podem manifestar-se no
desenvolvimento[processo], desde a fase de concepcao [design] até a fase de
avaliacdo[evaluation].

A arquitetura do Inquérito 2 pauta-se em reunir descritores qualitativos, em as dimensdes de
analise: a) pedagodgica-instrucional e b) comunicacional.

Pretende-se identificar os gradientes das competéncias oportunas, ao longo do percurso da
construcdo do PK até a sua real apropriacéo pelo sujeito em agéo — o estudante.

A escala interpretativa em adocdo é a da Légica Fuzzy - uma légica multivalorada, que
subsidia capturar informagfes vagas, em geral, descritas em uma linguagem natural e
passivel de conversado para um formato numérico de facil manipulacéo.

Desse modo, é possivel avaliar conceitos ndo-quantificaveis. Casos praticos: i) avaliar a
temperatura de um ambiente (quente, morno, médio, etc...); ii) o sentimento de felicidade
(radiante, feliz...); iii) a veracidade de um argumento (corretissimo, correto,
contraargumentativo, incoerente, falso, totalmente erréneo, etc..).

Outrossim, favorecer o tratamento da incerteza, em a correlacdo com as respostas obtidas nos
enunciados propostos.

A implementagéo de légica difusa, permite que estados indeterminados possam ser tratados por
modelos de analise quali-quantitativos e engloba, de certa forma, conceitos estatisticos na area de
Inferéncia [enunciados para sentengas légicas] que visam quantificar o tratamento da incerteza.

Para a finalidade, a escala em adogao neste inquérito é :

[1] desfavoravel - [falso]

[2] altamente desfavoravel

[3] parcialmente desfavoravel

[4] neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel nédo definido]
[5] parcialmente favoravel

[6] altamente favoravel

[7] favoravel - [verdade]

Os dados recolhidos serao tratados e protegidos com respeito pelo anonimato. Nao sera
publicada qualquer informacdo que permita a identificacdo dos respondentes a este
instrumento.

Estima-se que o tempo de preenchimento € de 15 minutos.

No caso de alguma davida ou informacdo adicional, por gentileza, nao hesite em entrar em
contato com Lauriza Nascimento (lauriza.nascimento@gmail.com).
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Grata pela colaboracéo, Lauriza Nascimento

* Required

1

Consentimento informado *

Concordo em participar voluntariamente da investigacdo "PechaKucha na aprendizagem
online".

[]

Check all that apply.

Concordo
Nao concordo

A - Dimensao pedagdgico-instruccional
[Escolha uma alternativa]

2. DPI-D.1 - Evidenciar, aguando da elaboracdo do PK, o grau de importancia de
"selecionar" o contetido proposto na UC e, representar através da técnica de "mapas

HNNEnn.

mentais" [diagramas sistematizados]. * Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

DPI-D.2 - Dimensdes Conhecimento - Taxionomia de Bloom

In this model, each of the colored blocks shows an example of a
learning objective that generally corresponds with each of the various
combinations of the cognitive process and knowledge dimensi
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3 DPI-D. 2 - Evidenciar o grau de importancia de "categorizar" o conhecimento [factual,
conceitual, procedural, metacognitivo] internalizado na UC e representar em o desenho
pedagdgico-instrucional, tendo em conta o formato/técnica PK. * Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

DPI-D.3 - Processos Cognitivos - [Taxionomia de Bloom, Anderson - 2001]

6. Criar: Significa colocar elementos junto com o objetivo de criar uma nova visao, uma nova
solugdo, estrutura ou modelo utilizando conhecimentos e habilidades previamente adquiridos. Alto
Envolve o desenvolvimento de ideias novas e originais, produtos e métados por meio da nivel J
percepgaoc da interdisciplinaridade e da interdependéncia de conceitos. Representado pelos
seguintes verbos no gerundio: Generalizando, Planejando e Produzindo.

5. Avaliar: Relacionado a realizar julgamentos baseados em critérios e padrdes qualitativos e
guantitativos ou de eficiéncia e eficacia. Representado pelos seguintes verbos no gerundio:
Checando e Criticando. Atribuindo e Concluindo.

4. Analisar: Relacionado a dividir a informagdo em partes relevantes e irrelevantes,
importantes e menos importantes e entender a inter-relagdo existente entre as partes.
Representado pelos seguintes verbos no gerundio: Diferenciando, Organizando, Atribuindo e
Concluindo.

Ny

Taxonomia - dominios dos procesos cognitivos -

3. Aplicar: Relacionado a executar ou usar um procedimento numa situacdo especifica e pode
também abordar a aplicagdo de um conhecimento numa situacdo nova. Representado
pelos seguintes verbos no gerundio: Executando e Implementando

2. Entender: Relacionado a estabelecer uma conexdo entre o novo e o conhecimento
previamente adquirido. A informacgao é entendida quando o aprendiz consegue reproduzi-la
com suas “praprias palavras”. Representado pelos seguintes verbos no gerundio:
Interpretando, Exemplificando, Classificando, Resumindo, Inferindo, Comparando e Explicando

1. Lembrar: Relacionado a reconhecer e reproduzir ideias e conteldos. Reconhecer requer
distinguir e selecionar uma determinada informac&o e reproduzir ou recordar esta mais
relacionado a busca por uma informacgao relevante memorizada. Representado pelos seguintes
verbos no gerundio: Reconhecendo e Reproduzindo.

Baixo nivel

4. DPI-D.3 - Evidenciar, aguando da elaboracdo do PK, o grau de importancia em transpor para
o formato "storyboard" [instrumento] a representacdo do processo cognitivo [Taxionomia de
Bloom - 2001], dos conteldos/tarefas planejadas para a UC representada. *

Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel
Parcialmente desfavoravel
Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]

Parcialmente favoravel
Altamente favoravel
Favoravel - [verdade]

5 DPI-P.1 - Evidenciar, aquando da elaboracéo do PK, o grau de importancia da
"faculdade criativa" [criatividade] do estudante em representar por diferentes
elementos [imagem, som, cor, recursividade textual...], os conteudos/tarefas
pertinentes a UC representada. * Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]
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Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

6. DPI-P.2 - Evidenciar, aquando da elaboracéo do PK, o grau de importancia da

‘capacidade de produzir” [resultado(s)] do estudante, em associar e representar por

diferentes elementos [imagem,som, cor, recursividade textual] o
conteldo/atividade pertinente a UC representada. * Check all

that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoraval

Favoravel - [verdade]

7. DPI-P.3 - Evidenciar, aquando da elabora¢éo do PK, o grau de importancia
da "capacidade de autonomizar" [ser autbnomo, independente] do estudante
representar por diferentes elementos [imagem,som, cor, recursividade textual] o

conteldo/atividade pertinente a UC representada. * Check all
that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]
8 DPI-P.4 - Evidenciar o grau de importancia da "capacidade de tomar decisao"

[decisiva] do estudante em associar o conteddo tebrico-pratico a acgdo
pedagobgica[saber-fazer], por diferentes elementos [imagem, som, cor,
recursividade textual] o conteldo/atividade pertinente a UC representada. *
Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

9. DPI-P.5 - Evidenciar o grau de importancia da "capacidade resolutiva
[resolucao de problemas] do estudante em associar o contetdo tedrico-pratico a acao
pedagogica[saber-fazer], por diferentes elementos [imagem,som, cor, recursividade
textual] o contetdo/atividade pertinente a UC representada. * Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]
Altamente desfavoravel
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10.

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

DPI-P.6 - Evidenciar o grau de importancia da "capacidade construtiva" [conceber, projetar
e executar] o conteddo assimilado, associado a dimensdo de conhecimento, planejado
para a UC, tendo em conta o formato/técnica PK. * Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]
11 DPI-P.7 - Evidenciar o grau de importancia da "capacidade critica" [criticidade] do

estudante em representar o conteddo assimilado,associado a dimensdo de
conhecimento planejado para a UC, tendo em conta o formato/técnica PK. * Check all

that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoréavel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

12. DPI-P.8 - Evidenciar o grau de importancia da "capacidade de inovar"
[nova solucdo, estrutura ou modelo] diante do contetdo assimilado e associado
a dimensdo de conhecimento, planejado para a UC, tendo em conta o
formato/técnica PK. * Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoréavel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

13. DPI- E.1 - O aluno é sujeito da acdo executiva e pode projetar o
conhecimento internalizado em diferentes niveis. Evidenciar o grau de
importancia do movimento "chit-chat" [ritmo] produzido pelo formato/técnica PK,
a potencializar os diferentes tipos de interatividade*.
* Modo 1 - interatividade cognitiva ou participagado interpretativa; Modo 2 — interatividade
funcional ou participacdo utilitéaria; Modo 3 — interatividade explicita ou participagcdo com
escolhas e processos desenhados e Modo 4 - participagdo para além do objeto
(metacognicao); Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]
Altamente desfavoravel
Parcialmente desfavoravel
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Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel
Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]
14 DPI-A.1 - Evidenciar o grau de importancia de enumerar as competéncias individuais do sujeito

da acdo - estudante, quanto a forma: inputs [conhecimento + habilidades] e outputs
[resultados] e representar o "saber-agir’, tendo em conta, o formato/técnica PK. * Check all

that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

B - Dimensao comunicacional
[Escolha uma alternatival)

15. DC-D.1 - Evidenciar o grau de importancia de selecionar o conteddo para atender a logica
funcional (chit-chat) e representar "idéias" por meio de técnicas de "mapas mentais", em
ferramentas* que propiciem sistematizar diagramas. *

*ferramentas para Mapas mentais [tools design] : Mindmeister, Mind node, Freemind,
Xmind, Freeplane, Mindmanager, Mindmap (complemento Chrome) Check all that

apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

16. DC-P.1 - Evidenciar o grau de importancia do "saber-agir" [atitude], frente a
representacdo sintética exigida pelo formato/técnica PK, aguando da adogédo de
diferentes elementos [imagem,som,cor,recursividade textual] com a finalidade de obter os
resultados [conhecimento + habilidades] oriundos da UC representada. * Check all that

apply.

Desfavoravel - [ falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]
17 DC-E. 1 - Evidenciar o grau de importdncia da interatividade* expressa na

comunicacao formato/técnica PK - fala [tempo] versus slides [ritmo], a representar o
movimento [chit -chat]. *
* Modo 1 - interatividade cognitiva ou participagado interpretativa; Modo 2 -
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interatividade funcional ou participagdo utilitaria; Modo 3 - interatividade explicita ou
participacdo c/ escolhas e processos desenhados Modo 4 — participacdo para além do objeto

(metacognigao); Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoravel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]

18. DC-A.1 - Indicar o grau de importancia de enumerar as competéncias individuais
do sujeito da acéo - estudante, quanto a forma: inputs [conhecimento + habilidades]
e outputs [resultados], no "saber-agir* comunicacional, tendo em conta, o

formato/técnica PK. * Check all that apply.

Desfavoravel - [falso]

Altamente desfavoravel

Parcialmente desfavoréavel

Neutro - [grau de evidéncia favoravel ou desfavoravel ndo definido]
Parcialmente favoravel

Altamente favoravel

Favoravel - [verdade]
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