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Competéncias
digitais

° Plano de A¢ao para a Educagao Digital
(2021-2027), EU - duas prioridades
estratégicas:

1) Promover o desenvolvimento de um
ecossistema de educagao digital
altamente eficaz;

2) Reforcar as aptidoes e competéncias
digitais para a transformacao digital
(formacao de todos os cidadios).
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Ensino e aprendizagem 0&

d’) Aprendizagem autorregulada

Competéncias Aprendizagem colaborativa Competéncias
digitais transversais

Ensino

Orientacdo
Promocdo da
competéncia digita

dos aprendentes

Capacitacdo

Envolvimento Recursos dos aprendentes

profissional digitais

Diferenciacdo
e personalizacdo
Colaboracdo profissional Criacdo e modificacdo Acessibilidade e inclusdo

C cacio institucional e Literacia da ifformacao e dos
omunicacdo instituciona Selecdo media

Resolucdo de problemas
Pratica reflexiva Gestdo, protecdo e Envolvimento

partilha ativo
Avaliacdo

Uso responsavel

Comunicacdo

DPC digital e colaboracao

Competéncias
especificas da drea de
conhecimento

Competéncias Criacdo
Estratégias de avaliacdo especificas da area

Analise de evidéncias de conhecimento

Feedback e planificagdo




Projeto

° Na consulta publica sobre o Plano .
- N Objetivos
de A¢ao para a Educagao Digital
95% considera que a pandemia de

COVID-19 marcou um ponto de o
viragem para a utilizacao da niveis de

tecnologia na educacio e na nfveis de nfveis de PrOﬁQencm por
= U . faixa etaria. sexo
formagao proficiéncia e proficiéncia > >
- , tempo de
pontuacoes por areas de . 3
;1 : . . | lecionacao, tempo
o Bstratéor médias globais | competéncia AN
stratégias de acompanhamento da - de utilizacao de
: N dos docentes digital . oo
mudanca interna, na transformacao tecnologlas dlgltals

digital, na inovacao e no bem-estar e ambientes virtuais

(CEG, UAb)




Metodologia

o Investigacao quantitativa

o Inquérito por questionario concebido
pelo EU Seence Hub (Servico de
Ciencia e Conhecimento da Comissao
Europeia), com base numa ferramenta
de autorreflexao - DigCompEdu Checkln
- ¢ no Quadro Europeu de
Competéncia Digital para Educadores
(DigCompEdu); versao traduzida e
validada para a populacao portuguesa
por Dias-Trindade, Moreira e Nunes
(2019).
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Curiosidade, Utilizagdo significativa, Estratégia, Reflexao, Critica,
vontade variacao diversificacdo partilha renovacao




N = 216

docentes

n = 146 (68%)

respondentes
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Distribuicdo dos Niveis de Competéncias da Area 1 - Motivac3o Profissional
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Distribuicdo dos Niveis de Competéncias da Area 2 - Tecnologias e Recursos Digitais
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Distribuicdo dos Niveis de Competéncias na Area 3 - Ensino e Aprendizagem
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Distribuicdo dos Niveis de Competéncias na Area 4 - Avaliacio
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Distribuicio dos Niveis de Competéncias na Area 5 - Capacitacio dos Estudantes
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Distribuicio dos Nivel de Competéncias na Area 6 - Promocdo da Competéncia Digital dos Estudantes

50,0
45,0
40,0
35,0

o 30,0
25,0
20,0
15,0
10,0

5,0
0,0

44,5%




NiVEL DE COMPETENCIAS DIGITAIS (DIAGNOSTICO GERAL)

Al: Recém- A2: B1: B2: C1: C2;
chegado(a)  Explorador(a) Integrador(a) Especialista Lider Pioneiro(a)

100,0%

50,0%
25,0%
30,0%
41,9%

38,9%

34,2% 146 100,0%




NIVEL DE COMPETENCIAS DIGITAIS (DIAGNOSTICO GERAL) TOTAL
Al: A2: B1: B2: Cl: C2: N %
Recém- Explorador(a) Integrador(a) Especialista Lider Pioneiro(a)
chegado(a)
Feminino 5,1% 37,4% 37,4% 15,2% 4,0% 1,0% 99 67,8%
Masculino 8,5% 27,7% 42,6% 17,0% 4,3% -- 47 32,2%
TOTAL 6,2% 34,2% 39,0% 15,8% 4,1% 0,7% 146  100,0%




NIVEL DE COMPETENCIAS DIGITAIS (DIAGNOSTICO GERAL) TOTAL
Tempo de Al: Recém- A2: Bl: B2: C1: C2: N | %
lecionagdo | chegado(a) Explorador(a) Integrador(a) Especialista Lider Pioneiro(a)
Menos de 16,7% 40,0% 30,0% 10,0% 3,3% - 30 20,5%
5 anos
5a 10 anos ‘ 4,3% 26,1% 39,1% 21,7% 8,7% - 23 15,8%
11a15 5,0% 25,0% 40,0% 25,0% 5,0% - 20 13,7%
anos
16a 20 - 28,6% 57,1% 14,3% - — 14 9,6%
anos
21a25 3,3% 33,3% 46,7% 16,7% -- -- 30 20,5%
anos
26a30 l 4,8% 38,1% 38,1% 9,5% 9,5% — 21 14,4%
anos
31a35 — 66,7% - 16,7% — 16,7% 6 4,1%
anos
Mais de 36 ‘ - 50,0% 50,0% - - - 2 1,4%
anos
TOTAL 6,2% 34,2% 39,0% 15,8% 4,1% 0,7% 146 100,0%




NIVEL DE COMPETENCIAS DIGITAIS (DIAGNOSTICO GERAL) TOTAL
Tempo Al: A2: B1: B2: 3 b G2: N %
de Recém- Explorador(a) Integrador(a) Especialista Lider Pioneiro(a)
utilizacdo | chegado(a)
Menos 22,2% 55,6% 22,2% - -- - 9 6,2%
de 1 ano.
1a3 ‘ 6,9% 48,3% 27,6% 10,3% 6,9% - 29 19,9%
anos.
4a6 5,7% 22,9% 54,3% 17,1% - - 35 24,0%
anos.
7a10 | 6,3% 31,3% 43,8% 12,5% 3,1% 3,1% 32 21,9%
anos
11a13 10,0% 30,0% 40,0% 20,0% -- - 10 6,8%
anos
14a 16 ‘ - 40,0% - 20,0% 40,0% - 5 3,4%
anos.
Mais de - 30,8% 38,5% 26,9% 3,8% - 26 17,8%
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Q28.Ha quanto tempo usa tecnologias e ambientes virtuais no
processo de ensino e aprendizagem?




30,1% dos
professores
nao utilizam

ambientes
digitais com

0S Seus
estudantes

34.9% dos
professores
nunca, ou
raramente,
utilizam as
tecnologias
digitais para
melhorar o
processo de
ensino e

aprendizagem

41,8% dos
professores
nao utilizam
tecnologias
digitais para
promover a
reflexao
dos/as
estudantes
sobte as suas
aprendizagens

45.9% dos
professores
nao utilizam
tecnologias
digitais no
sentido de
fornecer aos
estudantes
atividades
adaptadas aos
seus niveis e
necessidades
individuais de
aprendizagem

35,6% dos
docentes
explica como
distinguir
entre fontes
confiavels e
nao confiaveis

41,8% informa

os estudantes de
que tem de ser
cuidadosos com
a
disponibilizacao
de informacao
pessoal online




Pistas de
desenvolvimento

o Promover acoes de capacitacao nas
ares que apresentam maiores

fragilidades

° Aumentar os niveis de proficiénicas
digital, sobretudo nas areas assocaidas
a competencia pedagogica —

Tecnologia e recursos (2), Ensino e
aprendizage (3), Avaliacao (4) e
Capacitacao dos estudantes (5)

J/
W @ A | N _-4_




DICAL STATEMENT

Pistas de
desenvolvimento

Acoes de capacitacao de Terceira
dimensao - capacitacio dos/as docentes
para promover nos/as estudantes
competéncias de:

o literacia da informacao e dos média;
° comunicacao e colaboracao digital;

° criacao de conteudo digital;

° uso responsavel das TDIC;

° resolucao de problemas digitais
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