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RESUMO

A presente dissertacdo de mestrado intitulada Tecnologias e leitura em ambiente
escolar: ler hoje — que des@fios?, englobando duas tematicas muito debatidas e atuais — as
tecnologias e o0 ensino e a aprendizagem da leitura literaria — tem como objetivo central
explorar as mais recentes inovacdes tecnologicas — Web 2.0, Web 2.0 Movel, ferramentas,
servicos e aplicacdes — e o audiovisual (audiolivros e adaptacdes cinematograficas de obras
literarias) ao servico da promocao e divulgacao da leitura literaria em contexto educativo.

Nesse sentido, é apresentada uma proposta de projeto de leitura online (e-leitura),
disponivel como prot6tipo em http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160,

recorrendo essencialmente a: (i) um sistema Moodle, a porta de entrada para o projeto,
facultado por grande parte das escolas do pais; (ii) e-books gratuitos disponiveis na rede;
(iii) bibliotecas digitais, nacionais ou ndo; (iv) aplicacbes de leitura de e-books para
computadores ou dispositivos mdveis; (v) audiobooks gratuitos online; e (vi) recursos
audiovisuais (em DVD/Blu-ray e no YouTube), que divulguem a literatura nacional ou de
expressao em Lingua Portuguesa e promovam o contacto dos estudantes/leitores com o0s
textos, 0s autores e a sua obra, para que se encontrem literariamente e desenvolvam um

projeto de leitura pessoal sélido e duradouro.

Palavras-chave:

Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo; Web 2.0 e Web 2.0 Mdvel; Ensino e

Aprendizagem em Lingua e Literatura Portuguesas; Leitura Literaria e E-leitura.
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ABSTRACT

The present Master’s dissertation entitled Technologies and Reading in School:
Reading Today — What Ch@llenges?, covers two subjects which are very much under
discussion these days — technologies and the teaching and learning of literary reading — has
as its central objective the exploration of the most recent technological innovations — Web
2.0, Web 2.0 Mobile, tools, services and applications — and the audiovisual (audiobooks
and cinematic adaptations of literary works) in the service of the promotion and
propagation of literary reading in the educational context.

In this sense, a proposal for an online reading project (e-reading) is presented,

available as prototype in http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160, essentially
using the: (i) Moodle system, the gateway to the project, already provided by most of the
country's schools; (ii) free e-books available on the network; (iii) digital libraries, national
or not national; (iv) reading applications of e-books for computers or mobile devices; (V)
free online audiobooks; and (vi) audiovisual resources (DVD/Blu-ray and on YouTube)
which divulge national literature or of expression in Portuguese Language and promote
contact between the pupils/readers and the texts, the authors and their texts, so they find

themselves literarily and develop a solid and lasting project of personal reading.

Keywords:

Information and Communication Technologies; Web 2.0 and Mobile Web 2.0; Teaching

and Learning of the Portuguese Language and Literature; Literary Reading and E-reading.
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Mudam-se os tempos, mudam-se as vontades,/ Muda-se o ser, muda-se a confianca:
Todo o mundo é composto de mudanca,/ Tomando sempre novas qualidades.

Luis Vaz de Camdes
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Educar os alunos para o futuro é educé-los para a mudanca...
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0.4. Estrutura do estudo

0 INTRODUCAO

Hoje, as escolas j& ndo tém muros nem quatro paredes. Sao espacos abertos e interativos de aprendizagem.
Adelina Moura (2005b: 06)

Fruto da mudanca dos “tempos” que Camoes refere, na atual era da Globalizacéo e da
Sociedade da Informacdo e Comunicacdo, os estudantes s@o hoje “nativos digitais”
(Prensky, 2001), ou seja, nasceram com/na tecnologia e sentem-se comodos com ela. Faz
parte da sua vida e das suas formas de relacionamento, alterando em muito a sua forma de
ser, de estar e de fazer (“...as vontades...”). O mesmo acontece com a populacdo em geral,
que se adaptou e vai adaptando: no trabalho, em casa e em praticamente qualquer local o
Homem ¢é confrontado constantemente com um conjunto de ferramentas e atividades
suportadas pelas tecnologias que usa ora como informacgdo, comunicagdo, acesso a
servicos, compras ou, vulgarmente, como entretenimento.

Concomitantemente, em contexto escolar e educacional, desde sempre também o
ensino se apoiou em suportes, ferramentas e tecnologias diversas, mais prementes, porém,
no contexto atual do ensino e da aprendizagem, no contexto da sociedade digital e
interativa, dada a emergéncia e relevo atribuidos hoje as tecnologias (computador/internet,
televisdo, cinema, video...), sob pena de ser esmagado pela velocidade da avalanche de
mudancgas em curso.

Quer estudantes quer professores conhecem e usam frequentemente a tecnologia ora
como suporte/apoio ao trabalho a desenvolver, seja pelo simples recurso ao processador de
texto, pelo recurso a internet, ora como fonte de acesso a comunidades sociais virtuais ou

comunidades virtuais de aprendizagem em rede. Inserida no processo de ensino e de



aprendizagem, a tecnologia é aceite pelos estudantes e transforma a escola num ambiente
propicio & aprendizagem e a valoracéo de si mesmos e do Outro.

E ja um facto que a modernidade alterou o paradigma da Educacdo e a mudanca
trouxe consigo novos suportes de apoio ao ensino e a aprendizagem, desenvolvendo novos
saberes e competéncias. Pc’s, netbooks, PDA’s, IPad’s, smartphones, tablets, phablets,
entre outros, coabitam tranquilamente com livros, cadernos, fichas, quadros, l&pis,
marcadores e todo o tipo de materiais tradicionais auxiliares ao processo do ensino e da
aprendizagem, embora sejam ainda estes ultimos que dominam o contexto escolar nacional
presente. Todavia, pelas tecnologias aprende-se com outro gosto ou vontade, trabalha-se de
forma interativa, dinamica e colaborativa, no habitat natural dos estudantes — a geracéo
digital que nasceu e vive com a tecnologia. Como nativos digitais, 0s jovens aceitam
facilmente a tecnologia nas escolas, vendo nela uma aliada as suas aprendizagens.

As tecnologias proliferam na atualidade e estdo presentes ndo so6 na escola, mas em
casa, no trabalho, em organizacdes ou instituicdes publicas e privadas, ligando o ser
humano em rede a escala mundial, criando comunidades sociais virtuais, incentivando a
comunicacdo e a interacdo e promovendo o desenvolvimento de competéncias linguisticas,
comunicativas, interculturais, sociais, técnicas e tecnologicas.

Neste sentido, neste topico inicial, e por 0 tema base ser “as tecnologias € a leitura em
ambiente escolar”, sdo apresentadas (i) as razfes e motivagdes do estudo, (ii) o problema e
as questdes de investigacdo que orientam a dissertacdo e (iii) expostos os objetivos do
trabalho.

0.1 Enquadramento geral e relevancia da investigacao

“Lemos porque, mesmo se ler ndo é imprescindivel para se viver, a vida se torna mais
livre, mais clara, mais vasta para aqueles que leem do que para aqueles que ndo leem”,
afirma Antoine Compagnon (2010: 27). No entanto, como nota Inés Sim-Sim (2002,
online)’, no texto “ Formar leitores: A inversdo do circulo”,

“Nos tltimos dez anos temos vindo a ser confrontados com resultados de estudos nacionais e
internacionais sobre competéncia e habitos de leitura que nos apontam todos na mesma

direcdo: os adultos e jovens portugueses leem pouco e mal, reforcando a evidéncia da
causalidade reciproca, i.e., quem 1€ mal, 1€ pouco e quem 1€ pouco, 1€ mal.”

! Disponivel em http://www.casadaleitura.org/portalbeta/bo/abz_indices/000736_FLE.pdf
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Por conseguinte, no ensino e na aprendizagem especificos da Lingua e da Literatura
Portuguesas, na didatica da leitura literaria, professores e educadores deparam-se,
frequentemente, com um enorme problema: além do fraco dominio das estruturas
linguisticas que dificulta a compreensdo textual, os estudantes encontram-se desmotivados
para a leitura em geral, revelando, particularmente, lacunas graves perante a leitura
literaria, condicionada ainda, em muitos casos, pelo contexto social e sobretudo cultural
onde intervém.

A crise da leitura de que falam inimeros pensadores, estudiosos e escritores é, sem
duvida, uma realidade entre a comunidade escolar. Os jovens preferem ver televiséo, estar
no personal computer (PC) ou com o telemovel ligados & Web, contactando online com 0s
seus amigos através das redes sociais ou fazendo novas amizades. Ai também realizam
pesquisas, jogam, ouvem musica ou veem 0s seus filmes e séries preferidas.

Cardoso Bernardes (2002: 28-33) chama a atengdo para os problemas que se impdem a
didatica da lingua e literatura portuguesas mostrando-se preocupado com a “incapacidade
dos alunos para ler e escrever com correcdo e versatilidade e a sua falta de gosto pela
leitura. E ja nem sequer se questiona a insensibilidade perante os autores antigos. Mesmo
0S escritores contemporaneos deixaram de cativar as turmas”. De facto, apesar do
incremento do nimero de leitores que a internet potencia, leem-se menos textos literarios,
Ié-se menos Literatura, uma fonte riquissima de prazer e saber essencial a vida e a
humanizacdo dos homens.

Roger Chartier (2008), em entrevista, citando Christian Baudelot, também chama a
atencdo para esta nova realidade — a existéncia de novos leitores, uma geracdo de leitores
da Web e na Web, que leem mais e mais por estarem conectados ao mundo da informacéo

e do conhecimento tal como hoje é concebido, consequéncia da proliferacdo das TIC:
“o contraste entre declaragcdes de adolescentes, em particular meninos que nio queriam, de
modo algum, passar uma imagem de leitor (porque ela estd conotada de acordo com a
solenidade escolar, atitudes convencionais, uma cultura que eles recusam) e seus

comportamentos efetivos: na escola, eles leem; em frente a tela, eles leem — variados materiais
sdo lidos por aqueles que declaram jamais ler”.

(Baudelot, apud Chartier, 2008, em entrevista por lvan Jablonka, online)?

Todavia, perante o aumento de leitores na atualidade, a questdo central estard em

analisar e catalogar as leituras que realizam. Na internet os leitores leem mais para

2 Disponivel em http://www.letras.ufscar.br/linguasagem/edicao03/entrevista_chartier.php
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pesquisa de informacOes, leem mais jornais, revistas, documentos breves ou as
intervengdes escritas em redes sociais, e-mails, chats ou blogs e ndo tanto Literatura, os
textos maiores que proporcionam o comprazimento com a mensagem literaria. Realizam,
ao invés, uma leitura fragmentada, ndo por prazer e integral.

Um outro problema recorrente no ensino e na aprendizagem da leitura literéria
destacado por Carlos Ceia (2009, online)® e visivel para quem trabalha com jovens-
estudantes é o facto de, em contexto escolar e abrangendo varias idades, “o mundo dos
leitores académicos de literatura, isto €, 0 mundo dos estudantes e dos seus professores, €
hoje cada vez mais um mundo de usuérios de livros e ndo de verdadeiros leitores”.
Efetivamente encontram-se, hoje, nas escolas estudantes bastante atentos a resumos da
Web, livros de autoajuda e manuais didaticos que usam, muitas vezes, indiscreta e
precipitadamente, sem recorrerem aos textos ou as obras na sua totalidade e ao seu estudo
para que aprendizagens significativas se realizem.

Trata-se de um publico bastante heterogéneo, com idades, gostos, habitos e ocupacdes
distintas. Maioritariamente desinteressado das letras, dos livros, ndo 1€, ndo contacta, ndo
conhece, centrando a leitura em jornais, revistas, resumos, sinteses, por lhe ser exigido
quer pela avaliagdo ou trabalho a que estd sujeito quer pela necessidade de
atualizagdo/informacdo, sem critérios, sem a selecdo da informacdo requerida, que ndo
desenvolve a competéncia leitora, mas que a pode mesmo prejudicar, como salienta
Manguel em entrevista: os jovens “ndo sabem percorrer um texto para extrair aquilo que
precisam, repensa-lo, dizé-lo com as suas proprias palavras, comenta-lo, associa-lo ou
resumi-lo...”, nem recorrem, continua o autor, a “atividade mental capaz de incorporar,
destilar, recriar essa informagao” (Manguel, 1999, online).’

Segundo Inés Sim-Sim (2002: 03), perante o cenario retratado, “sdo varias, variadas e
complexas as causas que subjazem ao baixo nivel de leitura dos alunos portugueses. Entre
elas, os reduzidos habitos de leitura das familias, a ndo frequéncia de bibliotecas e muitas
outras causas, passiveis de uma interpretagdo sociologica.” Contudo, a autora vai mais
longe e aponta uma outra causa que lhe parece determinante para os habitos de leitura dos
jovens-estudantes — “a qualidade do ensino da leitura que esta a ser feito nas nossas

escolas” que lhe “parece nao responder a atual realidade da populacao que as frequenta.”

* Disponivel em http:/195.23.38.178/casadaleitura/portalbeta/bo/documentos/ot_leitliter_a.pdf
* Disponivel em http://www.taniamenai.com/folio2/1999/07/alberto_manguel.html
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Para aprofundar a questdo recorreu-se aos estudos que tém a leitura como objeto de
trabalho. Estes afirmam que, contrariamente ao que era expectavel, os habitos de leitura
dos portugueses tém aumentado satisfatoriamente. Todavia, e infelizmente, a leitura
literaria pertence (e sempre pertenceu) a minoria. Nem todos leem, nem todos amam a
leitura e a literatura, como nota Alberto Manguel, quando diz que “A proporg¢ao de leitores
numa dada sociedade nunca foi muito grande — seja na ldade Média, seja no Renascimento
ou no século XX. Os leitores nunca foram a maioria” (Manguel, 2010, online)® e ndo
continuardo a ser. Em cada sociedade havera sempre grupos dominantes e grupos
minoritarios. O elementar € trabalhar para aumentar e melhorar essa minoria, para que,
mesmo em numero inferior, seja participativa e influente na sociedade.

Faz parte da condicdo humana a diversidade, a heterogeneidade, sendo dificil, sendo
impossivel, a homogeneidade, a uniformidade de um gesto, atividade ou prazer. Conforme
os diferentes dominios do Saber a motivacdo e a participacdo do ser humano altera-se e
varia de intensidade em funcéo de seus gostos e interesses.

Quanto aos suportes de leitura privilegiados, de acordo com o Gabinete de Estatistica e
Planeamento da Educacdo (GEPE), sdo ainda os jornais, as revistas e os livros 0s mais
comuns entre a comunidade leitora, jovem ou adulta. Existe, contudo, j& um ndmero
significativo de utilizadores do computador e da internet que os aproveitam como suportes
para a leitura, podendo mesmo afirmar-se que registam atualmente “valores crescentes nos
agregados familiares portugueses.” (GEPE, 2008: 67)

Também o Relatorio de Avaliacdo do 4° Ano do Plano Nacional de Leitura, em 2010,
concluiu que, relativamente aos recursos eletrénicos por si disponibilizados, sdo as
bibliotecas de livros digitais 0os mais usados pelos estudantes/leitores (GEPE, 2010: 35).
No concernente ao interesse e ao gosto dos estudantes pela leitura de livros, o documento
afirma que os nimeros aumentaram significativamente nos ciclos em analise, 0 mesmo
acontecendo com a leitura de outros suportes escritos, ndo especificando, contudo, quais 0s
suportes a que se refere (idem: 45). Para os professores entrevistados “os livros digitais sdo
apreciados pelos alunos e sdo um bom recurso para os motivar para a leitura” (idem: 64),
apontando, porem, algumas dificuldades na sua divulgagéo, relacionadas basicamente com
a escassez de recursos tecnicos nas escolas e a falta de formagdo e conhecimento dos

professores em ferramentas e servicos disponibilizados pela Web 2.0.

> Disponivel em http://www.publico.pt/culturaipsilon/noticia/alberto-manguel-estamos-a-destruir-o-valor-do-
acto-intelectual-1445234
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Mesmo sabendo que a promocdo da leitura é da responsabilidade de toda a sociedade,
a Escola desempenha um papel mais efetivo e ativo nessa tarefa, devendo proporcionar
tempos e espacos de leitura diversificados e atraentes e atividades regulares de leitura e de
contacto com o livro, recorrendo ndo sé a criatividade dos professores, como também as
mais diversas ferramentas disponiveis e que sdo do agrado geral dos estudantes, como as
tecnologias e o audiovisual (texto, imagem e som) em destaque na sociedade
contemporanea.

Contudo, porque para se ter leitores ndo basta deseja-lo, é preciso cria-los, forma-los e
ensina-los a ler, o objetivo central da presente dissertacdo é promover a motivacdo para a
leitura, promover o encontro dos estudantes com o texto, envolvendo-os emotivamente na
leitura, acompanhando-os no processo de descoberta e proporcionando-lhes leituras
gratuitas fazendo uso dos mais variados recursos que a Web 2.0, a Web 2.0 Mdvel e as
novas aplicacbes moveis Ihes facultam, de forma facil, rapida e cbmoda. Pois, como afirma
Carlos Ceia (2009)°, «...quem I&, v& mais; quem I&, sonha mais; quem 1&, decide melhor;
quem Ié, governa melhor; quem I€, escreve melhor. Poucos sdo os atos que valorizamos e
que praticamos que ndo possam ser melhorados com mais leitura.”

Neste contexto, tornam-se importantes as palavras de O’Reilly, criador do termo Web
2.0, que, de acordo com Schulz et al. (2010)’, a define como “revolugdo dos negécios da
indUstria de computadores, mas que pode e deve ser absorvida por outros segmentos,
inclusive o educacional”. O ensino deve, por isso, incorporar ndo s6 0s computadores
como as tecnologias digitais moveis no processo de aprendizagem, uma vez que estas, nas
palavras de Michel Serres (1991), citado por Tavares (2010: 70),

“vdo dar (nas escolas onde ha Internet) a possibilidade a todos os alunos de «sair» da sua sala e
«viajar» na descoberta e construcdo do conhecimento, para encontrar outros alunos, outras
escolas, outros espacos de aprendizagem. Viagem que implica um projeto, um roteiro; que

implica armazenar «viveres», vencer obstaculos com esforco e determinagdo, para se obter a
gratificacdo da chegada.”

Desta forma, ndo ter hoje em conta as tecnologias de aquisicdo e desenvolvimento do
conhecimento, a Web 2.0 e Web 2.0 Mdvel e as suas potencialidades educativas, e as
aplicagdes moveis aplicadas ao ensino e a aprendizagem, €, sem duvida, isolar o ensino e a

aprendizagem da sociedade global em que estdo inseridos (sociedade da informacdo e

® Disponivel online em http:/195.23.38.178/casadaleitura/portalbeta/bo/documentos/ot_leitliter_a.pdf
’ Disponivel em http://www.slideshare.net/vivianagab/o-ensino-e-a-aprendizagem-de-Ingua-espanhola-por-
meio-de-redes-sociais-4674319
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comunicagdo audiovisual e digital), € priva-lo de uma ferramenta de promogéo do saber e
inovacdo, procedendo, desse modo, a sua descaracterizagdo como meio construtor e
transmissor de saberes.

Recorrendo a Web 2.0 e a Web 2.0 Movel aplicadas ao processo de ensino e de
aprendizagem da Lingua e Literatura Portuguesas, o enfoque da investigacdo sera
concedido a pedagogia de projeto, de orientacdo dos estudantes nos seus trabalhos e
aprendizagens, e a aprendizagem colaborativa, que para Dias (2004: 24) pode mesmo
apresentar-se como uma “interface educacional”, uma vez que, ao contrario das
abordagens que usam a internet apenas como exposicdo e espelho de multiplas
informacdes, o modelo proposto pretende desenvolver interagcbes entre as diferentes
representacdes da comunidade, possibilitando a criacdo de organizacdes aprendentes
descentralizadas e autbnomas na construcao do conhecimento.

Em suma, seguindo os quatro pilares de uma educacdo de qualidade definidos no
Relatorio da Comissdo Mundial sobre Educacdo para o Século XXI (1996), coordenado
por J. Delors — aprender a ser, a fazer, aprender a conhecer e aprender a viver com o
Outro/aprender a viver juntos, ou seja, seguindo o principio geral de uma educacdo para
todos, 0 projeto insere-se ainda numa perspetiva construtivista do conhecimento (Piaget,
1974), numa perspetiva de autoaprendizagem, que defende uma crescente autonomia para
o0 aprendente no desenvolvimento das suas capacidades, ajudando-o a descobrir estratégias
metacognitivas a medida que vai construindo o conhecimento a partir das suas

representacdes e modelos mentais (cf. Bidarra, 2007).

0.2 A pertinéncia da questéo e objetivos do estudo/investigacdo

A presente investigacdo procura explorar as potencialidades da Web 2.0 e da Web 2.0
Movel como plataformas globais aplicadas ao ensino e a aprendizagem da Lingua e
Literatura Portuguesas, em contexto formal e informal de aprendizagem, especialmente da
leitura literaria, respondendo ndo s6 a numeros divulgados pelo Instituto Nacional de
Estatistica (INE) em que mais de dois tercos (67%) das familias portuguesas tém acesso a

computador em casa e 62% possuem internet por banda larga, sendo a sua utilizacdo mais



frequente entre os jovens (cf. TV124)8, como também a noticias que apontam o nimero de
vendas de dispositivos mdveis com ligacdo a internet (smartphobes e tablets) a crescer a
um ritmo consideravel, expondo um rumo novo no consumo de textos digitais. Procura
também responder aos desafios que surgem a didatica da lingua e literatura portuguesas no
século da geracdo digital, ligada em rede, e da geracdo movel e do touchscreen que pouco
se envolve com a leitura literaria, mais ocupada com outras leituras, entretimentos e
prazeres que as tecnologias e a ligacao a internet Ihe proporciona.

A facilidade com que os jovens-estudantes aderem e manuseiam estes objetos/gadgets
é um campo de possibilidades tdo rico e cheio de potencialidades para aprendizagens
varias que é totalmente absurdo que o ensino, e o ensino da lingua e literatura portuguesas
em particular, ndo o utilize para atingir os seus objetivos, tracando novas metas e
delineando novos projetos e atividades de promogéo e contacto com o texto literario.

Por conseguinte, pretendendo resgatar esse saber, gostos e habitos pessoais e sociais
dos jovens para o sistema de ensino e aprendizagem, a questdo central que desencadeia a
dissertacdo procura responder a como poderdo as tecnologias, nomeadamente 0s servicos e
as ferramentas da Web 2.0 e as aplicacdes moveis, nas modalidades b/m-learning, ser
aplicadas particularmente & didatica da leitura literaria? Ou ainda como poderdo o0s
professores e educadores rentabilizar as potencialidades da Web 2.0 e da Web 2.0 Mével
na didatica da leitura literéria, explorando os recursos acessiveis a maioria dos estudantes,
recursos que conhecem e usam agilmente, mesmo ndo os vendo nem utilizando como
possiveis aplicacdes (Apps) no processo de ensino e de aprendizagem, na procura de
melhores resultados e melhor empenho e desempenho nas tarefas solicitadas?.

N&o se tratando de um estudo inaugural sobre a Web 2.0 e Web 2.0 Mével e suas
potencialidades para a didatica da lingua e literatura portuguesas, pela diversidade de
textos, ensaios e teses disponiveis acerca das tecnologias no ensino e na aprendizagem
(Teresa d’Ega, 1998, Dias & Gomes (org.), 2007, A. A. Carvalho (org.), 2008) e dos
dispositivos moveis em particular (Moura, 2005, 2009, 2010, Moura & Carvalho, 2008,
2009, Rodrigues, 2007, Ferreira, 2009, Ferreira & Tomé, 2010, Nix, 2005, e Herrington,
2009), o presente trabalho pretende, ndo obstante, sugerir um percurso possivel a
professores, educadores e estudantes, desenhando um roteiro pelas letras e cultura

portuguesas, um roteiro literario, pela apresentacdo de um projeto de e-leitura — Eu leio,

® Disponivel online em http://www.tvi24.iol.pt/tecnologia/computadores/62-dos-portugueses-tem-internet-
por-banda-larga
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@qui e @gora, disponibilizado totalmente online em

http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160, que explora ndo s6é as

potencialidades das tecnologias, dos dispositivos moveis, das ferramentas, servicos e
aplicacdes disponiveis na Web, como também as potencialidades das ferramentas
audiovisuais disponiveis (YouTube e DVD).

Atualmente, quem contacta e trabalha com jovens ou quem esta atento aos seus
interesses e motivacdes sabe quanto telemdveis — smartphones e phablets, computadores,
tablets, iPad’s, iPhones, consolas ou outros sdo do seu agrado. Neste sentido, a partir do
momento em que as tecnologias suscitam nos jovens curiosidade para outras modalidades e
formas de aprender, que ndo os modelos meramente transmissivos do conhecimento, é
natural que muitos jovens criados numa cultura interativa reajam recusando interessar-se
por matérias e méetodos com que ndo se identificam.

Perante esta realidade, na procura da mudanca, na procura do novo e de solu¢des mais
atrativas e eficientes, na procura ndo sé de momentos individuais de leitura, de
comprazimento literario, mas também de partilha, discussdo e colaboragdo, ou seja, na
procura de aprendizagens duradouras e significativas, a investigacdo aposta em métodos
diferentes na transmissdo da informagé&o, na divulgacdo do objeto — a leitura — e no modo
de ler — a e-leitura — sem perder de vista nem as competéncias da aprendizagem nem a
esséncia da mensagem literaria.

A ideia embrionaria e motivadora do projeto surgiu da constatacdo de duas realidades
distintas, mas muito enraizadas entre os jovens-estudantes do Ensino Profissional e de
aulas particulares de Lingua e Literatura Portuguesa: a falta de vontade de ler e a falta de
gosto pela leitura literaria, por um lado; e o imenso prazer que tém nas tecnologias digitais
e nos gadgets moveis que usam destra e indiscriminadamente para diversos fins —
informacdo, comunicacao, compras e servicos, entretenimento.

Na qualidade de nativos digitais, os métodos e estratégias referidos centram-se na
utilizacdo das tecnologias de informacdo e comunicacdo (TIC) e do audiovisual como
veiculos de motivacdo e predisposi¢cdo para a comunicagdo com 0s textos literarios
apelando a realizacdo de acGes concretas que visem promover o encontro dos estudantes
com a literatura no projeto de e-leitura. Este pretende motivar os estudantes/leitores a

delinear um percurso individual de leitura, organizado tematicamente e sem avaliagdes,


http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160

para que posteriormente participem de forma ativa e organizada com o professor/mediador
nos foruns, chats e atividades complementares.

A liberdade € a tonica, mas ndo uma liberdade total a semelhanca do que preconiza
Daniel Pennac (2001: 122): “para que haja ... reconciliagdo com a leitura, existe uma tnica
condi¢do: ndo pedir nada em troca”, ou F. Pessoa quando no seu poema “Liberdade”
afirma “Ai que prazer/ Nao cumprir um dever,/ Ter um livro para ler/ E ndo fazer!” (s.d.:
online)®, por poder prejudicar ou perturbar o percurso dos participantes, uma vez que sdo
constantemente convocados na rede por outros interesses e itinerarios. Também Neves et
al. (2007: 06), no estudo Préticas de Promocéo da Leitura nos Paises da OCDE, verificam
que

“se torna mais dificil conquistar os cidaddos para os incomparaveis beneficios da pratica da
leitura devido a concorréncia de multiplas solicitacdes para a ocupacdo do tempo. Mas apesar

da presenca de fatores negativos, a experiéncia demonstra ser possivel transformar alguns
deles, como por exemplo as novas tecnologias, em potenciais aliados.”

Em suma, o importante € unir esforcos, metodologias e estratégias que também
empreguem as tecnologias na promogcéo e realizacdo da leitura, pois, como afirma Adelina
Moura (2008: 148), “a combinacdo dos telemdveis, das tecnologias de informacdo e
comunicacdo e de uma pedagogia adequada podem ser um grande auxilio no processo de
ensino e aprendizagem.” Segundo a autora, com a tecnologia os estudantes aprendem mais
e de modo mais facil, aprendem ... a usar a propria tecnologia”, preparando-se para o

futuro.

0.2.1 Objetivos especificos

Neste sentido, podem ser enumerados 0s seguintes objetivos especificos:

e contribuir para a difusdo da lingua e da cultura portuguesas através de um projeto e
atividades de incentivo a leitura de obras de autores portugueses ou em lingua
portuguesa;

e promover a literacia e estimular habitos de leitura autbnoma;

e procurar o dialogo da literatura com outras artes (a imagem/o cinema);

® Disponivel em http://arquivopessoa.net/textos/4307
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e entender a mudanca, incentivando o uso das mais variadas ferramentas e aplicacdes
da Web 2.0 e Web 2.0 Mo6vel como estratégias pedagagicas;

e proporcionar o contacto com o livro na sua forma de e-book e com os autores, para
se alcangarem novos livros e novos autores;

e criar um ambiente de ensino e de aprendizagem online, aproveitando 0s recursos
informaticos existentes na escola — computadores e internet, e 0s dispositivos que
0s estudantes possuem — smartphones, tablets ou phablets;

e apresentar modalidades de ensino e de aprendizagem organizadas e estruturadas,
fomentando o trabalho corporativo/colaborativo e em comunidade;

e estabelecer uma nova relagdo de interacdo  professor/estudante e
estudante/professor;

e apelar a aprendizagem construtivista e auténoma, baseada em tarefas, e a
aprendizagem pela acéo;

e provocar a inquietacdo e desenvolver o sentido critico e criativo dos estudantes,

desenvolvendo-os cognitiva, afetiva, cultural e socialmente.

0.3 Metodologia e instrumentos para recolha de dados

Este subcapitulo apresenta uma breve exposicdo das opcdes metodoldgicas e dos
instrumentos de recolha de dados cruciais na idealizacdo e aplicacdo posterior do projeto
de e-leitura.

Para se alcancarem 0s objetivos propostos optou-se por uma metodologia de projeto e
a apresentacdo de um projeto de leitura online, procurando motivar os jovens-estudantes
para as letras e para a leitura literaria num contexto que conhecem e usam habitualmente.

O modelo de aprendizagem desenhado pretende gerar, na senda do que defende Teresa
D’Ega (1998: 45), “novos tipos de aprendizagem, mais centrada no aluno (student-
centered), mais baseada em projetos (project-based) ... uma aprendizagem participativa,
ativa, dindmica, na qual o aluno vai construindo o seu proprio conhecimento”, explorando
as potencialidades da Web 2.0 e Web 2.0 Mdvel, suas ferramentas, servicos e aplicagdes.
Com esta metodologia pretende-se ainda reduzir assimetrias sociais no acesso e dominio

do digital, no acesso a informacg&o e na aquisi¢do e desenvolvimento do conhecimento dos
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estudantes, pois, atualmente, quem n&o souber integrar ou ndo usar as tecnologias na sua
vida fica praticamente privado do conhecimento.

A opc¢do por um projeto prende-se fundamentalmente com o facto de o projeto ser
visto como “... a linha mais operativa da intervencao e [corresponder] ao desenvolvimento
dos programas através de a¢bes concretas” (Neves et al. 2007: 11, apud Cerezuela, 2006:
27), ndo devendo ser confundido com atividades isoladas de cariz literario, na senda do que

recomenda Prole (s.d.: 02):'°

“os projetos de promocdo da leitura ndo podem ser confundidos com as ac¢des de divulgagéo e
informagdo (exposicBes, visitas de escritores, feiras do livro, etc), nem com aquelas que a
pretexto do livro se desmultiplicam em ag¢des ludicas/festivas, em que a leitura é perfeitamente
secundaria ou esta mesmo ausente.”

Outro fator decisivo relaciona-se com o facto de os projetos serem mais amplos,
portanto mais condicentes com o periodo de aulas ou de formacdo, permitindo, pela
conjugacdo de diversas atividades e estratégias, o envolvimento e a participacdo de todos
0s intervenientes na concretizacdo dos objetivos previamente definidos. Uma acdo isolada
ou ac¢des avulsas por si sé ndo atraem o publico para a leitura, idealizando-se, por isso, um
projeto literario abrangente, organizado tematica e geograficamente, com duracdo minima
de um ano letivo.

Em sintese, pretende-se, como afirmam Neves et al. (2007: 10), “um planeamento de
acOes de modo a ser alcancado um resultado especifico, num dado periodo de tempo e de
acordo com o0s meios (humanos e materiais) estabelecidos”, uma vez que oS projetos se
“distinguem da rotina administrativa” e normalmente se afastam das atividades curriculares
implementadas pelas escolas.

Como qualquer projeto estruturado, o projeto concebido pretende fomentar os héabitos
de leitura do publico-alvo e atrair novos leitores para as letras, formando leitores
competentes, autbnomos e capazes de partilhar e discutir as leituras realizadas, sempre
conscientes, embora se saiba, como afirma Prole (s.d.: 04), que a “criacdo de habitos de
leitura € um processo moroso e exige uma atividade regular e continuada em torno do livro
e da leitura.”

Os participantes serdo, por isso, 0s atores principais, sugerindo titulos e autores a

medida que o projeto ¢ implementado, pois quaisquer projetos de leitura ... devem rejeitar

10 Disponivel em

http://www.casadaleitura.org/portalbeta/bo/documentos/manual_instrucoes projectos a C.pdf
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tentacBes de modelo Unico. Exigem uma atitude aberta, flexivel onde caibam multiplos

9511

percursos, 0s percursos que a diversidade humana aconselha a respeitar”™~, como afirma

um dos principios do Plano Nacional de Leitura (PNL).

O que se pretende é o efetivo contacto com o livro, com 0s seus autores e com a leitura
de uma forma concentrada e aprazivel, e ndo tanto os eventos ou as atividades que 0s
promovem, dado o ambiente de festa e animacao que geralmente (re)criam.

Para se desenhar e aplicar uma aprendizagem baseada em projetos totalmente online
deve-se, segundo Barron et al. (1994: 6-7), apud d’E¢a (1998: 59/60):

“(1) dominar o equipamento antes de 0 utilizar nas aulas; (2) selecionar um projeto adequado
que tire 0 maximo de proveito das tecnologias e dos recursos disponiveis; (3) dar ‘sentido’ ao
projeto, definindo-o e estruturando-o cuidadosamente; (4) reduzir ao maximo o tempo onling;
(5) treinar alguns alunos para ajudar na manutencdo do projeto; (6) comegar com poucos
participantes e ir aumentando a medida que se adquire experiéncia; (7) dar prazos dilatados
para a rececdo de respostas ao “pedido de colaboragdo” que se anuncia; (8) fornecer o maximo
de informacBes sobre o projeto, tais como: contactos necessarios (e-mail, snail mail e
telefone/fax), prazo de inscri¢do, objetivos, tempo de duragdo nivel e nimero méaximo de
participantes, e tipo de trabalho a desenvolver; (9) manter um contacto regular com o0s
intervenientes (pelo menos uma vez por semana); (10) partilhar os resultados com todos os
participantes; (11) enviar mensagens de agradecimento a todos logo que termine o projeto.”

Seré ainda preciso, para Dyrli & Kinnaman (1996: 61-62), apud d’E¢a (idem: 60):

“(1) definir com clareza os objetivos, as tarefas e os resultados esperados; (2) escolher um
titulo sugestivo; (3) redigir um anidncio conciso do projeto; (4) definir as disciplinas
abrangidas; (5) determinar as datas de inicio e fim do projeto, bem como os prazos para a
inscricdo e para as diversas fases; (6) elaborar todos os materiais necessarios; (7) escrever
cartas-padréo de aceitacdo ou rejeicdo (por excesso de candidaturas, por exemplo) no projeto,
bem como de envio de materiais; (8) anunciar o projeto em discussion groups* e mailing lists*;
(9) responder de imediato a todos os pedidos de esclarecimentos; (10) manter os prazos
predeterminados...”

Em resumo, para 0s autores, 0 projeto tera sucesso se apresentar uma ‘“planificacdo
muito cuidada, objetivos muito bem definidos e procedimentos muito claros” (idem),
apelando ndo s6 a participacdo e contribuicdo dos intervenientes com ideias sugestivas e
criativas, mas também a colaboracdo e contacto entre todos os elementos do grupo de
trabalho, que deverdo, em concomitancia com o professor, divulgar o projeto entre a
comunidade escolar e extraescolar (familia e amigos) e nas redes sociais (site da escola,
blogues, Facebook dos estudantes, ...), para que todos os participantes se sintam

responsaveis pela manutengéo e concretizagdo do mesmo de forma eficaz e duradoura.

1 Disponivel em http://www.planonacionaldeleitura.gov.pt/pnltv/apresentacao.php?idDoc=4
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Neste sentido, o professor surge como orientador ou guia pela viagem literéria,
desenvolvendo a aprendizagem construtiva, autbnoma e colaborativa, mantendo sempre
uma posicdo ativa relativamente aos objetivos delineados, devendo acompanhar
permanentemente o grupo de trabalho e acompanhar o progresso do projeto; estabelecendo
a comunicagéo entre os participantes, mantendo uma relagéo de proximidade com todos os
elementos do grupo; e orientando os estudantes nas atividades propostas e na apresentacao
de resultados, assumindo-se como um facilitador da aprendizagem.

Em conclusao, seguindo as palavras de Prole (s.d.: 01),

0s projetos de promocdo da leitura porque respondem a este duplo desafio: criacdo de habitos
de leitura e desenvolvimento de competéncias de compreensdo leitora, devem ser inseridos no
préprio processo educativo da aprendizagem leitora quando desenvolvidos em contexto
escolar.

Pois, para o autor (idem: 02), “os estudantes que dedicam mais tempo para ler por
prazer (...) e mostram uma atitude mais positiva face a leitura, tendem a ser melhores
leitores, independentemente do seu ambiente familiar e do nivel de riqueza do seu pais de
origem.”

Como instrumentos de recolha de dados, além da natural observacdo da participacéo
dos envolvidos, optou-se pelo uso do inquérito por questionario, disponibilizado aos e-
estudantes em duas fases do projeto: no inicio, para afericdo dos seus interesses e
expetativas enquanto leitores e utilizadores das tecnologias, e, no fim, para avaliar o
projeto como um todo.

Os questionarios sdo provavelmente um dos instrumentos mais usados para a recolha
de dados, por serem um dos meios eficazes na obtencdo de informacdes de natureza
diversa, tais como dados, habitos, comportamentos, atitudes, opinies ou preferéncias, seja
do ponto de vista individual seja coletivo, podendo ser distribuidos presencialmente ou na
rede/online.

O questionario inicial (ver Anexo 1) foi elaborado no Google Docs e fornecido aos
participantes através da pagina do projeto Eu leio, @qui e @gora, disponibilizada no
sistema Moodle. O questionario € anénimo para que ndo se sintam inibidos ou adulterem

as suas respostas e o realizem de forma consciente e verdadeira.
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0.4 Estrutura do estudo

A presente dissertacdo esta organizada como um todo e aborda questdes tdo
importantes como a leitura literaria e o seu valor, hoje, na formacgdo dos jovens/leitores e 0
papel das tecnologias, ferramentas, servicos e aplicagdes da Web 2.0 e Web Movel na
divulgacdo e motivacao para o literario, para as letras, autores e suas obras, desenvolvendo
curiosidade e gosto pela leitura. Depois de uma revisdo da literatura sobre o tema em
debate, é feita a apresentacdo do projeto de leitura literaria online.

Assim, na Introducdo € apresentado o enquadramento geral, a relevancia da
investigacdo e a pertinéncia do estudo, destacando a crise da leitura literaria entre a
comunidade leitora estudante e a luta que leitura literaria trava com as TIC e os gadgets
moéveis de interesse geral para comunicar, ler ou de ocupacdo de tempos livres.
Seguidamente, sugerem-se solucdes para motivar os estudantes a lerem Literatura na senda
do dulce et utile com que Horacio a define, divulgando a implementacdo de novos modos
de ler — a e-leitura, em seu formato e-book, que recorre as tecnologias digitais como
ferramenta propicia & motivacdo e sensibilizagdo para a leitura literéria, desenvolvendo
aprendizagens construtivas.

No capitulo um — Potencialidades da Web 2.0 no ensino e na aprendizagem — €
elaborada uma perspetiva das potencialidades das TIC no processo de ensino e de
aprendizagem na atual Sociedade da Informacdo e do Conhecimento, com especial relevo
para as modalidades de ensino semipresencial (b-learning) e mével (m-learning) e para as
virtualidades das tecnologias mdveis em voga entre a nova geracdo de estudantes (a
geracdo touchscreen) que frequenta hoje a Escola.

No capitulo dois — A Leitura Literaria Hoje — sdo evidenciadas as vantagens e/ou
desvantagens do recurso as tecnologias digitais, as novas aplicacbes maéveis de leitura de e-
books e ao audiovisual na didatica da leitura literaria, destacando a e-leitura como fonte de
acesso ao conhecimento e comprazimento com os grandes nomes e as grandes obras em
LP. Apresentam-se, ainda, os diversos desafios que se colocam atualmente a educacéo, as
escolas e aos profissionais do ensino, na era da sociedade global ligada em rede e a rede.

No capitulo trés — Enquadramento Tedrico — ¢ explorada a questao “Como potenciar a
leitura literaria online pelo uso das ferramentas da Web 2.0 e da Web 2.0 Mdvel?”,

apresentando-se as ferramentas, servicos e aplicacfes a explorar na implementagcdo do
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projeto de e-leitura. Destas destacam-se o sistema Moodle, os féruns e chats ai
disponibilizados aos seus utilizadores, as aplicacfes de e-leitura (e-book readers), os
audiolivros e o video nos seus formatos DVD/Blu-ray ou distribuidos no YouTube.

No capitulo quatro — O projeto Eu leio, @qui e @gora — ¢é apresentado o protétipo de
e-leitura, nas modalidades b/m-learning, combinando o ensino presencial e 0 ensino
colaborativo e virtual, em que as aprendizagens sdo autdbnomas, livres e criativas e apelam
ao sentido critico dos estudantes. Funciona como um roteiro virtual de ensino e de
aprendizagem de leitura literaria na Web 2.0 e Web 2.0 Movel, com recurso ao Moodle
(SGA) e com énfase na aprendizagem colaborativa, fazendo a ponte entre as ferramentas,
servicos e aplicagdes mdveis disponiveis, apresentadas no capitulo anterior, e algumas
tarefas de leitura e escrita a desenvolver online pelos estudantes (os e-leitores), dentro da
sua comunidade de aprendizagem. Apresenta, por fim, as notas finais quanto ao desenho e
aplicacdo do projeto de e-leitura, assim como algumas das limitagBes expectaveis aquando
da sua execucdo e desenvolvimento, visto que da idealizagdo a execucdo do projeto
algumas questBes poderdo naturalmente surgir, assim como algumas limitaces poderdo
advir de qualquer uma das partes envolvidas (utilizadores, ferramentas, servicos, entre
outras).

O ultimo capitulo — Consideracdes finais — apresenta as conclusdes gerais do trabalho
realizado, elaborando algumas interrogagdes prementes na sociedade do conhecimento, da
informacdo e da tecnologia digital em que vivem os jovens-estudantes de hoje, procurando
suscitar futuras investigacoes.

As Referéncias Bibliografia e os Anexos finalizam a Dissertagéo.
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1. POTENCIALIDADES DA WEB E WEB MOVEL NO ENSINO E NA
APRENDIZAGEM

1.1. O século XXI ¢ a “sociedade digital” — 0 que mudou?

1.2. Oensino e a aprendizagem e a nova geracao digital — que desafios?

1.3. A Web 2.0 e a Web 2.0 Movel — de utilizador/consumidor a utilizador/produtor
1.4. Modalidades de ensino online

1.5. A geracéo touchscreen

1 POTENCIALIDADES DA WEB E WEB MOVEL NO ENSINO E NA
APRENDIZAGEM

O presente capitulo inclui uma revisdo da literatura pertinente para a investigacao e
centra-se numa visao da sociedade e do ensino e da aprendizagem contemporaneos e das
mudancas que a Web 2.0 e Web 2.0 Mdvel, fruto das potencialidades que oferecem, ai
operaram, alterando ndo sé a relacdo Homem/tecnologias mas também a relacdo Ensino e

Aprendizagem e tecnologias.

1.1 O século XXI e a sociedade do digital — o que mudou?

As tecnologias e a ligacdo a World Wide Web (WWW), conceito desenvolvido por
Tim Berners-Lee em 1989, tém provocado, no mundo industrializado, mudangas profundas
no modo de vida do ser humano e na forma como vé o mundo. A tecnologia digital exerce
um fascinio irresistivel em criangas, jovens e adultos e 0 acesso a internet acontece cada
vez mais cedo quando ainda criancas. Desde a tenra idade séo ja muitos os que conhecem e
possuem dispositivos tecnoldgicos com acesso a Web, devido essencialmente ao
incremento do uso de gadgets moveis — smartphones e tablets, que Ihes permitem estar
conectados a rede e ao mundo a qualquer instante e em qualquer local.

As inovagdes técnicas e tecnoldgicas do século XX contribuiram, em grande parte,
para a modificacdo das relagbes humanas e para a mudanga do paradigma comunicativo,
informacional e educacional, surgindo comummente nos meios de comunicacao social ou

em debates e foruns expressdes como “sociedade do conhecimento” ou “sociedade da
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informacdo” ou “informacional” (Castells, 1999). Para o autor (Castells, 1999: 46) o
conceito informacional designa “o atributo de uma forma especifica de organizagdo social
em que a geracdo, 0 processamento e a transmissdo da informacdo se tornam fontes
fundamentais de produtividade e poder, devido as novas condi¢bes tecnoldgicas surgidas
nesse periodo historico.”
Com efeito, j& em 1996, Teresa Ambrosio (1996: 86) dizia que

“(...) o mundo para o qual fomos preparados ja ndo existe. Aquele onde vivemos hoje, ja ndo o

sera daqui a alguns anos. O que existe hoje a nossos olhos de forma visivel, porque o ritmo de

evolucdo é grande, é mudanca: a mudanca no mundo da informagdo, no mundo das ciéncias e

tecnologia, na organizacdo social, nas instituicdes e no trabalho, enfim, nos valores e nos
comportamentos individuais.”

A internet tal como hoje é conhecida remonta a década de 70 do século passado, mas
s6 no final do século, depois da década de 90, € que se difundiu por toda a sociedade.
Surgiram os primeiros computadores com ligacao a rede e em rede, iniciando novas formas
de acesso a informacdo e de comunicacdo que se foram vulgarizando a medida que
surgiam na Web. Inicia-se uma nova era e a internet transforma-se num “instrumento para
a organizacao social, a da agéo coletiva e a da construcdo de sentido” (Castells, 2004: 76).

O mundo tornou-se uma “aldeia global”. O utilizador acede as informagdes e
comunica em tempo real. Os dispositivos de acesso a rede reinventaram-se e as tecnologias
moveis com novos e funcionais modelos atraem a populacdo a conectar-se e a comunicar a
escala mundial, derrubando fronteiras, limitacfes linguisticas, preconceitos de raca ou
origem. Promove-se a igualdade e o multiculturalismo e abrem-se oportunidades para
todos.

Para Séez (2000) “La virtud y la idea genial de los creadores de Internet radica en
haber conseguido reunir en un mismo lenguaje texto, imagen, sonido y programas. Todo
puede entrar en Internet.”*? Ou seja, para o autor, a grande vantagem da internet funda-se
na perfeita conjugacdo, num Unico espaco — a WWW, de textos, imagens, sons e
programas diversos, que democratiza o acesso a informagdo, & comunicagéo e a publicacéo
online, estimulando e ampliando os conhecimentos da sociedade contemporanea. ‘“Na
Web, tudo estd no mesmo plano... Ndo ha nenhuma hierarquia absoluta...” (Lévy, 1999:

160) e todos a podem usar para se enriquecerem e instruirem.

Traducéo livre da autora: “A virtude e a genialidade dos criadores da Internet reside em terem conseguido
reunir numa mesma linguagem texto, imagem, som e programas. Tudo pode entrar na Internet.”
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Nesta geracdo tecnoldgica, a internet assume-se ainda como o principal meio de
comunicacgéo do ser humano (Comunicagdo Mediada por Computador — CMC), originando
uma nova forma de interacdo social (interacdo social virtual/digital) desenvolvida pela
escrita em blogues, e-mails, féruns, SMS, chats e pelas mais recentes e populares redes
sociais (Facebook, Twitter, MySpace, Netlog...). A escrita é agora resgatada pela/para a
CMC e mais valorizada entre o publico que utiliza o ciberespaco.

Através do computador e da ligacdo a rede promovida pela internet, assiste-se
continuamente a criacdo de comunidades sociais virtuais que promovem novas formas de
interacdo, transformando a sociedade e a sua forma de expressdo numa espécie de
reinvencdo do uso da escrita. Ai, os utilizadores intervém quer sincrona quer
assincronamente e exploram novas e incipientes modalidades de praticas sociais de escrita,
com caracteristicas proprias e bem proximas da oralidade. A lingua adapta-se a nova
realidade tecnoldgica e social e a Escola ndo pode ficar indiferente as novas competéncias
tecnoldgicas e comunicativas dos estudantes, devendo explora-las em contexto sala de aula
para que se desenvolvam linguistica, comunicativa, social, cultural e literariamente.

Comunicar € agora diferente: o ser humano abandona parcialmente a fala, a
conversagdo face a face e outros géneros discursivos, centrando-se no ecrd dos seus
dispositivos, em comunidades virtuais de alcance mundial. A sociedade reinventa o texto,
recuperando e consolidando a escrita como uma das suas formas de expressao privilegiada,
possivel com a utilizagdo do computador e da ligacdo a rede. “Escrever online é
estimulante para os professores e para os alunos” (Carvalho, A. A., 2008: 08). Muitos
estudantes passam mesmo a escrever com mais corregdo, SA0 mMais responsaveis,
“obrigados” ou motivados pela exposicao mundial a que estdo sujeitas as suas publicagdes
na Web, acessiveis a um vasto nimero de criticos utilizadores. “Nunca os alunos, nem os
professores, as escolas ou mesmo o utilizador comum imaginaram ter a disposicdo um
publico auténtico tdo vasto.” (D’Ega, op. cit.: 71)

Por conseguinte, com o advento da internet e das tecnologias em que se funda, surgiu
uma nova estruturacdo social — a Sociedade da Informacéo e do Conhecimento — que tem
como elemento fulcral o controlo da informacdo e o dominio das tecnologias. Esta
transformacdo deve-se, fundamentalmente, a flexibilidade e facilidade no acesso ao
conhecimento humano e a sua universalidade, permitindo o acesso a informagdo a um

maior nimero de individuos por todo o mundo, de forma ilimitada, rapida e eficiente,
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embora 0 mesmo ndo aconteca nos paises em desenvolvimento devido sobretudo a fatores
politicos ou economicistas.

O Homem ndo é mais o0 Unico detentor e transmissor do Saber, uma vez que 0S meios
tecnoldgicos que o rodeiam lhe permitem aceder a dados diversos, muitas vezes
desconhecidos para si anteriormente, ndo necessitando de os interiorizar, estudar ou
registar. Basta-lhe uma ligacdo & Web e com um simples clique consegue aceder a
informacdo a escala mundial. O mestre, o professor deixou também de ser um dos Unicos
depositarios do conhecimento humano. Estudantes e sociedade acedem a informacdo em
qualquer local e a qualquer hora e constroem o seu proprio conhecimento. Aprendem livre
e autonomamente.

Em contexto escolar e educacional, varias transformacGes acontecem e o estudante
assume o centro do processo de aprendizagem. Ele vé, idealiza e executa. A producdo do
conhecimento ndo esta mais centrada na emissao de informacdes. O ensino torna-se ativo.
Os estudantes estdo mais unidos, colaboram e sdo mais autdnomos. Torna-se necessario,
porém, selecionar o conhecimento mais valido e eficaz e o professor, sobretudo em idades
precoces de aprendizagem, assume-se como uma figura fundamental, orientando os
estudantes no percurso de descoberta e selecdo das informacoes, dentro e fora da sala de
aulas.

Em resumo, no atual contexto da Sociedade da Informacdo ou do Conhecimento,
como refere A. A. Carvalho (2008: 12)

“Nunca ¢ demais reforcar de que ser letrado, no séc. XXI, ndo se cinge a saber ler e escrever,
como ocorrera no passado. Esse conceito integra também a Web e os seus recursos e
ferramentas que proporcionam ndo sé o acesso a informagdo mas também a facilidade de
publicagdo e de compartilhar online. Estar online é imprescindivel para existir, para aprender,
para dar e receber.”

Também para Rosa Bizarro (2008: 82) a sociedade contemporanea é marcada

“... pela emergéncia da importancia da Comunicagdo ... € com um lugar de relevo particular
dado as hoje ainda designadas novas tecnologias, [assim,] 0 Tempo de hoje vive-se de modo
intenso, répido, por vezes até frenético, na consciéncia plena de que nunca é suficientemente
longo para, no seu usufruto, se poder aprender (e ensinar) todo o Conhecimento, que se afirma
como plural, em constante desenvolvimento e mutagao”.

Entre PC’s, netbooks, notebooks, tablets e smartphones, criancas, jovens e adultos
estdo hoje ambientados com esta nova dimensdo social. S&0 inimeras as formas de

comunicar na Web, assim como as possibilidades de acesso ao conhecimento, explorando
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os varios motores de busca online (Google, Yahoo, Bing...) ou as enciclopédias e
bibliotecas virtuais disponiveis. Todavia, segundo Monteiro & Osorio (2011: 1372) o uso
mais comum da internet entre os jovens ¢ ainda “para jogos, falar com amigos, ver videos
e ouvir musica”, isto é, para passar o tempo. Os autores revelam também que a pesquisa
para trabalhos escolares é sempre de valorizar, sendo o motor de busca Google o mais
utilizado.

Quanto a leitura literaria, com todas as alteragdes sociais e tecnoldgicas em curso, Sao
frequentes as perguntas sobre a existéncia de livros no futuro e se a leitura se tornara
obsoleta, deixando de ter um papel preponderante na formacgéo intelectual e social do
homem. Acredita-se que dificilmente os livros desaparecerdo e a leitura caird em desuso,
continuando a exercer a sua importantissima funcdo na formacdo do ser humano, no
desenvolvimento de ideias e na partilha de saberes, necessarios a evolucdo natural da
espécie humana. Ou seja, o livro sé terminara quando e se a humanidade acabar, facto que
na atualidade n&o esta em causa.

No entanto, com o advento das tecnologias ligadas em rede, ler hoje é diferente. Lé-se
mais online, sejam jornais, revistas, artigos cientificos ou literatura. E mais facil, rapido e
comodo e menos dispendioso. Os diferentes dispositivos moveis que proporcionam a
leitura online abundam entre a populacdo jovem e adulta, incrementando o acesso a rede e
a e-leitura. Surge, assim, um novo leitor — o leitor do século XXI, o leitor digital, que se
serve de diversas ferramentas e aplicacdes de leitura disponibilizadas pela Web 2.0 e Web
2.0 Movel.

Paralelamente ler agora Literatura é também diferente — novos textos e formatos
proliferam na Web, essencialmente o e-book, livro eletronico disponivel na rede em
bibliotecas, livrarias ou centros de documentacdo. Quem acede a internet acede a uma
vasta gama de bibliotecas digitais nacionais e internacionais, podendo consultar os seus
catalogos online, ler ou fazer o download total e gratuito de inimeras obras e construir a
sua propria biblioteca digital. Em livrarias online pode ainda comprar as obras literarias a
precos acessiveis, que desblogueiam o acesso a literatura a todos os que ndo tém
possibilidade de comprar as grandes obras em papel e de as armazenar em bibliotecas
pessoais.

Neste sentido vdo as palavras de Roger Chartier (online), historiador francés, ao

afirmar que
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“El nuevo soporte de lo escrito no significa el fin del libro o la muerte del lector. Puede ser
todo lo contrario. Pero esto impone una redistribucion de los roles en la «economia de la
escritura», la concurrencia (o la complementariedad) entre los diversos soportes de los
discursolg, y una nueva relacién, tanto fisica como intelectual y estética, con el mundo de los
textos.”

Né&o se pretende, contudo, dizer que com esta nova realidade se leia melhor. Lé-se de
outro modo, exploram-se novas formas de acesso ao conhecimento, conjugando
modernidade e inovacdo com o antigo (mas sempre atual) gosto de e pela leitura literaria.
N&o havendo segredos ou regras para conduzir o ser humano a se fazer leitor, as
tecnologias podem funcionar como potenciais aliadas, devendo ser um dos mecanismos a
explorar junto da nova geracdo de nativos digitais (0s estudantes), que vive imersa em
artefactos tecnoldgicos, conduzindo-a pelas letras com a implementacdo de projetos
progressivos e regulares de motivacao para a leitura.

Neste contexto, importa destacar o papel das bibliotecas escolares dada a crucial
funcdo que tém na criacdo e formacdo de leitores criticos e conscientes. Também elas
devem acompanhar as modernas tendéncias de leitura — a leitura online — e disponibilizar
aos estudantes diversos recursos e ferramentas de leitura a que possam aceder facilmente
ou arquivar em seus dispositivos madveis, tornando a leitura um ato natural e continuo.

Para Roger Chartier (ibidem)

“Las bibliotecas deberan ser igualmente un instrumento donde los nuevos lectores podran
encontrar su via en el mundo numérico que borre las diferencias entre los géneros y los usos de
los textos, y que establezca una equivalencia generalizada entre su autoridad. A la escucha de
los deseos de los lectores, la biblioteca, debe asimismo jugar un rol esencial en el aprendizaje

de instrumentos y de técnicas, capaces de asegurar a los menos expertos de los lectores, las
nuevas formas de lo escrito.”**

A leitura recreativa, livre e por prazer deve, por isso, ser incrementada com estratégias
de promocao de leitura online, como encontros virtuais com escritores e visitas a blogues e

redes sociais de autores contemporaneos, visitas online as paginas com ligacbes a

'3 Disponivel em http://www.cervantesvirtual.com/bib/historia/CarlosV/recursol.shtml#N_1_ Tradugdo livre
da autora: “O novo suporte da escrita nao significa o fim do livro ou a morte do leitor. Pelo contrario. Mas
impde uma redistribui¢do dos papéis “na economia da escrita”, simultaneidade (ou complementaridade) entre
0s varios discursos e um novo relacionamento, tanto fisico como intelectual e estético, com o mundo dos
textos.”

14 Cf. nota de rodapé anterior. Traduco livre da autora: “As bibliotecas deverdo ser também instrumentos
onde os novos leitores podem encontrar o seu caminho para o mundo digital que apague as diferencas de
género e usos dos textos e que estabeleca uma equivaléncia geral entre a sua autoridade. Ouvindo os desejos
dos leitores, a biblioteca deve também desempenhar um papel essencial na aprendizagem de ferramentas e
técnicas capazes de proporcionar aos leitores menos experientes as novas formas de escrita.”
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escritores ndo contemporaneos, leituras dramatizadas gravadas e disponibilizadas na rede,
roteiros virtuais de leitura, selecdo do livro ou do poema da semana, realizacdo de noites de
leitura na rede entre a comunidade leitura virtual, entre outras.

Também os autores do estudo Os estudantes e a Leitura (Lages et al., 2007: 360)

destacam as profundas transformacgdes por que passam a sociedade e o livro:

“O livro e a leitura vivem, nesta primeira década do século XXI, num contexto competitivo
muito relevante, e com uma forte dindmica, constituido pelas tecnologias de informagdo. Os
contetidos que ai sdo apresentados correm num registo de interatividade e mobilidade muito
sugestivo para os jovens, alargando, muito provavelmente de forma significativa, o seu campo
de imaginacgdo. Para o livro trata-se de recriar o seu lugar no novo mundo da sociedade em
rede, experimentando novas compatibilidades com outras plataformas de comunicagao.”

Em consequéncia, Escola, modelos de ensino e de aprendizagem e agentes educativos
necessitam de se adaptar e de acompanhar os tempos modernos para que a aprendizagem
seja prazerosa, produtiva e consciente, explorando novos modelos, novas estratégias e
atividades que tém por base as tecnologias digitais do agrado geral de estudantes e
professores. A Escola ndo se fecha a mudanca, pelo contrario, ajusta-se a sociedade e as
suas caracteristicas, atualizando-se permanentemente.

Um exemplo interessante do trabalho que se esta a desenvolver em torno da e-leitura
pelas bibliotecas e institui¢cdes de ensino a nivel mundial € o recente projeto da biblioteca
da Florida Polytechnic University, nos EUA, o projeto de Santiago Calatrava, que pretende
“abrir uma biblioteca sem qualquer livro fisico, nem prateleiras”. Neste sentido, “os
leitores vao ter computadores e tablets a disposi¢do para lerem o que precisarem.” Ainda
na noticia publicada a 01-09-2014 pela revista Exame Informatica (online)™ se pode ler
que “a Universidade ndo deixa de ter livros fisicos para emprestar aos alunos, mas estdo
disponiveis em outras universidades a volta e até guardados em armazéns.” Como se
verifica, mais uma vez, o livro fisico ndo deixa de existir ou de ter a sua participacdo na
divulgacdo da mensagem literdria como material de valor insubstituivel instituido. A
combinacdo entre e-books e livros impressos é ndo so o desejado, como o que é praticado

entre a comunidade promotora da leitura pelo mundo.

!> Disponivel em http://exameinformatica.sapo.pt/noticias/mercados/2014-09-01-Mais-uma-biblioteca-sem-
livros-fisicos-na-Florida
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1.2 O ensino e a aprendizagem e a hova geracao digital — que desafios?

O mundo estad a mudar. Com o aparecimento da internet o0 mundo esta ligado e o
individuo encontra-se ultrapassado pela velocidade de informacdo que prolifera na rede.
Naturalmente, o processo de ensino e de aprendizagem enfrenta hoje inimeros desafios. A
conetividade e a interatividade séo a tonica no mundo atual e o ensino e a aprendizagem
ndo se podem afastar da realidade para nao se tornarem obsoletos.

As TIC ndo s6 exigiram a adaptacdo do ser humano e da Escola & nova realidade
social, econémica, tecnoldgica e intelectual como transformaram a Educacgdo. Surgiram
novas formas combinadas de aprendizagem na rede — o ensino a distancia (EaD), na
modalidade e-learning; surgiu o b-learning, combinando o ensino presencial e o ensino a
distancia; e mais recente o m-learning, fazendo uso das tecnologias nos dispositivos
moveis. Surgiram as plataformas de aprendizagem colaborativa com as comunidades
virtuais de aprendizagem, servindo-se de novas ferramentas para comunicarem (féruns,
chats, e-mail, redes sociais...) e para divulgarem a informag¢ao (Moodle, blogues,
YouTube...), e as bibliotecas e museus digitais que os estudantes podem visitar sem sairem
da escola.

O ensino presencial convive, agora, com um novo paradigma — um ensino para todos,
mais aberto, dindmico, construtivo e ativo. O processo de ensino e de aprendizagem
tornou-se mais independente relativamente ao espago e ao tempo em que a aprendizagem
acontece, proporcionando a comunicacgéo e a interagcdo entre os agentes envolvidos. Neste
sentido, 0s agentes educativos tendem a acompanhar as novas tendéncias tecnoldgicas —
ferramentas, servigos e aplicacdes, embora existam ainda bastantes focos de resisténcia a
mudanca e a tecnologia mesmo quando ja se lhe reconhecem e identificam vantagens

marcantes, como notam Coutinho & Alves (2010: 208):

“na educac¢do presencial, a internet desenraiza o conceito de ensino-aprendizagem localizado e
temporalizado potencializando o conceito de que a aprendizagem pode ocorrer em varios
lugares, ao mesmo tempo, online e offline, e on/offline. Com a implementacdo das redes, o
ensino a distancia combina-se com a possibilidade de comunicagdo instantanea, de criacdo de
grupos de aprendizagem, integrando a aprendizagem pessoal com a de grupo. Por seu lado, a
educagdo presencial comeca a utilizar tecnologias, funcOes, atividades que, até aqui, eram
tipicas da educagdo a distancia.”

E imperativo, por isso, que o Ensino se adapte e implemente novos métodos e

estratégias de aprendizagem, valendo-se de ferramentas que provém das tecnologias e se
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ajustem a nova realidade educativa para que novas competéncias sejam exploradas, novos
saberes sejam interiorizados e novas atividades sejam realizadas em contexto escolar. A
questdo central que se coloca ndo é tanto a de uma total reestruturacdo do Ensino ou uma
substitui¢do de paradigmas pedagogicos, mas de uma adaptacdo de ambos para “reconduzir
a tecnologia ao lugar que deve ocupar, enquanto meio'® e ndo enquanto principio definidor
da aprendizagem” (Morgado, 2001: 138), pois, como se sabe, a tecnologia por si sé ndo
resolve os problemas do Ensino. Ajuda o Homem a progredir e a viver melhor.

Como a informacdo e o conhecimento proliferam na Web e estdo em atualizacéo
permanente, os professores deixaram de ser os Unicos depositarios/transmissores do saber
com que 0s jovens convivem. Estes ligam-se a rede e em rede e acedem as informacgdes em
tempo real de forma facil e rapida, passando de simples observadores ou ouvintes a
aprendentes autbnomos e autodidatas.

A Educacdo abandona a tradicional organizacdo vertical (estudante/professor) e a
transmissdo unidirecional do conhecimento para se organizar de forma equitativa e
estudantes e professores terem o mesmo papel e relevo no processo de ensino. O professor
deixa também de possuir (ou passar) a imagem de alguém autoritario e inacessivel e
aproxima-se dos estudantes, guiando-os por esse admiravel “mundo novo” da Web.

Esbate-se, por um lado, a figura central do professor e emerge, por outro, a figura do
aluno, no centro do ensino e da aprendizagem, como elemento ativo e construtor do seu
préprio conhecimento, servindo-se da realizacdo de leituras e pesquisas, da reflexao critica
sobre a consulta efetuada e da sua participacdo em projetos didaticos mais amplos ou em
atividades de grupo. A aprendizagem é agora individualizada, construtiva, ativa, autbnoma
e colaborativa. A imagem do aluno como ser passivo que escuta e memoriza desaparece ou
tende a afastar-se. A aprendizagem centra-se no “aprender a aprender” ou na aprendizagem
“ao longo da vida”.

Para Paulo Dias (2007: 21)

“Os processos colaborativos desenham-se assim como mediadores das representacdes
individuais, promovendo a interpretagdo e partilha do sentido, ndo limitados & coordenacdo das
representacdes individuais mas sim como uma construcéo colaborativa da compreensdo, a qual

se desenvolve através da elaboragdo da representagdo conjunta do grupo ou comunidade de
aprendizagem em rede.”

1% Destaque da autora.
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Consequentemente, continua o autor, “a natureza deste processo implica que o
membro da comunidade seja um participante ativo e, deste modo, um coautor das
narrativas de aprendizagem ¢ conhecimento” (ibidem).

Ndo s6 a aprendizagem colaborativa em destague, mas também o modelo
construtivista adotado, que apela & a¢do do estudantes, € um dos fatores de mudanca do
atual paradigma educativo, visto que, como salientam A. Moura & A. A. Carvalho (2010:
1003),

“Os principios basicos do construtivismo adotados sustentam a ideia de que o conhecimento
guando construido pelo aluno é mais facilmente interiorizado; a aprendizagem € um processo
ativo e reflexivo; a interpretacdo que o aluno faz da nova experiéncia é influenciada pelo seu
conhecimento prévio; as interagdes sociais introduzem perspetivas maltiplas na aprendizagem;
a aprendizagem requer a compreensdo ndo apenas do todo, mas também das partes que deverdo
ser entendidas no contexto do todo.”

Os professores devem, por esse motivo, adotd-lo para os ambientes virtuais de
aprendizagens, aplicando-o nas comunidades de aprendizagem online que desenvolvem.
Como observa José Bidarra (2007:44),

“No caso de o ambiente ser hipermédia, o estudante ¢ simultaneamente um navegante, um
explorador, um pioneiro e um visionario. O estudante enfrenta o hiperespago e torna-se um
navegante atravessando os canais estabelecidos. Como um explorador, o estudante cria novas
conexdes para territorios até entdo desconhecidos. Ele é um pioneiro porque se aventura por
nos e ligagdes sem ter um mapa. E um visionario porque imagina o inexplorado.”

Todavia, para que haja aprendizagens significativas, dada a imensidao de informacao
presente na Web, os estudantes precisam de um orientador/guia que 0s oriente no processo
de aprendizagem iniciado. E neste contexto que surge a presenca do professor, agora um
mediador ou “e-moderador” (Dias, 2008), articulando saberes e competéncias.

Nas palavras de Dias (2008: 05)

“o papel do e-moderador nos ambientes de aprendizagem online desenvolve-se,
fundamentalmente, através do processo de construgdo de significados em detrimento dos
procedimentos associados & transmissdo de contelidos, tendo como referéncia uma abordagem
construtivista da educagdo.”

Além de conduzir os e-estudantes no seu percurso educacional, de os ajudar a
selecionar e a processar a informacédo avulsa e de os alertar para os limites e condi¢bes do
uso das TIC em contexto escolar, compete-lhe ainda despertar a atencdo e a curiosidade
dos aprendentes, motiva-los para a aprendizagem, criando atividades atrativas, e torna-los

confiantes nas suas capacidades para que trabalnem de forma ativa, dindmica e criativa,
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sentindo prazer em aprender e em se construirem integra e criticamente. Em sintese,
compete ao professor dinamizar a aprendizagem, criar e gerir 0s conteddos,
acompanhando-os no percurso delineado.

O professor deixou de ser apenas observador da realizacdo das tarefas dos estudantes e
tornou-se um dos companheiros de caminho pela aprendizagem, criando um ambiente de
confianga matua, onde todos participam de igual modo (lideranca partilhada). Estudantes e
professores assumem novos papeéis no atual modelo de aprendizagem autonoma ou de
“autoaprendizagem” como também lhe chama Bidarra (2007: 39):

“O estudante deve deter os meios e a capacidade para planear o seu envolvimento e efetuar
uma gestéo ativa do seu tempo de estudo e do esforgo de aprendizagem. O papel do professor/
formador consiste em orientar a autoaprendizagem, facilitar a criagdo ativa de significados,
organizar grupos de trabalho, calendarizar e organizar momentos de debate, incentivar a

tomada de decisbes do aluno, apoiar as interacfes entre 0s estudantes e promover
oportunidades de reflexdo.”

Ambos estdo envolvidos num processo ativo e coletivo, fruto das dinamicas das
tecnologias digitais, onde intervém de igual modo como protagonistas e unem esforcos
para alcancarem juntos o sucesso escolar. As tecnologias — PC, dispositivos moveis e
internet, que os jovens mais usam s&o, portanto, uma ferramenta a incorporar no processo
de ensino e de aprendizagem, como aconteceu com 0 ainda recente computador ou a
anterior maquina de escrever, a calculadora, o retroprojetor ou o antigo quadro negro.

Com a integracdo das tecnologias, os docentes podem aceder as mais diversas
funcionalidades e aplica¢Bes, aproximando-se do seu publico e comunicando com ele
dentro e fora da sala de aula. As tecnologias e as ferramentas e servi¢cos da Web podem
também ajudar os professores e/ou outros agentes a satisfazerem mais eficazmente as
necessidades educativas dos estudantes, respeitando os ritmos individuais de trabalho de
cada um. Aprende-se melhor fazendo e os estudantes ao executarem diferentes tarefas
online, constroem-se intelectualmente. As TIC e a internet tornam-se efetivamente
tecnologias educativas.

Nas modalidades e-learning, b-learning ou m-learning, as tecnologias digitais
permitem partilhar dados ou documentos de dificil acesso por outros meios; comunicar
sincrona e assincronamente em foéruns e chats que disponibilizam aos seus utilizadores;
produzir materiais didaticos e publicar trabalhos ou divulgar projetos educativos,

promovendo a aprendizagem colaborativa, construtiva e significativa. Os estudantes
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aprendem a procurar informagdo, a comunicar, a colaborar, a participar ativamente na
sociedade, isto €, aprendem a aprender criticamente.

Nas palavras de A. A. Carvalho (2008: 12) “os recursos existentes online e as
ferramentas de facil publicacdo da Web 2.0 constituem uma oportunidade para que
professores e alunos possam aprender colaborativamente, divulgando e compartilhando as
suas experiéncias e saberes”, e se adaptem a sociedade do seu tempo e as exigéncias que
esta lhes impde. “O importante ¢ criar situa¢des que envolvem os alunos na aprendizagem,
que 0s preparem para a tomada de decisdo, numa sociedade globalizada e concorrencial”
salienta a autora (Carvalho, 2007:36).

Efetivamente, os professores que recorrem as TIC apostam em métodos e atividades
modernas, dinamicas e atrativas para os estudantes, proporcionando-lhes um contexto de
aprendizagem favoravel aos seus gostos e vivéncias mais reais. No entanto, como afirma
Schulz et al. (2012: 07), citando J. L. de Almeida Machado (2006), “ha muita disposigdo
para a utilizagdo, mas pouca paciéncia para um estudo mais aprofundado e a elaboracgéo de
projetos claros e bem definidos quanto a encaminhamentos, objetivos e resultados
atingidos (...).”

Muitos dos resistentes apontam a falta de meios, a falta de conhecimentos técnicos de
base e a dificuldade de gerir turmas cada vez maiores como fatores para o desencanto pela
tecnologia e tecnologia mével. Ndo conhecendo, ndo sabem como orientar os estudantes na
Web, como aplicar ferramentas disponiveis, como elaborar projetos criativos e atrativos ou
mesmo como motivar 0s estudantes para a aprendizagem. Todavia, ndo serd pela
indiferenca ou proibigcdo do uso das tecnologias que conseguirdo alterar o panorama atual
de desinteresse pelo ensino e pelos métodos tradicionais de exposi¢do e memorizagdo de
conteldos sem recurso ao processamento e compreensao da informacdo. Os estudantes
necessitam de ser estimulados e atraidos por novas formas de aprendizagem e de trabalho e
as tecnologias sdo uma excelente alternativa por estarem muito préximas dos seus gostos e
praticas.

Em sintese, professores e estudantes, precisam de se sentir aptos e motivados para a
mudanga e estar interessados em explorar e inovar no processo de ensino e de
aprendizagem, aproveitando regularmente as mais diversas tecnologias nas aulas. Para isso
é essencial que se apele a consciéncia dos estudantes para o facto de se tratar de

ferramentas didaticas que podem utilizar, mas de forma estruturada, planificada e prevista
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pelo professor, o mediador do processo. O uso indevido destas ferramentas deve ser punido
a semelhanca de qualquer outra acdo contréria as regras do saber-ser, saber-estar, saber-
fazer e saber-conviver em contexto educativo.

Por seu turno, os docentes devem apostar em formacdo prévia antes de iniciarem
qualquer projeto baseado nas tecnologias, que inclua uma abordagem teérica e pratica e 0s
conduza no desenvolvimento de competéncias necessarias para que O SUCESSO Seja O
resultado final. Também neste contexto se aprende fazendo, pela acdo, por tentativa ou erro
— abordagem construtivista e ao longo da vida — para a atualizacdo ser permanente e 0
encanto pela modernidade néo se perca.

A formacdo entre colegas pode ser uma opgéo, uma vez que ambos compreendem a
realidade escolar onde intervém, podendo encontrar respostas para os desafios que
enfrentam diariamente. Também a entreajuda entre professores e estudantes pode ser
benéfica para desenvolverem conhecimentos informéticos e tecnoldgicos, visto que 0s
estudantes de hoje caminham lado a lado com a tecnologia, conhecendo, em muitos casos,
mais do que os préprios docentes. A partilha de projetos online pode ser outra das
alternativas, tomando, assim, consciéncia do que podem fazer recorrendo as tecnologias e
a0 acesso a rede.

Como reconhece Adelina Moura (2008: 143-144) “[h]oje a realidade das salas de aulas
é diferente de h& quinze anos atras. O publico é diferente, as necessidades sociais sdo
outras...é necessario que a escola dé resposta as exigéncias de um mundo cada vez mais
global e movel”. Essa resposta so sera eficaz se, além de se apetrecharem com artefactos
eletronicos, as escolas proporcionarem aos seus agentes a formagdo necessaria para
poderem explorar as potencialidades das TIC em contexto educativo. Além das
competéncias linguisticas e comunicativas, literarias ou cientificas, antes exigidas aos
docentes de Lingua e Literatura Portuguesas, sao agora requeridas competéncias técnicas
especificas.

Neste sentido, também os agentes envolvidos na promocéao da leitura recreativa estao
atentos a mudanca e tentam adaptar-se, recorrendo a varias ferramentas, servicos e
aplicacdes disponibilizadas pela Web 2.0 e Web 2.0 Movel para definir projetos,
estratégias e desenvolver atividades atrativas e enriquecedoras do ponto de vista literario.

Entre as varias possibilidades, as bibliotecas digitais nacionais desempenham ja um papel
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importante na dinamizacdo e promocdo da leitura a explorar pelos professores que
trabalham atualmente com os jovens/leitores nas escolas.

Para que o estimulo e a concretizacdo da leitura literaria seja efetiva e continua, na
senda do que defende Teresa D’Ega, a sua aprendizagem deve basear-se em projetos,
projetos integradores, que envolvam os estudantes de forma atrativa, projetos dinamicos,
que os facam pensar, executar e partilhar, que os tornem ativos, quer sejam “projetos
baseados na Net (Net-based projects)”, “projetos colaborativos (collaborative projects)” ou
“projetos de investigagdo (inquiry-based projects)” (D’Ega, 1998: 58). Segundo a autora,
na aprendizagem baseada em projetos “o objetivo ¢ duplo: motivar os alunos e gerar um
ambiente participativo de aprendizagem ¢ aplicacdo de conhecimentos” (ibidem: 59). Os
estudantes assumem as tarefas, trabalham colaborativamente, investigam e partilham tanto
as informacdes como o resultado final.

Na obra referida, NetAprendizagem, a Internet na Educacao, a autora apresenta varios
projetos, alguns portugueses, como o projeto “Conto em Constru¢do” do Instituto de
Inovacdo Educacional, moderado pelas professoras Rosario Oliveira, Paula Barcia e pelo
escritor Mario de Carvalho (desenvolvido entre janeiro e maio de 1997, entretanto
desativado), com os objetivos de desenvolver o gosto pela escrita criativa e o gosto pela
leitura literaria. Infelizmente, dos vérios projetos nomeados em portugués e inglés, sdo
raros os que integram a literatura portuguesa ou de expressédo em portugués.

Em suma, a internet, promovendo uma educacdo para todos e uma aprendizagem
continua, aposta em modelos de ensino dinamicos e interativos, que desenvolvam no
aprendente o gosto pelo saber e pela aprendizagem critica e construtiva, acessivel a

qualquer momento e em qualquer local. Nas palavras de Bidarra (2007: 49)
“O processo de adquirir conhecimento através da tecnologia digital passou a qualificar-se como
flexivel, mutével, interligado, aberto, dindmico, ndo-linear, rico em informagdo multimédia,
publico em vez de privado... Na educagdo, a motivagdo do estudante pode ser aumentada
quando o estudante é envolvido num ambiente de aprendizagem interativo adequado, e desde

que a aprendizagem implique desafios pessoais, multiplos percursos, decisdes relevantes e
colaboragdo interpessoal.”

“Primeiro estranha-se depois entranha-se”, disse um dia Fernando Pessoa (1928). Tao
certo estava outrora, como estardo presentemente 0s apologistas da integracdo das

tecnologias com ligacdo a internet em contexto escolar, aliadas a motivacdo dos
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estudantes, a promocdo do saber e a alteracdo das formas de comunicacdo e
relacionamento professor-aluno.

Professores e estudantes comunicam dentro e fora da sala de aula, anulando distancias
ou medos individuais. “Hoje, as escolas ja ndo tém muros nem quatro paredes. S&o espacos
abertos ¢ interativos de aprendizagem”, afirma A. Moura (2005b: 06), ou seja, o enSino
deixou de se reportar apenas a escola, espaco por vezes restritivo, ocupando os diferentes
locais em que os agentes educativos se movem.

Para Neto (2006), apud Coutinho & Alves (2010: 209-210), as vantagens mais Obvias
da utilizagdo da Web e Web Movel nos processos de ensino e de aprendizagem, quer para
agentes educativos quer para estudantes, sao:

“Flexibilidade de tempo..., Independéncia geografica..., Baixos custos..., Acesso a fontes de
informag@o..., Perenidade da informag@o..., Aprendizagem ativa..., Espirito critico..., Partilha
do saber..., Existéncia de publico..., Educagdo global..., Abertura ao mundo... [e]
Motivagdo.”

1.3 A Web 20 e a Web 2.0 Mobvel — de utilizador/consumidor a

utilizador/produtor

Figura: 2.1 —a Web 2.0 social e colaborativa
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“Eleita uma das melhores formas de transformar a teoria em préatica” (Schulz et al.,

2012: 03), a Web 2.0, termo cunhado por Tim O’Reilly em 2005, caracteriza-se pela

7 Disponivel em http://www.mitridat.com/images/services/web-2.0-development.qif
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possibilidade que oferece aos seus utilizadores de criar e partilhar informacao na rede. Para
o0 autor (O’Reilly, 2006) a
“Web 2.0 is the business revolution in the computer industry caused by the move to the internet
as platform, and an attempt to understand the rules for success on that new platform. Chief
among those rules is this: Build applications that harness network effects to get better the more
people use them.”*®

Sendo uma revolugdo para as pessoas explorarem e usarem, esta deve recorrer a
inteligéncia coletiva (OReilly, 2005), a forca que conduz a evolugdo da Web 2.0.

Embora sendo reconhecida e aproveitada tanto pela populacdo em geral como pelo
campo educacional, a Web 2.0 nem sempre apresenta definicdes consensuais. Anderson
(2007), apud Ferreira & Pinto (2008: 108), define-a como “um conjunto de tecnologias
associadas aos termos: blog, Wiki, podcast, rss, feeds, etc. que facilita uma conexdo mais
social da Web e onde toda a gente pode adicionar e editar informagdo” sem necessitar de
grandes conhecimentos em informatica.

De acordo com 0s mesmos autores (Ferreira & Pinto, 2008: 109), “este novo conceito,
Web 2.0, é contextualizado numa nova geracdo de aplicacdes Web, onde tudo esta
acessivel. O utilizador pode aceder a um conjunto de ferramentas dindmicas com elevada
performance de interatividade.”

Ja Amélia Carvalho (2008: 07) nota que com a Web 2.0 “a facilidade de publicagédo
online e a facilidade de interagdo entre os cibernautas [se] torna uma realidade.” Vive-se
um processo de criagdo e partilha na rede e em rede e colabora-se e interage-se de forma
sistemética, desenvolvendo-se a “inteligéncia plural e partilhada” (ibidem). Por
conseguinte, a participacdo colaborativa e a partilha em grupo estimulam a confianca nos
estudantes, promovendo a entreajuda entre os membros das comunidades virtuais de
aprendizagem.

Para Adelina Moura (2008: 124) “foram responsaveis por este fenémeno a
popularizacdo de aplicacbes como a Wikipédia, YouTube, Flickr, WordPress, Blogger, My
Space, Facebook, entre outras ferramentas capazes de facilmente tornar qualquer utilizador

num produtor de conteudos” (ver figura 2.2).

'8 Disponivel em http://radar.oreilly.com/2006/12/web-20-compact-definition-tryi.html. Tradugdo de Raquel
Pedro (2010: 93): a Web 2.0 é a "revolugdo dos negécios na industria dos computadores causada pela
mudanca para uma Internet como plataforma, e um entendimento das regras para obter sucesso nesta nova
plataforma. Entre outras, a regra mais importante é desenvolver aplicativos que aproveitem os efeitos de rede
para se tornarem melhores e serem mais usados pelas pessoas.” Disponivel em
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0100-19652010000200008

32


http://radar.oreilly.com/2006/12/web-20-compact-definition-tryi.html
http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0100-19652010000200008

Figura: 2.2 — aplicagdes da Web 2.0
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Com a nova Web social os estudantes interagem mais entre si, recriando novas formas
de comunicacdo, e com o0s conteudos a explorar, podendo adapta-los com mais facilidade
aos objetivos propostos. Os utilizadores tanto criam e partilham as suas ideias e opinides
como recebem/leem as opinides e as criacbes de outros cibernautas. Criam, recriam,
partilham e utilizam conteudos online, transformando ainda o modo como se trabalha na
rede.

Para Simao (2006), apud Coutinho (2008: s.p.)%°, em sintese, esta nova realidade
originou varias alteragdes:

“a primeira foi a capacidade critica e ativa dos utilizadores que agora tém novas formas de
comunicar com o mundo. A segunda, tem a ver com o facto da facilidade de publicar ter
possibilitado a criacdo de comunidades que se juntam em torno de um interesse ou tema
comum o que leva a criacdo de relagdes interpessoais que fortalecem o sentido de comunidade.
Por dltimo, quantas mais pessoas envolvidas na produgdo de conteddo para a Web maior é

qualidade do servigo. Quantos mais membros maior é a atualizacdo, a atualidade, a
confirmagdo e a validagdo dos conteudos.”

Apesar de ter surgido ha relativamente pouco tempo (cerca de 20 anos), como se

depreende pela figura 2.3, este fendmeno tdo popular continua em constante evolucéo.

19 Disponivel em

http://2.bp.blogspot.com/vwwG_9IFIBU/T5 X3K08dJI/AAAAAAAAAHQ/7TKbnuvQtBkI/s1600/web2-
01.jpg

20

Disponivel em
http://revistapaideia.unimesvirtual.com.br/index.php?journal=paideia&page=issue&op=view&path[]=30
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Figura: 2.3 — a evolugéo da Web
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(fonte Manual de Ferramentas da Web 2.0 para Professores, 2008: 108)

Com a Web 1.0, um servigo caro, estatico e pouco participativo, os utilizadores eram
simples observadores e consumidores de contetdos. Foi, contudo, um servico que
provocou a época, como notam Coutinho & Alves (2010: 213), “enormes avancos no que
diz respeito ao acesso a informacdo e ao conhecimento” por ser um espaco global, “um
espaco aberto a todos, ou seja, sem um “dono” ou individuo que controlasse o acesso ou o
conteudo publicado.”

Da andlise comparativa entre a Web 1.0 e a Web 2.0, a nova plataforma de
oportunidades, efetuada por O’Reilly (2005), A. A. Carvalho (2008: 08) salienta que com a
Web 2.0

“[a] Web passa a ser encarada como uma plataforma, na qual tudo esta facilmente acessivel e
em que publicar online deixa de exigir a criacdo de paginas Web e de saber aloja-las num
servidor. A facilidade em publicar contelidos e em comentar 0s “posts” fez com que as redes
sociais se desenvolvessem online. Postar e comentar passaram a ser duas realidades

complementares, que muito tém contribuido para desenvolver o espirito critico e para aumentar
o0 nivel de interacao social online.”

No entanto, para Strecker (2007)%, citando Lévy (2007), a Web social e colaborativa

nao é uma novidade,

“... significa apenas que tem muito mais gente se apropriando da tecnologia da internet, o que
a torna um fendbmeno social de massa. Significa que ndo € mais necessario recorrer a
intermediarios ou técnicos. Do ponto vista de conceito de base ndo hd uma grande diferenca em
relagdo a internet original”.

?! Disponivel em http://www1.folha.uol.com.br/fsp/ilustrad/fq1408200711.htm
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Neste sentido, como assinalam ainda Coutinho & Alves (2010: 213) “muitos
utilizadores, fruto da rapidez com que ocorreu 0 processo da mudanca, nem se
aperceberam que a internet mudou o seu paradigma.” Porém, a mudanca aconteceu e com
a nova plataforma os cibernautas passaram a produzir os seus proprios materiais e a
publicé-los livremente na rede, “sem necessidade de conhecimentos de programacao e de
ambientes sofisticados de informatica” (ibidem).

A Web 2.0 é feita para e pelos utilizadores a medida que acedem a rede e colocam as
suas participacdes no ciberespaco, um espaco cada vez mais global e acessivel a um maior
nimero de pessoas. Resumidamente, nas palavras de Coutinho (2008: s.p.)%, “permite uma
mais auténtica democratizagdo ...” da Informacdo ¢ do Conhecimento ¢ uma “maior
partilha e maior interatividade” entre os seus utilizadores.

Para Ferreira & Pinto (2008: 107), com a Web 2.0,

“...a Web comecgou a ter movimento, som e imagem.... O utilizador passou de consumidor a
produtor de conteudos, criando-os e partilhando-os a partir de qualquer lugar e em qualquer
momento, desde que, possua um computador com acesso a Internet. Assim, assume um papel

mais ativo, pois produz conteudos, adiciona comentérios, partilha ideias e relaciona-se. A
comunicagdo passa a desenvolver-se de forma mais partilhada e colaborativa.”

No campo educativo, é vista como um software que apela a aprendizagem flexivel, a
comunicacdo e criacdo e partilha de conteudos online, mantendo o ritmo e a liberdade de
trabalho de cada utilizador.

Também Teresa D’Eca (1998: 35) destaca a interatividade como o “grande trunfo” da
Web 2.0. Para a autora (ibidem), quando aplicada em contexto escolar e educacional,

“... pde os alunos a comunicar entre si, com professores, especialistas e, em alguns casos,
elementos da comunidade; ... aproxima os alunos daquilo que os rodeia, da sua realidade, quer
humana, quer material; ... confere autenticidade, objetividade, concretismo e pragmatismo a
aprendizagem, fatores que contribuem para uma maior identidade com aquilo que os alunos
tém de resolver e/ou executar; ... implica dinamismo, mudanga e adaptagdo, polos de atra¢do
poderosos porque desligados da rotina; ... implica versatilidade, recurso a diversas

componentes; por fim, ... requer um maior empenho por parte de cada aluno, uma maior
responsabilizagdo e controlo pela aprendizagem individual.”

Neste contexto, ainda A. A. Carvalho (cf. Carvalho, 2007) destaca a importancia de
aproveitar as ferramentas Web 2.0 no ensino basico e secundéario, apontando-as como

essenciais para a preparacdo dos jovens e para o desenvolvimento de competéncias de

2 Disponivel em

http://revistapaideia.unimesvirtual.com.br/index.php?journal=paideia&page=issue &op=view&path[]=30
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cidadania na sociedade da informagdo e do conhecimento atual, dado que potenciam a
aprendizagem personalizada, a comunicacgdo, a socializacdo e a interacdo online entre
conteddos e estudantes, agora mais participativos e ativos na construcdo do seu proprio
conhecimento.

“Estar online é imprescindivel para existir, para aprender, para dar e receber”, afirma a
autora (Carvalho, 2008: 12). Docentes e educadores devem, por isso, em contexto escolar,
explorar todas as potencialidades da rede e das ferramentas e servicos que esta lhes
oferece, como meio de aprender, individual ou coletivamente. Utilizando a nova
plataforma, os estudantes podem comunicar de modo sincrono e/ou assincrono com o
professor, podem realizar pesquisas (texto, imagem, som), desenvolver a escrita
colaborativa, criar e divulgar/partilhar publicacdes online nas plataformas de aprendizagem
colaborativa, em blogues ou paginas pessoais (Facebook...). Em resumo, a internet torna-
se “... cada vez mais a fonte de conteudo para ensinar e para aprender” (Carvalho, ibidem).

Simultaneamente, nesta nova era, o professor ndo vive mais isolado: comunica, cria e
partilha com colegas e estudantes, aprende continuamente e desenvolve-se a nivel pessoal,
social e profissional. Para Teresa D’Eca (1998: 39) “o professor passa a dispor de meios
excelentes e rapidos, ndo so de contacto com colegas mas também de troca e partilha de
conhecimentos, ideias, planos de aula, materiais, projetos, as escalas local, regional,
nacional ou internacional, sem qualquer barreira espacial ou temporal.”

A possivel publicacdo online de conteudos, trabalhos ou projetos transforma os
estudantes e professores consumidores em produtores e editores do seu proprio
conhecimento. Dias (2008: 05) afirma que

“[o] facto de os consumidores de conteidos de ontem participarem como produtores nas redes
de conhecimento na Web, representa a expansao das fronteiras sociais e culturais da interacéo,

nomeadamente através da construcdo coletiva do espaco desterritorializado das novas
comunidades de aprendizagem na Web.”

Uma das grandes vantagens da publicagcdo online &, indubitavelmente, a atualizacéo
permanente que permite: publica-se a medida que se termina o trabalho ou se quer partilhar
informagdes sobre projetos ou atividades educativas, possiveis de alterar sempre que seja
necessario ou se deseje, em qualquer instante ou em qualquer local, recorrendo a Web 2.0

Movel.
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Para “Ed Krol, having a home page on the Web is akin to have a personal billboard in
cyberspace ...”%* (D’Eca, idem: 102), tratando-se, para a autora, de uma “imagem
pragmatica ¢ esclarecedora” do que a publicagdo online podera ser em contexto educativo
—um local publico de partilha de informacéo de acesso ilimitado.

“A investigacdo ja realizada mostra que as ferramentas da Web 2.0 podem constituir
veiculos para o desenvolvimento de um sem nimero de aprendizagens que, em contextos
formais, se tornam muitas vezes aborrecidas e desmotivadoras”, afirma Coutinho (2008:
s.p.)?*. Assim, por promoverem a comunicagéo, a interagéo, a colaboracdo e a socializacao,
devem ser alvo ndo so de estudo e de investigacdo, mas também de utilizacéo por parte dos
agentes educativos na promogéo de atividades e projetos interativos e atrativos.

Ainda a proposito das ferramentas Web 2.0 de criacdo, armazenamento e partilha de
informacdo, escrita ou audiovisual, em comunidades online, Adelina Moura (2008: 124)
destaca essencialmente as que possibilitam a socializacdo e a colaboracdo em ambientes
interativos e dindmicos, como a “Wikipédia, YouTube, Flickr, WordPress, Blogger, My
Space, Facebook”, afirmando que juntas “estdo a tornar a Web numa plataforma de
producdo poderosa...” (idem: 125).

Nos ultimos anos, consequéncia do aumento do nimero de dispositivos mdveis com
ligacdo a rede, também a Web 2.0 M6vel e suas aplicacfes ganharam inimeros seguidores.
Segundo a autora (cf. Moura, 2008), as ferramentas com versao movel em expansao sdo o
motor de busca Google (Pesquisa, Gmail, Agenda, Noticias, Fotos e Mapas), o Blogger
Mobile e o “YouTube ToGo”, as versdes moveis do Blogger e Youtube na Web, e a Zoho
Mobile, a versdo movel da suite de produtividade Zoho.

No campo educativo, a autora destaca, entre outras, as ferramentas O EQO12,
Wikipédia, Mobilicio.us ou Twitter13 (cf. Moura, 2008). Atualmente, 0 motor de busca
Google destaca-se como uma ferramenta muito Util, visto que oferece aos seus utilizadores
varias aplicacdes prontas para acesso a qualquer hora e em qualquer local, como o Gmail,
Google Books, Google Play, Google Maps, Google Drive, Google Photos, Tradutor,
Noticias, Calendario ou YouTube.

Todavia, integra-las nos processos de ensino e de aprendizagem exige aos docentes

formagéo continua e especifica, pois as tecnologias estdo em constante mutacdo e novas

% Tradugdo livre da autora: Para “Ed Krol, ter uma pagina inicial na Web é como ter um outdoor no
ciberespaco...”.
24 Cf. nota de rodapé nimero 22.
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ferramentas, servigos e aplicag0es surgem sucessivamente na rede. Apenas trabalhando a
modernidade com a modernidade, ou seja, promovendo no ensino novas competéncias
técnicas e tecnologicas, os professores prepararao os estudantes para o presente século.

As tecnologias estdo para ficar, cabera aos professores o desafio de as colocar ao
servico das necessidades dos estudantes, fomentando a aprendizagem construtiva e
colaborativa. Docentes e educadores ndo devem ter medo do novo. Devem antes ser
curiosos e estar interessados e motivados em aprender a cada dia, numa aprendizagem
continua. Para Antonio (2011, online)®® o docente atual deve

“Aprender enquanto utiliza, e utilizar enquanto aprende; Aprender errando e corrigindo;
Explorar novas maneiras de aprender; Integrar-se as redes sociais e aprender
colaborativamente; Explorar possibilidades e ser criativo; Ser autbnomo, ndo esperar
passivamente por ajuda e nem desistir sem antes tentar; Aprender a ter prazer na aprendizagem;

Aprender a compartilhar conhecimento, duvidas e sonhos; Aprender a ensinar o outro a
aprender a aprender; Aprender a estar eternamente insatisfeito.”

Seguindo os “dez mandamentos” citados pelo autor, 0s docentes, hoje, devem estar
informados e atualizados, devem ter gosto em aprender, apostando na sua formacéo, para
poderem ensinar mais e melhor e formar cidaddos ativos, informados, criticos, curiosos e
preparados para enfrentar os desafios que a sociedade globalizada Ihes impde.

Por seu turno, também os estudantes devem estar abertos a mudanca e ser autodidatas,
explorando as tecnologias e aprendendo sozinhos. Em muitos casos, conhecem e utilizam
diariamente, mais do que os professores, multiplas ferramentas e aplicacGes da Web 2.0 e
Web 2.0 Mdvel. Circunstancia que nao deve ser considerada um obstaculo, mas uma
oportunidade para docentes e estudantes trocarem experiéncias e partilharem ideias em
comunidade, desenvolvendo a aprendizagem colaborativa.

Em suma, como observa Clara Pereira Coutinho (2008, online),?®

“Se a Web 2.0 abre todo um espago de informalidade e ludicidade que motiva criangas, jovens
e adultos para a construcéo de aprendizagens ricas e para o desenvolvimento de competéncias
essenciais a todo o cidaddo informado do séc. XXI como seja: ser interveniente, produzir
conteudos, ter capacidade critica, comunicar na rede, trabalhar em colaboracéo, participar em

comunidades ndo de proximidade mas de interesses comuns; entdo...hd que continuar a
explorar estas potencialidades...”.

% Disponivel em http://professordigital.wordpress.com/2011/01/20/as-tics-a-escola-e-0-futuro/
2 Disponivel em
http://revistapaideia.unimesvirtual.com.br/index.php?journal=paideia&page=issue&op=view&path[]=30
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1.4 Modalidades de ensino online

O desenvolvimento tecnologico (software e hardware) e a internet permitiram o
aparecimento de novos paradigmas educacionais, depois do ensino a distancia (EaD) — o
ensino online ou electronic learning (e-learning). Para Gomes (2005), apud Junior &

Coutinho (2008: s.p.), 0 e-learning

“... pode abarcar situacbes de apoio tutorial ao ensino presencial, em que o professor-
formador-tutor disponibiliza materiais, sugere recursos e interage on-line com os alunos
(esclarecendo duvidas, fomentando debates, estimulando a colaboragcdo on-line), néo
constituindo este cenario um modelo de educagéo a distancia ... O conceito de e-learning pode
também estar associado a uma complementaridade entre atividades presenciais e atividades a
distancia tendo por suporte os servigos e tecnologias disponiveis na Internet (ou outra rede)”.

O paradigma educacional alterou-se, exigindo atualizacdo, colaboracao e criatividade
entre os agentes educativos. A sala de aula privada deu lugar a “sala de aula global”
(D’Eca, 1998: 67), modificando o contexto de aprendizagem que se centra mais no
ambiente em que acontece e ndo tanto nos conteddos curriculares.

Com o advento das tecnologias moéveis e a disseminagdo das tecnologias da
comunicacdo, surgiram novas variantes ao e-learning: o b-learning (blended learning), que
combina métodos de ensino online com presencial, e 0 m-learning (mobile learning) ou
aprendizagem movel suportada por dispositivos moveis (telemdveis, tablets, phablets,
PDAs, Pocket PC).

Com as novas modalidades de ensino, professores e educadores podem combinar o
ensino presencial e o EaD: na sala/aula dedicam-se a criacdo e divulgacdo dos
contetdos/materiais valendo-se de documentos impressos, CD-ROM’s ou DVD’s; na rede
recorrem a plataformas de e-learning (Sistemas de Gestdo da Aprendizagem — SGA), a
repositérios de documentos em suporte digital ou ao sitio da escola na internet, através do
computador ou dos dispositivos mdveis dos estudantes (PDA’s, smartphones, tablets,
iPods...), que vdo ao encontro dos seus atuais gostos e interesses.

A modalidade b-learning, também chamado de ensino misto ou bimodal, aproxima o
ensino virtual e o ensino presencial e torna a aprendizagem mais flexivel e colaborativa,
permitindo uma nova organizacdo do ensino tradicional. Geralmente é usado como
complemento ao ensino presencial, as aulas em sala de aula, sem, no entanto, as pretender

substituir.
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Com esta modalidade, o estudante pode aceder aos contetdos online, comunicar com o
professor e os colegas, participar em foruns e chats e realizar as atividades propostas. Pode
ainda ser usado para minimizar o atual enfoque na componente presencial, sendo praticada
apenas no inicio e no fim das aulas. Todos os conteldos e materiais sdo organizados e
disponibilizados online pelo e-professor, que convoca 0s estudantes a participarem em
foruns e/ou sessBes sincronas de debate e partilha e os incita a executarem atividades e
trabalhos colaborativamente.

Os novos dispositivos, generalizados entre a populacéo escolar, permitem ao professor
explorar e beneficiar do que de melhor tém as duas modalidades de ensino, combinando
métodos, estratégias e atividades para que se desenvolvam novas competéncias e se amplie
o0 conhecimento dos estudantes.

Ja o m-learning, conforme informacédo da UNESCO (2013: 06),

113

. involves the use of mobile technology, either alone or in combination with other
information and communication technology (ICT), to enable learning anytime and anywhere.
Learning can unfold in a variety of ways: people can use mobile devices to access educational
resources, connect with others, or create content, both inside and outside classrooms.”?

Apresenta-se aos estudantes como uma atrativa e moderna forma de aprendizagem,
explorando e transferindo para o ensino as tecnologias mais usadas e conhecidas da
populacdo escolar — os dispositivos mdveis. Leves e sem fios, sdo faceis de transportar,
facilitam a mobilidade dos estudantes entre a escola e 0 mundo pessoal e fomentam uma
aprendizagem e um desempenho dindmicos just-in-time, just-in-place. S&o, por esse
motivo, considerados dispositivos pessoais amigaveis, quando usados nas esferas pessoais
e sociais, sendo potenciais ferramentas educacionais, quando incluidos na educacéao.

No campo educativo permitem “o acesso a contetdos sem limites de espago ou tempo
e uma organizacdo mais flexivel do tempo de aprendizagem” (Moura & Carvalho, 2011:
324), devendo ser integrados nos processos de ensino e de aprendizagem como
complemento ao ensino tradicional praticado ainda em maioria no pais. S0 potenciais
ferramentas educativas ja conhecidas e utilizadas por professores e estudantes em suas

vidas pessoais.

?" Tradugdo livre da autora: «...envolve a utilizagdo de tecnologia movel, isoladamente ou em conjunto com
outras tecnologias de informacgdo e comunicacdo (TIC), para possibilitar a aprendizagem a qualquer hora e
em qualquer lugar. A aprendizagem pode acontecer de uma variedade de formas: as pessoas podem utilizar
dispositivos moveis para aceder a recursos educativos, conectar-se com outros, ou criar contetdo, tanto
dentro como fora da sala de aula.”
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Para Clark Quinn (2011), apud Moura & Carvalho (2011: 324), o “mobile learning é
qualquer atividade que permita ao utilizador ser mais produtivo quando consumindo,
interagindo ou criando informacdo mediada através de um dispositivo compacto digital
portatil, de tamanho reduzido, com conectividade e que tenha consigo regularmente.”
Neste sentido, as autoras observam que “a ubiquidade ¢ a sensibilidade ao contexto, seréo
sempre aspetos da mobilidade que fardo do m-learning uma abordagem Unica e especial na
educagdo” (ibidem).

Recorrendo a opinido de Alexander (2004), as autoras (Moura & Carvalho, 2010:
1001) destacam ainda a ideia de que “a aplicacdo de tecnologias méveis na educacao esta a
transformé-la, ao permitir ligar professores e alunos dentro e fora da sala de aula e
proporcionar uma aprendizagem cada vez mais ubiqua” que apela a mobilidade dos
estudantes entre Escola, familia e vida social. Os pré-requisitos sdo apenas ter em sua
posse um dispositivo moével favoravel a aprendizagem, com bateria carregada e duradoura,
ligagdo a Web e servidor ativo, o que ja se verifica regularmente.

A aprendizagem torna-se flexivel, oferecendo liberdade ao estudante para definir o seu
percurso educativo e comecar em qualquer momento a construir a sua propria progressao
pelos conteudos de acordo com as suas necessidades e objetivos. Os estudantes acedem as
informagdes, conteddos ou documentos online, “derrubando” as paredes da escola
tradicional. Podem ainda armazenar os materiais para a eles acederem quando ndo estéo
ligados a rede.

N&o obstante, os conteidos precisam sempre de ser Uteis, interessantes e atuais para
atrair os estudantes, assim como as estratégias e as atividades a implementar para que se
sintam motivados e satisfeitos com o0s novos modelos de ensino e de aprendizagem em
detrimento de praticas direcionadas para a memorizacao ou repeticéo.

Em foco estdo as tecnologias moveis, mas o objetivo central continua a ser a
aprendizagem centrada no estudante, construtiva, autbnoma e colaborativa, mediada pelo
e-professor. Neste sentido, 0s projetos de aprendizagem devem também ser interativos,
auténticos, colaborativos, centrados no estudante e desenvolvidos em ambientes dindmicos,
apelando a mobilidade e a liberdade dos estudantes. Estes devem ser responsabilizados por
aceder a plataforma online, organizar o seu estudo, participar em foruns ou chats, partilhar

ideias, trabalhos, materiais ou apenas deixando as suas opinides.
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Nenhuma das modalidades de ensino apresentadas pretende substituir a escola ou o
professor ou se pretende sobrepor ao ensino presencial. Explorando as tecnologias digitais
tdo proximas dos estudantes, procuram antes auxiliar os processos de ensino e de
aprendizagem de diferentes disciplinas, sendo mais um método, uma opg¢éo de ensino com
vista ao sucesso escolar, motivagéo e participacao ativa dos intervenientes.

Com a queda dos precos do hardware tecnoldgico, o consequente aumento das
vendas de smartphones e tablets, com acesso a internet e ecras de tamanhos consideraveis
que facilitam a pesquisa e a leitura online, e 0 avanc¢o das redes sem fios (wireless), o m-
learning sera, efetivamente, uma pratica comum entre a comunidade escolar, tornando “o
ensino disponivel anywhere e anytime” (Junior, Coutinho & Alexandre, 2006: s.p.).

Os estudantes, utilizando os seus dispositivos, confrontam-se com métodos inovadores
de aprendizagem que podem contribuir decisivamente para a motivacdo e empenho nas
tarefas a realizar, como notam as autoras Moura & Carvalho (2011: 235):

“As tecnologias moveis, em particular o telemovel, sdo pessoais e portateis, podendo suscitar

nos aprendentes um sentimento de propriedade pessoal sobre as tarefas de aprendizagem e as

tecnologias utilizadas (Waycott et al., 2005) propiciador da motivacdo e empenho nas

atividades de aprendizagem. Como refere Quevedo (2008) no telemdvel ha algo da civilizagdo

atual, da socializacéo e da sociedade contemporanea. Neste sentido, o telemdvel parece ser um

suporte adequado para desenvolvimento de estratégias de aprendizagem individual e
colaborativa.”

Para Mar Camacho & Tiscar Lara (2011), citados por Vieira & Coutinho (2013: 78), 0

m-learning é um modelo de aprendizagem vantajoso que

“centra a aprendizagem no ambiente e contexto do estudante; permite a publicacio imediata de
conteddos; favorece a interacdo e colaboragdo; facilita a criagdo de comunidades de
aprendizagem; melhora a confianca e autoestima na aprendizagem; permite uma aplicacdo
imediata dos conhecimentos; enfatiza a aprendizagem diferenciada; [e] favorece o trabalho
colaborativo.”

Em resumo, as vantagens mais evidentes sdo a portabilidade (a qualquer hora/ em
qualquer lugar), a comunicagdo em rede (aprendizagem colaborativa), a personalizagdo do
ensino e a combinagdo com a modalidade blended learning, aumentando a velocidade da
aprendizagem, o0 acesso a rede e a informacdo e fomentando a memdria coletiva, a
qualidade de ensino e a durabilidade da aprendizagem. Na Europa é ja uma realidade em
universidades, escolas secundarias ou centros de formacdo, a frente do servico de e-

learning.
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Nesta modalidade de ensino, o professor tem a funcdo de orientar os aprendentes,
facilitando-lhes, por um lado, ferramentas de comunicacdo, partilha e interacdo no
ambiente de aprendizagem em que estdo inseridos, e dando-lhes, por outro, espago para
que evoluam e construam o seu conhecimento valendo-se da criatividade e da colaboracgéo
entre colegas. O professor acompanha a evolucdo dos processos de ensino, assumindo o
papel de orientador e facilitador da aprendizagem.

Em comparacdo com as modalidades anteriores, o m-learning, sendo auxiliado por
dispositivos modveis modernos, mais pequenos, mais leves, com maior capacidade de
armazenamento, de energia e menor preco, reduz em muito os gastos do utilizador, uma
Vez que apenas necessita, agora, de um aparelho que serve para diversos contextos e para
diversos propositos.

Em Portugal, além dos estudos sobre a utilizacdo de dispositivos mdveis no processo
de ensino e de aprendizagem, existem também projetos baseados no m-learning. Por
exemplo, Adelina Moura & A. A. Carvalho, em 2008, desenvolveram o projeto “Geragao
Movel”, direcionado para duas turmas de LP e duas de Lingua Francesa, apontando
algumas atividades propostas aos estudantes utilizando o telemovel. Outro projeto conjunto
das investigadoras &€ o projeto “Peddy-paper literario mediado por telemovel”,
desenvolvido em 2009 também para estudantes da disciplina de Portugués do 11° ano do
Ensino Profissional, da Escola Secundaria Carlos Amarante, em Braga. JA& em 2005
Adelina Moura desenvolvera o projeto “Portugués on-line” para estudantes do 10°, 11° e
12° anos da Escola Profissional de Braga, indiciando que o m-learning, ainda que em fase

inicial, se comecava a afirmar nas escolas portuguesas.

1.5 A geracao touchscreen

Bem instalado na Sociedade de Informacdo e Comunicacao, o tradicional PC (desktops
e laptops), foi, ainda na década anterior, confrontado com a ascensdo da tecnologia
portatil, os dispositivos de bolso inteligentes — smartphones e tablets. Estes
minicomputadores, competindo entre si no tamanho, no peso, NnO preco, nas
funcionalidades e facilidade de utilizacdo, tém a mobilidade e a ubiquidade como maiores

vantagens.
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A tecnologia movel rapidamente se difundiu entre a populacdo mundial e a presenca
de dispositivos mdveis em casa, no trabalho, na escola ou em contextos formais ou
informais de socializacdo é uma realidade indiscutivel, modificando as formas de ser e de
estar e de relacionamento e entretenimento. “Cerca de 96% dos alunos possuem estes
dispositivos”, afirma Cardoso et al. (2007), apud Moura (2008: 143), referindo-se a
presenca dos telemoveis na vida dos jovens, que os utilizam para enviarem/receberem
SMS e acederem facilmente a internet aproveitando os servicos de WI-FI, 3G ou 4G
disponiveis. O custo da ligacao estd muitas vezes inserido na mensalidade ou tarifario que
subscrevem.

A “geragdo polegar” — “jovem geracdo que usa destramente o polegar para enviar
mensagens de texto ou imagem, para jogar consola ou aceder a internet através dos
gadgets modveis” (Moura, 2009: 59), da lugar, na atualidade, a geracdo touchscreen — nova
geracdo digital de criangas, jovens e adultos que repetidamente percorre com os dedos o
ecrd dos novos dispositivos (smartphones, tablets e phablets) desenvolvidos com tamanhos
de grande resolucéo sensiveis ao toque.

O novo teclado virtual converte-os nos gadgets mdveis mais desejados por todos na
contemporaneidade, vulgarizando-se a sua utilizacdo entre a geracdo digital. O acesso a
informacdo online e a comunicacdo em tempo real pelas tecnologias méveis com servigo
wireless alargou-se a todos 0s contextos em que atua quotidianamente. Com eles pode ver
filmes (em Full HD), ouvir mausica, ler jornais, revistas, textos literarios, escrever
mensagens, e-mails, conversar em chats, foruns, redes sociais, aceder a conta bancaria,
comprar online, ou simplesmente fazer uma operacgdo aritmética, uma anotacdo ou postar
um lembrete.

Fazendo parte das suas “vidas digitais” (Green & Hannon, 2007, apud Ferreira &
Tomé, 2010: 25), os dispositivos moveis da atualidade englobam todo o equipamento
digital (radio, televisdo, maquina fotogréafica, cdmara de filmar, gravador, calculadora...)
que jovens e adultos precisam e usam rotineiramente, devendo, por esse motivo, ser usados
para transformar o seu tempo gasto em diverséo em momentos de construtiva
aprendizagem.

Hoje as necessidades comunicacionais esbatem-se perante as ferramentas, servigos e
aplicacdes que a Web 2.0 e Web 2.0 Mdvel oferecem aos seus utilizadores. O ser humano

procura um dispositivo que combine as funcionalidades de um telemével com as de um

44



PC, para que a sua vida se torne mais simples e mais comoda. Por estar inserido numa
sociedade em constante aceleracdo, deseja um telemdvel com dimensdes razodveis (ecras
maiores, geralmente 4, 5 ou 6 polegadas) capaz de satisfazer ou solucionar todas as suas
necessidades — comunicar, ler, investigar, jogar, fazer compras — de forma facil e rapida.

A tecnologia esta em constante evolucdo e os dispositivos mdveis a disposi¢do do
publico digital mudam de semana para semana. Sendo intermutaveis, atraem-no a manter-
se atualizado e a adquirir novos modelos de gadgets com novas funcionalidades, como esta
a acontecer com os recentes phablets. Além dos novos modelos, outros fatores como a
reducdo do custo do hardware e o aumento da velocidade de acesso a internet tém sido
decisivos para a mudanca do gosto e dos hébitos da populacdo jovem e adulta,
influenciando-a na compra final.

Desde o surgimento dos smartphones, diversas fung¢des especificas dos PC’s ou outros
dispositivos portateis foram integradas nos novos dispositivos moveis, anulando
significativamente as diferencas entre os atuais telemoveis e o tradicional PC. Em fase de
resolucdo estdo alguns dos problemas relacionados com a digitagdo manual de textos, o uso
da tecnologia de reconhecimento de voz e de canetas préprias (styluses).

Também para Adelina Moura (2009: 52) “os telemOveis mais recentes apresentam
desenho ergondémico, aparéncia, sensacdo e funcionalidades de um diminuto computador
portatil”, conetividade semelhante e capacidade de memdria em muitos casos superior,
servindo-se de cartes de memdria SSD de varios GB ou TB. Por conseguinte, “mobile
technology, especially mobile phones, is becoming an integral part of modern life around
the world. Increasingly powerful, with more and more features and services, it is providing
access to content anywhere, anytime...”? (Moura & Carvalho, 2004: 90).

A tecnologia usada para aceder a rede com dispositivos moveis € o Sistema Global

para Comunicacdes Moveis (GPRS). Como afirmam Junior, Coutinho & Alexandre (2006:

s.p.)

“Estas redes permitem o transporte de dados por pacotes... oferece[m] uma taxa de
transferéncia de dados muito mais elevada que as taxas de transferéncia das tecnologias
anteriores... o servigo € “sempre ativo”... permite[m] que varios usuarios compartilhem os
mesmos recursos.... [e] permite[m] as operadoras GPRS disponibilizar acesso a Internet em alta
velocidade e a um custo razoavel...”.

%8 Tradugdo livre da autora: “a tecnologia movel, especialmente os telemoveis, esti a tornar-se uma parte
integrante da vida moderna em todo o mundo. Cada vez mais eficiente, com mais funcionalidades e servigos,
fornece acesso a contedidos em qualquer lugar, a qualquer hora...”.
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Dos dispositivos mdveis em destaque no presente trabalho, os smartphones séo,
presentemente, os mais populares. Quase toda a populacdo jovem e adulta 0s possui e usa
habilmente. Segundo informacdo online  “um smartphone € um telemdvel com
funcionalidades avangadas...”. Para la do servigo de voz digital, as caracteristicas basicas
sdo a “conexdo com redes de dados para acesso a internet, a capacidade de sincronizagao
dos dados do organizador com um computador pessoal, e uma agenda de contatos que
pode utilizar toda a memoria disponivel do celular — ndo é limitada a um naimero fixo de
contatos” (cf. Wikipédia).?® Os primeiros, que surgiram em 2002, eram grandes, pesados e
exigiam aos utilizadores que pagassem elevadas quantias na sua aquisi¢do. Apenas depois
de 2007, com o aparecimento do iPhone da Apple e de novos modelos mais pequenos e
ultrafinos, se popularizaram entre os utilizadores da tecnologia maével.

Os componentes dos telemdveis — processadores, baterias, teclados, ecras, memoria ou
carregadores — seguindo a evolucdo dos modelos, contribuiram decisivamente para a
alteracdo do modo como sdo usados e para 0 aumento do nimero de vendas. De acordo
com informacdes online, em 2013, “pela primeira vez no segundo trimestre, as vendas
mundiais de smartphones superaram as dos celulares comuns, chegando a 46,5% em um
ano, segundo uma pesquisa da Gartner consultoria...”.*® “No total, foram vendidos 435
milhdes de celulares no mundo no periodo, sendo que 225 milhdes sdo smartphones”
(ibidem), correspondendo a um total de 51,8% das vendas. Com a competitividade no
mercado tecnolégico e a resultante descida dos precos, a posse de smartphones
disseminou-se, deixando de ser exclusiva apenas das elites.

Por sua vez, os tablets, espécies de lousas digitais desenhados em superficies planas
agradaveis aos olhos e as mdos dos utilizadores, sdo também o desejo mais comum da
populacdo jovem e adulta. Sentem-se especialmente curiosos pela sua aparéncia e
funcionalidades, resultado da perfeita conjugacdo entre design e moderna tecnologia,
satisfazendo a mudanca de gostos e habitos da sociedade contemporénea. Em resumo,
realizam as mesmas operagdes que o tradicional PC e sdo faceis de utilizar. Com suporte
multitouch assumem as preferéncias dos consumidores. Neste sentido, superaram
igualmente as expetativas do mercado e “em 2013 foram vendidos 700 mil tablets,

refletindo um crescimento de 90,9% face a 2012. A IDC acredita que 0 negdcio dos tablets

% Disponivel em http://pt.wikipedia.org/wiki/Smartphone
% Disponivel em http://www.brasil.rfi.fr/leconomia/20130814-vendas-de-smartphones-no-mundo-superam-
celulares-comuns
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vai continuar em ascensdo: em 2014, as vendas de tablets deveréo crescer 16,5% face a
2013 — e nos proximos trés anos devera manter-se um crescimento de dois digitos ao
ano”, convertendo-se nos companheiros ideais de jovens e adultos no acesso &
informacao, ao conhecimento ou como comunicagao e entretenimento.

N&o obstante, com ecrds cada vez maiores e de excelente resolugdo surgem, no
mercado da tecnologia digital, os phablets, “termo informal criado para designar
dispositivos de telas sensiveis ao toque com mais de 5 e menos de 7 polegadas, que reinem
0s recursos de um smartphone aos de um tablet — com a integracdo opcional de uma caneta
stylus.”* A ideia original pretende que o utilizador, devido aos novos tamanhos e maior
qualidade dos ecras, usufrua dos universos da comunicacdo e do entretenimento num so
dispositivo, sem necessidade de gastos adicionais. Leves e finos resolvem ainda questdes
de espaco e transporte que os tablets poderiam gerar.

Cumprindo os critérios da mobilidade e portabilidade que um telemdvel requer,
surgiram no mercado pela primeira vez em 2010 com o modelo da Dell, o Dell Streak 5,
mas sem sucesso. Em 2011 despontaram no mercado os novos modelos da Samsung, 0s
Galaxy Notes, e as vendas do novo dispositivo hibrido dispararam, indice da satisfacdo da
populagédo. Parece que vieram para ficar como confirmam os novos modelos e marcas
disponiveis no mercado (LG, Asus, HTC...).

Em contexto educativo, smartphones, tablets ou phablets, com ecrd multi ou full touch
(espécies de lousas digitais em miniatura, cf. Antonio, 2012), resgatam para 0 ensino e para
a aprendizagem a imagem da antiga lousa negra portatil e reutilizavel. Todavia, agora, ndo
se utiliza mais o giz e ndo se apaga com a esponja. Nos gadgets mdveis escreve-se
virtualmente e trabalha-se na rede e em rede, respondendo as “competéncias essenciais na
sociedade atual, como a gestdo de multiplas fontes de informacdo, o manuseamento de
diversos tipos de media e o funcionamento colaborativo em rede” (Ferreira & Tomé, 2010:
24).

Para Jan Webb (online)

“Tablets are becoming increasingly common tools in schools. There's a wealth of options
available, a range of web apps or apps designed for different operating systems and so many

31 Disponivel em http://exameinformatica.sapo.pt/noticias/mercados/2014-03-10-Tablets-mais-de-700-mil-
unidades-vendidas-em-Portugal
%2 Disponivel em http://pt.wikipedia.org/wiki/Phablet#cite_note-androidauthority-1
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choices for teachers and students to make that it is sometimes useful to know the range of ways
that they are making a difference across a range of different subject areas.”

Como parte integrante da vida dos jovens nativos digitais, devem ser explorados pelos
processos de ensino e de aprendizagem, na senda do que defende o documento UNESCO
Policy Guidelines on Mobile Learning (2013: 40):

“In a world that is increasingly reliant on connectivity and access to information, these devices
are not a passing fad. As mobile technologies continue to grow in power and functionality,

their utility as educational tools is likely to expand and, with it, their centrality to formal
education.”*

Convém ressalvar, contudo, que por si s6 estes dispositivos ndo fazem milagres, ou
seja, ndo melhoram nem resolvem os problemas do sistema de ensino e aprendizagem, nem
transformam estudantes e professores maus em estudantes e professores excelentes. Como
afirma Pierre Lévy (1998) “a tecnologia apenas condiciona mudancas, ndo as realiza”
(apud Schulz et al., 2012: 25), cativando e motivando os estudantes “a envolver-se na
aprendizagem como nunca foi visto antes 0 que certamente terd consequéncias nos seus
desempenhos” (Moura, 2008: 126) como atores na atual Sociedade do Conhecimento.

Neste contexto, um professor sem conhecimentos tecnoldgicos ou desconhecedor do
que a mais moderna tecnologia Ihe oferece a nivel pessoal e profissional sentir-se-a
“perdido” entre a vasta parafernalia tecnologica que os estudantes trazem para a sala de
aula. Ndo acompanhando o ritmo das mudancas sociais, pode ser encarado como um
professor antiquado e renitente a mudanca.

E preciso, por isso, “que os professores se adaptem a este mundo e propiciem aos
alunos praticas educativas inovadoras” para ndo se transformarem “rapidamente uma
espécie obsoleta” (Castells, 2008, apud Moura, 2009: 57). Também Fontana (2008), citado

por Moura (2009: 60/61), observa que “classrooms need to adapt to serve students who are

% Disponivel em http://www.naace.co.uk/cpd/tablets. Traduco livre da autora: “Os tablets estdo a tornar-se
cada vez mais comuns nas escolas. H4 uma grande variedade de op¢des disponiveis, uma gama de aplicagdes
web ou aplicacbes concebidas para sistemas operativos diferentes e tantas opgdes para professores e
estudantes, que é Gtil saber o leque de escolhas disponiveis e que fazem em éreas tematicas diferentes.”

% Disponivel em http://unesdoc.unesco.org/images/0021/002196/219641e.pdf. Tradugdo livre da autora:
“Num mundo cada vez mais dependente de conetividade e acesso a informacdo, estes dispositivos ndo séo
uma moda passageira. A medida que tecnologias méveis continuam a crescer em poder e funcionalidade, a
sua utilidade como ferramentas educacionais provavelmente se expandird e, com isso, a sua centralidade na
educacao formal.”
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plugged in online as never before, and corporations will need to adjust to the “thumb
generation” and its thirst for connectivity and numerous computing devices.”*

Em Portugal, o uso de dispositivos moveis, em contexto escolar e educacional, é
proibido, essencialmente por varios professores e educadores 0s apontarem como motivo
de distracdo e disperséo dos estudantes (cf. Moura, 2009; Moura & Carvalho, 2009).
Todavia, recentemente, sdo reconhecidos por estudiosos (cf. Moura, 2008; Moura &
Carvalho, 2008a, 2008b) e professores como recursos que potenciam a unido, a atencéo e a
participacdo ativa dos estudantes, por trabalharem no seu ambiente natural — a tecnologia e
a Web, conectados em grupos, trabalhando em colaboracéo e aprendendo autonomamente.

Proibir ndo é solucdo. E preciso, antes, educar os estudantes para o uso dos
dispositivos moveis na sala de aula e punir o mau uso que lhes poderdo dar, explorando o
“como e quando poderdo ser melhor [sic] utilizados”, como refere Adelina Moura (2009:
53), e incutindo-lhes que os devem utilizar como ferramentas pedagdgicas promotoras de
aprendizagens.

Também Quevedo (2008), apud Moura (2009: 58), observa que

“a pior reacdo da escola é o proibicionismo. O pior é proibir, 0 melhor é regular e aceitar os
desafios de pensar se é possivel trabalhar com esta tecnologia. Para este sociélogo reduzir o
telemdével a proibicdo é esquecer que ha nele algo da civilizacéo atual, da socializagdo e dos
vinculos na sociedade contemporanea. Tem de haver uma mudanca de paradigma e encontrar
formas de incorporar o uso do telemovel em certas atividades escolares.”

Em consequéncia, algumas escolas estdo ja a utilizar as tecnologias maéveis nos
processos de ensino e de aprendizagem, estimulando o uso das suas ferramentas para
acederem a competéncias varias, na procura de estudantes atualizados e formados para
enfrentar e competir no atual mercado laboral. O desenvolvimento do espirito critico, da
colaboracdo e da resolucdo de problemas/tarefas € uma das bases do trabalho realizado (cf.
Moura, 2009).

Tirar partido das tecnologias digitais e dos dispositivos moveis que estudantes e
professores usam no seu dia-a-dia € também um dos objetivos do ensino e da
aprendizagem da Lingua e Literatura Portuguesas, pela diversidade de opc¢des que oferece
aos seus utilizadores no campo da educagdo. Assim, ultrapassando o problema da falta de

computadores nas salas de aula, ultrapassando o problema ainda maior da falta de recursos

% Tradugdo livre da autora: “as salas de aula precisam de se adaptar para servir os estudantes que estio
conectados online como nunca, e as corporagdes vao precisar de se ajustar a “geragdo dos polegares” e a sua
sede de conectividade e diversos dispositivos de computacdo.”
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econdmicos e humanos para a instalacdo de redes de computadores nas escolas publicas,
professores e estudantes recorrem aos seus dispositivos para modernizarem 0 ensino e a
aprendizagem, seguindo o modelo BYOD — Bring your own device (“traz o teu proprio
dispositivo”), que explora a utilizagdo dos dispositivos que possuem e transfere da escola
para 0s agentes educativos 0s custos na aquisi¢do de novos equipamentos tecnoldgicos.

Num artigo publicado online, Earnier Kramer (2012) nota que

“More and more schools are implementing Bring Your Own Device (BYOD) programmes,
which allow students to bring their own SmartPhone, iPod touch, iPad, tablet or other device
into school.

An obvious benefit is the lower cost of implementing a mobile learning programme when
compared to a traditional school-supplied device roll-out. Giving pupils the ability to choose
and use the device they are most comfortable with also promotes personalised learning and
problem-solving; it can create a multi-device classroom where students work collaboratively to
choose the best device for a given task, often switching between devices.”*

Atualmente, desde cedo, os estudantes tém telemdveis ou tablets da Gltima geracéo,
levando-os para a escola como forma de ostentacdo ou por perceberem que séo ferramentas
essenciais no acesso a informacdo e a comunicacdo, indispensaveis a aprendizagem e a
cimentacdo do conhecimento. Podem ser explorados para atividades de escrita, individual
ou coletiva, e de leitura, silenciosa ou em voz alta; como cadernos pessoais para a
organizacdo e armazenamento de informacdo ou notas fornecidas pelo professor; para
pesquisa de varios conteldos ou temas em exploracdo; ou ainda para a publicacdo e
divulgacdo online de trabalhos ou projetos colaborativos. Como o0s trazem sempre com
eles, os estudantes podem rever a informagédo ou os documentos quantas vezes quiserem e
acharem necessarias.

Algumas das limitagdes que lhe eram apontadas em estudos anteriores, como 0
“tamanho do ecra, memoria, armazenamento e velocidade de banda” (Moura, 2008: 142),
estdo hoje ultrapassadas: o ecra tactil com maior definicdo apresenta dimens@es desejadas
ndo sé para ler como para qualquer outra acao online; os dispositivos vém equipados com

sofisticados cartdes de memodria externa, onde se pode armazenar quantidades

% Disponivel em http://www.sec-ed.co.uk/best-practice/byod-in-10-steps. Traducéo livre da autora: “Mais e
mais escolas estdo a implementar o programa Traz o Teu Préprio Dispositivo (BOYD), que permitem aos
alunos trazer o seu proprio Smartphone, iPod Touch, iPad, tablet ou outro dispositivo para a escola. Um
beneficio ébvio é o custo menor de implementar um programa de aprendizagem mdvel, quando comparado
com o fornecimento de dispositivos pela escola. Dar aos alunos a possibilidade de escolher e usar o
dispositivo com o qual estdo mais confortaveis também promove a aprendizagem personalizada e a resolugdo
de problemas; pode criar uma sala de aula com vérios dispositivos onde os alunos trabalham em colaboragédo
para escolher o melhor dispositivo para uma certa tarefa, frequentemente alternando entre dispositivos.”
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consideraveis de dados; e 0 acesso a rede faz-se por banda-larga a velocidades compativeis
com as praticadas nos seus laptops.

Sendo versateis, permitem a realizacdo simultanea de multitarefas, aceleram o
processo de ensino e de aprendizagem e promovem aprendizagens ricas e duradouras em
ambientes adaptaveis as reais necessidades educativas dos estudantes. Para Moura &
Carvalho (2010: 1002), além da mobilidade, versatilidade e flexibilidade, as maiores

capacidades dos dispositivos mdveis serdo sempre a

“portabilidade — 0 pequeno tamanho e peso do dispositivo permite leva-lo para diferentes
locais; interaco social — troca de dados e colaboragdo com outros utilizadores; sensibilidade ao
contexto — é reunir e responder aos dados reais ou simulados no local, ambiente e tempo;
conectividade — pode-se criar uma rede partilhada conectando dispositivos moveis a
dispositivos de recolha de dados ou outros dispositivos, ou a uma rede comum; individualidade
— atividades dificeis podem ser apoiadas e personalizadas para aprendentes individuais.”

Ter atualmente acesso a tecnologia movel e a internet é considerado também uma
questdo de inclusdo social. Smartphones e tablets podem contribuir para a interagédo
presencial entre os jovens e a populacédo escolar, integrando-se em determinado grupo, uma
vez que a comunicacao virtual estd sempre assegurada pelos dispositivos de bolso. Ainda
que néo resolvam o problema da excluséo de alguns grupos sociais, podem contribuir para
a sua diminuicdo, abrangendo comunidades que ndo possuem meios para adquirir
dispositivos mais sofisticados e mais dispendiosos, como desktops, laptops ou iPhones.

No concernente a leitura literaria podem ser usados em projetos de promocdo da
leitura com criancas, jovens e adultos, visto que os tém sempre a mao, prontos a ser usados
em qualquer local e a qualquer momento, basta desejarem-no. Consequentemente, 0S
estudantes transformam o0s seus instrumentos pessoais em ferramentas de aprendizagem
coletiva, alterando a ideia comum de que sdo mais do que uma simples moda. Por serem
faceis de transportar e favoraveis a leitura, os dispositivos moveis sdo hoje potenciais
aliados de professores e educadores, mesmo nos paises em desenvolvimento.

Segundo um estudo publicado recentemente pela UNESCO, Reading in the mobile
era: a study of mobile reading in developing countries (2014), elaborado pela Nokia e pela
WorldReader, envolvendo 7 paises em de desenvolvimento (Etidpia, Gana, Quénia, india,
Nigeria, Paquistdo e Zimbabué), os telemoveis podem ser usados na alfabetizacdo e na
promocdo da leitura, sobretudo junto de quem ndo tem acesso aos circuitos tradicionais de

acesso ao livro impresso.
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No mesmo relatorio pode ainda ler-se que a leitura em suporte digital fazendo uso dos
telemdveis ou outros dispositivos moveis contribuira decisivamente para alargar a leitura a
um maior nimero de leitores, visto que a tecnologia movel esta ja presente em todo o
mundo, mesmo nos locais onde os livros sdo escassos. A leitura digital € o caminho melhor
a seguir no acesso ao texto, para a organizacdo, e a melhor ferramenta no combate a
iliteracia, ao analfabetismo e ao desconhecimento do Homem, criando novos leitores e
alargando a leitura aos grupos onde estes se inserem.

Dos resultados obtidos, ressalta a ideia de que as pessoas leem mais quando leem em
dispositivos moveis, que gostam mais desta modalidade de leitura e que leem livros
infantis as criancas a partir dos seus dispositivos. Os jovens sdo O grupo mais
entusiasmado, talvez por estarem mais proximos dos ambientes virtuais de leitura.

Concluindo, para que novos projetos de promocao e divulgacdo da leitura suportados

pelas tecnologias surjam, como defende A. Moura (2008: 143), a imaginacdo € o limite:
“A combinagdo dos telemdveis, das tecnologias de informacdo e comunicacdo ¢ de uma
pedagogia adequada podem ser um grande auxilio no processo de ensino e aprendizagem. Esta

combinacéo ndo s6 ajudara a aprendizagem e retencéo de conteidos curriculares, mas também
aprender a usar a propria tecnologia preparando os alunos para o futuro.”
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2. ALEITURA LITERARIA HOJE

2.1. O valor da leitura literaria — por que ler hoje?

2.2. O papel da Escola e do professor atual na promogéo da leitura literaria
2.3. A Web 2.0 e a leitura literaria (vantagens e/ou limitagdes)

2.4. Uma nova era — um novo rumo: o e-book e a e-leitura

2 A LEITURA LITERARIA HOJE

O presente capitulo apresenta (i) uma abordagem ao valor da leitura literaria na
formacdo e atuacdo pessoal, intelectual e social do ser humano; (ii) uma abordagem ao
papel da Escola, enquanto instituicdo de servico publico, e dos professores de Lingua e
Literatura no ensino e na aprendizagem da leitura literaria hoje; (iii) uma abordagem as
novas formas de ler potenciadas pelas ferramentas e servicos disponibilizados pela Web
2.0 e Web 2.0 Movel.

2.1 O valor da leitura literaria — por que ler hoje?

“S0 a leitura ama a obra, mantém com ela uma relacao de desejo. Ler é desejar a obra, é pretender ser a
obra, é recusar dobrar a obra fora de qualquer outra fala que ndo a propria fala da obra...”

Roland Barthes (1966: 74)

Perante as profundas alteracBes tecnoldgicas e sociais, decorrentes de mutacdes
econdmicas, politicas e cientificas, fala-se frequentemente na desvalorizacédo do livro e em
défice do namero de leitores na sociedade contemporanea. Tratando-se de um fendmeno
global, a crise da leitura motiva forcosamente inumeros debates sobre o valor da leitura
literaria.

N&o s0 entre a comunidade leitora mas também entre a comunidade escolar, ouvem-se
repetidamente questdes como “Por que se 1€?”, “Qual o valor do livro?” Ou como se
interroga Antoine Compagnon (2010: 19), na sua obra Para que serve a Literatura, “Que
valores pode a literatura criar e transmitir no mundo atual? Que lugar deve ser o0 seu no

espaco publico? Sera benefica para a vida? por que defender a sua presenga na escola?”.
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Questdes muito pertinentes, sem duvida. Importantes ainda para a presente
dissertacdo, uma vez que a leitura literéria, silenciosa ou em voz alta, individual ou em
grupo, é uma das atividades cruciais nas aulas de Lingua e Literatura Portuguesas, por isso,
em discussdo neste trabalho, dada a atual conjuntura social e educacional em que 0s
desafios tecnoldgicos assumem o primeiro plano na vida de criangas e jovens.

Neste sentido, antes de se avangar para o tema “Tecnologias e leitura em ambiente
escolar”, na procura de respostas para as questdes introdutdrias, destaca-se o valor e a
importancia da leitura literaria, fonte de prazer, aprendizagem e conhecimento, na vida do
Homem.

Ja Horécio referia a literatura como dulce et utile, ou seja, como produtora de prazer e
de saber/conhecimento. Como dulce destaca-se 0 seu valor de entretenimento, ocupacéo de
tempos livres, jogo de palavras, na procura de momentos individuais ou coletivos de
comprazimento com o texto e a mensagem literaria que encerra. Como utile a literatura
assume-se como veiculo de instrucdo e aprendizagem e também como uma forma de
convivéncia com os problemas que preocupam o ser humano, visto que contém/trata 0s
temas necessarios para a formacdo da personalidade, segundo o que é vivenciado pelo
homem em sua realidade diaria, para que o leitor conheca o seu mundo e sobre ele possa
refletir e agir.

Seguindo as palavras de A. Compagnon (2010: 24), “exercicio de pensamento e
experiéncia de escrita, a literatura corresponde a um projeto de conhecimento do homem e
do mundo.” Na senda da classica visdo do que € a literatura, verifica-se a coexisténcia de
dois papéis sociais fundamentais — educativo e orientador — no percurso da vida dos seres
humanos. O recetor/leitor relaciona a leitura com as suas experiéncias reais. Ao ver a
realidade representada no texto, pode alterar os seus comportamentos, observar-se a i
mesmo e aos outros, aprender a sentir como o Outro, num processo de verosimilhanca
criado pelo autor.

N&o obstante, além de utile et dulce, a literatura expde o ser humano ao poder das
palavras, a evocagdo imaginativa, ao poder de criar ou recriar um novo mundo, ou levantar
questbes sem obrigatoriamente as resolver. O real e a sociedade a que pertence séo, pois,
evocados pelo autor, “através de uma determinada arrumacdo do discurso que revela
saberes e prazeres e que, no Seu carater necessariamente polissémico, é meio peculiar de

comunicagdo intersubjetiva”, como diz Carlos Azevedo (1999: 09).
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A selecdo das palavras, 0 modo de organizacgdo textual e a construcdo de temas sdo
algumas das peculiaridades de cada escritor para recriar os factos quotidianos e exprimir
pensamentos da humanidade. O leitor assume-se, deste modo, a semelhanca do autor,
como um elemento central da producéo literaria, num processo de descodificacdo do novo
mundo por ele criado, em fungdo da mensagem literdria produzida e da interpretacdo do
mundo em que vive.

Neste contexto, para A. Compagnon (2010: 34), a literatura encerra ainda um outro
poder — a corregdo dos “defeitos da linguagem.” Para 0 autor a “literatura fala para toda a
gente, recorre a lingua comum, mas faz desta uma lingua propria — poética ou literaria”,
ajudando a comunidade leitora a melhorar a sua forma de comunicar (oral ou escrita) com
o Outro, de se entenderem e conhecerem melhor, contribuindo para uma sociedade mais
fraterna e equitativa. A propria literatura é uma forma de comunicagéo entre quem escreve
e quem Ié, num processo complexo e interativo de descodificagdo/interpretacdo da
linguagem do autor. Por exemplo, “o poeta € o romancista ddo-nos a conhecer o que estava
em nos, mas que ignoravamos por nos faltarem as palavras...” (idem: 35).

Os leitores devem ser orientados desde muito jovens, de acordo com a sua faixa etaria,
para as leituras que véo ao encontro do seu desenvolvimento intelectual e da verdadeira
aprendizagem da lingua. Se, desde a infancia, os seres humanos forem sensibilizados para
a leitura literéria, certamente serdo, no futuro, leitores mais fortes espiritualmente e
comunicadores mais eficazes, com maior capacidade de discernimento na selecdo das suas
leituras e na apreciacdo da obra pelo seu valor estético (nunca por exigéncia ou
necessidade profissional ou de realizacdo de uma ficha de leitura ou de avaliagdo, no caso
dos estudantes).

A propésito do ensino da Lingua Materna (LM), destacam-se também as palavras de

Fernanda Irene Fonseca (2000: s.p.)*’, para quem

“Lingua e literatura sdo termos que se associam de um modo quase automatico, formando um
sintagma solido e coeso. (...) Nao se trata de ensinar lingua mais literatura ou de ensinar lingua
e depois literatura, mas de ter consciéncia de que faz parte da competéncia do falante e esta
nela fundamente enraizada desde as fases mais precoces da aprendizagem linguistica a
capacidade de explorar as amplas virtualidades cognitivas e lidico-catarticas de uma relagao
autotélica com a lingua”.

3 Disponivel em http://area.dgidc.min-

edu.pt/gramatica/lnseparabilidade entre_ensino da linqua e da_literatura.pdf
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“O estudo do texto literario revela-se”, continua a autora, “um meio privilegiado, no
ensino da lingua materna”, ndo se instituindo “como “desvio” em relacdo ao uso “corrente”
mas antes como intensificacdo e exploracdo de um potencial comum” (ibidem). Exclui-lo
ou afastad-lo do atual ensino da lingua e literatura portuguesas seria um erro. Como
expoente maximo da linguagem de um povo, o texto literario potencia as suas realizacOes e
define a propria identidade cultural e linguistica de um pais, apelando & imaginacéo,
criatividade, conhecimento e respeito do leitor-aprendente pelo seu semelhante.

Como defende Aguiar e Silva (2010: 209), os “textos literarios lidos e estudados na

disciplina de Portugués ... devem ser sempre textos de grande qualidade literaria”, ou seja,

“textos ou corpora de textos cuja qualidade estético-literaria, cuja relevancia linguistica e
cultural e cuja capacidade de irradiacdo criadora sejam inequivocamente reconhecidas no
campo da literatura portuguesa, e que sejam adequadamente representativos dos diversos

periodos ou estilos epocais e dos diversos modos, géneros e subgéneros literarios.”
(idem: 210)

O ensino da literatura, em resumo, ndo s6 proporciona a formacdo linguistica
necessaria, pondo em evidéncia as inimeras possibilidades de reestruturagdo dos recursos
da lingua, ao servico da atividade comunicativa, como tem também, indubitavelmente, um
imenso potencial na promocgédo de diversos processos de aprendizagem, indispensaveis ao
desenvolvimento da capacidade criativa e critica do sujeito. Permite ainda a exploracéo da
aprendizagem diferenciada tratando temas e assuntos que ajudam os estudantes a
compreender contextos historicos e sociais, momentos politicos, expressfes artisticas e
questdes que afetam e caraterizam um povo e sua cultura.

Para que isso acontega € importante “promover o encontro dos alunos com o texto,
(...) n3o cedendo a tentacdo do anacronismo tdo frequente nos manuais” (Cardoso
Bernardes, 2002: 28-33), pois “s6 os textos podem dar, seguramente, a par do
conhecimento da arquitetura interna das obras, o do funcionamento do espirito dos
autores” (A. Prado Coelho, 1919: 296/297), para que 0s estudantes possam conhecer as
obras na sua totalidade e desenvolver o gosto pela literatura.

Consequentemente, sendo 0 texto a “praga maior”, “o nucleo da disciplina de
Portugués” (Aguiar e Silva, op. cit.: 209), para que o ensino da literatura se realize ndo

basta ao professor selecionar um rico corpus textual. “Muito mais do que quantificar essa
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presenca, 0 que importa é qualifica-la”, afirma F. I. Fonseca (2000: s.p.)®, criando
atividades atrativas e formativas e orientando os estudantes na viagem pelo texto, na
descoberta de novos mundos, para que o gosto pela leitura se desenvolva e aumente a
medida que aumenta o seu conhecimento linguistico, comunicativo, literario e estético.

Como refere Gloria Bastos (1992: 31), «“... para que se goste de ler, é preciso aprender,
e muita dessa aprendizagem passa pela multiplicacdo de situagcdes em que o contacto com
0 livro se efetua de forma particularmente oportuna e favoravel”, envolvendo e
comprometendo os leitores/estudantes com o trabalho, atencdo e concentragédo que a leitura
literaria requer, na busca de aprendizagens significativas e de comprazimento do texto.

“Nao se pode forcar a ser leitor quem ndo tem vontade de ler”, observa também
Anténio Mega Ferreira (2003), apud Isabel M. Duarte (2006: 122), mas € possivel, com
mais ou menos habilidade, provocar curiosidade no aluno em relacdo a leitura. Nesse
trabalho, o professor ocupa um lugar de destaque, sugerindo aos estudantes 0 maximo de
portas para a leitura como forma de acederem ao conhecimento de outros mundos e de
outras culturas. “O professor ... tem que ser o «outro lado do espelho», isto €, tem que
mostrar aos alunos ndo apenas aquilo que eles querem ver, mas sobretudo o que eles ndo
podem ou nao sabem ver.” (Vilela, 1995: 15)

Para que esse objetivo seja cumprido, na era da tecnologia digital, em que a imagem e
0 som imperam, pode contribuir positivamente a leitura eletrdnica, a leitura online (mesmo
que contestada), em relagdo harmoniosa com o livro, extraindo ao maximo as
potencialidades que ambos oferecem. Conhecendo os livros e os autores utilizando os
suportes que mais privilegiam, as criancas e jovens podem, em trabalho auténomo e
colaborativo, aceder a mais diversificada informacdo sobre os mesmos, alargando o seu
conhecimento cultural a par do conhecimento literéario.

Por conseguinte, na abordagem ao texto literario, € necessario uma didatica da
literatura e da leitura que implique ndo sé a relacdo autor-texto-leitor, mas a interacdo, o
dialogo entre professores e estudantes, em grupo, para que partilhem as suas opinides e
leituras ou releituras que fazem do texto, das personagens ¢ suas acgdes, “de modo que o
aluno seja efetivamente um leitor com identidade propria, isto €, um leitor que I1€ com a sua

memoria, a sua imaginagdo, a sua experiéncia vital, as suas expectativas e 0s seus

% Cf. nota de rodapé anterior.
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conhecimentos linguistico-literarios” (Aguiar e Silva, 2010: 214), na procura de “um
nunca-dito, um ndo-dito inicial.” (Pierre Macherey, apud Reis, 1990: 138-142).
Para Cristina Mello (1992: 71), na abordagem didéatica de um texto
“0 aluno aprecia uma obra porque [se] identifica com uma personagem ..., mas nem sempre é
capaz de verbalizar o sentido da adesdo, o que nos parece fundamental. Mesmo aceitando a
identificacdo afetiva com personagens, temas, situacfes, comportamentos, é preciso verbalizar
esta relacdo, ndo esquecendo que a linguagem que funda os mundos artisticos e que pode servir

de deleite a0 homem ¢é veiculo de comunicagdo humana, que a escola tem a responsabilidade
de instruir.”

Ou seja, continua a autora (Mello, idem: 76), € imprescindivel

“uma pedagogia da literatura que implica um modo nfo individualista de estar no ensino.
Implica a troca de experiéncias, o didlogo de vérias vozes, a producgdo, circulacdo e discussdo
de materiais didaticos, numa perspetiva de projetos levados a cabo por professores e alunos.”

Ler e discutir leituras é uma estratégia que reconhecidamente cria e aumenta o gosto
pela leitura, permitindo criar uma relagdo pessoal com o texto lido e efetuar afetivamente
construcdes conjuntas de sentidos. Mas para que o leitor experiencie o prazer, a fruicao, o
pathos, é indispensavel a existéncia de liberdade. O leitor deve poder correr, parar, saltar,
enfim, agir como quiser no processo de leitura, sem formulérios, questdes, fichas, que
limitem a imaginagdo e a identificacdo da realidade representada no texto.

O texto é um tecido plurissignificativo, com varias leituras, ndo podendo ser reduzido
a exercicios puramente retorico-linguisticos. A sua leitura deve preconizar a liberdade
criadora do leitor na interpretacdo do mundo, na compreensdo da sua prépria existéncia ou
na alteragdo da visdo do mundo que realiza em cada um. Para Gléria Bastos (op. cit.: 31)

“Uma didatica da literatura encontrard, pois, a sua principal razdo de ser na promoc¢do do
necessario encontro gratificante entre o leitor (crianca, jovem ou adulto, de acordo com o nivel
de ensino, ja que é ao espago escolar que nos reportamos) e a realidade literaria. (...) O
contacto com o texto literdrio, o despertar e o consolidar do gosto pela leitura passa por todo

um percurso em que cada pequeno momento pode jogar um papel decisivo na determinacdo
dos caminhos a percorrer futuramente pelo individuo.”

Como a autora defende, é essencial estimular o contacto com o texto literario,
despertando e consolidando o gosto pela leitura, pois s6 implementando momentos
significativamente diversos e constantes se poderdo determinar futuras leituras. Qualquer
professor deve fazer com que todos 0s seus estudantes se sintam a vontade para exporem
as suas analises ou revelarem as suas opinides acerca do texto literario sem qualquer

inibicdo ou medo ja que de uma aprendizagem se trata. Deve ainda, na sala de aula ou

58



através do b-learning ou m-learning, apostar em percursos interativos que Ihes permitam
confrontar a sua leitura com outras leituras, compreendendo e atualizando, como coautores,
a mensagem literaria do texto. Em sintese, recorrendo novamente as palavras de Cristina
Mello (1992a: 169), “pretende-se que o comprazimento na leitura resulte de uma recegédo
orientada da obra literdria como signo artistico valorado semantica e esteticamente”, seja
pela leitura do livro ou do seu novo formato — o e-book.
Para Aguiar e Silva (2010: 212), na abordagem ao texto literario, ndo s6 deve ser

proporcionado o contacto com os “grandes livros”, como também deve ser

“produzida e transmitida informagédo transtextual considerada como indispensavel e apropriada

para tornar mais rica, mais fascinante e mais rigorosa também a construgdo do sentido de cada

texto. Partir do texto e regressar sempre ao texto, mas tendo adquirido, antes e ao largo do

périplo textual, saberes e instrumentos de andlise e compreensdo que permitam perfazer com
seguranga, mas sem destruir o mistério e a emogdo da descoberta, a viagem textual.”

E necessario fornecer as bases de sustentacdo historica, cultural e social que
possibilitem uma leitura do texto mais dinamica, mais integrada e mais completa. As
historias sobre a vida e aventuras dos autores propiciam um acolhimento mais
extraordinario e apaixonado da obra. Cabe, todavia, ao professor evitar a acentuacdo
excessiva dos saberes de referéncia histdrico-literarios e culturais, com contextualizacdes
prolongadas realizadas oralmente ou fornecidas pela multiplicacdo de textos policopiados.
O bom senso do professor de literatura deve impedi-lo de teorizagdes excessivas, ndo
esquecendo nunca que o ponto de partida e o ponto de chegada serd sempre o texto
literario.

Em sintese, a leitura literaria deve ser praticada desde a infancia e cultivada
continuadamente ao longo da juventude com a orientacdo e a mediacdo de pais, educadores

e professores. De facto, para Calvino (1994: 02)

113

. as leituras da juventude podem ser pouco proficuas por impaciéncia, distragdo, e
inexperiéncia das instrugdes para o uso e inexperiéncia da vida. Podem ser (se calhar ao mesmo
tempo) formativas no sentido de darem uma forma as experiéncias futuras, fornecendo
modelos, contetdos, termos de comparagdo, esquemas de classificacdo, escalas de valores,
paradigmas de beleza: tudo coisas que continuam a agir mesmo que do livro lido na juventude
se recorde pouquissimo ou mesmo nada. Ao reler o livro em idade madura, acontece
reencontrar-se estas constantes que agora ja fazem parte dos nossos mecanismos internos e de
que tinhamos esquecido a origem.”

S6 a leitura literéria pode iniciar e desenvolver projetos individuais de leitura, gracas a

transversalidade da lingua portuguesa, pois “o que interessa mesmo no ato de ler
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literariamente um livro ndo ¢ a sua classificagdo técnica (...) mas o pathos que cada um
experimenta e a forma como o conhecimento que temos do mundo se altera”, como
defende Carlos Ceia (online).>® Descobrir, identificar essa paix&o é o ponto de partida para
se criar novos leitores, para acordar os adormecidos ou afastados das letras, fazendo da
leitura um ato imprescindivel, semelhante a alimentagdo: “ler € um alimento do espirito
sem o qual ficamos incompletos”, sendo “bom leitor quem transformou o ato de ler numa
necessidade e num instinto primario”, observa ainda o autor (Ceia, ibidem).

Urge, por esse motivo, resgatar para o ensino e para a sociedade em geral o valor da
Literatura e da leitura literaria como habito comum, natural e aprazivel, na procura de
momentos de aprendizagem e deleite. Ler hoje serd muito mais do que “matar o tempo”.
Serd uma conquista pessoal e social. Serd& uma conqguista do pensamento e do
desenvolvimento individual da personalidade numa sociedade cada vez mais global e
materialista, recuperando para o0 ensino e para a aprendizagem o valor humanista das letras

e da arte.

2.2 O papel da Escola e do professor atual na promocéo da leitura

literaria

Para desenvolver e cimentar a competéncia literaria e divulgar e promover a leitura
importa destacar o papel da Escola e do professor atual. Para se formar leitores ndo basta
anuncia-lo ou ambiciona-lo, é preciso orientar e acompanhar 0S jovens no Seu percurso
literdrio por entre os livros ou por entre as ferramentas de divulgacdo do literario
(ferramentas de leitura online) que as modernas tecnologias Ihes oferecem.

Segundo Rui Veloso (2005: 27-28)

“é obrigacdo da escola oferecer aos alunos (impondo a sua leitura) determinadas obras que
fazem parte do nosso patrimonio e alimentaram a nossa identidade cultural (...) Cabe, portanto,
aos professores, aos bibliotecarios e aos pais a escolha de livros e o estudo das solugdes de
mediacdo, de forma a serem lidos pelas criancas e jovens. Num cendrio escolar, o professor
tem de aproveitar o tempo letivo dedicado a lingua materna para ai inserir uma leitura literaria
de textos representativos do que de bom se edita em Portugal, levando os alunos a apreender o
sentido e a fruir os elementos estéticos ali presentes, pondo em interacdo os dominios cognitivo
e emotivo, para |4 da imaginacdo, faculdade permanentemente chamada para a rececgdo
literaria.”

% Disponivel em http:/195.23.38.178/casadaleitura/portalbeta/bo/documentos/ot_leitliter_a.pdf
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Pela voz e acdo que exerce na escola, o professor assume a funcdo de mediador,
condutor, impulsionador e divulgador do literario, esteja ou ndo perante estudantes leitores.
Deve procurar incutir-lhes habitos de leitura, o gosto pelo livro, pela Literatura e cultura do
seu pais, independentemente do suporte da sua divulgacdo, ndo se esquecendo que sera
visto pelos alunos como um modelo. Como nota Carlos Ceia (op. cit.)**: “Um professor
que 1€, ama a literatura, expressa esse seu amor pelas letras, mais facilmente alcangara os
seus objetivos, pois quanto mais proximo estiver do texto, mais proximo estard do seu
publico.”

Também Rui Veloso (op. cit.: 24) defende que

“os professores que adotam uma dindmica de leitura de livros e impdem a animacao da leitura
de forma consequente tém melhores resultados. Porqué? Os alunos cuja imaginacdo é
regularmente estimulada por leituras de livre escolha, feita a partir de um acervo literario bem
definido, sdo movidos por uma grande curiosidade e apuram o seu espirito critico (...), pois
criangas ou jovens que leiam bons livros com regularidade tém potencialidades que irdo

desembocar em sucesso, visto que a leitura, para la da sua funcdo utilitaria, é um fator de
socializa¢do e de reconhecimento social.”

Compete, portanto, a Escola criar nas criancas e jovens a necessidade de ler,
motivando-as para a leitura, para que desenvolvam competéncias literarias e se
transformem em leitores autbnomos, capazes de penetrar o livro e de o explorar até aos
seus limites. Ao exercer a sua acdo neste campo, promove a aprendizagem e reduz
assimetrias, uma vez que os estudantes que chegam a escola ja com projetos de leitura
estdo em clara vantagem em relacdo aos que ndo os tém. A Escola é a segunda
oportunidade que o individuo possui para se formar como leitor. Ninguém deve estar
condenado a segregacao literaria.

A atuacdo da familia é também fundamental na formacéo de leitores na infancia e ao
longo da juventude, facultando-lhes momentos diversos em que despertem o interesse pela
leitura. Os jovens que convivem de perto com o livro terdo, naturalmente, uma tendéncia e
motivacdo maior para ler mais do que aqueles para quem os livros e a leitura constituem
elementos de excecao.

O vinculo afetivo da crianga com a leitura saira reforcado se a familia entender o ato
de ler como um investimento pessoal e intelectual com resultados na formacéo das criangas
e dos jovens, devendo, para isso, associar-se a eles e aos projetos em que possam estar

inseridos na escola. Se ndo se pode exigir aos pais que leiam mais e contaminem os habitos

“0 Cf. nota de rodapé anterior.
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de leitura dos filhos, € imperioso desperta-los para a importancia que a leitura ocupa no
sucesso da sua vida escolar e social, envolvendo-os no acompanhamento das leituras que
Ihes fazem, quando pequenos, e discutindo com eles as leituras que Ihes sdo propostas ou
exigidas, quando mais velhos.

As relacgdes entre escola e comunidade podem ainda ser positivamente beneficiadas e
alargadas se se servirem das tecnologias e da internet na divulgacao de “publica¢des online
de trabalhos, projetos, informac6es académicas e outras, de interesse para a comunidade
local” (D’Ega, 1998: 47).

No contexto da nova geragéo de nativos digitais, educadores, professores e sociedade
tendem a acompanhar o ritmo dos tempos modernos, fazendo-se acompanhar de recursos
que tornem o seu trabalho mais atrativo e produtivo, como as ferramentas de aprendizagem
que a Web 2.0 e da Web 2.0 Movel disponibilizam. Estas permitem-lhes aceder, produzir,
publicar, colaborar e comunicar na rede, sendo transversais a vida do ser humano e
decisivas para o sucesso do ensino e da aprendizagem, quando usadas em diferentes
projetos pedagogicos.

Estimulando, motivando, apoiando e compensando 0s seus estudantes, o professor
atual destaca-se como facilitador da aprendizagem pela relagédo que estabelece com eles.
Para Lina Morgado (2003: 79), o professor a distancia ndo é um professor no sentido
tradicional do termo (dado no ensino presencial): é “quem esta disponivel para ajudar o
estudante a aprender, é quem individualiza o processo de ensino-aprendizagem e faz a
mediacdo entre os contetdos e o estudante através da tecnologia...”.

Em contexto escolar, a internet é o principal meio de comunicacdo e a maioria dos
estudantes ultrapassam os professores no dominio das tecnologias, no acesso a dados e
informacBes na rede. Vive-se na cultura da interatividade. Os professores precisam, por
isso, de estar aptos e motivados para conhecer e aproveitar os recursos tecnolégicos que
integrardo na sua pratica, aperfeicoando-se e potenciando o desenvolvimento de
aprendizagens de qualidade. As turmas sdo cada vez mais heterogéneas, exigindo aos
agentes educativos ndo s6 o desenvolvimento de novas competéncias (competéncias
pedagbgicas, de gestdo de tempo e tarefas, de comunicagdo, sociais e tecnoldgicas...)
como também a obrigacédo de prestarem atencdo redobrada as necessidades individuais de

aprendizagem.
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O recurso a pedagogias diferenciadas é condicdo indispensavel para a promocao da
igualdade de oportunidades educativas. As novas experiéncias, diferentes das que sé&o
presentemente valorizadas pela cultura escolar, baseiam-se em metodologias de
aprendizagem ativas e cooperativas, com recurso as TIC. Os jovens orientam as suas
tarefas de forma experimental — por tentativa e erro; partilham conhecimentos, cooperam,
reforcam as aprendizagens e centram em si a aprendizagem, sendo a tecnologia utilizada
“... de forma a maximizar as oportunidades de interacdo de alunos com contextos
significativamente ricos, através do qual ... possam construir e adquirir competéncia[s]”
(Paiva Franco, 2010: 04).

O papel do professor é sempre o de garantir o maior nimero de experiéncias possivel
no espaco educativo, tendo consciéncia, no que respeita as tecnologias, que se estd na
presenca de técnicas e de ferramentas refinadas, minuciosas, exigentes e rigorosas. A
escola e o professor ndo desaparecem com a énfase das tecnologias. Sao insubstituiveis,
pois a sala de aula é bem mais do que um local de encontro para processamento de
informacdo. E um lugar que promove relacBes, cultiva valores, impde normas, favorece a
discussao critica, estimulando e motivando os aprendentes.

As tecnologias de informacdo e comunicagdo, num quadro cada vez mais alargado de
globalizagdo, esbatem acentuadamente a figura do professor como modelo Unico de
transmissdo de conhecimentos, promovendo, no entanto, a aplicagcdo de uma metodologia
mais apropriada as novas geracGes. As constantes transformacgdes socioculturais e
mudancas educacionais exigem um professor atualizado, aberto a novos modelos de
comunicagéo e de aprendizagem, capaz de fomentar autonomia nos estudantes.

Consequentemente, surgem como ajuda ao trabalho e formacéo do professor e reforco
das capacidades intelectuais do estudante na sua tarefa de aprender, fornecendo-lhe
ferramentas intelectuais para pensar de forma estruturada e auténoma, alcancando
melhores resultados. Em vez de ameaca, as tecnologias atuam como motores de
aprendizagem. Os professores apenas tém que as utilizar, trabalhar e conviver com elas,
praticando sozinhos ou em colaboragdo com o0s seus alunos. Aprender é a tdnica: soO
aprendendo se poderéa ensinar eficazmente.

Em resumo, segundo Castells (2008), apud Moura (2009: 57), a propdsito das

potencialidades da internet e dos dispositivos moveis para educadores e professores,
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“as coisas dividem-se entre quem sabe o que fazer com a rede, para qué utiliza-la e quem néo
sabe (ndo é apenas uma questdo de tecnologia, mas de conteudos). E fundamental que os
professores tenham formacéo para o uso das tecnologias digitais com propdésitos pedagdgicos,
para depois serem capazes de apresentar e apoiar projetos inovadores com o uso das TIC nas
escolas.”

Quanto a leitura literaria, nas palavras de Jalio Taborda Nogueira (1992: 25-26),

“ao professor compete ensinar a ler. E ensinar a ler equivale, se quisermos traduzir a ideia
pedagogicamente, a considerar 0 convivio com o texto, com 0s assuntos, com 0s tempos varios
em que o texto nasce, uma oportunidade excelente para que o aluno realize operacGes de tdo
elevado valor formativo e, por isso, tdo importantes para o seu desenvolvimento como
compreender, interpretar, apreciar, criticar. Ou ainda, se preferirmos, ensinar a ler — e aprender
a ler — significa, no fundo, ser capaz de pensar, de sentir e, até mesmo, de agir de forma
progressivamente mais livre e criativa.”

Ensinar a ler implica trabalhar com os textos, divulgar os textos, os autores, a sua
época e vivéncias pessoais, sociais, politicas e/ou histdricas. Para Inés Sim-Sim (2001: 25),
implica ainda

“possuir um nivel elevado de conhecimento da lingua em que se ensina a ler, no nosso caso do
Portugués, uma solida compreensdo dos conceitos que subjazem ao desenvolvimento de
competéncias que resultam de processos de aquisi¢do natural e espontanea, como sdo a

compreensdo e a expressdo oral, e dos processos e estratégias pedagogicas que devem enformar
a aprendizagem de competéncias secundarias, como sdo a leitura e a expressio escrita.”

Isto é, envolve todas as competéncias transversais ao ensino de uma lingua — a
oralidade (producédo e compreensdo) e a escrita (producao e compreensao) — tendo por base
as regras do cddigo linguistico em causa, dai a complexidade do processo e a dificuldade
sentida por alguns estudantes e professores. Dificuldades que ndo podem, porém, esbater a
persisténcia, o trabalho e a atividade leitora na escola e ao longo da vida dos cidaddos. Para
alterar a realidade retratada podem contribuir positivamente diferentes projetos de contacto
com o literério, os grandes nomes da literatura portuguesa e internacional, em que o cerne
seja o livro, o objeto fisico ou 0 novo formato eletronico, explorando o poder das palavras

para a formacao e deleite do leitor.

2.3 A Web 2.0 e a leitura literaria (vantagens e/ou limitacdes)

S&o inlmeros 0s casos em que 0s estudantes tém acesso a internet ndo somente como

meio de lazer e entretenimento, mas principalmente como acesso a informagdes que
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otimizam a aprendizagem, mediante a visita a sitios, foruns e chats especializados na
promocao da interacdo social, pela troca escrita de ideias de modo sincrono ou assincrono.

O leitor do seculo XXI, nascido com e na era das tecnologias digitais, identifica-se
com a leitura online, no ecrd, na rede e em rede, acedendo a inUmeros recursos e
ferramentas disponibilizados pela Web 2.0 e Web 2.0 Movel, que Ihe permitem manipular
o texto para fins especificos (ler, arquivar, destacar, copiar...). Também em Portugal os
habitos de leitura se estdo a transformar e a e-leitura é ja praticada por um numero
consideravel de leitores, os quais acedem ou compram livros na Web.

Idealizando um projeto de motivagdo para a leitura e destacando as vantagens das
tecnologias e do audiovisual no ensino da lingua e literatura portuguesas, o (re)encontro
com o texto que se promove na presente investigacdo ndo se efetuara pelo tradicional
contacto com o livro, material impresso admiravel (“...papéis pintados com tinta”, nas
palavras de F. Pessoa, 1935), mas com o recurso a leitura eletronica, a e-leitura ou leitura
online (mesmo que contestada), possivel nas formas e-book e/ou digitalizacGes de obras
literarias existentes, disponibilizadas em diversas bibliotecas digitais e livrarias online.

Esse (re)encontro ndo exclui, contudo, o contacto com o livro impresso (numa
“relacdo fisica intima, na qual todos os sentidos participam...”, Manguel, 1997: 249),
procurando o enraizamento de habitos de leituras (um dos objetivos basilares do projeto) e
a realizacdo de novas leituras. Ndo sendo sua ambicédo, o digital ndo pretende substituir,
nem substituira, 0s outros suportes escritos: a estratégia € articular e integrar, usar com
coeréncia e pertinéncia todos os recursos existentes, selecionando-os em funcdo de
objetivos concretos, & semelhanca do que R. Chartier (1994: s.p.)** aconselha: “A
representacdo eletronica de todos os textos, ... ndo deve, de modo algum, significar
relegacdo, esquecimento, ou, pior ainda, destruicdo dos objetos que tém sido seus
suportes.”

Muito pelo contrario. Como observam Junior, Lisboa & Coutinho (2009: 434) “Estes
recursos potencializaram uma maior difusdo do saber e possibilitam a acessibilidade ao
conhecimento nas partes mais remotas do planeta. De facto, os livros digitais podem ser
acedidos através de qualquer dispositivo eletronico como seja o0 computador, o PDA, o

telemovel, os smartphones, os Iphones, etc. e possuem alta portabilidade j& que podem ser

* Disponivel online em http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50103-40141994000200012
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armazenados num unico dispositivo”, oferecendo maior comodidade a quem gosta e deseja
ler.
Para Séez (2000), Sotorres (2000) e ainda Fernandez & Temino e lllera (2003), apud
Junior, Lisb6a & Coutinho (idem:435),
“as principais vantagens identificadas nos livros digitais sdo: a facilidade para fazer o
download dos livros através da internet; o poder transportar uma série de livros num Unico
dispositivo; ...o poder em estar miltiplos utilizadores em simultaneo a consultar e manipular a
mesma obra; a busca de termos ou palavras-chave é mais rapida e eficaz através dos métodos
de busca dos dispositivos; alguns exemplares permitem a interatividade e a utilizacdo de

recursos multimédia; e permitir a utilizacdo de hiperligagGes para sites externos e consultas a
materiais.”

Por serem disponibilizados na Web e Web Mdével, em bibliotecas, catalogos ou lojas
online, oferecem ao leitor facilidades no acesso, no manuseamento e de arquivo, ao
organizar virtualmente uma biblioteca pessoal que transporta no bolso. Com eles pode
ainda realizar a¢Oes simultaneas e, apesar de menos explorada, apostar na interatividade,
vantagens imprescindiveis para atrair o mais diverso publico imerso em tecnologia, por
vezes dificil de atingir com atividades ou projetos desenvolvidos presencialmente.

A relacdo de interatividade entre leitura e hipertexto cultivada pelo e-book, permitindo
a acao do estudante sobre o contelido e o didlogo, mesmo que virtual, com o texto ou
outros textos na procura de informagdes, facilita e amplia a sua aprendizagem. O proprio
texto, em seu formato eletronico, pode incluir links, imagens ou sons incorporados para
que o leitor aprecie a totalidade da obra e explore ao maximo a comunicacéo leitor-texto-
leitor.

Para Lévy (1999: 56) o hipertexto é “um texto movel, caleidoscopico, que apresenta
suas facetas, gira, dobra-se e desdobra-se & vontade frente ao leitor.” E um texto diniamico
gue esta em constante movimento pela acdo do leitor, permitindo-lhe aceder a temas/textos
que sdo nomeados e sobre os quais deseja, durante a leitura, saber mais. Ndo sendo o
hipertexto exclusivo dos textos digitais, € nestes que exple as suas potencialidades ao
maximo, essencialmente devido as sucessivas interagdes que permite e estabelece com
outros tipos de texto, facilitando a sua compreensao.

Com e pelo hipertexto os textos deixam de ser entidades fixas e convertem-se em

2942

formas “moviles, maleables [e] abiert[a]s”"* (Chartier, online) e o trabalho com o texto

*2 Disponivel em http://www.cervantesvirtual.com/bib/historia/CarlosV/recursol.shtml. Tradugdo livre da
autora: “moveis, maleaveis [e] abertas”.
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(copiar, cortar, deslocar, compor, armazenar...) torna-se mais simples e facil. Neste
contexto, o autor (Chartier, 1999: 27) afirma ainda que
“O mundo dos textos eletronicos também remove a rigida limitagdo imposta a capacidade do
leitor de intervir no livro. O objeto impresso impunha sua forma, estrutura e espagos ao leitor e
ndo supunha nenhuma participagdo material fisica do leitor. Se, contudo, quisesse inscrever sua
presenga no objeto, ele s6 poderia fazé-lo clandestinamente, ocupando com seu manuscrito as
margens ou as paginas em branco. Tudo isso muda com o texto eletrbnico. Nao apenas 0s

leitores podem submeter o texto a uma série de operagdes ... mas podem também tornar-se
coautores.”

“Tal mudanca no suporte fisico da escrita forca o leitor a ter novas atitudes e aprender
novas praticas intelectuais.” (idem: 28) Perante a nova realidade, compete ao leitor, “leitor
hipertextual” para Schifferli®®, selecionar as suas leituras de forma critica e rigorosa para
que evite a sobrecarga informacional existente e distinga o valor de ambas as modalidades
de leitura. O livro eletrénico é mais uma forma de ler e tudo depende de como e onde quer
ler, definindo objetivos de leitura e pesquisa concretos para ndo se perder na multiplicidade
de informac6es disponiveis no ciberespaco e ndo perder a mensagem literaria do livro.

Também Tavares (2010: 74) observa que “a leitura eletronica ¢ uma atividade
complexa, envolvendo a realizacdo de varias acdes e operacdes cognitivas: na web é
preciso «fazer para ler», assim como ¢ preciso «ler para fazer»,” que exige novas
competéncias ao leitor, transformando-o num leitor mais ativo e proximo do autor.

Quanto a facilidade de arquivo, o leitor ao criar a sua prépria colecdo organiza a sua
biblioteca digital (ver figura 3.1), a que acede em qualquer lugar (em casa, no trabalho, nos
transportes publicos, café, praia...), a qualquer instante, lendo mais e mais frequentemente,
em momentos individuais de abstracdo, de puro deleite ou de concentracdo, por
necessidades profissionais.

Todo o leitor, segundo R. Chartier (online), “cualquiera sea el sitio de su lectura,
podria recibir, no importa qué textos constitutivos de esta biblioteca sin muros, y mismo
sin localizacion, donde estaran idealmente presentes, en una forma numérica, todos los
libros de la humanidad.”** Em resumo, o livro eletrénico permite uma democratizagdo do

saber junto de publicos, que, pelos mais variados motivos, ndo tinham acesso ao livro

** Disponivel online em http://encipecom.metodista.br/mediawiki/images/0/05/GT4-_03-_Livro_e_leitura_-
Eduardo.pdf

** Disponivel em http://www.cervantesvirtual.com/bib/historia/CarlosV/recursol.shtml. Tradugdo livre da

autora: "... seja qual for o sitio de leitura, poderia receber, ndo importam os textos que constituem esta
biblioteca sem paredes, e mesmo sem localizacdo, onde idealmente estardo presentes em sua forma digital,

todos os livros da humanidade."
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impresso (cf. Junior & Coutinho, 2007), anulando assimetrias ou injusti¢as sociais e
contribuindo para uma educagao para todos.

Figura: 3.1 — imagem de uma biblioteca online
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(fonte online)*

Ainda que seja recebida com persistente ceticismo, por ser operada em distinto
suporte, a leitura digital ndo deixa de ser uma leitura real do contetdo objeto de leitura.
Proporciona, a semelhanca do livro (objeto fisico mais valorizado), oportunidades de
producdo, interacdo, partilha de impressGes, comentarios de leitura e envolvimento
emocional dos estudantes com o texto, na procura de momentos individuais ou coletivos de
comprazimento que todo o texto requer e oferece.

A leitura silenciosa e individual proporcionada pelo livro impresso, a Web 2.0 e Web
2.0 Movel oferecem uma leitura colaborativa, partilhada, mantendo os leitores conectados
em rede e ao mundo, partilhando as suas interpretacdes, opinides ou sugestdes. Esta
interligacdo leitor/Web cria um leitor novo que ndo s6 compreende e interpreta o texto
individualmente, mas procura na leitura a oportunidade de participar e partilhar a sua
experiéncia leitora numa comunidade online, ndo entendendo a leitura de forma passiva,
como uma atividade isolada, mas como uma prética coletiva. E um leitor independente,
que seleciona os seus textos, autores, épocas... debatendo sobre eles na rede, em grupo. O

leitor ndo esta mais isolado, vive e trabalha com a interatividade.

*® Disponivel em http://ebookpress.wordpress.com/2011/09/30/para-ler-nas-nuvens/
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Consequentemente, também as formas de relacionamento com a leitura e a literatura
sdo agora diferentes e mais dinamicas. Nascem da préatica constante e apaixonada do livre
debate sobre os textos, que os prende ao literario, ainda que desviados por outros bens ou
assuntos. O sentimento de pertencer a uma comunidade literaria funciona como elemento
de promocéo e divulgacdo da leitura e da literatura. Ler uma obra torna-se equivalente a
pensar produtivamente sobre ela, questionando-a e recriando-a: o leitor € ao mesmo tempo
critico e criador. A mesma técnica — a leitura, torna o livro mais disponivel, mais
generalizado, mais lido.

A liberdade que a leitura eletrénica proporciona ao leitor do século XXI com a
utilizacdo das aplicacdes de e-book readers permite-lhe ndo s6 aceder ao texto como sobre
ele agir, tornando-se, a semelhanca do autor, um produtor: altera o tipo ou tamanho da
letra, personaliza o espacamento entre linhas, sublinha, destaca ou copia partes do texto.
Anula-se a distancia entre a figura do autor como alguém inacessivel e o leitor, que se
assume como coautor, podendo refazer, ativa e independentemente, a estrutura e o sentido
do texto.

De leitor passivo, que apenas seguia 0 texto, passa a leitor ativo e os limites da
interpretacdo definidos pelo autor no texto impresso sdo ultrapassados, pois tanto mais
leituras o leitor far4, quanto mais hiperligacdes construir. Para Roger Chartier (op. cit.)*®,
“En este sentido, la revolucién de las modalidades de produccion y de transmision de
textos es también una mutacion epistemologica fundamental.” O leitor ndo se confina a
leitura linear. E livre de usar os links e as imagens sugeridas de formas diferentes,
construindo as relagfes intertextuais ai sugeridas. Naturalmente, nota ainda o autor
(ibidem) que

“De manera semejante, las posibilidades del libro electronico invitan a organizar de otra
manera, diferente a la del libro distribuido necesariamente de manera lineal y secuencial. El
hipertexto y la hiperlectura, transforman las relaciones posibles entre las imagenes, los textos

asociados de manera no lineal por las conexiones electronicas, asi como las uniones realizables
entre los textos fluidos en sus contextos y en nimero virtualmente ilimitado.”*’

*¢ Disponivel online em http://www.cervantesvirtual.com/bib/historia/CarlosV/recursol.shtml. Tradugéo livre
da autora: "Neste sentido, a revolugdo das modalidades de produgdo e de transmissdo dos textos é também
uma transformacgao epistemolédgica fundamental.”

" Cf. nota de rodapé anterior. Traducdo livre da autora: "Do mesmo modo, as possibilidades do livro
eletronico convidam a organizar de outra forma, diferente do livro distribuido necessariamente de forma
linear e sequencial. O hipertexto e a hiperleitura transformam as relagfes possiveis entre as imagens e 0s
textos associados de forma ndo linear pelas ligagdes eletronicas, assim como as conexdes realizaveis entre 0s
textos e 0s seus contextos, e em numero virtualmente ilimitado.”
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Em outra obra sua, Chartier (1994: 100-101) chama a atencdo para o facto do novo

texto, o e-book, alterar as maneiras de ler e a competéncia de leitura do ser humano:

113

.. a representacdo eletronica dos textos modifica totalmente a sua condigdo: ela substitui a
materialidade do livro pela imaterialidade de textos sem lugar especifico; as relagdes de
contiguidade estabelecidas no objeto impresso ela opfe a livre composi¢do de fragmentos
indefinidamente manipulaveis; a captura imediata da totalidade da obra, tornada visivel pelo
objeto que a contém, ela faz suceder a navegacdo de longo curso entre arquipélagos textuais
sem margens nem limites. Essas mutacBes comandam, inevitavelmente, imperativamente,
novas maneiras de ler, novas relacdes com a escrita, novas técnicas intelectuais.”

Em suma, sendo operada por suportes/dispositivos que jovens e adultos atualmente
privilegiam e possuem (ou acedem facilmente), a e-leitura simplifica o acesso e o contacto
com os textos, fortalecendo a relacgdo leitor/literatura. Os ambientes virtuais sdo preferidos
em prejuizo dos contextos que exijam presenca fisica (bibliotecas, livrarias, alfarrabistas),
mas nao excluem, por completo, o recurso ao livro impresso para que novas leituras sejam
realizadas. Apesar das mutacfes operadas pela leitura digital, o ndmero de edicbes
continua a aumentar, sobretudo nos paises mais desenvolvidos, onde a penetracdo do
digital se faz a um ritmo imparavel.

As oportunidades de leitura promovidas pelas tecnologias e pela internet néo
dispensam nem o objeto material impresso nem a figura do professor, o guia/mediador,
imprescindivel para dinamizar e acompanhar os estudantes em projetos de leitura literaria.
Este deve preparar-se a medida que novos desafios Ihe surgem e o desafio das tecnologias
é, sem duvida, um dos mais urgentes no seu tempo. O professor, sendo um exemplo,
assume a fungéo de divulgar as obras e 0s autores, esteja perante estudantes leitores ou néo
leitores, incutindo-lhes habitos de leitura e gosto pelo livro.

Deseja-se uma sociedade em que o livro impresso e o digital convivam
harmoniosamente, procurando ambos objetivos comuns: despertar o gosto de ler nos
jovens-estudantes que pouco ou nada admiram os livros; desenvolver leitores criticos e
conscientes do poder da leitura literaria na formacdo do ser humano; transformar leitores
passivos em leitores ativos e construtores de projetos de leitura individuais e criativos. A
distribui¢do ou divulgacao do livro em suportes diversificados (papel, PC’s ou dispositivos
moveis) ativa diferentes contextos e tipos de leitura que os leitores adequam aos seus
interesses e preferéncias.

As tecnologias e a internet potenciam a aproximacdo a grupos dificeis de atingir

presencialmente, oferecendo-lhes meios alternativos de praticar a leitura. Contribuem
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ainda para uma mudanc¢a dos seus habitos de estudo e de trabalho, por precisarem ou

simplesmente por curiosidade e iniciativa, aperfeicoando e desenvolvendo competéncias.
Por Gltimo, destacam-se alguns projetos que promovem e divulgam o e-book em

Portugal, como o recente projeto (2014) da Porto Editora — Coolbooks

(www.coolbooks.pt), que oferece aos seus visitantes apenas livros digitais online

(romances, contos ou livros juvenis) e da a conhecer novos nomes da literatura
contemporanea portuguesa. Editando apenas em suporte digital, promove a e-leitura
através do download dos livros ou de modernas aplicacdes de leitura online.

Em www.wook.pt, o grupo disponibiliza ainda varios e-books em portugués de
diferentes areas do conhecimento humano: Literatura, Literatura Infanto-juvenil, Historia,
Ensino e Educacdo, Plano Nacional de Leitura, Dicionarios e Enciclopédias. De facto,
editores e livreiros, percebendo o potencial do e-book entre a atual comunidade leitora,
apostam em novas formas de chegar ao que desejam, criando lojas de e-books online para
que o texto eletronico possa alcancar niveis mais expressivos de vendas.

Esta realidade é, contudo, mais expressiva nos EUA devido ao enorme sucesso das
livrarias Amazon e Barnes&Nobles, com indmeros titulos a venda a pregos imbativeis. As
editoras adaptam-se e criam produtos e aplicagcdes compativeis com a evolucdo do e-book e
da leitura online, atendendo as exigéncias do mercado e as opcdes dos leitores.

2.4 Uma nova era— um novo rumo: o e-book e a e-leitura

Depois de disquetes, CD’s, DVD’s, pen drives ou discos rigidos portateis com grande
capacidade de armazenamento, contendo manuais, livros didaticos, dicionarios,
enciclopédias ou outros, faceis de armazenar e consultar, surgem agora os livros em
suporte digital — os livros eletrénicos ou e-books. Mais faceis de transportar, oferecem ao
leitor varias ferramentas de tratamento e trabalho com o texto — arquivar, ler, reler ou
editar, essencialmente quando se socorre das mais recentes aplicagdes de leitura online — 0s
e-book readers.

Com um simples “clique”, acedendo a WWW, pode ler, fazer download ou arquivar
gratuitamente um infinito leque de textos ou obras. Esta nova modalidade de leitura
aumenta a aproximacao aos textos, a literatura, e a facilidade de acesso e manuseamento

destes aumenta a fruicdo que dai possa advir.
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Um livro ndo é apenas um objeto material impresso, mas uma “obra intelectual ou
estética” (cf. Jablonka, 2008, em entrevista a R. Chartier) plurissignificativa e polifonica. E
um objeto criativo de deleite ou entretenimento, mas também de enriquecimento pessoal,
social e intelectual. Em resumo, uma forma de comunicacdo escrita singular entre quem
escreve e quem Ié.

O e-book, o livro da atualidade, é um livro eletronico. “E a versdo digital de um livro
impresso  [que] pode ser lido em computadores, smartphones, leitores
de eBooks (eReaders) ou outros dispositivos eletronicos”.*® Para Roger Chartier (online)*
sdo “unidades textuais dotadas de uma identidade propria”, disponibilizadas na Web para
leitura ou download em desktops ou laptops. Sao textos digitais que podem ser lidos em
computadores ou dispositivos moveis, possibilitando uma maior difusdo do livro entre a
comunidade leitora.

Por serem lidos em diferentes suportes, impdem ao leitor ndo s6 competéncias
literarias de compreensdo, mas também competéncias técnicas, ou seja, mdultiplas
“operacdes técnicas de manipulacdo: a exploracdo do teclado e do rato, a passagem da
pagina, a exploracdo da ergonomia de uma interface, a descoberta das hiperligacGes, o
controlo das barras, a ativacdo de certos icones, de botdes...” (Tavares, 2010: 76),
transformando-o num leitor moderno e tecnologicamente atualizado.

Ao contrario do que seria expetavel, o e-book ndo é uma invencdo do século XXI,
ainda que seja agora mais conhecido e aceite pela comunidade leitora. JA no século
anterior, Vannevar Bush, diretor do Escritério de Pesquisas e Desenvolvimento dos
Estados Unidos, em 1945, idealizava, no seu ensaio As We May Think, o “memex”, um
dispositivo tecnoldgico proximo dos atuais e-readers, descrevendo-o (cf. Gates, 1999)
como

“um artefacto no qual um individuo armazena todos os seus livros, registros € comunicagdes...
Dessa forma, livros de todos os tipos, imagens, periddicos, jornais, sdo obtidos e inseridos...

Véo surgir formas inteiramente novas de enciclopédias, prontas para ser usadas e percorridas
por uma teia de trilhas associativas...”.

Grande visdo a do autor que, muitos anos antes da sua conce¢éo e do seu aparecimento
em publico, imaginou um dispositivo semelhante aos leitores eletrénicos de e-books, hoje

substituidos por smartphones, tablets ou phablets com ecrds de grande resolucdo, de

“® Disponivel online em http://www.wook.pt/help/fagebooks/act/01
* Disponivel em http://www.cervantesvirtual.com/bib/historia/CarlosV/recursol.shtml
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tamanho consideravel e ajustavel as necessidades dos seus utilizadores — ler e pesquisar
online, comunicar em chats, redes sociais, foruns, blogues ou e-mails, assistir a filmes, ver
televisdao ou simplesmente jogar.

As antigas desvantagens relacionadas com a necessidade de um hardware especifico
para a leitura dos livros eletrdnicos — os e-readers, de grandes dimensdes, dificeis de
transportar e ecrds com pouca resolugdo, provocando no leitor cansagco e enfado com a
leitura, s@o agora extintas com os dispositivos de bolso que a sociedade e a comunidade
estudantil usam destramente em seu quotidiano.

Sem pretender “assassinar” o livro impresso e a democratizacdo da leitura iniciada
com a invengdo da imprensa por Gutenberg, o livro digital fomenta uma nova forma de
comunicar com o literario, comunicar com o texto e o autor. Mesmo que ndo pacifica, a
convivéncia entre ambos deve ser prioritaria, para que se abranjam novos textos, novos
géneros e novos tempos e locais de leitura.

Para Roger Chartier (op. cit.)

“Las pantallas de nuestro siglo son, en efecto, de un nuevo género... A la antigua oposicion
entre, de un lado el libro, el escrito, la lectura, y de otro la pantalla y la imagen, nos

encontramos ante una situacién que propone un nuevo soporte a la cultura escrita y una nueva
forma de libro.”*°

Disponibilizados por grandes editoras, empresas livreiras ou em bibliotecas digitais
online, geralmente em formato DOCX, HTML, EPUB, PDF, MOBI, sdo facilmente
encontrados para serem lidos em computadores, e-readers ou outros dispositivos maveis,
onde podem ser armazenados em estantes virtuais e consultados sempre que o leitor assim
0 desejar, sem despender tempo em deslocacdes ou dinheiro na sua aquisi¢do, dado que
muitos séo gratuitos.

O suporte/dispositivo para que a leitura se concretize faz certamente parte da sua vida,
ndo lhe exigindo novos gastos: quem hoje ndo tem um smartphone ou um tablet, ndo
falando do tradicional computador completamente enraizado na sociedade? Resultado da
imensa concorréncia entre marcas, que apostam na diversidade e criatividade e oferecem

ao utilizador novos modelos todos os anos ainda que proximos nas funcionalidades,

% Disponivel online em http://www.cervantesvirtual.com/bib/historia/CarlosV/recursol.shtml. Tradugéo livre
da autora: “Os ecrés do nosso século sdo, com efeito, de um novo género... A antiga oposicao entre, por um
lado o livro, a escrita, a leitura e, por outro, 0 ecra e a imagem, estamos perante uma situacdo que propde um
novo suporte para a cultura escrita e uma nova forma de livro”.
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baixando os pregos para o atrair a adquirir os da sua marca e a trocar de dispositivo de
forma natural @ medida que novos despontam no mercado.

Todavia, sem entrar na guerra pelos direitos de edicdo e comercializacdo, na guerra
dos lucros ou na pertinente questdo da pirataria que o livro eletronico pode desencadear,
salienta-se a importéncia de considerar a leitura online e o e-book, dada a rapidez com que
surge na Web e Web Movel e a multiplicidade de dispositivos que o disseminam entre a
cada vez mais digital sociedade contemporanea que o entende, a semelhanca do livro
impresso, como manifestacdo do conhecimento humano.

O autor (Chartier, online) fala em revolucédo da cultura escrita e em tripla revolucao do
livro, visto que, segundo ele, o livro eletrénico tanto altera a producgéo e reproducdo dos

textos como o suporte e a forma de se ler:

“La revolucién del texto electronico es, en efecto, a la vez una revolucion de la técnica de
produccion y reproduccion de los textos, una revolucion del soporte de lo escrito, y una
revolucién de las préacticas de lectura. Tres hechos fundamentales la caracterizan, y
transforman nuestra relacion con la cultura escrita. En primer lugar, la representacion
electronica de lo escrito modifica radicalmente la nocion de contexto y de cuerpo, el
procedimiento mismo de la construccion del sentido... Por otra parte, redefine la materialidad
de las obras, porque desata la unién inmediatamente visible que une el texto y el objeto que lo
contiene, y que da al lector, y no mas al autor o al editor, la maestria sobre la composicion, y la
apariencia misma de las unidades textuales que quiere leer. Asi, es todo el sistema de
percepcion el que se revoluciona. Finalmente, leyendo sobre la pantalla, el lector
contemporaneo encuentra algo de la postura del lector de la Antigiiedad, pero -y la diferencia
no es menor- él lee un rollo que se desarrolla en general verticalmente y que se encuentra
dotado de todo lo propio a la forma del libro desde los primeros siglos de la era cristiana:
paginacion, indices, tablas, etc.”"

Carlos Séez (2000), por seu turno, vé no novo livro ou formato de livro “una nueva via

para la venta de todo tipo de obras con grandes ahorros, pues se evitan reimpresiones,

9952

gastos de papel y devoluciones, y los libros no se agotan nunca”, sendo mais facil um

livro chegar a um maior nimero de leitores. Economizando tempo e dinheiro ao

51 Cf. nota de rodapé anterior. Tradugdo livre da autora: “A revolugio do texto eletronico &, com efeito, ao
mesmo tempo uma revolucgdo da técnica de producdo e reproducdo dos textos, uma revolugdo do suporte da
escrita e uma revolugo das praticas de leitura. E caracterizada por trés factos fundamentais que transformam
a nossa relacdo com a cultura escrita. Em primeiro lugar, a representacdo eletrénica dos textos escritos
modifica radicalmente a nogdo de contexto e de corpo, 0 mesmo procedimento da construcdo do sentido...
Por outro lado, redefine a materialidade das obras, rompendo a unido imediatamente visivel que junta o texto
e 0 objeto que o contém, e que da ao leitor, ndo mais ao autor ou editor, 0 dominio sobre a composicao e a
aparéncia das unidades textuais que deseja ler. Entdo, é todo o sistema de percecdo que se revoluciona.
Finalmente, lendo no ecrd, o leitor contemporaneo encontra algo da posi¢éo do leitor de Antiguidade, mas - e
a diferenca ndo é menor - ele 1€ um rolo que se desenvolve geralmente na vertical e se encontra equipado
com tudo proprio da forma do livro desde os primeiros séculos da era cristd: paginagdo, indices, tabelas, etc.”
52 Disponivel em http://scrineum.unipv.it/saez.htm. Traducfo livre da autora: "um novo caminho para a
venda de todos os tipos de obras com grandes economias, pois evitam-se reimpressdes, gastos com papel e
devolugdes, e os livros nunca se esgotardo."”
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consumidor, ao produtor evita gastos com impressdes ou reimpressdes, uma vez que 0S
exemplares ndo se esgotam, evita perdas de tempo com inventariacGes e armazenamento, e
problemas com o envio e possiveis devolucgdes, pois basta aceder ao documento na rede
para o copiar ou arquivar.

Procurando atrair novos publicos, a producdo e a distribuicdo de livros eletronicos
tentam reproduzir as propriedades do livro em papel, como paginagdo e organizagao
textual (indices, capitulos, notas de rodapé...), de forma a facilitar a sua manipulagéo. Os
dispositivos moveis, por seu turno, oferecem aplicacdes de e-leitura que lhes permite
aceder a uma vasta gama de textos e autores, em diversas linguas, para que o gosto pela
leitura se instaure e preencha momentos de écio ou vazios de qualquer atividade
intelectual.

Os ecrds de grande resolucdo e as aplicacfes com opcdo de leitura para dia ou noite
disponibilizam ao leitor um ambiente favoravel a comunicagdo com a mensagem literaria.
Outras vantagens sdo: procura lexical (sinbnimos e anténimos, topdnimos), ligacdo a
hiperligacdes, anotagdes/comentarios, leitura na horizontal e na vertical ou definicdo do
tamanho da letra conforme o desejado. Pelas hiperligacGes ao ciberespaco, possibilitam a
interacdo leitor/texto e leitor/autor, transformando-o em coautor do texto. Podem ser
facilmente armazenados em estantes virtuais, para consulta e leitura em modo offline.

Um exemplo interessante de livros online é o pioneiro Projeto Gutenberg

(http://www.gutenberg.org/wiki/PT_Principal), a mais antiga biblioteca digital, fundada

em 1971 por Michael S. Hart, com mais de 38000 livros eletronicos gratis. A digitalizacao
dos textos é feita por milhares de voluntarios que gostam de literatura e digitalizam e

reveem as obras enquanto as leem.

O projeto Google Books (http://books.google.com/), segundo informacédo oficial,
também oferece ao leitor atual milhGes de excelentes livros que pode pré-visualizar ou ler
gratuitamente. O projeto foi recentemente alargado a loja online de livros, musica, filmes e
aplicacdes da Google — a Google Play, “a maior eBookstore do mundo”, que permite ao

leitor ler na Web ou em qualquer um dos seus dispositivos mdveis.

H& ainda o site http://manybooks.net/ com mais de 29000 titulos, entre os quais

constam obras em portugués e de autores portugueses; o site https://openlibrary.org/ onde

se pode ler ou pedir o livro emprestado, com inumeras obras em portugués (Eca de

Queirds, Camilo Castelo Branco, José Régio, Luis de Camdes, Fernando Pessoa, entre
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outros); e também o site http://wiki.mobileread.com/wiki/Free _eBooks; ou 0

http://portugues.free-ebooks.net/.

Em Portugal, destacam-se (i) a Biblioteca Nacional Digital
(http://purl.pt/index/geral/PT/index.html), criada em 2002, com mais de 23000

documentos, entre livros, publicagdes periddicas, documentos iconograficos, cartograficos
e partituras de autores do século XVIII, XIX e XX (Almeida Garrett, Adolfo Coelho,
Anténio Nobre, Ramalho Ortigdo, Camilo Castelo Branco, Eca de Queirds, Antero de
Quental, Mario de Sa-Carneiro, entre outros); (ii) a Biblioteca Digital Camdes

(http://cvc.instituto-camoes.pt/conhecer/biblioteca-digital-camoes.html) que “pretende ser

um repositério da cultura em lingua portuguesa, tendo como principal critério a publicacdo
de obras integrais, para leitura gratuita, sem necessidade de registos ou subscricdo”,
oferecendo titulos de diversos temas como Literatura, Lingua, Arte, Cinema, Musica,
Educacdo, Historia, Revistas e Periodicos, entre outros; (iii) o projeto Biblioteca dos Livros
Digitais, da autoria do Plano Nacional de Leitura

(http://www.planonacionaldeleitura.gov.pt/bibliotecadigital/), “um espago dinamizador de

iniciativas relacionadas com leitura e a escrita, que se assume como um agregado de livros
de autores consagrados e aprovados pelo Plano Nacional de Leitura e, em simultaneo como
um repositério de trabalhos realizados por pessoas interessadas em criar outros textos

9954,

motivados pelo livro que acabaram de ler.”™; (iv) o projeto Cata Livros

(http://www.catalivros.org/), uma iniciativa da Gulbenkian/Casa da Leitura, oferecendo “a

recensdo demais de 1400 titulos de literatura para a infancia e juventude, organizados
segundo faixas etarias e temas™, de acesso livre a qualquer momento e em qualquer
espaco; e (v) a pagina do Centro de Investigacdo para Tecnologias Interativas da Faculdade
de Ciéncias Sociais e Humanas (CITI), da Universidade Nova de Lisboa, disponivel em

http://www.citi.pt/, com alguns exemplares de livros digitais e informacdes sobre diversos

autores portugueses.
Na divulgacdo da literatura portuguesa ha ainda a destacar o Projecto Vercial

(http://alfarrabio.di.uminho.pt/vercial/obras.htm), uma pagina apoiada pelo Alfarrabio da

Universidade do Minho e bastante interessante quer pela qualidade, quer pelo conteldo,

% Disponivel em http:/cvc.instituto-camoes.pt/biblioteca-digital-camoes/o-que-e-a-biblioteca-digital-

camoes.html#.U_hDMfldXxU
> Disponivel em http://www.planonacionaldeleitura.gov.pt/bibliotecadigital/index.php?s=sobre
> Disponivel em http://www.casadaleitura.org/
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tendo disponivel uma base de dados sobre autores portugueses, centenas de obras integrais,
ensaios e recensoes criticas a obras recentes.

Como se verifica, ndo sdo muitos os sitios/paginas inteiramente dedicadas a literatura
portuguesa ou de expressdo em LP, essencialmente com qualidade de conteudo e
informacdes Uteis a leitores e investigadores. Esta realidade sobressai ainda mais quando se
compara a realidade portuguesa com a multiplicidade de péginas que disponibilizam livros
nos paises de lingua inglesa, francesa ou até castelhana, concluindo-se naturalmente que
Portugal esta ainda numa fase muito embrionéria do livro e da leitura digital. Em lingua
inglesa destaca-se a Barnes&Noble.com e em lingua francesa a 00h0O.com
(www.00h00.com/po/), onde surgem autores em portugués como José Saramago e Nuno

Judice.

Em suma, mudam as formas de aceder ao livro e as praticas de leitura do ser humano,
ndo mudando, porém, o valor e a magia do ato de ler como resposta a ansia humana em
saber, conhecer, em se encontrar, analisar e transformar num ser mais justo e bondoso.
Transformacao possivel pelas palavras, pelo poder da literatura seja reproduzida em papel
(livro impresso) seja online (e-book).

Para C. Saez (2000) o livro eletrénico veio para ficar:
“En definitiva, el libro electronico no es mas que uno de los vértigos que han pasado por la
humanidad. Platén sufrié el del manuscrito, el renacimiento el de la imprenta y nosotros el

propiciado por esos nuestros acompafantes diarios, los ordenadores que procesan nuestra
: 9556
escritura.

Quem sabe se, como observa o autor (ibidem), “a través de estos nuevos libros pueda
cumplirse algun dia el suefio de Borges, en el que un lector ideal pueda llegar a tener a su

57 ou reabilitar o

disposicion una inmensa biblioteca con todos los libros imaginables
projeto da dinastia Ptolemaica em Alexandria — a Biblioteca Real, que continha

praticamente todo o saber da Antiguidade.

% Disponivel online em http://scrineum.unipv.it/saez.htm. Tradugao livre da autora: "Em suma, o e-book é
apenas uma das atividades que se desenvolveu a um ritmo intenso e atravessou a humanidade. Platdo viveu o
manuscrito, 0 Renascimento a imprensa e nds 0s nossos companheiros diarios, computadores que processam
a nossa forma de escrita”.

% Tradug#o livre da autora: "através destes novos livros pode um dia cumprir-se o sonho de Borges, em que 0
leitor ideal pode chegar a ter disponivel uma enorme biblioteca com todos os livros que se possam imaginar."
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Também R. Chartier (1994)°® considera que

“[a] comunicacgéo a distancia dos textos, a qual anula a distingdo, até agora irremediavel, entre
0 lugar do texto e o lugar do leitor, torna possivel, acessivel, esse sonho antigo. Sem
materialidade, sem localizacdo, o texto, em sua representacdo eletrénica, pode alcancar
qualquer leitor equipado do material necessario para recebé-lo... Todo leitor, no lugar em que
se encontra, com condicdo que seja diante de um posto de leitura conectado com a rede que
efetua a distribuicdo dos documentos informatizados, podera consultar, ler, estudar qualquer

texto, independentemente de sua localizacéo original.

%8 Disponivel online em http://www.scielo.br/scielo.php?script=sci_arttext&pid=50103-

40141994000200012&Ing=pt&nrm=iso
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3. ENQUADRAMENTO TEORICO

3.1. O Moodle — ambiente colaborativo de aprendizagem para a Lingua e Literatura
Portuguesas

3.2. Ferramentas e aplicagdes da Web 2.0:

3.2.1. Foruns e Chats

3.2.2 Leitores eletronicos ou e-books readers

3.2.3. Audiobooks

3.2.4. O video — DVD/Blu-ray e YouTube

3 ENQUADRAMENTO TEORICO

No presente capitulo é apresentado o enquadramento tedrico da investigacao
“Tecnologias ¢ leitura em ambiente escolar”, enfatizando-se o papel da Web 2.0 e Web 2.0
Moével na motivacdo e no desenvolvimento da competéncia de leitura literdria dos
estudantes/leitores atuais.

Para o desenho do projeto de e-leitura que se apresentard no capitulo seguinte foram
objeto de estudo (i) o Moodle® como ambiente colaborativo de aprendizagem disponivel
para 0 ensino e a aprendizagem da Lingua e Literatura Portuguesas, (ii) e as ferramentas,
servicos e aplicagdes que a Web 2.0 e Web 2.0 M6vel proporcionam aos seus utilizadores:
foruns e chats; aplicacdes de leitura (e-books readers), explorando os dispositivos méveis
(smartphones, tablets, phablets) que os estudantes possuem e usam comummente;
audiobooks, analisando as potencialidades do audio na divulgacdo de obras literérias;
video, em DVD/Blu-ray e no YouTube, considerando as vantagens da triade texto-imagem-

som e do dinamismo que produz.

%9 Optou-se apenas pelo uso da expressdo “sistema Moodle” ou somente “Moodle”, uma vez que se verificou
na bibliografia consultada que ndo ha ainda consenso entre estudiosos e utilizadores sobre a utilizacdo do
termo “plataforma” ou “sistema”. H& autores que citam a ferramenta como plataforma de gestdo da
aprendizagem (Learning Management System), enguanto outros a apontam como um sistema, fruto,
provavelmente, da traducdo de LMS para portugués — Sistema de Gestdo da Aprendizagem (SGA).
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3.1. O Moodle —ambiente colaborativo de aprendizagem para a Lingua e

Literatura Portuguesas

... aaula ndo tem necessariamente de acabar com o toque da campainha, vai muito para além dela,
permitindo aos alunos e professores continuar a discussao.
Adelina Moura (2005: 04)

Inventado, em 1999, por Martin Dougiamas, na Curtin University of Technology, em
Perth (Australia), e desenvolvido por uma comunidade de voluntarios, o Moodle —
Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment — destaca-se por ser um sistema
de codigo aberto (open source) e software livre (livre acesso e sem custos), reunindo uma
“comunidade de centenas de milhares de interessados (utilizadores, programadores,
educadores...) que permanentemente contribuem para a sua melhoria e
desenvolvimento.”®

No site oficial do Moodle pode ler-se que o “Moodle is a learning platform designed
to provide educators, administrators and learners with a single robust, secure and integrated
system to create personalised learning environments.”® Dougiamas & Taylor (2009: 20)
dizem que “foi desenhado para ser compativel, flexivel, e facil de ser modificado”,
ambicionando que seja a base para que o Ensino se alicerce no construtivismo social.

Encontra-se traduzido em mais de 100 idiomas e estd em 184 paises, sendo usado por
inimeras instituicdes de ensino (publicas e privadas, presenciais e a distancia) em todo o
mundo, como a Universidade Aberta, onde varios utilizadores/estudantes podem aceder a
informagdes ou cursos colaborativa e simultaneamente.

Para Cardoso (2006: 85), apud Valente, Moreira & Dias (2009: 37),

“Pela sua natureza flexivel, integrando multiplas funcionalidades e altamente configurével
pelos utilizadores finais, em funcdo das atividades a suportar e do contexto especifico da
aprendizagem, as PeL [Plataformas de e-Learning] tém implicacdes necessariamente relevantes

nos processos de adogdo pelas IES [Instituicbes de Ensino Superior], podendo constituir
desafios de mudanga pedagogica e organizacional.”

% Disponivel online em http://www:.crie.min-edu.pt/index.php?section=171

%1 Disponivel em https://docs.moodle.org/27/en/About_Moodle#Easy to_use. Traducéo livre da autora: “O
Moodle é uma plataforma de aprendizagem criada para guarnecer educadores, administradores e alunos de
um sistema Unico e robusto, seguro e integrado para criar ambientes personalizados de aprendizagem”.
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Criando novos espagos onde a aprendizagem se desenvolve, os sistemas LMS
(Learning Management System) sdo desafiantes ndo so para professores e educadores, mas
também para as instituicbes que se dedicam a educacdo em Portugal que, procurando
modernizar-se, investem em novas formas de aprender centradas no estudante, apostam no
construtivismo e na aprendizagem colaborativa. Todo o ambiente virtual de aprendizagem
a explorar deve hoje ser “construtivo, ativo/manipulativo, intencional, colaborativo,
complexo, conversacional, contextualizado e reflexivo” (Jonassen, 2007), apud Valente,
Moreira & Dias, 2009: 41).

Fora do &mbito do Ensino Superior (ES) e da formacao profissional, com o objetivo de
expandir o Moodle na rede do ensino publico, foi criado no pais o projeto moodle-edu-pt,
pela CRIE (Equipa de Missdo Computadores, Redes e Internet na Escola do Ministério da

Educacdo), com o objetivo de
“lancar um movimento de potenciacdo do ensino e aprendizagem on/line por todos os atores do
ensino bésico e secundario, através da apropriacdo generalizada da plataforma moodle,

consensualmente considerada das melhores, se ndo a melhor, plataforma de gestdo ensino-
aprendizagem (LMS - Learning Management System)”.%

Sendo o Moodle a “pedra fundadora do projeto moodle-edu.pt”, disponibiliza “um
espaco on-line/em-linha de apoio ao desenvolvimento de ac¢Ges da equipa de missao CRIE,
designadamente na area de formacao de professores TIC, de projetos educativos em TIC e
outras desenvolvidas pela equipa de missdo ou pelos seus parceiros”.63

Segundo informacdo do site oficial da CRIE, as escolas portuguesas tém assim a sua
disposigao “...um ambiente digital de trabalho potencialmente capaz de sustentar a criagcdo
de Campus virtuais [sic] nas escolas do ensino bésico e secundario...”.®* Efetivamente sdo
inimeras as escolas que o disponibilizam nas suas paginas online com o objetivo de
enriquecer o processo de ensino e de aprendizagem, quer presencialmente quer a distancia,
notando-se, consequentemente, o aumento da curiosidade e do envolvimento de todos 0s
agentes educativos com o Moodle.

Em contexto escolar, por ser um sistema de facil utilizacéo, € um dos preferidos e mais

usados. “No site oficial do Moodle, o nosso pais estda muito bem representado com 1023

%2 Disponivel online em http://www:.crie.min-edu.pt/index.php?section=171
63 i

Ibidem.
* Ibidem.
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sites portugueses registados num total de 26846 provenientes de 184 paises, a que ndo deve
ser alheio o projeto “moodle.edu.pt”, como observa Carvalho (2007: 35).
Ainda que embriondrio em Portugal, de acordo com o Gabinete de Estatistica e

Planeamento da Educacédo (GEPE, 2009: 05), o sistema Moodle desempenha

“um papel critico nos processos de modernizagéo tecnolégica do ensino, particularmente como:
indutoras da producdo e da utilizacdo de ferramentas, de conteldos e de informacdes em
suporte digital; promotoras da utilizacdo de recursos educativos digitais como complemento ou
mesmo substituto das praticas de ensino tradicionais; facilitadoras da alteracdo das praticas
pedagogicas, estimulando préaticas de ensino mais interativas e construtivistas e fortalecendo
uma cultura de aprendizagem ao longo da vida; minimizadoras da infoexclusdo, permitindo o
acesso remoto e de baixo custo a conteddos, a modulos e a cursos; potenciadoras da inclusao
no ensino e na aprendizagem de cidaddos com necessidades especiais; [e] agilizadoras de
abordagens colaborativas no ensino.”

O documento (idem: 26) destaca ainda a supremacia do Moodle face a outros sistemas

de gestdo da aprendizagem, apontando-lhe vantagens como a

“facil adaptacdo da plataforma as necessidades dos utilizadores, permitindo a sele¢do do
conjunto de funcionalidades e de mddulos adequados aos requisitos de cada caso concreto;
facilidade de instalagdo e de upgrade da plataforma pelas préprias comunidades educativas;
plataforma com custo de adocédo nulo, pois € software livre cujo download ndo tem custos; boa
performance ao nivel da seguran¢a, garantindo a protecdo e a confidencialidade dos dados
manipulados pelos diferentes grupos de agentes das comunidades educativas; plataforma open
source, conta com uma larga comunidade de developers de médulos e de funcionalidades,
disponiveis para adogéo livre (por ex., gestdo de equipamentos).”

De acordo com a informagdo do site oficial “Moodle is a software package for
producing internet based courses and web sites. It’s an ongoing development project
designed to support a social constructionist framework of education.”® Também para
Valente, Moreira & Dias (2009: 40) o sistema se apresenta “como um projeto de apoio ao

construtivismo social na educa¢@o”, notando que (idem: 41)

“Os ambientes de aprendizagem considerados construtivistas preconizam que o aluno participe
ativamente na resolugdo de problemas, que utilize o pensamento critico sobre as atividades de
aprendizagem que mais significam para si e que construa o seu proprio conhecimento, cabendo
ao professor o papel de “parteiro” no processo de nascimento da compreensdo e de orientador,
facilitador, conselheiro, tutor e aprendiz.”

Tratando-se de um sistema com acesso privado, solicitando a introducdo de uma

palavra-passe, estudantes e tutores concebem, simultaneamente, uma pequena comunidade

% Disponivel online em https://docs.moodle.org/19/en/Talk:About_Moodle. Tradugdo livre da autora: “O
Moodle é um pacote de software para a produgdo de cursos e paginas baseadas na internet. E um projeto
continuo de desenvolvimento criado para apoiar a estrutura construtiva da educagéao.”
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de aprendizagem onde interagem e partilham questdes e reflexdes em privado. Podem
ainda optar por publicac@es publicas ou restritas apenas a pequenos grupos.

Surge, neste ambito, o conceito de “comunidades de aprendizagem colaborativa”
(Dias, 2004): comunidades virtuais de aprendizagem reunidas pelo interesse e partilha de
objetivos comuns, seguindo um modelo educativo impulsionado pela crescente difuséo e
utilizacdo das TIC na mediagdo da comunicacdo, discusséo, divulgacdo e construgdo de
conhecimentos.

Mais tarde, retomando o tema, o autor (Dias, 2008: 22) esclarece que

“A atividade da comunidade de aprendizagem € vista assim sob uma perspetiva de participagdo
e envolvimento dos membros do grupo na elaboragdo holistica da compreensdo, resolugdo da
tarefa ou problema, tendo como quadro de referéncia conceptual as abordagens da cognigdo e
da construgdo do conhecimento baseadas ndo exclusivamente na atividade individual, mas
também nos processos interpessoais de interacdo social e cognitiva e nos contextos de
experiéncia cultural.”

Para o autor, as comunidades de aprendizagem colaborativa permitem “a expresséo da
partilha de um conjunto de objetivos, valores, normas e intencionalidade social, histéria e
identidade, construidos através das interacfes entre os seus membros” (ibidem), sendo a
participacdo dos aprendentes o “... principio e condicdo para a realizacdo das
aprendizagens no ambito da comunidade... que permite o acesso sem constrangimentos de
tempo e lugar, e favorece o desenvolvimento da comunicacédo aberta e em rede” (idem: 23),
atraindo e implicando os estudantes quando se sentem afastados ou desmotivados com
outros métodos. Também L. Morgado (2001: 133) destaca o valor das comunidades de
aprendizagem:

“Promovendo a questionacdo, o pensamento critico, o sentido de autonomia, o didlogo, a
negociacao e a colaboragdo, o professor estd de facto a contribuir para o desenvolvimento de
interacOes e de relagBes interpessoais produtivas entre os participantes e a criar as condi¢des

necessarias para que o saber circule, se multiplique, seja partilhado e (re)construido pelos
estudantes.”

Para J. Bidarra (2007: 38) é importante, nas comunidades de aprendizagem, o
“...estudante ter controlo sobre algumas variaveis: o tempo do estudo; o lugar onde se
estuda; o ritmo do estudo; a ordem das atividades; a possibilidade de rever; a possibilidade
de repetir; a possibilidade de saltar matéria”, para que aumente o interesse ¢ a motivagdo
pelas atividades em grupo e os resultados surjam acima do esperado. Nao obstante, para se

alcancar o sucesso na aprendizagem e nos projetos colaborativos, o autor (Bidarra, ibidem)
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enumera outros fatores como sendo também essenciais ao bom funcionamento da

comunidade:

“... pré-requisitos técnicos de acesso; acesso ao longo das 24 horas; apoio técnico aos
utilizadores; dindmica estudante-tutor e estudante-estudante; acompanhamento e tutoria;
tempos de realizagdo de tarefas; tempos de resposta ao estudante; credibilidade e
imparcialidade; privacidade e confidencialidade.”

Em sintese, a aprendizagem colaborativa apresenta como caracteristicas fundamentais
0 estudo em grupo e orientado e a aprendizagem ativa e investigativa, sendo o estudante
um agente que transforma informagdo em conhecimento. A discussdo e a construcdo do
conhecimento faz-se de forma interativa, centrada no estudante, com énfase no processo e
atendendo ao contexto onde se utilizam os ambientes de aprendizagem online (cf. Valente
& Escudeiro, 2007).

O sistema de aprendizagem colaborativa Moodle surge em destaque na investigacao
por ser base e mediador do projeto de e-leitura “Eu leio, @qui e @agora”, organizado e
disponibilizado nas modalidades b/m-learning, de modo a facilitar o acesso e atualizagdo
dos contetdos, das obras/autores e das tarefas a realizar, e a gerir e controlar a participacdo
sincrona e assincrona dos intervenientes, procurando implementar um ambiente favoravel a
leitura literdria, ao debate e participacdo ativa e cada vez mais autbnoma dos
estudantes/leitores.

O sistema é gerido pelo e-professor que orienta os percursos individuais dos
estudantes, para que, em momentos individuais e/ou de grupo, se dediquem a
aprendizagem, leitura e partilha/discussdo da mensagem literéaria, atividades fundamentais
para o seu desenvolvimento e enriquecimento pessoal. Em resumo, o professor impulsiona
a aprendizagem: primeiro delineia o projeto ou as acOes/tarefas e depois organiza todos 0s
conteddos (semanalmente ou por topicos).

Como notam Valente, Moreira & Dias (2009: 48)

“O papel do professor enquanto dinamizador de um espaco de aprendizagem, seja numa
plataforma Moodle, seja num outro espaco destinado a esse efeito, é fundamentalmente
diferente do desempenhado na sala de aula presencial. Nos espacos online, terd de potenciar 0s
processos de construgdo de significados em detrimento dos processos de transmissdo de

conteidos, assumindo um papel de moderador e promovendo a criacdo de conhecimento por
todos os elementos do grupo.”

Neste sentido, para os autores (idem: 49),
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“...o0 principal papel do e-moderador consiste em promover o envolvimento dos participantes
de forma que o conhecimento por eles construido seja utilizavel em novas e diferentes
situacdes. Desse modo, as praticas de interacdo social e cognitiva na plataforma constituem
meios de desenvolvimento das formas de participacdo e experiéncia colaborativa da
aprendizagem.”

Para que desempenhe plena e eficazmente a sua funcdo na concretizagdo de projetos
delineados fazendo uso do Moodle, 0 e-professor recorre a um conjunto de recursos
internos que o sistema tem ao seu dispor: base de dados, glossarios, texto, video e audio,
apontadores, testes, referendos, trabalhos, arquivo, editor de texto ou calendéario; e a
ferramentas colaborativas externas, tais como foruns, wikis, chats e blogs, que fomentam a
interacdo estudante/professor e professor/estudante.

Pode ainda recorrer ao envio de notificagdes via e-mail com o objetivo de divulgar
melhor os projetos, as atividades, os conteldos ou materiais, para que 0s estudantes
acompanhem a atividade nos foruns e as noticias ou eventos recentes e nada seja esquecido
ou ignorado. Pode também monitorizar a frequéncia, a atividade e o0s acessos dos
estudantes aproveitando os graficos que o sistema apresenta. Os estudantes sdo convidados
a construir o seu perfil online (descricdo, fotos, e-mail ou outros) dinamizando as
comunidades de aprendizagem.

De acordo com o documento do GEPE (2009: 21)

“o sucesso e a generalizacdo do Moodle como plataforma preferencial de partilha de recursos,
de ensino e de aprendizagem a distancia tem por base caracteristicas essenciais como a

interoperabilidade e a modularidade”, assentes na “Escalabilidade”, “Seguranga”,
“Extensibilidade” e “Modularidade”.

Também Valente, Moreira & Dias (op. cit.: 44) destacam as caracteristicas que fazem

do Moodle um sistema com um ambiente de aprendizagem moderno e facil de utilizar:

“A Moodle integra muitas das caracteristicas esperadas de uma plataforma de e-learning, entre
as quais: foruns de discussdo configuraveis, ainda que de forma limitada; gestdo de contetdos,
permitindo a edicdo direta de documentos em formato texto e HTML (HyperText Markup
Language); criacdo de questionarios com possibilidade de opgao por varios tipos de resposta;
sistema de Chat com registo de histérico configuravel; sistema de Blogues; editor Wiki;
sistema de distribuicdo de inquéritos estandardizados; sistema de gestdo de tarefas dos
utilizadores, etc.”

Com o objetivo de explorar a0 méaximo as vantagens do sistema, professores e

estudantes podem ainda utilizar o Moodle Mobile — “the Moodle official mobile
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application”®, disponivel em quinze linguas, incluindo o portugués, aproveitando as
potencialidades dos dispositivos moveis que possuem e habilmente manipulam para aceder
a cursos ou projetos online, aceder a contetidos, recursos ou obras literarias, fazer o upload
e download de documentos, gravar e partilhar videos ou imagens, enviar mensagens, ver
noticias, eventos ou propostas de atividades e participar e comunicar em foruns e chats

(ver figura 4.1).

Figura: 4.1 — imagem da aplicacdo Moodle Mobile para dispositivos moveis

\

(fonte online em https://download.moodle.org/mobile/)

No ambito da leitura literaria, 0 Moodle permite a concecao, estruturacdo e divulgacédo
de projetos de e-leitura, para que os estudantes possam conhecer e ler textos em LP,
expondo e partilhando as suas experiéncias de leitura através das ferramentas de
comunicacdo/interagdo que tem disponivel. Em resumo, promovendo a interacdo entre
estudantes (assegurando a colaboracdo e cooperagdo), oferecendo areas de discussdo
(férum e chat), permitindo a ligacdo a outros recursos da Web e a partilha de ficheiros

online, o sistema estimula a aprendizagem e promove a leitura em contexto educativo.
3.2. Ferramentas e aplicagdes na Web 2.0
As tecnologias digitais ganham cada vez mais relevo no cenario educativo em

Portugal, atraindo professores e estudantes pela eficaz combinacdo de cor, som, texto,

producdo, dinamismo, colaboracdo, criacdo e partilha de recursos. A Web 2.0 e Web 2.0

% Disponivel online em https://docs.moodle.org/29/en/Moodle_Mobile. Traducdo livre da autora: “a
aplicagdo movel oficial do Moodle”.
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Movel oferecem atualmente aos seus utilizadores e entusiastas da tecnologia inimeras
ferramentas, servicos e aplicacdes que usam habilmente em diferentes contextos e com
distintos objetivos.

Segundo informacéao online “A learning tool is defined as any software or online tool
or service that you use either for your own personal or professional learning, for teaching
or training, or for creating e-learning”.®” Neste ambito destacam-se de seguida ferramentas
e aplicacbes que potenciam 0 ensino e a aprendizagem da leitura literaria, a aplicar

aquando da implementacgéo do projeto de e-leitura.

3.2.1 Féruns e Chats

Os foruns caracterizam-se por ser formas de comunicacdo escrita assincrona,
conservada online para que o utilizador a visualize e nela participe em qualquer momento.
A assincronia (tempo diferido) em que ocorre a interagdo permite a visualizacdo das
mensagens com mais atencdo, uma interpretacdo mais correta e respostas mais adequadas e
elaboradas no conteddo. S&o, naturalmente, trocas verbais organizadas em turnos
sequenciais e alternados e bem estruturadas linguisticamente, quando o utilizador inicia o
topico ou quando responde a topicos anteriores.

Como referem Coutinho & Alves (2010: 211) «a utilizagdo de ambientes de
comunicagdo assincrona ¢ mais propicio a uma “aprendizagem profunda”, ja que, como
sublinham Miranda & Dias (2003: 240), a reflexdo permitida pelo “modo assincrono pode
conduzir os participantes a uma mais profunda compreenséo das ideias em discussao.»

Também Adelina Moura (2005a: 11) salienta a importancia da utilizacdo do férum
para a comunicacao escrita, ao afirmar que

«... promove a escrita significativa e reflexiva, o que significa que, por um lado, o aluno é
muitas vezes impelido a pesquisar sobre os temas em debate por forma a poder sustentar as
suas opinides, escrevendo com um objetivo, e por outro lado, ndo pode ficar alheio as opinies
dos outros participantes, devendo desenvolver estratégias de interagdo: “esta partilha fomenta a

construgdo de mecanismos de autoconfianca, na medida em que o debate de ideias e opinides é
um meio de melhorar e aperfeicoar o pensamento”.»

" Disponivel em http:/c4lpt.co.uk/topl00tools/. Tradugdo livre da autora: “Uma ferramenta de

aprendizagem é definida como qualquer software ou ferramenta online ou servigo que se usa quer para
aprendizagem pessoal ou profissional, para ensinar ou treinar, ou para criar e-learning.”
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Consequentemente, para a autora (ibidem), “o férum é o instrumento ideal para o
aluno confrontar as suas opinides com os demais, tecer algum comentario sobre um
determinado tema, publicar um texto, manifestar a sua concordancia ou desagrado sobre
algum assunto, opinar ou simplesmente desabafar.” Sendo uma ferramenta grétis e aberta a
qualquer utilizador (partilha exposta) assume uma dimensdo publica, anulada, contudo,
sempre que aquele o desejar pela possibilidade de também trocar mensagens em privado.
Apela ao debate e a problematizacdo de temas ou questdes online, a partilha de problemas
e a procura coletiva de solucGes. Os utilizadores expdem as suas opinides e pontos de vista
de forma hierérquica, continua e organizada. Deste modo, para Adelina Moura (op. cit.:
11),

“através do forum o aluno aprende pela interagdo, pela partilha do conhecimento e confronto
de pontos de vista pessoais”, sendo que “a possibilidade de feedback das opinides cria um

elevado grau de participagdo e leitura, na medida em que o aluno estad mais atento ao que 0s
outros pensam e aos comentarios que fazem.”

Na discusséo o estudante é identificado por nome e fotografia, podendo subscrever por
e-mail alertas de noticias ou das Ultimas intervencfes para estar sempre informado e
atualizado. O docente, por seu turno, pode selecionar essa opc¢do para todo o grupo, de
modo a que todos tenham conhecimento da atividade do forum. Tratando-se de foruns de
noticias, o professor pode bloquear a possibilidade de resposta, ainda que ndo seja
solicitada pela natureza da informagéo transmitida.

O chat — “servi¢o de conversacdo em tempo real pela rede mundial de computadores”
(Marson & Santos, 2008: 42), é uma forma de comunicagdo escrita sincrona que “simula”
a conversacao oral/a comunicacgdo face a face. Contudo, ao contrario da oralidade, todas as
sessdes sdo gravadas, estando disponiveis para visualizagdo posterior. Também neste modo
de comunicacdo os estudantes estdo identificados.

De acordo com Miranda & Dias (2003: 240), apud Coutinho & Alves (2010: 210) “os
ambientes suportados por redes de comunicacdo sincrona funcionam como ambientes
virtuais baseados em texto, apelativos para a imersdo dos alunos na conversagdo e
adequados para clarificar pequenas diividas ou tomar decisodes.”

A ligacdo em simultaneo e o imediatismo da resposta que caracterizam o chat
possibilitam aos estudantes o esclarecimento de qualquer questdo ou assunto com o0s

colegas ou com o docente quando este integra o grupo, fortalecendo a inter-relacdo entre
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todos os intervenientes do processo de ensino e de aprendizagem, fruto da exploragéo de
novas formas de comunicagdo em ambiente escolar.

Neste contexto, também Adelina Moura (2005a: 04) nota que

“O chat permite o encontro virtual, através da comunicacdo sincrona, com outros colegas,
dentro ou fora da escola ou do pais. Assim, aproveitar este poderoso instrumento de
comunicagdo, que é utilizado pela maioria dos nossos alunos, como mais uma ferramenta
pedagdgica ao servigo do desenvolvimento curricular, parece-nos mais que pertinente.”

“Na utilizagdo de chats cabe ao professor a descoberta de enderecos eletronicos
apropriados onde os alunos serdo estimulados a exercitar as conversacdes, desenvolvendo
habilidades linguisticas e a interagdo” (Marson & Santos, op. cit.: 43). Isto é, o professor
tem a possibilidade de envolver os estudantes no debate, fomentando a conversagéo online
pela disponibilizacdo de informacgfes que podem ser consultadas quer na sala quer depois
das aulas. Encontrando-se conectado a rede, & web social e colaborativa, o estudante tem
ainda a possibilidade de pesquisar informacdes novas de forma entusiasta, visto que
trabalha com ferramentas dindmicas e interativas que o motivam a fazer mais e melhor,
adquirindo ou desenvolvendo outras competéncias.

Pela exploracdo destas ferramentas o estudante deixa de ser um elemento passivo e
constréi 0 seu proprio conhecimento, aprendendo a aprender. Participa em debates,
desenvolve atividades (pesquisa, leitura e selecdo de informacdo), elabora sinteses,
trabalhos ou relatérios, publicando/partilhando online o trabalho realizado ou as

conclusoes obtidas.

3.2.2.Leitores eletronicos ou e-books readers

As aplicacBes digitais (Apps) estdo na moda entre a comunidade do ciberespaco.
Combinando perfeitamente realidade e virtualidade, maioritariamente gratis e para todas as
idades, tém a disponibilizacdo dos seus utilizadores filmes, jornais, livros, musica, jogos,
receitas, meteorologia, desporto, moda.... Tudo pode ser convertido em préticas aplicacfes
disponiveis para quaisquer dispositivos com ligagéo a internet, modelando a relagdo do ser
humano com a tecnologia e a tecnologia mdvel e a sua forma de estar e viver.

No contexto educativo, de acordo com um estudo da UNESCO (2013: 14),

“Educational apps are already experiencing significant growth in developed countries.
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These apps provide new tools for educational activities such as annotation, calculation,
composition and content creation.”®®
No documento (ibidem) pode ler-se também que
“While a small number of educational apps are mapped to curriculum targets and designed for
use in classroom or homework settings, the majority are intended mainly for informal learning

(GSMA, 2011). However, as more students use mobile devices in formal education settings,
apps will likely become an important part of the mobile learning ecosystem.”®

Encontram-se j& disseminadas entre a populacdo escolar, servindo a realizacdo de
diferentes atividades, com propdsitos especificos, que incentivam a aprendizagem. Para
Adelina Moura & ldalina Santos (2014: 546)

“Ha& uns anos atras os alunos tinham de carregar nas mochilas um grande nimero de materiais
escolares para estudar ou tirar apontamentos. Atualmente com um smartphone ou tablet podem
realizar grande parte das tarefas escolares. A enorme quantidade de aplicagcdes (Apps) que 0s
alunos podem instalar nos seus dispositivos mdveis, acrescido as caracteristicas de
conetividade, portabilidade e mobilidade que tém estes aparelhos, transforma-os em excelentes
aliados para estudar.”

No campo da leitura literaria, depois dos e-books reader device — e-readers (modelos
Kindle, Kobo, Nook, Sony ou PocketBook), leitores portateis de e-books, espécie de
minicomputadores inteiramente dedicados & leitura, disseminados entre a comunidade
leitora no inicio do presente século, com ecrds tateis sensiveis ao toque, surgem as mais
recentes aplicacGes de leitura digital — e-books readers — exequiveis para dispositivos
eletronicos que os utilizadores das tecnologias digitais usam regularmente.

Disponibilizadas em qualquer loja de aplicagbes online, sdo facultadas por varios
sistemas operacionais moveis (Nokia, Samsung, Apple...) ou por sistemas operacionais de
computadores (Windows, Apple, Google...). Da pesquisa realizada, destacam-se as
aplicacdes que oferecem ndo sé a possibilidade de leitura de e-books, mas também
bibliotecas digitais com um namero significativo de titulos, autores, géneros, satisfazendo
0s gostos do publico-leitor, que os poderdo facilmente adicionar a sua biblioteca digital

pessoal.

% Traducéo livre da autora: “As aplicacdes educativas estdo a desenvolver-se significativamente nos paises
desenvolvidos. As aplicagbes fornecem novas ferramentas para atividades educativas como anotac6es,
calculo, composicdo e criagdo de conteudo.”

% Traducéo livre da autora: “Enquanto um niimero pequeno de aplicacBes educativas estdo mapeadas para
objetivos curriculares e concebidas para a utilizagdo em sala de aula ou trabalho de casa, a maioria tem a
intengdo de serem utilizadas principalmente para aprendizagem informal (GSMA, 2011). No entanto, a
medida que mais estudantes utilizam dispositivos méveis no ambito da educacdo formal, as aplicacdes vao
provavelmente tornar-se uma parte importante do ecossistema da educacdao mével.”
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Contrariamente aos dispositivos de leitura anteriores, as novas aplicagdes néo
implicam gastos na aquisi¢cdo de um novo dispositivo para ler bons livros, uma vez que,
atualmente, PDA’s, iPod’s, smartphones, tablets ou pablets servem perfeitamente de
dispositivos de leitura (e-book reader device), lembrando um livro de bolso pelo peso e
tamanho reduzido que possuem. Entre as inUmeras aplicacbes de leitura gratuitas
disponiveis na Web, destacam-se a Kobo Reading Life, Wattpad, Kindle, Ebook Reader,

Aldiko Book Reader, Free eBooks, entre outras (ver figura 4.2).

Figura: 4.2 — algumas aplicacOes de e-leitura
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(fonte Google Play Store: https://play.google.com/store/apps?hl=pt-PT)

Utilizando as aplica¢des disponiveis o leitor pode transportar facilmente uma pequena
biblioteca ou aceder virtualmente a titulos que as bibliotecas fisicas ndo dispdem. Depois
de guardado, o livro eletronico fica disponivel para ser lido imediatamente ou ser
armazenado na biblioteca virtual do leitor, lendo-o apenas quando lhe for possivel. Apo6s o
inicio da leitura o e-book permite a leitura offline, sem ligacdo a internet, uma vantagem
fulcral para solucionar problemas de acesso a rede em locais ou momentos em que ndo €
possivel.

Muitas destas aplicagcbes contemplam os gestos tradicionais da leitura como virar ou
tocar a pagina. A leitura pode ser realizada em qualquer posicdo (sentado, deitado ou em
pé) ao gosto do leitor, recordando o que diz Italo Calvino em Se numa noite de inverno um
viajante (“Estas para comegar a ler... Descontrai-te. Recolhe-te... Arranja a posi¢do mais
comoda: sentado, estendido, enroscado, deitado.”). Outras disponibilizam uma agradavel

leitura a noite, visto que possuem ecrds retroiluminados (iluminagcdo na parte de trés do
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ecrd), permitindo ao leitor alargar o seu leque de opcdes, essencialmente a noite quando
gozara de mais tempo, podendo dedicar-se a leitura prazerosa e descomprometida.

Nas aplicacdes de e-leitura, o toque para virar a pagina € imitado do gesto usado no
livro impresso, preservando a experiéncia sensorial e estética que Manguel (1998) valoriza
aquando da leitura de um livro em papel, aproximando o novo formato e-book do seu
antecessor. E ainda possivel ao leitor fazer anotagdes e marcacdes pessoais na margem do
texto digital; destacar ou copiar palavras ou segmentos textuais; alterar a exibicdo do livro
(disposicdo no ecrd); configurar a visualizacdo do documento (tipo e tamanho de letra...);
pesquisar conceitos ou expressdes textuais no dicionrio integrado; traduzir ou definir
palavras no motor de busca que disponibilizam ao utilizador; fazer pesquisa em texto
integral para saber, por exemplo, em que momento aparece pela primeira vez a mencao a
alguém ou alguma coisa. As alteracdes sdo gravadas e arquivadas no texto.

Em suma, os leitores podem usar ativamente as aplicacdes a semelhanca do trabalho e
relacdo criada com o livro impresso, na senda do construtivismo e da aprendizagem
autonoma a desenvolver e incrementar nas escolas portuguesas. O estudante transforma o
e-book em material didatico, manuseia-o e apropria-se dele para diversos fins. “Mobile
reading is not a future phenomenon but a right-here, right-now reality”’® (UNESCO, 2013:
16), ndo podendo os processos de ensino e de aprendizagem da lingua e literatura
portuguesas do pais ficar indiferentes a toda a mudanca que ocorre em seu redor e 0
envolve diretamente.

Em 2012, no mercado nacional, a Wook, a maior livraria virtual portuguesa do Grupo
Porto Editora, permitindo conjugar a leitura em varios dipositivos ou plataformas online
(Windows, Mac, iPad, iPhone ou Android) sempre que o leitor o desejar, disponibilizou
uma aplicacdo de leitor eletronico — o eWook Reader. Segundo informacdo online, “As
editoras portuguesas decidiram adotar um formato Gnico para facilitar a leitura e as vendas
de livros eletronicos. O programa desenvolvido em Portugal permite retomar a leitura na
pagina em que ficamos, mesmo quando mudamos de aparelho.””* Recorrendo ao e-book
reader da Wook o leitor pode aceder ao livro a partir de qualquer um dos seus dispositivos
moveis com acesso a Web. Apbs o primeiro acesso os livros ficam disponiveis para leitura

em modo offline.

"% Tradug#o livre da autora: “A leitura movel ndo é um fendmeno futuro mas da realidade do aqui e agora.”
! Disponivel em http://www.rtp.pt/noticias/cultura/editoras-portuguesas-adotam-formato-unico-para-livros-
eletronicos v569478
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3.2.3. Audiobooks

Presentemente, o livro eletrénico faz-se acompanhar, chegando a ser substituido em
alguns casos, por um formato 4udio que transforma o material escrito em som — audiobook,
possibilitando ao leitor desfrutar a mensagem literaria pela audicdo do texto. Esta é mais
uma das caracteristicas da sociedade moderna que privilegia o audiovisual em prejuizo da
palavra escrita, ainda que resgatada recentemente pelas TIC e a CMC que inauguraram.

Com o audiolivro, a sociedade recupera para o panorama atual a oralidade e o gosto
ancestral que o ser humano tem em ouvir historias, em estimular a imaginacédo e aprender
pelas palavras de outrem, sem nunca esquecer, porque se trata da sua verbalizacdo, a
escrita e o poder da palavra de cada escritor, de cada época ou cada texto. A voz do autor
ou narrador implicard sempre o leitor, iniciando a triade autor-texto-leitor em que se funda
toda a comunicacao literéaria.

Por conseguinte, no campo educativo, o “falar” e o “ouvir” voltam a estar no centro da
aprendizagem, mas ndo um “ouvir” para ser memorizado e repetido pelos estudantes.
Trata-se de um “ouvir” como um fim em si mesmo, ao servico da compreensdo ¢
aprendizagem da lingua, literatura e cultura portuguesas.

Embora seja encarado como um fendmeno subliterario no combate a iliteracia, o
audiobook é citado por Menezes & Franklin (2008: 59) como “um recurso informacional
gerado pelas novas tecnologias, que pode ser utilizado ndo apenas pelos deficientes visuais,
como também por pessoas sem deficiéncia, cooperando com a formacéo e o resgate de
leitores” afastados das letras e da literatura por serem movidos por outros interesses ou
atracoes.

No mesmo estudo, os autores (idem: 61-62) apresentam-no como

“um livro em 4udio, no qual «os ledores», voluntarios ou profissionais contratados para esta
finalidade, interpretam textos literarios, cientificos, ou didaticos, que, utilizando sonorizages
em suas narrativas, transmitem sentimentalismo em suas apresentacdes. Pode ser utilizado em
suportes analdgicos ou digitais, capturados na internet através de downloads em sites
especificos, com acesso pago ou gratuito.”

Hoje, os livros, além de existirem em papel e em formato eletronico, existem ainda em
formato audio. Podem ser conhecidos usando os olhos, 0s ouvidos, as médos e os dedos,

fazendo da leitura ndo uma punigdo ou obrigagdo, mas um prazer comum e duradouro.
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Inventados e cultivados desde o século anterior, eram disponibilizados em CD ou
DVD, sem grande capacidade de armazenamento, passando posteriormente a ser
distribuidos em formato MP3. Agora estdo disponiveis na internet para audicdo online ou
para download e arquivo. Como exemplo relevante existe o audible.com

(http://www.audible.com/), uma filial da Amazon.com, que disponibiliza aos seus

utilizadores colegGes voltadas para o mercado consumidor online, entre audiobooks,

revistas e jornais (ver figura 4.3).

Figura: 4.3 — pégina oficial da audible.com da Amazon
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(fonte online: http://www.audible.com/)

De modo inesperado, nos ultimos dez anos, com a disseminacdo dos dispositivos
moveis de audio (MP3, MP4, Ipod’s, smartphones ou outros), a oferta e a procura de
audiolivros aumentou consideravelmente, gerando mais uma possibilidade de contacto com
0 texto, a mensagem literaria e 0 maravilhoso mundo da literatura. Como Menezes &
Franklin (2008: 62) afirmam os audiobooks “resgatam] ou forma[m] leitores,
incentivando a leitura auditiva, o entretenimento e a cultura, para quem ouve e para quem
se faz ouvir.”

Voz e som sdo centrais no contacto com a mensagem literaria, podendo ser usados por
educadores e professores, ou outros agentes educativos, em projetos de divulgacéo e
motivacao para a leitura literaria, pois, como defendem os autores citados (idem: 71-72), o
audiolivro “é um recurso util devido ao facil manuseio e acessibilidade, que néo retira o
prazer da leitura ou da escrita...; admite amplo numero de exemplares e um maior

aproveitamento de espago nas estantes da biblioteca, aléem de permitir entretenimento e
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participag@o social” de todos os que amam a literatura e a leitura literaria como dulce et
utile.

Sendo um material auténtico de grande valor, por ser gravado num discurso fluente,
correto e em conformidade com as regras gramaticais da lingua de suporte, pode corrigir e
desenvolver nos ouvintes/leitores competéncias linguisticas especificas e competéncias de
leitura/compreensdo da mensagem literaria pela transparéncia com que sdo lidos e
apresentados. Pode ser usado para melhorar a fluéncia dos estudantes, corrigindo “defeitos
da linguagem”, ampliar o seu vocabulario, ativar conhecimentos prévios, desenvolver a
compreensdo e aumentar a motivagdo para interagir com os livros/ a literatura,
desenvolvendo o pensamento critico e criativo.

Vérias atividades complementares podem ser desenvolvidas em contexto educativo a
partir do audiolivro: ouvir as ideias centrais, identificando a acdo principal e secundarias;
detetar estados de espirito, caracterizando personagens; selecionar vocabulario narrativo,
descritivo ou dial6gico; identificar espacos, ambientes ou épocas; lembrar detalhes;
entender sequéncias; fazer previsdes; fazer inferéncias ou recontar a histéria, a semelhanca
do que se faz na leitura e na exploracdo de um livro impresso. Como vantagens
pedagdgicas, pode aumentar a motivacdo dos estudantes e favorecer o desenvolvimento de
competéncias linguisticas e literarias.

Para contextos educativos especiais, os audiolivros, recorrendo a diversas vozes e
entoacOes, assumem-se como instrumentos de capital importancia para estudantes invisuais
sem acesso a livros impressos em braille devido a sua escassa producdo ou preco a que Sao
publicados. Podem reduzir assimetrias ou injusticas sociais, promovendo a igualdade de
oportunidades para uma sociedade escolar mais equitativa e mais inclusiva.

Os estudantes poderdo também ser envolvidos na criacdo e publicacdo online de
podcasts (registos audio), produzindo os seus préprios audiobooks, que disponibilizardo
aos colegas e a todos 0s que se vierem a mostrar interessados, uma vez que podem ser
facilmente descarregados nos seus dispositivos e ouvidos anytime, anywhere. Podem até
integrar o projeto de voluntariado disponibilizado pelo LivriVox, lendo e gravando os

livros/textos ai sugeridos (ver figura 4.4).

Figura: 4.4 — pagina inicial do LibriVox
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Em contexto online existem ja diversos sitios que disponibilizam exemplares de
aubiobooks em varias linguas, sendo a lingua inglesa a mais comum (Free Classic
Audiobooks, Lit2Go, Spoken Alexandria Project, Audio Literature Odyssey...).

Os titulos em LP surgem ainda em numero reduzido, considerando-se importante

destacar o pioneiro  Projeto  Gutenberg  (http://www.gutenberg.org/wiki/PT-

PG_Projecto_de_Livros-%C3%81udio), que trabalha em colaboragdo com o sitio

http://www.audiobooksforfree.com/home e https://librivox.org/ onde estdo disponiveis

alguns livros, contos e textos poéticos em LP. Ha ainda o sitio

http://www.loyalbooks.com/lanquage/Portuguese com obras de Luis de Camdes, do Padre

Anténio Vieira, Bernardim Ribeiro, Antero de Quental, Machado de Assis, José de
Alenquer, entre outros.
Também a Biblioteca Boal — biblioteca on-line audio de literatura, em

http://www.boal.ubi.pt/index.php?subpag=abertura, um projeto de Antonio Fidalgo e Rita

Duarte, divulgada pelo Instituto Portugués do Oriente (IPOR) que a apresenta como um
“projeto desenvolvido pela Universidade da Beira Interior, com apoio da Unido Europeia,
que disponibiliza varios textos da literatura portuguesa, em formato audio, de diferentes

»72 encontrando-se facilmente titulos de Eca de Queirés, Camilo C.

géneros literarios
Branco, Aquilino Ribeiro, Raul Branddo, Fernando Pessoa, Ceséario Verde, entre outros.
No Brasil existe 0 sitio

http://www.universidadefalada.com.br/audiolivro/literatura/literatura-estrangeira.html com

excertos iniciais de obras literérias, podendo ser usado para apresentac@es de autores e suas

"2 Disponivel em http://ipor.mo/clp/recursos-didaticos/na-rede/literatura-2/
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obras, despertando no leitor a curiosidade suficiente para que realize a leitura integral dos
textos.

Recentemente, com as aplicacdes de audiolivros para PC’s e dispositivos moveis —
Audible ou Kindle da Amazon, LivriVox Audio Books Free ou Audiobooks (ver figura 4.5)
— surgiu uma nova possibilidade de ouvir livros gratuitamente, disponivel sempre que o
leitor o desejar. Todo o tempo perdido no transito, em transportes publicos, em salas de
espera, em casa (nas tarefas diarias) ou quando se treina pode agora ser transformado em
momentos féerteis e agradaveis na companhia/audicdo das mais belas historias que a

literatura (re)cria.

Figura: 4.5 — algumas aplicacdes para audi¢do de audiobooks
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(fonte Google Play Store)

Sao, portanto, ferramentas indispensaveis para quem quer ser mais produtivo e ativo,
guem quer estar atualizado e informado, quem deseja saber, conhecer, contactar com o
Outro e a heterogeneidade cultural, ou simplesmente entreter-se, melhorando e
enriquecendo seu quotidiano e sua vida. Permitem ainda ao utilizador/leitor, durante a
audicdo, transferir os livros para ouvir offline; variar entre capitulos, fazer marcacoes,
alterar a velocidade de narracdo; alternar entre ouvir o texto em outros dispositivos
compativeis; pesquisar entre capitulos; pesquisar palavras no dicionario; adicionar a
imagem da capa a biblioteca pessoal do leitor/ouvinte; reproduzir os titulos
automaticamente; parar para fazer ou receber uma chamada, entre outras funcionalidades
essenciais ao desenvolvimento do gosto pela audicdo de livros literarios portugueses ou da

literatura universal.
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Em suma, s6 quem ama verdadeiramente a leitura e a literatura poderéd experimentar
formas totalmente novas e inovadoras de a ela aceder e cultivar. Resta, porém, aguardar
que mais aplicacGes em LP sejam disponibilizadas num pais necessitado de estar mais

atento a modernidade e as suas potencialidades educativas e sociais.

3.2.4. O video em DVD/Blu-ray e no YouTube

Fruto dos atuais gostos e habitos dos estudantes/leitores, também o video ndo podia ser
esquecido como uma das ferramentas a utilizar no projeto de e-leitura que procura
aproximar os jovens da leitura literaria, transformando-os em leitores competentes. Desde
muito cedo as criancgas sao envolvidas em experiéncias audiovisuais que vao influenciando
positivamente o seu desenvolvimento cognitivo e 0 modo como percecionam a realidade,
atraindo-as para novas experiéncias. Para Cardoso, Espanha & Lapa (2007: 280), no estudo
publicado, “entre os jovens inquiridos online, 57,2% costumam assistir a filmes no
computador.” Um numero significativo que aumenta a medida que também aumenta a
idade (62,7% dos jovens entre os 16 e 18 anos veem filmes online). O audiovisual deve,
por isso, ser usado em contexto escolar como instrumento de motivagdo ou mediacdo de
aprendizagens, complementando o trabalho do professor.

Substituindo o CD-ROM, limitado no uso de imagens, o Disco Versatil Digital (DVD)
surge no mercado em 1995. Para Séez (2000)

“La principal ventaja del nuevo formato radica en que permitird almacenar 25 veces mas
informacién que los actuales discos. Su tamafio, en cambio, es el mismo que el de un CD
convencional, aunque estos discos sélo tienen una cara y una capa donde grabar datos, mientras
que los DVD pueden llegar a tener dos caras, cada una de ellas con una o dos capas o sustratos.
La capacidad absoluta de estos discos es muy elevada ... Ademas, los DVD tienen otras
ventajas: los nuevos lectores seran mas rapidos que los actuales, lo cual redundara en el acceso
y recuperacion de la informacion, y los discos se deterioraran con mas dificultad por calor,

humedad o torceduras, pues las capas donde se almacena la informacion son de infimo
~ 9973
tamano.

" Disponivel em http://scrineum.unipv.it/saez.htm. Tradugéo livre da autora: “A principal vantagem no novo
formato encontra-se na capacidade de armazenar 25 vezes mais informagdes do que os discos atuais. O seu
tamanho, no entanto, é 0 mesmo que o de um CD convencional, mas estes discos tém apenas um dos lados e
uma camada onde gravar os dados, enquanto os DVDs podem ter duas faces, cada uma com uma ou duas
camadas ou substrato. A capacidade total destes discos é muito alta ... Além disso, os DVDs tém outras
vantagens: 0s novos leitores serdo mais rapidos do que o0s atuais, 0 que permitira 0 acesso e a recuperagao de
informacdes, os discos deteriorar-se-d0 mais dificilmente com o calor, a humidade ou torcdes, pois as
camadas onde as informagdes sdo armazenadas séo de tamanho muito pequeno."”
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E um dispositivo tecnolégico usado em larga escala. Para os autores citados (Cardoso,
Espanha & Lapa, op. cit.: 292) é “... sempre 0o mais escolhido como primeira op¢éo...”
pelos jovens para assistirem a filmes, surgindo no presente projeto por estar associado a
representacdo de filmes com a mesma qualidade de som e imagem que uma sala de cinema
proporciona aos seus espectadores. Mais recentemente, o Blu-ray, substituto do DVD por
ter maior capacidade de armazenamento (at¢ 50 GB com dupla camada), permite a
divulgacdo de filmes de alta definicdo dadas as funcionalidades dos mais recentes
aparelhos televisivos e das op¢bes das grandes produtoras cinematograficas. Assim,
qualquer amante de cinema pode muito facilmente assistir aos seus filmes preferidos em
casa, sem que se percam as propriedades proprias da sétima arte.

A literatura sempre conviveu serena e complementarmente com varias artes, incluindo
o0 cinema. Logo, todos os docentes de lingua e literatura portuguesas, procurando chegar a
novos publicos ou agarrando o que ja tem habitos de leitura, devem também conviver com
outras formas de arte na divulgacdo do literario e atualizar-se no sentido da modernizacdo
dos processos de ensino e de aprendizagem, para que o0s resultados e os indices
motivacionais dos estudantes sejam melhorados.

Neste sentido, podem recorrer as adaptacdes audiovisuais difundidas ora pelo cinema
ora pela televisdo, posteriormente disponibilizadas em formato DVD ou Blu-ray, como
meio de aceder aos textos e a cultura literaria pela presenca do texto fora do texto. As
personagens, 0s cenarios e 0s tempos saem do texto, do papel e tornam-se reais a partir da
leitura e interpretacdo que o realizador/leitor faz da obra. A literatura oferece personagens
e enredos imediatos, acabados, complexos, constituindo ponto de partida e matéria-prima
excelente para quem quer fazer um filme. O argumento textual surge como uma das
estruturas de ligacdo, relacdo entre a literatura e o cinema: a literatura identifica-se pelo
realismo e expressividade descritiva, o cinema pela imagem em movimento.

A adaptagdo em destaque deve-se ao facto de significar sempre uma leitura, no
minimo inovadora, uma interpretacdo da obra, uma leitura do mundo, do mundo do autor,
assumindo-se o0 texto como um impulsionador para novas e alternativas histérias,
enfatizando o interculturalismo das relacdes entre diferentes formas artisticas e a relacdo
multidimensional entre a literatura e a sociedade (um dialogo para além das palavras).

Em sintese, uma adaptacdo realizada sera sempre uma das mdltiplas adaptagdes

possiveis do texto. Ndo pretende ser a obra ou substitui-la, mas antes expressar a sua arte e
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contribuir esteticamente para o valor daquela. A tonica € colocada no leitor, na rececdo da
obra e sua interpretacdo, para que novas leituras/interpretaces sejam realizadas. Quem
adapta é o leitor da obra a partir da interpretacéo que faz dela.

Com o mesmo objetivo surge a ndo menos importante ferramenta para a divulgacao de
obras literarias adaptadas ao cinema ou de documentéarios que tém a literatura como
matéria de trabalho — o YouTube (ver figura 4.6). Fundada em fevereiro de 2005 por Steve
Chen, Chad Hurley e Jawed Karim, esta ferramenta gratuita “permite a milhdes de pessoas
descobrir, ver e partilhar videos originais”.” Contudo, de acordo com as regras do servico,
0s videos ndo podem violar o copyright de outros Youtubers (utilizadores do YouTube) e

ndo devem ter uma duracgao superior a quinze minutos nem exceder os 2 GB.

Figura: 4.6 - Pagina inicial do YouTube
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(fonte online: https://www.youtube.com/)

Popular essencialmente como meio de diversdo, os jovens e adultos usam-na para
assistir, postar ou fazer download de videos diversos. De acordo com informagéo oficial do
YouTube, sdo feitos uploads de mais de 24 horas de videos por minuto. Todos 0os meses
mais de mil milhGes de utilizadores visitam a plataforma e sdo visualizados mais de seis
milhGes de horas de video mensalmente. Disponivel em 61 paises, ha todos os dias milhdes
de novas subscri¢cdes, como constata a autora Sonia Cruz (2008: 26): “A cada dia que
passa, sdo colocados cerca de 65 mil novos arquivos de video digital & disposigdo de quem

quer visualiza-los”. Em 2013, segundo dados da Apple”, foi umas das aplicacdes gratuitas

" Disponivel em www.youtube.com
" Disponivel em https://lerebooks.wordpress.com/2013/12/17/apple-didulga-top-de-aplicacoes-em-2013/
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com mais downloads, sendo atualmente também uma das ferramentas da Web 2.0
disponibilizada pelo Google Apps.

No site oficial pode ler-se que a plataforma oferece “um forum para que as pessoas se
conectem, informem e inspirem outras, em todo o globo, e age como uma plataforma de
distribuigio para criadores e anunciantes de contetido original, pequenos e grandes”.”
Funciona também como janela de mostra e comércio de produtos, bens ou servicos, além
de espaco de diversdo e entretenimento possivel.

O utilizador ao carregar os seus videos encontra diferentes opcdes para trabalhar os
ficheiros — gravar, criar, difundir ou editar (ver figura 4.7). Ao inserir o documento deve
classifica-lo utilizando etiquetas ou palavras-chave (tags), escrevendo uma breve descri¢do
sobre 0 mesmo. Estes podem ser publicos ou privados. Caso sejam privados, o Youtuber

pode definir quais os utilizadores que os podem visualizar.

Figura: 4.7 — criacdo de videos no YouTube
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(fonte online: https://www.youtube.com/upload)

Para Caetano & Falkembach (2007), citados por Joana Carvalho (2008: 204), no
upload de um video “deve-se colocar um titulo objetivo e uma breve descricdo sobre o
contetdo do video suficientemente atrativos de forma a que o visitante seja capaz de
imagina-lo ou sentir-se interessado na sua visualizagdo.” Para poder intervir na ferramenta,
o utilizador necessita de se registar previamente, criando o seu proprio canal online — “O
meu canal”, onde ¢ possivel realizar varias agdes: visualizar os videos, ver a lista de
reproducdes ou outros canais; inserir comentarios publicos para serem debatidos em grupo,

na op¢ao “discussdo” ou notas pessoais ou colocar legendas (ver figura 4.8).

"® Cf. nota de rodapé nimero 73.
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Figura: 4.8 — “O meu canal” no YouTube
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(fonte online: https://www.youtube.com/channel/UCe005uoyrJk TkotOCzNOOmw)

Ainda na pagina oficial da plataforma se percebe que os dispositivos moveis
representam quase 40% do tempo de visualizacdo, a nivel mundial, de videos no YouTube.
Efetivamente, os dispositivos mdveis constituem, hoje, um dos principais meios de acesso
a Web 2.0 e, em consequéncia, de acesso a dados/texto, imagens/videos e sons/musica.

Em ambiente escolar, ainda de acordo com Caetano & Falkembach (2007), apud J.

Carvalho (idem: 170), € uma das ferramentas mais usadas para partilhar informacdes

“devido a “linguagem audiovisual, permeada de imagens [com ou sem movimento], signos,
desenhos, cores... sons, musica, efeitos onomatopeicos... [e de] linguagem ndo verbal”
(Amaral, 2006), [proporcionando] espagos de aprendizagem mais ricos e [incentivando] os
alunos a compartilharem ideias e experiéncias e, ainda, a desenvolverem a sua capacidade
critica...”.

No contexto da promocéo da leitura, explorando alguma falta de consciéncia de que a
plataforma pode funcionar como ferramenta de aprendizagem, a utilizacdo do YouTube
pretende aproximar os estudantes-leitores do texto e da literatura, apresentando-lhe
documentérios sobre autores, filmes adaptados de obras literdrias classicas ou
contemporaneas, de modo a que se envolvam emocionalmente na cultura literaria e o gosto
pessoal pela leitura se desenvolva naturalmente, sem exigéncias ou obrigacdes pedagdgico-
didaticas.

Os estudantes, desafiados pelo professor, podem ainda realizar 0s seus proprios
videos/filmes fazendo uso do programa Windows Movie Maker, software gratuito e facil de
usar, com base em livros, personagens literarias ou ambientes sociais descritos, recriando a

realidade epocal do autor ou outras que descreve. Na execucdo da atividade é possivel
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manter-se fiel ao texto ou adapta-lo criativamente em funcdo dos objetivos propostos. O
aluno torna-se ativo construtor do seu conhecimento enquanto trabalha colaborativamente,
assumindo o centro da aprendizagem. Ferrés (1996), apud S. Cruz (2008: 27), “acredita
que a tecnologia do video quando colocada nas maos dos alunos, possibilita a experiéncia
da pesquisa, do avaliar-se, do conhecer e conhecer-se, logo, permite a experiéncia de
colaboracéo entre pares na elaboracdo de um produto coletivo.”

Os videos podem posteriormente ser postados na plataforma para que fiquem
acessiveis a outros estudantes e conhecam o trabalho criativo que se pode desenvolver a
partir das obras literérias que estudam, para eles muitas vezes enfadonhas e sem interesse,
motivando-os para participar em projetos semelhantes. O facto de terem um publico
visualizador para os seus trabalhos servird de motivacdo para trabalharem de modo
coletivo e empenhado.

Resumidamente, o video € um instrumento que estimula todos os sentidos, pela intensa
mistura de linguagens e géneros. Signos sonoros, visuais, verbais, tateis, cinéticos
transformam o ecrd num espaco sensorio (cf. Santos, 2011). Permite ainda a exposicdo a
um input significativo de competéncia linguistica, familiarizando-os com ambientes
naturais de interacdo significativa na lingua materna ou linguas estrangeiras. A
aprendizagem da-se pela descoberta e pelo processamento de informacéo visual, auditiva e
verbal, promovendo naturalmente a compreenséo e a expressao.

Seduzird ainda pela impressdo de realidade e dinamismo, antitese daquele outro
sentimento de aborrecimento alimentado pelo uso desmesurado de uma abordagem
didatica que recorre ao livro como principal material auxiliar para a leitura (ainda pratica
recorrente), e pela harmoniosa combinagdo de texto, imagem, som e movimento que 0
video proporciona (o texto em movimento).

Para Cruz & Carvalho (2007: 246), ndo s6 o video como também
“os progressos tecnoldgicos e o contributo das ciéncias da educagdo colocam ao alcance dos
professores e dos alunos ferramentas inovadoras para o processo de ensino e aprendizagem

que, corretamente aplicadas, podem colaborar para a criagdo de um papel ativo e eficaz na
construgdo da sua aprendizagem.”
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4. O PROJETO EU LEIO, @QUI E @GORA

4.1. Procedimentos prévios para a e-leitura

4.2. As ferramentas Web 2.0 e 2.0 Mdvel enquanto potenciadoras da leitura literaria online
4.2.1. Moodle — Sistema de Gestéo da Aprendizagem (SGA)

4.2.2. E-book — nova(s) forma(s) de ler

4.2.3. Foruns e chats e o desenvolvimento da competéncia comunicativa

4.2.4. Wikis e o trabalho colaborativo

4.2.5. Suporte video e adaptacOes cinematograficas

4. OPROJETO EU LEIO, @QUI E @AGORA

“Lemos porque, mesmo se ler ndo ¢ imprescindivel para se viver, a vida se torna mais livre, mais clara, mais

vasta para aqueles que leem do que para aqueles que ndo leem.”

Antoine Compagnon (2010: 27)

Seguindo o quadro teérico exposto, apresenta-se de seguida o projeto de e-leitura — Eu
leio, @qui e @gora, desenhado totalmente online no Moodle, sistema LMS aplicado ao
ensino e a aprendizagem em Portugal, macicamente disponivel em escolas e instituicdes de
formacéo do pais. O projeto tem como objetivo principal promover a leitura literaria entre
estudantes de diversas idades, dado o atual panorama de desvalorizacdo do livro e da
leitura (literaria em particular), quando confrontados com outros interesses e outras formas
de ocupacdo (audiovisual, tecnologia e dispositivos ligados a internet).

Procurando explorar as vantagens da e-leitura aliada aos dispositivos tecnolégicos —
smartphones, tablets ou phablets — que os estudantes de agora possuem e usam
rotineiramente, recorre ainda a varias aplicacdes de leitura online existentes e de fécil
utilizacdo.

Ambiciona funcionar como um roteiro, um guia literario online por diversas regifes
do pais, como se de uma viagem presencial se trate. Arranca com uma viagem literaria
pelo Douro, por razGes unicamente afetivas, mas sera alargado, a medida que é aplicado e

explorado pelos estudantes/leitores, a outros territdrios nacionais e internacionais (num
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alcance mais vasto) geograficamente selecionadas, sempre com 0s escritores e a producao

literaria que representam esses pontos do globo em destaque.

4.1. Procedimentos prévios para a e-leitura

Mesmo que ndo haja “um dia magico em que passamos de aprendizes de leitura a
leitores”, observa Sousa (1989: 50), apud Bastos (1992: 30), para que se deseje o livro,
para que se goste e se aprenda a ler, é preciso contactar com a leitura, implementando-se
projetos, estratégias e atividades que proporcionem as criancas, jovens ou adultos uma
aproximacdo progressiva e gratificante a leitura em geral, e a leitura literaria em particular,
para que ler seja algo que se procure, se necessite, se invista, transformando-se num
procedimento proximo dos gostos dos potenciais leitores que abrange as tecnologias € 0
audiovisual que tdo bem conhecem e usam, para que a leitura se materialize e se possam
desenvolver do ponto de vista pessoal, social, cultural e intelectual.

Para a concretizacdo desse objetivo, para que novas portas se abram, na era em que a
imagem, 0 som e a interatividade imperam, investindo na facilidade com que os jovens
aderem e manuseiam a tecnologia, é imperioso que o ensino da literatura e da leitura se
concretize também pelo uso das mais variadas ferramentas que a Web 2.0 e Web 2.0
Movel disponibilizam, para que atividades e estratégias possam ser articuladas e
implementadas de modo eficaz, despertando a jovem geracdo digital para a relagdo
proficua que se pode gerar entre 0 seu mundo (0 mundo tecnolégico/virtual) e 0 mundo do
ensino e da aprendizagem em que se inserem, muitas vezes desvalorizado porque
tradicional, alheado e renitente a contemporaneidade.

Assim, enfatizando a importancia que a tecnologia e a tecnologia mével podem ter na
promocdo da leitura literaria entre os jovens-estudantes, o (re)encontro destes com o texto
realiza-se através do e-book, o livro eletronico, e da leitura online (mesmo que contestada),
bastante facilitada hoje pela quantidade de aplicacbes moveis de leitura de e-books,
maioritariamente gratuitas e de facil e rapido acesso. Também o visionamento de filmes
adaptados de obras literarias (portuguesas e internacionais) ou documentarios/trabalhos
cinematograficos que destacam as letras e os vultos que as compdem e tornam vivas, como
é¢ o0 caso de Sophia, Florbela Espanca, José Saramago ou Anténio Lobo Antunes,

visualizados no YouTube ou em DVD, estardo em relevo no projeto.
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Realcando a énfase na liberdade, o projeto procura ainda desenvolver a autonomia nos
estudantes, pois, para ser fruida, a leitura literaria ndo deve ser avaliada por respostas a
questionarios. Uma pedagogia eficaz de leitura devera distinguir dois grandes momentos: o
momento individual, intimista, silencioso de descoberta e enamoramento com o texto e o
momento coletivo posterior de partilha da experiéncia, sem fichas, perguntas, como
aconselha Daniel Pennac (2001: 122):

“para que haja ... reconciliagdo com a leitura, existe uma Unica condi¢do: ndo pedir nada em
troca. Absolutamente nada. N&o erguer qualquer barreira de conhecimentos prévios em torno
do livro; ndo colocar a mais infima questdo; ndo obrigar a fazer trabalhos de casa; ndo
acrescentar uma palavra que seja as que foram lidas; ndo fazer juizos de valor, ndo dar

explicagdes de vocabulario, nem fazer analises de texto, nem biografias...Proibi¢do absoluta de
«falar acerca de».”

Também Rubem Alves em 2004, na cronica “Ler e Prazer” do Correio da Educagdo
(n° 195), observa que o “que os exames, fichas pretendem fazer é transformar a literatura
em informacdo armazenavel na cabeca, mas o lugar da literatura ndo é a cabeca. E o
coracdo.”, ¢ o “saber de cor”, o saber “com o coragdo” como tanto repete G. Steiner. Para o
autor “tudo o que ndo sabemos de cor ¢ aquilo de que verdadeiramente ndo gostamos”,
chamando a atencédo para algo indispensavel — o amor a literatura. N&o se nasce a saber ler,
mas cresce-se aprendendo a ler, a amar os livros e o valor das palavras. E necessario amar
a literatura, vivé-la e da-la a viver, para ser conhecida, desvendada ou descodificada. SO
amando o objeto, se conseguirdo bons resultados, sendo a escola um dos pontos de partida
para a evolucao dessa relacdo de namoro e amor.

Todavia, o presente projeto defende o meio-termo: rejeita o “absolutamente nada” de
D. Pennac, cultivando o “falar acerca de” ao mesmo tempo que propicia o prazer de ler.
Ler e discutir leituras € uma estratégia que reconhecidamente gera e aumenta o gosto por
ler, permitindo criar uma relagdo com o texto lido e realizar afetivamente construgdes
conjuntas de sentidos. O saber e 0 sabor do texto ndo séo realidades que se excluem, tendo,

indubitavelmente, mais poder quando juntos.

Figura: 5.1 — apresentacéo oficial do projeto de e-leitura pela escolaMoodle do Centro
de Competéncia “Entre Mar e Serra” (CCEMS)
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Nome de utiizador: Marcia Pinto. (Sair

Nome de uffizador.

(fonte projeto de e-leitura:
http://escolamoodle.ccems.pt/course/index.php?categoryid=56)

O projeto de e-leitura encontra-se disponivel no sistema Moodle do Centro de
Competéncia “Entre Mar e Serra” (CCEMS)”’. Como 0s objetivos em promover “a
participacdo dos estudantes através de metodologias mais envolventes e motivadoras,
permitidas pelo uso das TIC, e uma maior intervencdo dos mesmos no processo de ensino-
aprendizagem ...”"° da pagina escolaMoodle do CCEMS, estimulando a mudanca de
comportamentos, se coadunam com os objetivos do projeto de e-leitura, este, depois de
contextualizado, foi facilmente compreendido e acolhido pela sua equipa, que gerou uma
disciplina em Escola Moodle/Projetos/Marcia Pinto/A Leitura no século XXI (ver figura
5.2) para que o projeto fosse desenvolvido e apresentado, a qual se atribuiu o titulo de A

Leitur@ hoje — que des@fios? em analogia com a questdo central da presente dissertagéo.

Figura: 5.2 — pagina oficial do projeto de e-leitura Eu leio, @qui e @gora

" A necessidade de ligar o projeto a uma pagina Moodle fora do contexto escolar prende-se com o facto de a
autora da dissertacdo se encontrar numa situacdo de desemprego, ndo podendo recorrer ao sistema
disponibilizado pelas escolas do pais, para o qual ¢ maioritariamente pensado. Neste sentido, foram
solicitadas informacdes via e-mail a Equipa de Recursos e Tecnologias Educativas (ERTE), da Direcdo-Geral
da Educacéo, acerca da possibilidade de criagdo de uma disciplina no Moodle do projeto moodle-edu.pt onde
pudesse apresentar o seu projeto de leitura online. Dada a impossibilidade do pedido, a ERTE, na figura da
Dra. Teresa Pombo, entrou em contacto com o projeto escolaMoodle do CCEMS, da Batalha, que ja
conhecia, para que disponibilizassem uma disciplina no seu sistema onde o projeto Eu leio, @qui e @gora
fosse desenhado e ficasse pronto a ser utilizado.

8 Disponivel online em
http://www.ccems.pt/CCEntreMareSerra/AnossaMiss%C3%A3o/tabid/52/language/pt-PT/Default.aspx
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,, g %;% A leitur@ hoje - que des@fios?

Projeto de leitura online - Eu leio, @qui e @gora

(fonte projeto de e-leitura: http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160)

4.2. As ferramentas Web 2.0 e Web 2.0 Movel enquanto potenciadoras

da leitura literaria online

Retoma-se, neste ponto, uma das questdes da introducdo: se algo estd mal no que se
refere & leitura e a leitura literdria nas escolas e na sociedade, falando-se em “crise da
leitura”, algo tem que ser feito para alterar os factos/os nimeros que persistem em se
manter. Perante esta realidade, docentes e dinamizadores da leitura deparam-se
inevitavelmente com variadas interrogacfes: como agir? Como poderdo ser motivados os
jovens-estudantes ou adultos para a leitura? Que estratégias usar? Ou que atividades ou
projetos implementar?

Procurando inverter a situacdo, surgiu a ideia de desenvolver um projeto de e-leitura,
atraindo jovens e adultos para as letras, para os textos pela utilizacdo de equipamentos que
conhecem e utilizam diariamente — a tecnologia mével. O projeto pretende ser-lhes
proximo para lhes despertar a curiosidade e o interesse, mantendo-se ativo sem previsdo de
pausas ou cessagao.

A proposta € iniciar a viagem por terras que todos conhecam, desenhando-se um
roteiro literario fundado em critérios geograficos e tematicos. A partir da sua terra, das suas
gentes e das suas singularidades, sdo explorados os rostos que as promovem pela escrita,
pelo poder de as recriar pelas palavras, a semelhancga do que a Dire¢do Regional da Cultura

do Norte (DRCN) procura com o langamento, em julho de 2015, do “projeto "Escritores a
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Norte", promovendo nove "autores ilustres" e casas-museu, para valorizar a regido e
dinamizar o turismo literario como novo modelo de fruicéo do territério.””

Em resumo, procura-se que os participantes/leitores se identifiquem com o projeto e a
regido em realce, se envolvam afetivamente com os escritores e com o0s locais percorridos
e evocados nos seus livros, para que a entrega e o sucesso sejam alcancgados. O sucesso de
um projeto, de acordo com a apresentagdo do Plano Nacional de Leitura, “(...) depende da
intervencdo de todos e de cada um”, tornando-o um “designio nacional”, sendo
importantissimo e ... desejavel que surjam livremente multiplas e variadas iniciativas, de
ambito local, regional e nacional, levadas a cabo por organizacdes da sociedade civil, por
profissionais e por voluntéarios.”® Viajando literariamente pelo pais, o projeto apela &
participacdo das comunidades escolar e civil, para que todos levem a leitura ao maior
nimero possivel de jovens e adultos, incentivando-os a ler em diferentes espacos e
momentos de vida.

Apesar de os suportes tradicionais impressos — livros, jornais, revistas — serem
geralmente privilegiados para projetos de promocdo da leitura, este coloca a tonica no
recurso as tecnologias, essencialmente tecnologias modveis, e ao audiovisual
(intertextualidade), motivando os leitores a fortalecerem as suas competéncias de leitura.
Recorre, nesse sentido, a (i) e-books e/ou a obras integrais digitalizadas disponibilizadas na
rede; (ii) aplicacbes mdveis de leitura de e-books; (iii) um sistema de aprendizagem
Moodle, estruturador de todo o projeto; (iv) féruns temaéticos e chats conversacionais,
apelando a participacdo ativa e ao desenvolvimento de competéncias literarias e
comunicativas; (v) ferramentas de trabalho corporativo — Wikis, para a elaboracdo de
tarefas especificas (objetivo Gltimo da sequéncia literaria em causa); (vi) e uma plataforma
de divulgacdo de videos (YouTube) e suportes audiovisuais (DVD, sempre que se
justifiqgue) em numero apreciavel, dando a conhecer o mundo das letras por meio de
adaptacOes literarias e/ou documentarios sobre a tematica que proporcionam o ensino da
leitura e 0 convivio com 0s textos.

Embora seja divulgado em contexto educativo, o projeto afasta-se das atividades

curriculares, tendo um cariz extraescolar. Procura ir além da escola e das barreiras fisicas

® Cf. http://www.rtp.pt/noticias/cultura/projeto-escritores-a-norte-promove-autores-ilustres-para-dinamizar-
turismo-literario_n846501
% Disponivel online em http://www.planonacionaldeleitura.gov.pt/pnltv/apresentacao.php?idDoc=1
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que pode criar, acompanhando os estudantes de forma continua e ativa, dadas as
modalidades b/m-learning em que surge estruturado.

N&o pretende ser imutdvel. Permite alteracbes e a intervengdo/sugestdes dos
utilizadores, sendo construido a medida que € explorado. Os leitores, iniciando a viagem
literaria, acedem aos textos e aos autores sempre que o desejem, atualizando-se e
desenvolvendo-se literariamente. Uma vez ativo e aberto a diferentes utilizadores, sera
alargado a novos estudantes/leitores, a novos autores e areas dada a riqueza e imensiddo do
campo em exploragdo. Os novos utilizadores conhecerdo, certamente, o projeto ja em
marcha, iniciando o seu percurso em fungdo da &rea geografica em que se inserem ou das
temaéticas e autores com que mais se identificam. O projeto sera atualizado a medida que o
professor contacta com novos alunos, em espacos geograficos distintos, alargando-o a um
maior nimero de potenciais leitores.

As obras, 0s autores e 0s géneros literarios sdo organizados por tépicos, em funcéo do
territrio em que se encontram os leitores e de uma tematica comum — escritores do
Douro, do Minho, de Tras-os-Montes, da cidade do Porto.... Conhecendo o Portugal
Literario, sentir-se-d0 vinculados a terra e a sua historia. Partir do local e do que lhes é
préximo para chegar ao nacional e mundial é a base de edificacdo do projeto na promogéo
da lingua, literatura e cultura nacionais. Somente pela valoracao e aceitacdo do Eu e da sua
identidade, se pode valorizar o Outro e outras formas de arte, dado o atual contexto

multicultural e multilingue que se vive.

Figura: 5.3 — exemplo do primeiro topico/’paragem” a efetuar

A Literatura no Douro

O Douro “é certamente a realidade mais séria que temos”, afirma Miguel Torga, in “O Doiro" (1950), atraindo iniimeros
escritores a regido, as suas caracteristicas naturais e humanas, bem como inspirando os filhos da terra.

Uma bela e harmoniosa conjugacéo da natureza, diria: o rio, as arvores, a vinha, a terra fértil, o ar puro, as gentes humildes e
trabalhadoras.

(fonte projeto de e-leitura:
http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160&notifyeditingon=1)
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Figura: 5.4 — exemplo do segundo topico/“paragem” literaria possivel

Préxima paragem literaria

A Literatura e o Porto

Véo apreciando a paisagem...e agucando a curiosidade.

Até breve!

(fonte projeto de e-leitura:

http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160&notifyeditingon=1)

Os titulos propostos, ndo obrigatérios, oferecerdo variedade ao universo imediato do
leitor, na esperanca de alargar os seus centros de interesses, afastando-se da nocéo de
“dever” muitas vezes praticada. E fundamental propiciar momentos de leitura varios, pois
0 ato em si é mais importante do que qualquer outra atividade. Para que isso aconteca, 0 e-
mediador organizara os tépicos, despertara a curiosidade, para que os estudantes contactem
e leiam o maior nimero possivel de obras, se desenvolvam literariamente, fortalecendo o
interesse pelas letras, de forma articulada, estruturada e mediada, com vista a resultados
significativos.

Os varios exemplares, obras, textos, estilos e géneros possibilitardo um
enriquecimento coletivo maior, uma vez que as trocas nos foruns e chats, na comunidade
virtual gerada, serdo mais diversificadas e produtivas, motivando novas leituras pela
proximidade constante com o livro. Variar a leitura de géneros permitira que quem Ié os

distinga, atendendo as suas necessidades socio-comunicativas.®*

Figura: 5.5 — exemplo dos escritores em destagque na viagem pelo Douro

8 Na execucdo do projeto trabalhar-se-4 apenas com obras completas; a leitura serd continuada e n&o
obrigatoria; e as obras serdo selecionadas pelos participantes tendo em vista os seus interesses e motivacées.

111


http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160&notifyeditingon=1

Escritores durienses e escritores com ligagéo ao Douro em destaque neste topico:

ras: Nitp://www.gutenberg. org/flles /18220 182 20-h/modern/cidade. html

Outras obras do autor: hitp: //portugues free-ebooks nevsearch/e%Ca%ATa+de+queirtCa%Bas

. Soeiro Pereira Gomes - Baiao

Esteiros: htip:/fensina.rip pl/artigo/esteiros-de-soeiro-pereira-gomes!

hitp:/fensina.rtp.piartige

stureza-poetica-de-teixeira-de-pascoac

Algumas obras: hitp: /www.gutenberg. org/ebooks/search/?query=teixeira +de +pascoaes

. Agustina Bessa-Luis - Amarante

Algumas obras: http://cv

A Sibila: http://ensina.rtp ibila bessa-luis/
. Miguel Torga — Sabrosa (Vila Real)

Bichos: hitp://ensina.rtp. e-miguel-torga

hitps.//play.google.com/book: RIX6CAAAQBAJ&printsec=frontcover&out put=reader&hl=pt_PT
. Aquilino Ribeiro - Sernancelhe (Viseu)
Algumas obras: hitp: //cve.instituto-camoes. pt/con he cer/biblioteca-digital-cam oe s/explorar-por-autor. html?aut=151¢

http://purl. prindex/ge ral/aut/PT /16405 htmi

. Guerra Junqueiro - Freixo de Espada a Cinta (Braganca)

(fonte projeto de e-leitura: http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160

Do corpus selecionado, o enfoque recai na narrativa, essencialmente pelo facto dos
Homens estarem “sempre a contar coisas uns aos outros” (Llansol, 1994, apud Paula M.
Coelho, 2011: 293). O ser humano é um inato ser narrativo, dialogando, comunicando,
narrando desde os seus primoérdios. Para a autora (Coelho, 2011: 294)

“O que os humanos procuram na narratividade ... ¢ um alimento que ndo dispensam ¢ sem o
qual nunca acederiam a «liberdade de consciéncia». Ou seja, 0 que procuram por detrs do «era

uma vez», é aquilo a que MGL chama «os estados do fora-do-eu», algo que teria a ver com
«Extase», palavra bem proxima da palavra «existéncia».”

Por serem contadores e ouvintes natos ha que potenciar, em contexto educativo, esse
interesse de contar e ouvir “coisas”, aproveitando-0 para 0 incremento da competéncia
literaria dos estudantes, visto que so atraves desta lhes serd possivel aceder a “liberdade de
consciéncia”, a liberdade imaginativa, figurativa que a literatura proporciona. Recorde-se 0
caso de Xerazade, a bela e sagaz princesa que, sob ameaca de morte, consegue prender e
estimular a imaginacdo do rei Schahriar, narrando-lhe os contos que constituem As Mil e
Uma Noites, pelo puro prazer de a ouvir contar, de descobrir novas histérias, personagens e
novos mundos.

A poesia é outro dos modos em relevo. Apesar de “anacrdnica, irrisoria para alguns”
(idem: 292) também apela a audicdo, concentracdo, sonoridade, apela ao siléncio, a
momentos intimistas, para que leitor e texto se fundam, se identifiguem, sem esquecer,
posteriormente, 0os momentos de partilha que a comunhdo com o literdrio pode

proporcionar.
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A poesia transforma o discurso quotidiano. A poesia descobre o sentido das palavras,
do funcionamento do mundo e trabalha com esses mdaltiplos sentidos, projetando ou
representando a realidade para que seja acessivel ao ser humano. A poesia “insiste e
persiste, enquanto um dos lugares reveladores, pelo que nela entra em jogo, do
entendimento do humano” (idem: 292). Essa relagdo intima do poeta com as palavras € lida
e descodificada pelo leitor, num processo de enriquecimento pessoal. Associagdo de som,
ritmo, rima, metro (musica), sentimentos e sensacdes, a poesia conquista, atrai, para que o
leitor a sinta e se reconheca no texto lido. Como observa ainda Paula M. Coelho (2011:
289/290):

“S6 ouvindo, absorvendo/integrando e recontando/devolvendo, é possivel passar a ter um papel
ativo, desenvolver a partir das qualidades literarias e estéticas intrinsecas aos textos propostos a

imaginacéo, o sentido estético, essa necessidade vital que temos de ouvir contar histérias, de
ouvir o canto poético.”

A poesia apela ao saber de cor, ao saber do coragdo, apela a memdria, a imaginacao
que toda a leitura requer, necessitando urgentemente de ser reabilitada tanto pela Escola
como pela sociedade: “Poesia que ndo tem exatamente um sentido, mas antes o sentido de
aceso a um sentido, a cada momento ausente, e transferido para longe, que provoca,
encanta e desespera quem dela se aproxima” (idem: 296).

Em resumo, o projeto aposta na facilidade de acesso e manuseio dos recursos e
ferramentas adotadas; na diversidade textual — diferentes géneros, textos e intengdes
literarias; na ndo imposicdo de tarefas pedagdgicas, ainda que de modo dissimulado, visto
serem convidados pelo e-professor a participar ativa e pertinentemente em foruns, chats e
realizacdo de uma atividade final colaborativa; na atualizacéo e reformulagéo do projeto,
sempre que necessario; e na proximidade geografica com que o iniciam, incitando a
curiosidade pelo territério e pela riqueza e diversidade humana, material, cultural e literaria
que o definem.

Num primeiro momento sera disponibilizado um questionario aos participantes (ver
Anexo 1) para aferir as suas competéncias de literacia, composto por questdes genéricas
relacionadas com os seus habitos de leitura (géneros privilegiados, gostos literarios,
autores mais lidos, habitos pessoais e familiares...) e com a leitura na atualidade (suportes
privilegiados, opinido sobre o e-book, bibliotecas digitais, h&bitos pessoais e familiares...),
procurando, antes da partida para a “viagem literaria”, sensibiliza-los para a importancia da

leitura, essencialmente a leitura literaria, como atividade de enriquecimento pessoal e
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intelectual, e das transformagbes ocorridas no campo da leitura decorrentes da
multiplicidade de possibilidades oferecidas pela Web 2.0 e Web 2.0 Mével.

4.2.1. Moodle — Sistema de Gestao da Aprendizagem (SGA)
Posteriormente, apds analise e debate dos resultados do questionario, sera apresentado

aos estudantes o projeto de e-leitura — Eu leio, @qui e @agora — disponivel em

http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160, combinando as modalidades de

ensino b-learning e m-learning que facilitam e transformam a relagdo entre aqueles e o
professor, tornando-os mais proximos e cooperantes. O sistema sera utilizado para
estruturar e organizar os contetdos — obras, tarefas e recursos. Tratando-se de um projeto
extracurricular, paralelo ao ensino da literatura e da leitura orientada definido pelo
programa em vigor, a pagina Moodle, tutelada pelo e-professor, converte-se no mediador
perfeito entre objetivos definidos e resultados almejados — a leitura voluntaria, autobnoma e
aprazivel.

As modalidades b-learning e m-learning por favorecerem a mobilidade, permitindo
que os estudantes acedam aos mais diversos conteddos/obras, recursos, informacgdes e
tarefas em qualquer parte com rapidez e facilidade, a interacdo com o e-professor/e-
mediador e o desenvolvimento de competéncias orais e de escrita, imprescindiveis para a
compreensdo da mensagem literaria, serdo também decisivos para o sucesso pretendido.

O sistema, além de um ambiente intuitivo, agradavel, flexivel e de facil utilizacéo,
oferece um vasto conjunto de recursos e atividades online, servindo para fomentar o gosto
pelos livros e pela leitura. As atividades selecionadas serdo foruns, chats, tarefas e Wikis,
de acordo com o0s objetivos definidos para cada tépico. Os recursos serdo contetdos
disponibilizados pelo e-professor: (i) textos informativos (texto, audio e video) sobre
elementos bibliograficos, movimentos e estilos literarios, tematicas correntes, obras mais
conhecidas, entrevistas, prémios...; (ii) paginas Html e links para ficheiros ou videos no
Youtube; (iii) sitios da Web relacionados com as tematicas em exploragdo — literatura
portuguesa (em destaque) e internacional (num alcance mais vasto), como paginas oficiais
de escritores, blogues, casas-museus/fundagdes que perpetuem o seu espoélio, mapas,
visitas virtuais (ex. Fundacdo Eca de Queiros); (iv) bibliotecas digitais online; (v) sitios de

leitura virtual/e-books gratuitos; e (vi) instrucbes de tarefas, como por exemplo uma
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atividade final colaborativa subordinada ao tdpico/autor/tema alvo (ver em
http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160&notifyeditingon=1).

Figura: 5.6 — exemplo da atualizacdo de noticias sobre prémios literarios, escritores

e/ou eventos literarios

Uttimas noticias | Forum Noticias 4 x® L

@ Questionario prévio - A leitur@ hoje — que rumos? & x®

gzﬂgu‘:‘w“;]“ e Este inquerito pretende aferir os conhecimentos e praticas de leitura dos alunos/formandos envolvidos no projeto,

Marcia Pinto assim como alertar e apelar as suas consciéncias para a necessidade e importancia desta afividade no acesso ao
Bruno Vieira Amaral venceu o Prémio José conhecimento e & cultura do seu povo/pais € do mundo.
Saramago

Y htcora un ecuso [ Aconaruna aivcade |
Mércia Pinto
Prémio Nobel da Literatura 2015
Apresentagdo do Projeto
110ut, 08:08
Marcia Pinto . e .
Prémio Femando Namora/Estorl Sol Objetlvos gerals

29 Set, 08:53
Mércia Pinto
Esciitaria Penafiel 2015

20 Jul, 1021

Marcia Pinto

Mario Claudio venceu o Grande Prémio de
Romance e Novela

Topicos mais anfigos

(fonte projeto de e-leitura: http://escolamoodle.ccems.pt/course/view.php?id=160)

O Moodle, disponibilizando ferramentas de comunicacdo sincrona e assincrona,
permite o desenvolvimento de projetos criados colaborativamente entre docentes e
estudantes, para que a motivagédo e o envolvimento nas atividades sejam maiores, uma vez
que estdo ligados a um objetivo comum pelo uso de ferramentas de conversacdo em rede.
Consequentemente, os clubes/projetos de leitura ou de e-leitura sdo uma possibilidade a
explorar no dmbito do ensino da Literatura, unindo iniciantes e leitores em torno da
discussdo de livros em ambientes favoraveis a partilha e reflex&o coletivas.

A utilizagdo que os participantes fazem do sistema e das ferramentas disponibilizadas
também pode ser avaliada pelo docente. Como critérios surgem frequentemente o
interesse, a motivacdo, a participacdo ativa, a coesdo e a coeréncia do discurso, a
formalidade ou informalidade com que se dirigem a colegas ou professores, o
comportamento online, o vocabulario e o dominio dos conceitos ou assuntos em debate.
Basicamente centra-se na pertinéncia/qualidade das intervencgdes individuais ou coletivas e
na capacidade de reflex&o dos utilizadores.

Em sintese, 0 Moodle apela ao envolvimento efetivo e afetivo dos estudantes com a
leitura literaria, promove a iniciativa individual ou coletiva, fomenta a motivacéo,
desenvolve competéncias técnicas, literdrias e culturais, promove a comunicagdo

(producdo e compreensdo), aumenta o raciocinio critico e a percecdo de como 0s
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utilizadores veem o mundo (valores, tradi¢des, culturas...), assumindo-se como uma
ferramenta preponderante na aplicacdo de métodos e estratégias inovadoras, centrados nos
gostos e habitos dos estudantes de agora. Apela ndo s a participacdo e motivacdo destes
por conteudos ou disciplinas que rejeitam, mas também a renovacdo de todo o sistema

educativo em Portugal.

4.2.2. E-book — nova(s) forma(s) de ler

O e-book em relevo, disponivel online em ambientes proximos do publico
selecionado, é também uma ferramenta determinante no projeto, sendo sugeridos pelo e-
mediador ou pelos estudantes (participacdo ativa, critica e consciente) na pagina Moodle,
pela ligacdo a sitios de leitura e bibliotecas digitais com obras de livre acesso (ver figuras
5.7 e 5.8). Esta variacdo de suporte favorecida pelo livro eletrénico ampliara a experiéncia
de leitura dos intervenientes que vivem e usufruem o tempo de transicdo do papel

(anal6gico) para o ecra (digital).

Figura: 5.7 — exemplo de um e-book

José Maria E¢a de Queirds
A Cidade e as Serras |

A CIDADE E AS SERRAS

de renda em
pela Extremadura,
muros altos de

uma tarde pela travessa da Trabugueta, rente d'um muro de quintal que uma parreira ab uro nr. D. Miguel, com dois
toldava, escorregou n'uma casca de laranja e desabou no lagedo. Da portinha da horta  velhos bahus amarrados sobre um macho, toméra o caminho de Sines e do final

aetao desterro—Jacintho Galido carreu pela casa, fechou todas as janellas come n'um luto,
berrando furiosamente:

enorn ho—até lhe apanhou a bengala de castio d'ouro que r
Depais, demarando n'elle os olhos pestanudos e pretos: —Tambem ¢4 ndo fico! tambem ¢4 ndo flco!

Oh Jacintho Galio, que andas tu aqui, estas horas, a rebolar pelas pedras? Nio, nio querla ficar na t
aquelle Rei de Portuy
E Jacintho, aturdido e deslumbrado, reconheceu o sar. Infante D. Miguel! 2 mulher, a snr* D. A
< >
by
José Maria Eca de Queirés a | A Cidade e as Serras
3+7=5

(fonte projeto Gutenberg:
http://www.qutenberg.org/ebooks/18220?msg=welcome stranger)

Figura: 5.8 — exemplo de uma biblioteca digital disponivel online
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na principal » As minhas discipinas » Projetos P Marcia Pinto W Leitura online: a e-leitura - Primeira Paragem W Biblioteca Digital Camdes

—= " Bivlioteca Digital Camaes

Administrag o a

Adicionar blece

(fonte projeto de e-leitura: http://escolamoodle.ccems.pt/mod/url/view.php?id=4152)

Para que a leitura se concretize, criando momentos de deleite individual e
colaborativo, sdo ainda sugeridas novas ferramentas — as aplicacdes de leitura de e-books
disponiveis na rede, que podem utilizar nos seus dispositivos moveis, explorando a
modalidade m-learning.

Na pesquisa realizada pelas lojas de aplicagdes online oferecidas pelos diferentes
sistemas operacionais mdveis e de computadores pessoais (Windows, Apple, Google,
Chrome, BlackBerry, Amazon), foi considerado como critério principal de selecdo, para
utilizacdo no projeto, o facto de serem aplicagbes de leitura gratuita com biblioteca
incorporada. Nao obstante, foi também considerado o critério da lingua em que sdo
distribuidas, uma vez que a maior parte das aplicacbes de leitura de e-books estdo
disponiveis apenas em lingua inglesa (Ebook Reader, Aldiko Book Reader, Cool Reader,
...), sendo ainda poucas as que apresentam o portugués como lingua de suporte e, por
conseguinte, apresentam e-books em lingua portuguesa, sejam classicos, sejam
contemporaneos.

Em LP importa destacar as aplicacGes Free Books, eReader Prestigio, Moon+ Reader,
Amazon Kindle, Livros Kobo, Play Livros da Google e Wattpad como as que oferecem néo
apenas titulos que os estudantes/e-leitores necessitam conhecer para o estudo nos ciclos de
ensino que frequentam, mas também obras dos autores em destaque no projeto de e-leitura.
Sdo exemplos os livros A Cidade e as Serras, de Eca de Queir6s, Bichos e Os Simples, de
Miguel Torga, disponiveis na app Wattpad, na sec¢do “Classicos”; o livro Contos e A
llustre Casa de Ramires, também de Eca, e Amor de Perdicdo, de C. Castelo Branco, na
app Amazon Kindle; ou ainda os titulos Contos para a Infancia, Novelas do Minho, de C.
C. Branco, e Os Maias, de E. de Queirds, na app Moon+ Reader.

Para audiolivros sobressai a aplicagdo LivriVox onde se podem encontrar titulos em LP

como Amor de Perdicéo, de C. Castelo Branco, A Reliquia, de E. de Queiros, Os Lusiadas,
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de L. V. de Camdes, Os Sonetos Completos, de A. De Quental, Menina e Moca, de

Bernardim Ribeiro, e Sermdes, do Padre Anténio Vieira, entre tantos outros.

4.2.3. Foruns e chats e o desenvolvimento da competéncia comunicativa

Ensinar a ler implica possuir ndo apenas um nivel elevado de conhecimento da lingua
materna, mas também uma soOlida compreensdo dos conceitos que subjazem ao
desenvolvimento de competéncias resultantes de processos de aquisicdo natural e
espontdnea (como a compreensdo e a expressao oral) e de processos e estratégias
pedagdgicas que devem enformar a aprendizagem de competéncias secundarias, como sao
a leitura e a expressao escrita (cf. Dias, 2008 e Dias & Bidarra, 2010). Ou seja, ler envolve
todas as competéncias transversais ao ensino de uma lingua. Deste modo, o projeto, tendo
consciéncia da inter-relagdo que naturalmente se estabelece entre “ensinar a ler” e “ler” e
entre quem ensina e quem |é, recorre ainda a implementacdo de tarefas/atividades que
apelam ao desenvolvimento das competéncias comunicativas (orais e escritas) dos
estudantes.

Surgem, assim, os foruns literarios e/ou tematicos (conferéncia assincrona) e os chats
(conversacdo sincrona) como ferramentas fundamentais, pois, sendo a leitura um ato
solitario é também simultaneamente um ato social que apela ao didlogo e a reflexdo. Os
féruns serdo abertos pelo e-mediador em funcdo do topico ou tema em relevo (ver figura
5.9). Os chats, ainda que abertos pelo e-professor, serdo usados livremente ao longo da
viagem literaria para troca de ideias e sugestdes entre colegas ou esclarecimentos com o

docente (ver figura 5.10).

Figura: 5.9 — exemplo de um férum disponibilizado no projeto Eu leio, @aqui e
@agora

Tagico niciado por Respostas Ukima mensagem

(fonte projeto de e-leitura: http://escolamoodle.ccems.pt/mod/forum/view.php?id=4155)
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A atuacdo do e-docente sera determinante na dinamizacdo dos foruns ou discussdes
para que os estudantes se sintam acompanhados e participem de forma ativa e pertinente.
N&o assumindo o centro da aprendizagem, mais uma vez o professor surge em evidéncia
na orientacdo e aconselhamento aos e-leitores, promovendo a construcdo e a organizacao

dos conhecimentos.

Figura: 5.10 — exemplo de um chat disponibilizado no projeto de e-leitura

pal b As minhas discpinas B Projeios B Marcia Pnto B Lefura online: 2 e-efiura B Primera Paragem A Lieraiura no D

a
A Literatura no Douro

(fonte projeto de e-leitura: http://escolamoodle.ccems.pt/mod/chat/view.php?id=4157)

Dado que as participacdes dos estudantes/leitores podem ser alvo de avaliagdo, devem
ser bem pensadas e estruturadas, o que lhes exige, muitas vezes, leituras e reflexdes
diversas e consistentes, indispensaveis a construcdo do saber. Geralmente, como critérios
destacam-se a apreciacdo das ideias expressas pelos participantes, a capacidade de
pensamento critico, de apresentarem solucbes para problemas e a sua capacidade de
sintese. Quando as tarefas sdo realizadas colaborativamente, as participacdes devem ser
assumidas por um representante e discutidas previamente pelos elementos do grupo.

Aquando da inclusdo de uma nova mensagem, o férum permite ainda a integracdo de
documentos de imagem, texto ou audio que surgem como anexos. Esta ferramenta néo se
encontrard disponivel para participacdo em contexto sala de aula para ndo anular a
comunicacdo face a face inerente as aulas presenciais, sendo fundamentalmente usada em
contextos extraescolares, em projetos ou atividades que se desenvolvem em b/m-learning.

No ensino e na aprendizagem da leitura literaria, explorando a comunicagéo autor-
texto-leitor em que se funda a literatura, sdo poderosas ferramentas no auxilio ao trabalho
do professor, promovendo a interacdo, a expressdo de opinides, a partilha de sinteses ou
ideias-chave acerca de um conto, poema, novela ou romance, ou ainda a apresentacdo de
resultados sobre determinada atividade, envolvendo-os direta e emotivamente com o texto,

com a mensagem literaria, através de um processo ativo, progressivo e construtivo, ndo
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alcancado presencialmente pelo facto de os estudantes se sentirem, muitas vezes, mais
comedidos nas suas participacdes. Aproveitar a leitura dos estudantes criando condicdes de
comunicacdo com o0s colegas € a estratégia usada para estimular e atrair os recetores da
mensagem literaria, permitindo que todos (estudantes e professores) possam experimentar
uma relacéo afetiva com as leituras efetuadas.

Em sintese, os foruns e os chats, permitem aos e-leitores que a sua experiéncia de
leitura seja comunicada e partilhada publicamente com outros. O leitor é o centro no
processo de leitura, dando voz a subjetividade e afetividade que desenvolveu com o texto,
podendo exprimir as emocdes, sensacdes e as viagens (intertextuais ou culturais) que a
leitura Ihe proporciona. Do ponto de vista da leitura literaria promovem um novo modo de
experienciarem a leitura e (re)descobrirem o gosto de ler e o valor formativo que a
literatura possui; e estimulam a participacdo e 0 espirito critico, enriquecendo-0s
linguistica e comunicativamente, motivando-os e orientando-os, além de os centrar num

propdsito especifico.

4.2.4. Wikis e o trabalho colaborativo

Outra ferramenta em exploracdo sdo os Wikis. De acordo com Junior & Coutinho
(2008: s.p.) “Um wiki € um sitio (site) na Web para o trabalho coletivo de um grupo de
autores; a sua estrutura logica é muito semelhante a de um blog, mas com a funcionalidade
acrescida de que qualquer um pode juntar editar e apagar contetdos...”. Permitem a facil
construcdo e edicdo colaborativa de conteudos online e exploram simultaneamente
competéncias de escrita, de selecdo e de organizacdo da informacao, apelando a interacédo
dindmica entre colaboradores. Contribuem ainda para a realizacdo colaborativa de tarefas
pedago6gicas complementares ao projeto, atividades finais de cimentacdo de conteudos e
conhecimentos, como por exemplo a elaboracdo de bibliografias de escritores, poemas,
narrativas/contos, textos draméticos, em funcdo do escritor, géneros ou tematica em

consideracao.

Figura: 5.11 — exemplo de uma atividade colaborativa disponivel no projeto, “Em

torno de Eg¢a de Queiros...”
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Biblioteca Nacional Digital P 4 X ®

ebooks gratuitos em portugués 4 X ®
< debate - o livro versus o filme: o que os aproxima e/ou afasta? 4 LI 3

W' Em tomo de Eca de Queir6s . P §

Proposta de atividade final:

Nesta atividade final devem, colaborativamente, elaborar um conto (uma nova narrativa), partindo do romance A
Cidade e as Serras , de E¢a de Queirés, introduzindo personagens, espagos, Noves momentos/tempos,
direcionando o enredo para um novo desfecho

Bom trabalho!

(fonte projeto de e-leitura:
http://escolamoodle.ccems.pt/mod/wiki/create.php?wid=8&agroup&uid=0&title=Em%?20to
rno0%20de%20E%C3%A7a)

A tarefa final proposta pela ferramenta Wiki ou outras (Wordle, por exemplo), a
semelhanca dos debates e chats ativos, sera importante para que os estudantes/leitores se
sintam continuamente motivados e ativamente participativos, anulando eventuais
dispersdes ou desresponsabilizacdo, pois “obriga-os” a uma atualiza¢do constante de modo
a alcancarem o0s objetivos propostos e acordados conjuntamente. Funcionard,
resumidamente, como agente facilitador da aprendizagem cooperativa e construtivista.

Como tarefas finais promotoras de aprendizagens, em funcdo de objetivos precisos e
desenvolvendo a competéncia comunicativa dos formandos, serdo ainda passiveis de
explorar: (i) a elaboracdo de audiobooks (gravagdes audio e/ou video de leituras efetuadas,
de textos integrais ou de excertos pela utilizacdo dos programas Movie Maker, Audacity,
Podcasting, Podomatic, para serem divulgados na rede e acessiveis a outros colegas, por
exemplo); (ii) a traducdo de alguns textos/excertos numa lingua segunda
(interdisciplinaridade), apelando ao desenvolvimento da competéncia comunicativa dos
intervenientes, alargando o seu centro de interesses e conhecimentos na rede; (iii) a selecdo
e divulgacédo de um texto preferido (ou partes dele), explicitando o motivo da sua escolha e
desencadeando o debate com a sua comunidade leitora online (atividade “o texto da
semana/més”); (iv) ou ainda a exploragcdo de uma comunidade virtual em torno de um certo
autor (em torno de Eca, Camilo ou Agustina...), de uma obra/texto ou de uma das suas
personagens, apelando a “criacdo criada por fas”: os fas realizam modifica¢des na obra ou
no destino de uma personagem, criam novas historias, outras ficces, envolvendo uma
determinada personagem e publicam-nas no blogue/sitio criado para que sejam debatidas,

comparadas, partilhadas, sem intengdes de plagio ou qualquer lucro (cf. Miranda, 2009).
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Figura: 5.12 — exemplo de uma tarefa final disponivel no projeto: “Palavras que nédo se

esquecem (o texto do més)”

A propbsito das relaces intertextuais/ dialdgicas estabelecidas com o Douro, com a regido duriense, as suas gentes e a
atividade vitivinicola predominante, para que possam descobrir novos autores/textos com ligagées ao Douro, nascidos na
regido ou com o Douro como metivo literario, deixo os seguintes nomes

* Alves Redol ( Porto Manso e Giclo Port-Wine );

* Camilo Castelo Branco (o ca:

* José Saramago (Viagem

* Jodo de Araijo Cor
* Anténio Cabral
* Trindade Coelh

'ovos Poemas Durienses),
utros.

SO xD
e Palavras que ndo se esquecem (o texto do més)... L 3 x> R
Neste topico deverdo, entre os elementos da turmar/grupo, selecionar um texto dos autores apresentados para o

apresentarem aos participantes do projeto como o texto maior. o texto que vos suscitou mais interesse, que reuniu
mais votacGes e em torno do qual se gerou mais discussdo

Boas leituras!

L] Adicionar um recurso __Kz] Adicionar uma atividade |

(fonte http://escolamoodle.ccems.pt/mod/assignment/view.php?id=4163)

Os recursos e atividades sugeridos prendem-se naturalmente com a necessidade de
contacto com a realidade pessoal e epocal do autor, recorrendo a informacdes
bibliogréaficas, tematicas, movimentos/correntes literarias, influéncias estilisticas, para um
maior conhecimento, envolvimento e leitura de suas obras, leitura individual e partilhada
de forma livre. No encontro e trabalho com os textos ndo se deve suprimir a “informacéo
transtextual” (cf. Aguiar e Silva, 2010), desenvolvendo nos estudantes um conhecimento
literario e cultural sustentado.

Figura: 5.13 — exemplos de textos disponiveis para pesquisa ou leitura complementar

pal » As minhas discipinas b Progetos » 2 Pinto B Leftura onine: 2 e-feftura B Primeira Paragem »

L]
alguns textos relevantes

"
s
"
(]
"
& -

(fonte projeto de e-leitura: http://escolamoodle.ccems.pt/mod/folder/view.php?id=4151)

4.2.5. Suporte video e adaptacdes cinematograficas

O (re)encontro dos estudantes com a leitura literaria pode também desenvolver-se
com recurso a imagem e ao video pelo do visionamento de filmes adaptados de textos

literarios ou documentarios que destacam a vida de varios escritores portugueses.
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Neste sentido, surgem também em relevo no projeto a plataforma YouTube
(https://www.youtube.com/) e o video/DVD, recorrendo aos programas Windows Media

Player ou PowerDVD. Estas ferramentas serdo imprescindiveis a apresentacdo de filmes
portugueses vinculados a escritores/obras contemporaneas e passadas (adaptacbes
literarias) e outros que destaquem os vultos das letras portugueses, desmistificando
pensamentos erroneos da literatura como um mundo fechado em si mesmo, um mundo
inacessivel ou dificil de conhecer e percorrer.

Pretendem fomentar possiveis articulacBes, relacbes e dialogos com outros textos
literarios, outras épocas, outros autores ou contextos, com o texto pictérico, o texto musical
e/ou o texto filmico, propondo novas leituras/interpretacdes ao explorar a fértil relacdo
literatura/cinema, em que imagem e som 0s conduzirdo, hum percurso inverso, as letras,
aos livros, aos autores e a literatura mundial, apds reconhecimento e valoracdo da nacional.

A presente énfase no video deve-se essencialmente & multiplicidade de formas e
suportes em que o literario se tem apresentado e a velocidade da sua disseminagdo entre o
publico. O préprio processo de leitura implica, hoje, a elaboracdo de multiplas e fecundas
conexdes, em que a adaptacdo se assume como a constituicdo imagética daquilo que
apreendemos na interagdo com o texto literario. Uma adaptagdo seré sempre a expressao de
uma das multiplas leituras possiveis do texto.

A escolha de filmes privilegia a adaptacdo literaria, como Os Maias e A Corte do
Norte, por Jodo Botelho, Vale de Abrado e Fanny Owen, por Manoel de Oliveira, Amor de
Perdicdo, por Daniel Fialho, 0 Romance da Raposa, por Artur Correia e Ricardo Neto, e o
Vinho, por Carlos M. Vasconcellos, citando os autores em foco no topico A Literatura no
Douro. Funciona também como porta para a leitura de uma obra poética através dos tragos
biograficos que esta mesma ficciona, recorrendo ao visionamento de
ensaios/documentarios, construidos, por exemplo, a partir da breve e peculiar vida da
poetisa Florbela Espanca, tratada no filme Florbela de Vicente Alves do O; do filme
Sophia de Mello B. Andresen, pela méo de Jodo César Monteiro; ou de José Régio pelo
olhar de Manoel de Oliveira. Em resumo, um conjunto de obras em que 0s meios

cinematogréaficos sdo encarados como ferramentas de escrita.

Figura: 5.14 — exemplo de uma adaptacao cinematografica partindo de uma obra

literaria, disponibilizada na pagina do projeto
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Fonte: http://escolamoodle.ccems.pt/mod/forum/discuss.php?d=359

Em Portugal, como salienta Cabral Martins (2012),%?

“é marcante, a titulo exemplificativo, na obra daqueles que podem ser ditos 0s mais
importantes realizadores de cinema portugueses, Manoel de Oliveira e Jodo César Monteiro, a
relacdo que ambos estabelecem com uma especifica poética, a da presenga no caso de Manoel
de Oliveira, a do Surrealismo no caso de Jodo César Monteiro. E essa relacdo tem
consequéncias, levando o primeiro a tratar longamente José Régio e Adolfo Casais Monteiro, e
0 segundo a comegar a sua carreira com um filme sobre Sophia de Mello Breyner Andresen. E
essa relagdo ndo é conjuntural, ... ¢ uma relagdo profunda, que atravessa as escolhas estéticas e
também a atitude geral que os artistas tomam perante a vida cultural e politica.”

A literatura permanece como o coragdo do texto, sem o qual a imagem se esvazia. Ela
jamais deve abdicar do seu siléncio, da sua singularidade textual; o cinema é que se inspira
no que a intimidade literaria lhe tem a oferecer. Consequentemente Mario Jorge Torres™

observa que

“A criag¢do filmica deve, portanto, mobilizar no espetador uma competéncia de leitura, um
saber cultural, que lhe s&o préprios. Por outro lado, toda a adaptacdo pressupde uma leitura
prévia, sendo uma redistribuicdo mediatizada pela escrita cinematografica desse processo de
leitura.”

Em suma, a utilizacdo do video conquistard os estudantes pelo impacto da
verosimilhanca gerado, pela astlcia do contar uma boa histéria, pela narrativa apelativa,
pelas aventuras em que as personagens se envolvem e pelo jogo recreativo de assumir
novas identidades e testemunhar diferentes vidas e experiéncias.

A autonomia em relagdo ao texto original pode ir de um minimo a um maximo: ser
uma aproximacdo fiel (reproducdo) ou uma interpretacdo critica independente (leitura
pessoal, releitura, reelaboragcdo) do original, atendendo aos limites exigidos pelo texto

(liberdade controlada) e as especificidades de ambas as artes. Ha quem afaste o critério

®2 Disponivel em http://web?.letras.up.pt/lyracompoetics
% Disponivel em http://www.comparatistas.edu.pt/publicacoes/act/
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fidelidade/infidelidade no tocante a relagdo em realce, todavia ele ainda continua a ser um
dos mais estudados e aprofundados.

Depois do visionamento dos filmes ou documentarios e depois da leitura das obras
adaptadas, os estudantes sdo convidados a discussdo em foruns e chats literarios (debate
online) sobre o valor da adaptacdo e o tema “obra/livro versus filme — 0 que 0s aproxima e
0 que os separa” [aproximagOes/afastamentos, fidelidade (citagdo) /infidelidade
(subversdo)], estimulando os jovens a construirem a sua propria leitura, que partilhardo e
defenderdo na rede, na sua comunidade de aprendizagem, desenvolvendo-se literaria e
culturalmente. A discussdo em grupo sera realizada a medida que as apresentac@es filmicas
se realizam, pois s6 com momentos de discussdo e partilha desenvolvem uma visdo mais

ampla e critica da realidade do seu mundo (ver figura 5.15).

Figura: 5.15 — exemplo de um férum sobre a adaptacdo da obra Os Maias, por Jodo
Botelho, disponibilizado no projeto de e-leitura

9 e

Tépico Iniciado por Respostas Utima mensagem

Fonte: http://escolamoodle.ccems.pt/mod/forum/view.php?id=4155

4.3. Notas finais

Antes de terminarem a sua “viagem literaria” (no fim de um ano letivo, por exemplo),
os e-leitores serdo desafiados a responder a um novo questionario acerca das vantagens e
desvantagens, facilidades de utilizagdo e beneficios do e-book para a leitura e em especial
para a leitura literaria; acerca da preferéncia pelo e-book ou pelo livro (objeto fisico);
sugestdes de outras ferramentas, recursos, textos, autores e tarefas a explorar; importancia
e vantagens da utilizacdo dos seus dispositivos moveis (na senda do BYOD) no processo de

ensino e de aprendizagem e na aprendizagem da leitura literaria. Este serd também
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disponibilizado no Moodle, de forma a avaliar as potencialidades e/ou limitagfes do
projeto, para que, se necessario, se altere o roteiro e se definam novos objetivos.

A realizacdo de questionarios a estudantes e professores sobre o conhecimento e
utilizacdo de ferramentas e aplicacdes da Web 2.0 e Web 2.0 Mdvel como estratégia de
leitura num mundo cada vez mais mével e digital permitir4 observar como se processa a
leitura literaria em ambientes digitais; inferir quais as ferramentas e aplica¢Ges utilizadas e
de que forma professores e educadores as convocam, divulgam e aplicam no ensino e na
aprendizagem, que autores, géneros e subgéneros leem com mais assiduidade e qual a
regularidade e finalidade que delas fazem uso. Além da descricio dos processos
metodoldgicos da investigacdo, trata-se também de analisar e discutir os resultados obtidos
e suas implicacBes no projeto.

Num alcance mais vasto, na senda da Weltliteratur de Goethe, poder-se-a introduzir
ainda a questdo da adaptacdo cinematografica de grandes classicos da literatura mundial,
como Capitées de Areia, de Jorge Amado; Os Trés Mosqueteiros, de Alexandre Dumas;
Romeu e Julieta, de W. Shakespeare; Lolita, de Vladimir Nabokov; Oliver Twist, de
Charles Dickens; Dom Quixote, de Miguel de Cervantes; Robson Crusog, de Daniel Defoe;
Madame Bovary, de Auguste Flaubert, ou Anna Karenina, de L. Tolstoi, entre tantos
outros, para que os e-leitores despertem o gosto pelo artistico, pela cultura e naturalmente
pela literatura, partindo da fértil relacdo literatura/cinema, para que imagem e som 0S
conduzam as letras e aos livros de autores internacionais, apds reconhecimento e valoragédo
do nacional, num processo continuo de participardo na selecdo dos videos das obras
adaptadas, tendo por base os seus conhecimentos literarios e cinematograficos e o gosto
crescente pela leitura.

Aguando da concretizacdo do projeto efetuar-se-a ainda a sua avaliacdo que, como
linhas gerais, terd em atencdo os indices de interesse, de participacdo e de aquisicdo de
competéncias (de leitura, escrita ou comunicacionais) e os indices entre a motivacao inicial
e a participacdo ativa e efetiva dos estudantes/e-leitores. Do ponto de vista logistico, dever-
se-a considerar problemas técnicos de ligagdo a rede, de atualizacdo dos conteudos, de
download de documentos ou aplicagdes, ou problemas relacionados com os dispositivos
moveis dos intervenientes (funcionalidades e atualizacdo), que poderdo por em causa ou

influenciar negativamente a execucéo do projeto, para serem corrigidos no futuro.
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4.4. LimitacOes espectaveis de implementacéo

Tratando-se de um protétipo, o projeto pode, como todos os protétipos e todos 0s
projetos, carecer de adaptacfes enquanto se materializa. A sua implementacéo podera nao
ser facil, devido essencialmente a fatores extrinsecos relacionados com a organizagdo e
gestdo dos meios que a escola ou instituicdo de formacao tém disponiveis, como o niumero
de computadores existentes, a ligacdo a rede e a permissdo ou ndo de se utilizar
dispositivos moveis nas aulas; ou relacionados com os préprios dipositivos, como as
limitacbes dos modelos de telemdveis mais antigos quanto a capacidade de
armazenamento, as funcionalidades e compatibilidade do sistema operativo, problemas
técnicos com o download de textos ou aplicacdes, problemas de comunicacdo nos foruns,
chats ou via e-mail, problemas de concentracdo e cansago, entre outras, como observam
Ferreira &Tomé (2010: 27):

“Algumas das dificuldades de utilizagdo dos telemdveis em contexto educativo sdo técnicas,
tais como: reduzido tamanho do ecrd; configuragdo limitada de teclado; bateria com pouca
autonomia; limitada capacidade de memdria; insuficiente quantidade e variedade de recursos
pré configurados; e dificuldade em interagir com o equipamento em movimento.”

Do ponto de vista interno e dos objetivos propostos, podem apontar-se obstaculos ou
dificuldades de natureza varia: a falta de interesse dos participantes, a insuficiente
responsabilizacdo, os baixos niveis de literacia do publico envolvido, lacunas ao nivel de
conhecimentos técnicos ou o numero de participantes envolvidos (um baixo nimero pode
levar a desmotivacdo; um numero elevado pode conduzir a desconcentracdo ou dispersdo
nos objetivos).

Todavia, sdo dificuldades que podem surgir também na realizacdo de projetos
desenhados para o ensino presencial, com recurso ao livro (material impresso), em
contexto sala de aula, pois, ainda que se mudem 0s meios e as estratégias, nao se deixa de
trabalhar com pessoas (os estudantes/leitores) todas distintas e com caracteristicas
peculiares, dificeis sempre de guiar dada a sua complexa e inconstante natureza.

Uma outra dificuldade podera advir de alguns colegas professores por ndo quererem
abandonar a sua zona de conforto (oralidade, quadro/giz/marcador) e apostar na inovagéo e
modernidade, aplicando novas estratégias e novas ferramentas de ensino. Nem sempre,

como notam Cruz & Carvalho (2007: 241), “a rapidez das inovagdes tecnologicas ...
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corresponde & capacitacdo dos professores para a sua utilizagdo, o que muitas vezes resulta
na utilizacdo inadequada ou na falta de uso dos recursos tecnologicos disponiveis”.

N&o obstante, € essencial que todos os intervenientes no processo de ensino e de
aprendizagem ponderem e reconhecam a mudancga, reciclando e atualizando
conhecimentos, para que imprimam novos ritmos e estratégias de aprendizagem,
aproximando-se dos estudantes. Os estudantes apreciardo a diferenca e as suas

aprendizagens sairdo enriquecidas.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Deus quer, 0 homem sonha, a obra nasce.

Fernando Pessoa, in Mensagem

Para concretizar o que “quer” ¢ “sonha”, 0 ser humano deve unir vontade, esperanca,
trabalho, dedicacdo, rigor e persisténcia mesmo perante 0S mais ingremes percursos ou
desafios. No &mbito da leitura e do ensino e da aprendizagem da leitura literaria em
ambiente escolar algo idéntico deve ser considerado, pois sé acreditando no poder da
vontade, do sonho e do trabalho se conquistardo os estudantes e se fard com que também
sonhem, trabalhem e invistam na aprendizagem, investindo neles mesmos e no seu futuro
enquanto cidaddos autbnomos e instruidos.

N&o existindo receitas, prescricdes ou férmulas méagicas para que se formem leitores
assiduos e apaixonados, existe e existird sempre o direito a que todos tenham liberdade e
oportunidades para aceder ao livro e a literatura. A realizacdo de atividades especificas, em
contexto escolar, interligadas a volta de um tema comum, idealizando e implementando
amplos projetos de divulgacdo e promogéo da leitura, como o projeto de e-leitura Eu leio,
@aqui e @agora, podem servir de estimulos riquissimos no abra¢o do jovem-estudante a
Literatura fruto de um trabalho l6gico e estruturante, pois as atividades de animacao leitora
sO tém sentido quando integradas em projetos coerentes e globais.

Como diz a maxima “se Maomé ndao vai a montanha, a montanha vai a Maomé”. Se 0s
jovens ou os adultos ndo procuram os livros, os livros procurardo os jovens e 0s adultos em
seus ambientes mais proximos e conhecidos — o0 ambiente virtual. A Web 2.0 e a Web 2.0
Movel promovem o encontro com grupos dificeis de atingir presencialmente, oferecendo-
Ihes um percurso alternativo na abordagem e pratica da leitura num meio que estara cada
vez mais presente no futuro. Para Coutinho (2009: 75) “a integra¢do e desenvolvimento
das TIC na educagéo, afigura-se como condi¢do fundamental para enfrentar os problemas
colocados pela sociedade do conhecimento.”

Por exigir atividades ricas e dinamizacdo permanente, a promocéo da leitura deve ser
contemplada e trabalhada ndo s6 por professores de LM mas também por toda a
comunidade escolar, através da integracdo da leitura como um dos eixos estruturantes dos
projetos de escola, fomentando uma visao integrada das diversas acdes, a coeréncia entre

estas e evitando o0 excessivo emparcelamento de atividades, envolvendo os
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estudantes/leitores em atividades pensadas e planificadas com recurso as tecnologias. Cabe
aos agentes educativos descobrir e utilizar ferramentas e aplicacdes digitais que os incitem
a ler anytime and anywhere.

Com a presenca da tecnologia e de dispositivos mdveis em ambiente escolar aplicar-
se-d0 praticas pedagdgicas mais interativas e atraentes e os estudantes aprenderdo em
ambientes flexiveis e colaborativos sem quaisquer obstaculos de tempo e espaco. O
professor/e-mediador sera decisivo no processo de modernizacdo do ensino. Apenas
conhecendo as potencialidades da Web 2.0 e da Web 2.0 Movel e das recentes aplicacdes
destinadas a leitura literaria, podera usufruir das suas qualidades como ferramentas
educativas, acompanhando os estudantes no caminho pelo desconhecido, pelos meandros
da rede, para que facilmente acedam aos textos e treinem a leitura.

Em resumo, novas necessidades sdo impostas a sociedade e Escola atuais resultado da
valorizagéo e banal uso das TIC. Se as tecnologias imperam e sdo do seu agrado, por que
motivo ndo permitir aos estudantes a utilizacdo dos seus dispositivos na sala de aula, na
senda do BYOD, fornecendo aos estudantes o livro certo, no formato certo, na hora e local
certos? Se se trabalha hoje com nativos digitais ou amantes da tecnologia, por que razdo
ndo explorar os seus atributos ao servico da aprendizagem e formacéo dos jovens pelo
recurso ao livro em formato eletronico ou audio? Usando os seus dispositivos podem
chegar livremente ao livro em qualquer lugar e a qualquer hora, lendo sempre que
desejarem e lhes for possivel. Ao conhecerem e explorarem as potencialidades dos
dispositivos moveis certamente se transformardo em cidaddos mais responsaveis e bem-
sucedidos.

Como observa Adelina Moura (2013: 02),

“Apesar das dificuldades e obstaculos..., o desafio ¢ que as instituigdes sejam capazes de
estabelecer planos de acdo concretos, baseados na sua realidade, e criar estratégias pedagégicas
inovadoras, consentdneas com a época em que vivemos, e que promovam o sucesso educativo
dos alunos. O repto é transformar eficazmente os dispositivos moveis dos alunos ou da escola

em verdadeiras ferramentas de aprendizagem, para preparar os alunos com as competéncias
necessarias para enfrentar os desafios do século XXI.”

Serd que funcionardo entre a comunidade leitora estudantil? Interrogam-se
investigadores, professores, pais e educadores. Questdo muito atual e que conduz a outras
também muito pertinentes que exigem céleres e ponderadas respostas: se 0s jovens tdo

facilmente aderiram a internet, as suas ferramentas e aplicagdes, se tdo facilmente aderiram

130



ao MP3 e MP4 Player ou ao iPod para ouvir musica, por que ndo aderir a leitura online e
audicdo de obras literdrias de autores portugueses que estudam nas aulas? Por que nédo
explorar a vasta gama de obras literarias de outros autores em LP disponiveis nos seus
dispositivos de eleicao, utilizando as aplicagdes de e-leitura e audicdo textual? Por que ndo
experimentar e usufruir de um novo conceito de leitura literaria?

Em suma, “mudam-se os tempos, mudam-se as vontades”. Sociedade ¢ estudantes
usam habilmente PC’s, smartphones, tablets e phablets seja para comunicar, trabalhar,
pesquisar ou simplesmente se entreter. Os gostos e praticas dos estudantes ndo podem de
modo algum ser negados ou esquecidos. “Aos professores é solicitada uma redescoberta
dos estilos de vida das novas geragdes, profundamente marcados pela conexdo continua
aos dispositivos madveis, sem restri¢cdo de espaco ou de tempo (Hwang & Chang, 2011; A.
Moura, 2011)”, apud Faria, Faria & Ramos (2014: 305), na procura de um ensino global,
equitativo, moderno e atrativo.

A realidade ndo pode ser negada: a Web 2.0 e Web 2.0 Movel alteraram
profundamente o formato do livro, a sua circulacédo e partilha entre a comunidade leitora e,
por conseguinte, as suas formas de leitura. Infelizmente é ainda necessario aguardar que
mais bibliotecas, livrarias e aplicagdes de leitura online oferecam e-books e audiobooks em
LP perante a necessidade de se investir na Literatura e na leitura literaria em Portugal, onde
os niveis de iliteracia sdo ainda significativos e a leitura fragmentéria ganha cada vez mais
adeptos. Neste sentido surge o projeto de e-leitura idealizado, disponivel totalmente online,
com o objetivo de aproximar os jovens-estudantes das letras, da leitura e da Literatura e de
formar leitores conscientes do valor da literatura e das oportunidades que a internet ao
servigo da aprendizagem pode gerar, transformando-0s protagonistas na organizagdo do
tempo e definicdo de estratégias de estudo e leitura, pela utilizacdo dos dispositivos mdveis
gue tdo bem conhecem e manuseiam.

Valera a pena investir na modernidade e na introducéo de novos métodos e estratégias
de ensino e de aprendizagem, em novas modalidades de ensino suportadas pela Web social
e colaborativa e nos dispositivos mdveis na educacdo? Valera a pena investir em novas
formas de contacto com o livro e em novas formas de leitura, incentivando os jovens a ler

em ambientes que apreciam? Em suma, valera a pena sonhar antecipando o inevitavel?

“Tudo vale a pena/ Se a alma ndo ¢ pequena.”

(Pessoa, in Mensagem)
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Anexo |
Questionario: A leitur@ hoje — que rumos?
Este inquérito pretende aferir os conhecimentos e praticas de leitura dos estudantes/leitores envolvidos

no projeto, assim como alertar e apelar as suas consciéncias para a necessidade e importancia desta
atividade no acesso ao conhecimento e a cultura do seu povo/pais e do mundo.

*QObrigat6rio

Num primeiro momento, proceda a sua identificacdo: Sexo; Idade; Habilitacdes
Literarias; Situacao Profissional (se aplicavel); Profissao (se aplicavel) *

E

iI

1. Costuma ler? *

or‘Sim

r «
o Néo
2. Quais os suportes privilegiados? *

-

o Jornais generalistas
o © Jornais tematicos
o O Revistas
o O Livros
-
o Computador/Internet
o O E-books
3. Quais 0s géneros privilegiados? *
i
o Contos, novelas, romances
o Noticias, reportagens, cronicas jornalisticas
o O Banda Desenhada
o O Blogues
o © Foéruns
o O E-mail
o O Chats
o © Outros
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4. E frequentador de bibliotecas ou livrarias? *

o C Sim

o C Nao

o Asvezes
o © Raramente

5. Quantos livros 1é por més? *

o C De 0 a2 livros

o C De 2 a5 livros

o O Mais de 5
6. Quantos livros I por ano? *

o O De 0 a2 livros
o © De 2 a5 livros
o C De 5a 10 livros
o C Mais de 10

7. Costuma ler obras de autores portugueses? *

or‘Sim

i ~
o Nao
7.1 Quais os autores portugueses preferidos? *

E

8. Costuma ler autores estrangeiros? Dé exemplos. *

9. Em casa/na familia tém habitos de leitura? *
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10. Da familia, quem I& mais? *

or‘Pai

Mae
Irmao(s)
Avo

Avd

o Tio(s)/Tia(s)

o C Outros

11. Costuma usar as tecnologias de informacdo como suporte de leitura? *

BRSNS BES IS

-

o Sim
o C Néo
12. A sua familia também recorre a internet como suporte de leitura? *
o C Sim
o C Néo
13. Conhece o e-book? *
o C Sim
o C Néo
13.1. Quais?

14. Se respondeu Sim na questao 13, aponte algumas vantagens que Ihe reconhece?

il

15. Conhece bibliotecas digitais disponiveis online? *

o C Sim
o C Néo
15.1. Quais?

149



?

il

16. Dé a sua opinido sobre a atual modalidade de leitura online. *

=

=

17.1 Quiais as vantagens que Ihe reconhece? *

=

=

17.2 Quais as desvantagens mais notérias? *

=

j

18. Gostaria de participar num projeto de leitura online? *

or‘Sim

r «
o Néao
19. Se sim, diga quais as razfes que 0 motivam.
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20. Que autores e géneros gostaria de ver sugeridos? *

=

21. Na sua opinido, os professores deveriam recorrer mais as tecnologias como motivagao
para a aprendizagem? *
S
o Sim
. x
o Néo
22. Das ferramentas que conhece quais as que considera mais Uteis na sala de aula como
estratégias para o sucesso da aprendizagem? *

7

o Blogues
Paginas/sites na internet
Plataforma Moodle
Chats de discusséo
E-mail

Youtube

Facebook

Skype

Aplicacdes de leitura
Story bird

Read it later

o Wikis

T YYD Y YYD

Enviar |

Nunca envie palavras-passe através dos Formularios do Google.
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