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frases e das metaforas. Porventura, o género em que ele mais se
notabilizou foi a parenética, pois, a cada sermdo, construindo uma
argumentagio que se ordena numa espécie de xadrez de estrelas (para
usar a metafora empregada no “Sermao da sexagésima”), o jesuita
cria jogos associativos em que a logica e a alegoria se harmonizam,

Algo que se pode apontar ¢ que o método paren€tico de Anto-
nio Vieira se diferia dos demais pregadores de Portugal e do Brasil,
por nele haver a busca continua por um sermdo funcional, isto ¢, a
preocupagao em fazer seu publico compactuar com seus argumen-
tos e absorveé-los, em vez de apenas construir um texto baseado em
malabarismos verbais, como nos excessos da vertente cultista (ou
gongorica) do periodo. O que se vé, pelo estilo vieiriano de pregar,
€ um chamado a agdo por meio da palavra, pois, conforme enfoca
Eugénio Gomes, “[....] o pulpito sagrado, em falta de parlamento ou
de imprensa, era o inico 6rgdo de grande ressonncia por onde fazer
vibrar ou intimidar as multiddes” (Gomes, 1972, p. 9). Logicamente
que o publico, para os sermdes de Vieira, ndo era, necessariamente, a
massa popular, afinal, no século XVII, eram poucos os detentores do
conhecimento aprofundado (e da aplicabilidade dos ensinamentos)
que o padre demandava. Falando a outros sermonistas e aos nobres
de uma maneira geral (incluindo-se, por vezes, o proprio monarca), 0
que se construia nos textos era um mosaico de citagdes e exemplos,
tendo como foco principal a persuasio das classes dirigentes para

compactuarem com a sua linha de raciocinio.

Anténio Vieira buscava a exclusio de todo texto que ndo tra-
balhasse em prol da verdade e fosse construido de forma leviana —
conforme critica em um de seus mais famosos sermées, o “Serméo
da Sexagésima” -, dizia que as pregagoes em geral: “Sio fingimento,
@osmo sdo sutilezas, e pensamentos aéreos sem fundamento de ver-
dade” (Vieira, OC, t. I, v. 11, p. 70). Seguindo as cinco faculdades
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da Arte retorica — invengéo, disposigdo, elocugdo, memoria € agdo
(Mendes, 1989, p. 25) — o padre vai tecendo sua tese por meio de
um discurso ao mesmo tempo resgatador e inventivo. Isso porque,
usando uma gama de citagdes que passam por toda a Biblia (Antigo
¢ Novo Testamento), os Doutores da Igreja e outros textos classicos,
além de elementos naturais e cotidianos dos ouvintes-leitores, o autor
vai dispondo-os em seu texto conforme sua necessidade, concertando
o seu argumento com ilustragdes, para que melhor seja compreen-
dido e mais ativamente possa persuadir o receptor com suas razoes.

Nesse sentido, pode-se estabelecer que o padre Vieira era um
eximio jogador de palavras e sentidos, criando uma parenética que
se projeta, como texto € agdo, como etapas que se cumprem ¢ se
conquistam. Pensando-se na estética maneirista do século XVII, a
partir do que Gustav Hocke observa, pode-se visualizar que

[...] [0] infinito jogo de transformagao possibilitado pela
metéfora, um ousado circulo de metaforas abstrusas, ad-
quire, no maneirismo elevado, o significado de um espelho
do mundo. Nele, o caos dos fendmenos aparece através de
um engenhoso baile de metaforas artificialmente ordenado

(Hocke, 2011, p. 112).

Esse ordenamento e sua projegdo sobre a realidade ¢ uma
constante, pois, sempre que trata um tema, Vieira faz um excurso
histérico e sociocultural para depois analisé-lo na perspectiva mais
presentista e para atender a fins de formagao pedagogica, moral e
espiritual do seu auditorio e leitores.

Portanto, pode-se associar a produgao vieiriana como articu-
ladora de jogos de doutrina catélica, que a0 mesmo tempo em que
pretendem instruir e converter os ouvintes, fazem-no através de
uma estrutura ladica. Observa-se que Vieira enquadra o jogo na
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longa duragdo da histéria da humanidade como dado antropolégico
fundamental, uma vez que as praticas lidicas remontam a noite dos
tempos e sdo tio antigas como a historia da vida dos seres humanos
em comunidade. O homo ludens € contemporaneo do homo laborens,
ou seja, desde que os seres humanos desenvolveram instrumentos
para garantir a sobrevivéncia: pesca, caca, agricultura. Nesse quadro,
0 jogo ¢ uma expressao cultural relevante e estruturante da esséncia
e da linguagem humanas (Huizinga, 2015)

A IDEIA DE JOGO OU 0 JOGO COMO LABORATORIO DA VIDA

Jogo € uma forma de divertimento, mas é também um laborat-
rio de relagdes, de testar e praticar valores, de preparacao para a vida
social, sendo, no fundo, um espelho de relagGes sociais. Na idade da
infancia, os seres humanos brincam, encenando e ensaiando praticas
sociais como preludio do que ser4 desenvolvido na vida adulta em
sociedade. Diante disso, ha um forte componente pedagogico asso-
ciado ao jogo a vérios niveis, do individual ao familiar € ao social.

Por seu lado, ao longo da vida, o Jogo é também uma ritualiza-
¢do ludica de relagdes humanas em termos sociais e da realizagdo
humana, no plano coletivo e individual, testando talentos e limites
Portanto, o jogo é i :

uma a i ]
. % Jjog ; forma de teatralizagdo da vida, ou seja, 0s
Jogos sdo dramaturgias da existéncia.

Em sua obra parenética, varios sio os exemplos dessa estru-

turagdo Iludi a
acdo ludica de argumentacao para revelar a humanidade a si

mesma. O “Sermao da Sexagésima” (1655), por exemplo, & estru-

Enaw a partir do movimento de enfocar e aprofundar cada palavra
da primeira frase da parabola biblica do semeador, como base da
mnmcz.ugaomo para as cinco circunstancias que 8%“ pregador deve
possuir e dominar para que a palavra de Deyg frutifique. A partir de
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Exiit qui seminat seminare semen suum — “Saiu aquele que semeia
a semear a sua semente” (Lucas 8:5) —, Vieira estabelece as etapas
da Pessoa (qui seminat), do Estilo (seminare), da Matéria (semen),
da Ciéncia (suum) e da Voz (Heec dicens clamabat), no ultimo
versiculo da parabola: “Dito isso, exclamou” (Lucas 8:8). Em cada
parte, 0 jogo se estabelece em apresentar exemplos que comprova-
riam o argumento ¢ a sua anulag@o, pelo contraponto. Desse modo,
a vitoria se da ndo pela conquista de uma dessas circunstancias (ou
mesmo de todas), mas sim pelo efetivo impacto nos ouvintes, sem

a excessiva efabulacdo de seus oradores.

No conjunto de sermdes pregados ao longo do més de dezembro

de 1650, por ocasido do Advento, associando-se o nascimento de
Cristo com a sua segunda vinda, a ser o Juizo Final, Vieira faz um
jogo seriado em quatro etapas graduais. No “Serméo da Primeira
Dominga do Advento” (1650), mostra-se o peso do julgamento de
Deus, em especial, de duas culpas: a omissao (sendo o pecado que
se faz ndo fazendo) e a consequéncia (sendo o pecado que nado se
encerra em si, mas se prolonga e amplia). No “Serméo da Segunda
Dominga do Advento” (1650), mostra-se um julgamento mais ter-
rivel que o de Deus: o juizo dos homens. Como provas, o pregador
elenca cinco premissas e as vai desenvolvendo, podendo-se men-
cionar a comparagio de que “Deus julga com o entendimento, 0s
homens julgam com a vontade” (Vieira, OC, t. I, v. I, p. 205), ou de
que “Deus nio julga sendo no fim, os homens nio esperam pelo fim

para julgar” (Vieira, OC, t. I, v. I, p. 215). No “Sermao da Terceira

Dominga do Advento” (1650), desce-se até o juizo de si mesmo.

Parte-se da histéria de Jodo Batista, a quem os sacerdotes fizeram

duas perguntas: “Quem és? Que dizes de ti mesmo?” (V. ieira, OC,

t. II, v. I, p. 246), e entdo se vai desvendando como as visoes que

cada pessoa tem de si ndo correspondem ao que a pessoa de fato
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é, devendo se pautar pelas agdes que efetivamente faz. Por fim, no
“Sermdo da Quarta Dominga do Advento” (1650), Vieira realiza
0 “juizo dos juizos”, isto é, o julgamento dos juizos descritos nos
trés sermdes anteriores. Nesse momento, como o lance final de uma
partida, chega-se a conclusdo de que se deve vencer os trés € o ca-
minho para isso &, por meio do tribunal da Peniténcia, “[...] o juizo
de si mesmo emenda-se; o juizo dos homens despreza-se; o juizo
de Deus revoga-se” (Vieira, OC, t. II, v. I, p. 268). Assim se fecha
0 jogo proposto por Vieira e que se prolonga pelas quatro semanas
do Advento. Se as pecas langadas nos trés primeiros sermdes foram
apresentadas, foi para serem postas em dindmica no ultimo, criando
esse eixo metaforico e discursivo.

Para além dessa disposig@o dos sermdes do Advento, o padre
Anténio Vieira publicou, em 1694, uma série de sermdes (ndo pre-
gados) em torno da figura de Sao Francisco Xavier (1506-1552), um
dos fundadores da Companhia de Jesus, ou seja, da ordem dos jesu-
itas, a qual Vieira pertencia. As duas esferas em que se estruturam
0s sermoes, embora separadas por quase quarenta anos, formulam
duas faces de Sao Francisco Xavier. Por um lado, esta a esfera de
“Xavier dormindo”, na qual se elencam trés sermdes acerca de trés
sonhos do santo. Por outro, esta a esfera de “Xavier acordado”, em
a.:o‘a.owo sermdes vio revelando diferentes aspetos da vida, das

Emﬂoﬂmm ¢ dos milagres. O eixo central desses sermdes ¢ a figura
do anjo retratado no livro de Apocalipse, que serve de epigrafe aos

nove primeiros: Posuit pedem suum dextrum Super mare, sinistrum
autem super terram —

“pa A 1ras
Pds o pé direito sobre o mar, o esquerdo
sobre a terra”

(Apocalipse 10:2). Essa oscilagdo entre mar e terra é
wﬁ:o&% por Anténio Vieira a cada Sermao, associando-a as muitas
viagens de Sdo Francisco Xavier

: X : pelo Oriente, em missio jesuitica,
para ?9? Japdo, Malaca e Goa.
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Como notamos nos exemplos de sermées vieirianos dados

até aqui, e que se poderiam ampliar a toda a sua parenética, hd um
harmoénico apuro formal e metaférico na escrita, criando jogos de
disposi¢do argumentativa, que vao desde a articulagdo a respeito
de um versiculo até a construgdo em mosaico de elementos que se
estruturam em torno de uma figura (como SZo Francisco Xavier).
Para abordar uma segunda dindmica de jogo que Vieira utiliza,
recorremos ao “Sermdo pelo bom sucesso das armas de Portugal
contra as da Holanda” (1640), no qual o jesuita se torna, na expres-
sdo acurada de Antonio José Saraiva: “[...] um criador de ficgdes”
(Saraiva, 1980, p. 93). Diante da iminéncia da conquista holandesa
na capital do Brasil, o padre Vieira resolve por em jogo uma disputa
argumentativa diretamente com Deus. O que ocorre, no sermao, €
uma série de lances retérico-performativos com o intuito de conven-
cer a Deus e insuflar os ouvintes da garantia da vitoria. Para isso,
baseia-se na premissa presente no fim do Salmo 43, em que ha o
questionamento: “Levanta-te, por que dormes, Senhor? Levanta-te
€ ndo nos desampares para sempre” (Salmos 43:23). Por meio de
uma mise em scene, cria-se “[...] um jogo onde ha uma situacdo e
personagens, ainda que o Outro, aquele a quem o tnico ator visivel
em cena se dirige, permaneca invisivel” (Saraiva, 1980, p. 93). Nesse
sermao, o recurso utilizado por Vieira € o de, mesmo sendo o tnico
“personagem” com falas, arquitetar uma argumentag@o em que se
vislumbre a resposta de seu interlocutor (no caso, Deus), além de
mobilizar o publico ndo mais como expectadores passivos, mas como
coro auxiliar que amplificara o desejo da vitéria. O desenvolvimento
do jogo encetado pelo padre Vieira, portanto, acrescenta as enge-
nharias da frase, da imagem e do texto o papel da interagdo, sendo
que, nesse exemplo, antecipam-se os lances possiveis do oponente,
para que a dinAmica va se apresentando aos expectadores.
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AS VIRTUALIDADES DO JOGO

Consciente das virtualidades do jogo, o Padre Antonio Vieira
desenvolve uma analise do jogo sob diversos angulos: em pers-
pectiva historica e cultural, antropossociologica e teologica. A
seguir, serdo articuladas quatro dualidades como dindmicas de jogo
percebidas em textos como “Serma@o pelo bom sucesso das armas
de Portugal contra as da Holanda”, com seu carater evocatorio e
continuamente combativo; o “Sermio da Sexagésima”, com sua
disposi¢do de rosacea em torno da ars poetica de pregar; e do
quinto “Sermdo de Sdo Francisco Xavier”, intitulado “Jogo”, no
qual figuram, por um lado, um “milagre” feito num navio no mar
(com o santo tendo feito um homem recuperar todo o seu dinhei-
ro perdido num jogo de cartas por embaralha-las e elas darem o
suficiente para reaver o valor), e por outro, o jogo de armas nas
conquistas e derrotas da terra.

Primeiramente, nota-se o tratamento dado para a elaboragao de
um conceito, a partir do confronto esséncia x sistema. Algo pre-
mente na literatura maneirista, o concetto, segundo Hocke (2011,
p. 234), “[...] trata-se de um feliz casamento entre inspiragio e
Inteligéncia, intuigdo e sagacidade, desmoronamento e construgao,
ideia e arquitetura, ou seja, de uma antitética lirico-dramatica”.
Nessa aproximago de termos opostos, o Jogo que se entabula é a
oscilagdo entre beleza e sentido, ndo como pontos alternados, mas

imiscuidos e complementares. Enxergando-se, no primeiro termo, o
Emo. abstrato e, no segundo, o concreto, a via escolhida por Vieira é a
de dispor sua elocugio seguindo um esquema gradativo, dedicando-
-s¢ a andlise e sustentagdo de cada uma das partes componentes do
todo, com uma sintese desse “sistema’ argumentativo na forma da
revelagdo da “esséncia” extraida do conceito.
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Pode-se notar tal jogo na leitura pormenorizada do Salmo 43
que se faz no inicio do “SermZo pelo bom sucesso”, que se torna
expoente retérico para a concepgao de que Deus precisaria se com-
padecer dos sofrimentos portugueses impostos pela frota holandesa.
Ou ainda, 0 mapeamento de passagens biblicas que mostram exorta-
¢oes que foram ouvidas por Deus —“]...] em tudo o que me atrever a
dizer, seguirei as pisadas s6lidas dos que em semelhantes ocasides,
guiados por vosso mesmo espirito, oraram e exoraram vossa pie-
dade” (Vieira, OC, t. I, v. XIII, p. 78). Assim, aponta a aceitagdo
de Deus do argumento de Moisés (“olhai, Senhor, o que dirdo os
egipcios™); o arrependimento divino diante das mortes humanas
no dilivio; ou entdo o desalento de Josué no exterminio do povo
hebreu em Hai (“Oh! nunca n6s passaramos tal rio!”’). Essa lista de
precedentes € apresentada pelo sermonista para melhor embasar a
sua argumentacao perante Deus, formando uma rede interligada de
acOes passadas (como se fossem “jurisprudéncias’) que justificariam
uma intervengao divina naquele momento.

Dessa forma, o meio encontrado por Vieira para atingir o cerne
de uma questdo posta € a sua confirmagdo a partir de uma série de
ilustragdes, como se guiasse o olhar do piblico de maneira ciclica,
partindo de um elemento abstrato (a ideia inexplicavel de Deus ter
abandonado os portugueses), passando por varios exemplos concre-
tos e verificaveis (com a Biblia como embasamento) e tornando ao
ponto inicial munidos de uma maior compreensao logica. Sobre esse
processo, Saraiva e Lopes (2000, p. 545) assim o definem:

A esséncia de todas as coisas deriva de defini¢des reais.
A reflexdo consiste, pois, em tornar explicitos os atri-
butos nessa defini¢cdo contidos. Assim, a natureza nao &
uma realidade a conhecer progressivamente através da
experiéncia, mas sim um conjunto de esséncias inerentes
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a0s conceitos, consistindo o conhecimento na anélise e
explicagao desses conceitos.

Algo que se verifica, também, na verdadeira “dissecagdo” feita
em torno da parabola do semeador, na “Sexagésima”. Apos o inicio,
em que se postula sobre o ato de sair € 0 ato de semear, Antonio Vieira
efetua uma analise das trés bases em que se fundamenta a pregagdo
— ouvinte, doutrina, pregador —, encontrando nesse iltimo o motivo
do pouco fruto da palavra de Deus. Surge entdo o esmiugamento dos
atributos do pregador, para encontrar onde estaria o ponto falho, con-
forme as etapas que se vao deslindando do versiculo inicial da parabola
do semeador. Por tiltimo, descobre-se que a saida é nio se olhar para o
semeador (padre), mas sim para a semente (palavra de Deus), pois ali
estava, desde o principio, toda a forga necesséria para a frutificagéo.

Nessa tendéncia a disposicdo geométrica, revela-se a Akl
fascinagdo que ele tem pelas que se inspiram nas ‘matematicas’,
para empregar a palavra de que se vale muitas vezes, e que designa
sobretudo a geometria e a astronomia, e as vezes algumas partes da
fisica, sobretudo a dptica” (Saraiva, 1980, p. 40). Alternando-se do
conceito buscado em abstrato a uma série de elementos concretos
que o substanciariam, ou entfio, da enumeragao maneirista que se
estrutura em mosaico para compor, ao final, a sintese conceitual
pretendida, € na engenharia que o padre Vieira cria seu estilo alta-
mente imagético e, paralelamente, espiritual.

Talmovimento também pode ser percebido no “Sermao de Sdo
Francisco Xavier — Jogo”, com a percepgao de que o jogo, embora
se possa figurar como promessa de ganho, ao fim e ao cabo é espago

principal de perda. Além do dinheiro, que ilustra a histéria contada

do milagre de Sdo Francisco Xavier, Vieira estrutura uma série de
outros pontos de perda:
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Perde-se a autoridade, porque se diz que a mesa do jogo
a todos iguala, contanto que tenham que perder. [...] Ale-
xandre Magno, convidado para que quisesse entrar nos
jogos Olimpicos, respondeu que o faria, se tivesse Reis
com que emparelhar na contenda. Perde-se o tempo, que
como discorre Séneca € o maior tesouro que a natureza
fiou dos homens; e perde-se com perdigdo maior, e mais
desesperada, porque o dinheiro que se perde em uma mao
pode-se recuperar na outra, o tempo uma vez perdido nao
se pode restaurar. Perde-se a amizade, porque quando
jogais com o vosso amigo, a vossa teng@o € que o que é
seu seja vosso, € a sua, que o que € vosso seja seu. [...]
Perde-se a piedade, porque pela impaciéncia, raiva, inveja
e mofina do que o jogo nio favorece, saem da boca jura-
mentos e execragdes contra o Céu [...] Perde-se a mesma
liberdade, como se escreve dos antigos Germanos, que
depois de perdido quanto tinham, a jogavam, ficando
perpetuamente cativos [...] Perde-se a Religido, porque o
taful que ndo tem que jogar, nem que furtar no profano, se
arrojard facilmente ao sagrado [...] Finalmente perdem-se,
ou acabam de se perder as quase perdidas Almas, como
muitas, por nao ter que jogar, e perder, se entregaram ao
demonio (Vieira, OC, t. II, v. XII, p. 208-9).

Embora a citagdo seja longa, vale observar a reiteracdo da es-
trutura “Perde-se ...”, pois ai se vao criando os lances, associando
tanto a elementos cotidianos quanto a situagdes historicas (como as
mengoes a Alexandre, a Séneca ou aos povos Germanos). E cada
acréscimo serve como nova engrenagem desse sistema argumen-
tativo, que, a0 mesmo tempo em que amplia o repertorio, tende a
ilustrar mais a esséncia que se pretende exprimir. Tal oscilagéo,
projetada para a esfera do jogo, encontra uma boa distingdo no
apontamento que Umberto Eco, no seu texto “Huizinga € o jogo™,
que observa: “Existe um objeto abstrato, 0 jogo como game, € existe
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um comportamento concreto, uma performance, que € o play. [...]
Comumente, o conceito de prazer € ligado mais a play, enquanto o
de regra ¢ mais ligado a game” (Eco, 1989, p. 277). Por certo que
um nao prescinde do outro, ndo apenas o objeto-jogo, mas também
aagdo-jogo se articulam, assim como o texto so se completa quando
encontra o leitor ou o espectador.

IMAGENS LUDICAS E RECURSOS RETORICOS

Simultaneamente a esfera dos conceitos, Antonio Vieira volta-
-se também para a visdo da Natureza, ou melhor, das pessoas e das
coisas, e ai se pode enxergar a segunda dualidade: aparéncia x
esséncia. Nos Sermdes, efetua-se o transito do sentido literal para
o figurado em fluxo continuo, produzem-se construg¢des metafori-
cas ou metonimicas entre o que se vé e o que se sugere, em suma,
faz-se uma pintura alegorica, visando a fornecer ao ouvinte-leitor
um jogo de composi¢io em, ao menos, dois niveis de sentido. Con-
forme aponta a pesquisadora Margarida Vieira Mendes, retomando

a denominagdo de Jodo Mendes de “simultaneismo ou estética do
espelho” atribuida a Vieira:

O pregador andava Sempre num vaivém acomodaticio
entre dois universos de referéncia: o iconico e o real, o
textual e o enunciativo. Esse vaivém, que verdadeiramente
¢ uma sobreposi¢do, simultinea ¢ espacial, ¢ nio uma

viagem, corresponde ao habitus da memoria figurada
(Mendes, 1989, p. 29).

m‘mm.m Omo.:momo entre os dois campos de sentido se presentifica
nas multiplas imagens langadas por Vieira, como das sagradas quinas
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Deus, € ndo aos homens. Pode-se somar a isso a longa exposigdo
do “Finjamos”, referente a uma hipotética invasdo holandesa em

Salvador:

Entrardo por esta cidade com furia de vencedores e de
hereges; nio perdoardo a estado, a sexo nem a idade; [...]
entrardo os hereges nesta igreja e nas outras; arrebatardo
essa custodia, em que agora estais adorado dos anjos; to-
mardo os calices e vasos sagrados, e aplica-los-30 a suas
nefandas embriaguezes; [...] Enfim, Senhor, despojados
assim os templos e derrubados os altares, acabar-se-a no
Brasil a cristandade catélica; acabar-se-4 o culto divino;
nascera erva nas igrejas, como nos campos; nao havera
quem entre nelas (Vieira, OC, t. II, v. X111, p. 88-9).

Ha, nessa visdo grafica transmitida por Vieira a Deus (e aos
ouvintes, por certo), o sentido primeiro da imaginagio das agruras
futuras com a invasdo holandesa, mas também um sentido mais
profundo de, por meio da palavra sugerida, impulsionar uma forca
de resisténcia que se oponha ao inimigo. Assim, ao invés de, na
aparéncia, esse serméo funcionar somente como um longo “pedir
protestando” & misericérdia divina, produz-se conjuntamente a es-
séncia de um “pedir inflamando” dirigido as nobrezas portuguesa
¢ brasileira.

Tal movimento também se faria presente em diversas alusdes
do sermdo da Sexagésima. Por exemplo, na construcdo de associa-
¢0es em torno das partes constitutivas de uma arvore, ao discorrer
sobre o tratamento da Matéria que se deve utilizar nos sermdes,
efetua primeiro uma enumeragdo, apontando cada parte conforme
sua materialidade, num movimento ascendente (as raizes, o tronco,
0s ramos, as folhas, as varas, as flores e os frutos), associando a

de Portugal contra as heréticas listas de Holanda (Vieira, OC, t. II,

: S elaboragdo de um sermdo a cada parte da arvore corres ondente,
v. XIII, p. 82), ou ainda o PTOPIIO ato retérico do padre dirigir-se a ¢ p P
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seguindo essa mesma ordem. Emprega, entao, o recurso da énfase
para reiterar a necessidade de cada termo, em sentido descendente,
até retornar as raizes. Na sequéncia, empreende um novo movimento
de elevagio, repetindo a formula conforme um modelo que principia
em “Se tudo sdo troncos, ndo é sermdo, ¢ madeira” e culmina no
“[....] se tudo sdo flores, ndo € sermao, € ramalhete; serem tudo frutos,
ndo pode ser, porque ndo ha frutos sem arvore” (Vieira, OC, t. II,
v. 11, p. 61). Por fim, no derradeiro movimento de descida, o padre
Vieira novamente pontua cada parte da arvore alegdrica que € um
sermdo, com a necessidade de que cada parte se cumpra, integrada
e destinada a fazer fruto. Os simbolos produzidos por ele se tornam,
entdo, mais do que indices de alta referencialidade, tencionando
funcionar, da mesma forma, como meios de descortinar reflexos
de um campo néo-visivel.

Ao exemplo da 4rvore, na Sexagésima, pode-se associar o exem-
plo da narragdo empregada do “milagre” de Sdo Francisco Xavier,
diante de um jogador de cartas que, ap6s perder tudo que tinha e mais
0 que outras pessoas lhe emprestaram, entrou em desespero. Como
forma de resolver a situagdo, Vieira conta como procedeu o santo:

Toma as cartas de jogar nas mdos o Mestre da Santa
am&:.:m, comega a baralha-las publicamente um, duas €
:..mm vezes. [...] A poucos lances [o jogador perdido] se
Viu restituido do que fora seu [...] Entdo o Santo que a
tudo assistia disse: “Basta”; e bastou o que dissesse. [.-]
E para Deus confirmar esta doutrina com um milagre por
Sa.mm suas circunstancias notavel, quis que o Restaurador
do jogo fosse 0 mesmo Mestre dele, e ndo por outro meio,

ou instrumento, sendio as mesmas cartas (Vieira, OC, t.
I, v. XII, p. 209-11),
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No aparente espanto de um homem santo se envolver com algo
tdo profano quanto um jogo de cartas, 0 padre Vieira cria a refragdo
de que justamente nisso reside a santidade de Sdo Francisco Xavier,
pois usa 0 mesmo instrumento da perdigédo para a salvagdo, aquilo

que causou danos pode também gerar a gléria.

Tal oscilagdo é uma constante no ato de jogar, pois, como ob-
serva Johan Huizinga, “O ambiente em que [0 jogo] se desenrola
& de arrebatamento e entusiasmo, e torna-se sagrado ou festivo de
acordo com a circunstincia. A agdo é acompanhada por um senti-
mento de exaltago e tensio, e seguida por um estado de alegria e de
distensdo” (Huizinga, 2019, p. 173). Como se apontou nos exemplos
acima, Vieira cria o deslocamento da aparéncia a esséncia de modo
continuo e ambivalente. Nas cartas que Sdo Francisco Xavier em-
baralha, estdo o espanto € o alivio. Em cada uma das circunstancias
que envolvem o ato de pregar, na Sexagésima, 0 padre apresenta
sua argumentagio e, em seguida, uma contra-argumenta¢do com
um exemplo que anula a constatagdo prévia. Na criacao da cena da
Bahia tomada pelos holandeses, a peroragao a Deus se reflete como
palco de horrores aos ouvintes. Ou seja, nos sermdes vieirianos, tudo
é construido numa perspectiva de jogo de sentidos de texto com
vistas a desvendar um sentido essencial de humanidade (espiritual).

No campo da estrutura parenética, além das faculdades retoéricas
ja referenciadas na visdo macro, percebe-se uma espécie de “geo-
metria decorativa” da frase (Saraiva; Lopes, 2000, p. 547) em escala
micro, ou seja, na harmonizagao interna dos termos, veem-se partes
de uma rosdcea constantemente em construgdo. Como dualidade
tangivel, pode-se apresentar 0 jogo desempenho x analogia, com

o primeiro termo significando a nogao de adentrar nos “mistérios”

presentes nas passagens biblicas para desvenda-los, € o segundo a

ideia de efetuar-se um movimento de saida para ampliar o entendi-
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mento, recorrendo a outros campos do saber. Funcionando a frage
como um palco em que dialogam esses vetores, Vieira se apresenty
ali como um cultista (embora criticasse tal tendéncia), mas possuindy
a veia conceptista latente e continuamente visando a persuasio dg

ouvinte-leitor de suas teses defendidas.

Recorrendo novamente a Huizinga, pode-se salientar o pape]
que o tedrico observa na agdo literaria do jogo de palavras e sentidos.
Segundo ele, a linguagem poética “[...] ordena [as @&mﬁm& de maneira
harmoniosa, e injeta mistério em cada uma delas, de modo tal que
cada imagem passa a encerrar a solugdo de um enigma.” (Huizinga,
2019, p. 175). Tal constatagdo, inclusive, € apontada pelo préprio
padre Antonio Vieira, no seu “Serméo de Nossa Senhora do O”, a0
declarar: “Uma das maiores exceléncias das Escrituras Divinas é nio
haver nelas nem palavra, nem silaba, nem ainda uma s6 letra, que seja
supérflua, ou carega de mistério” (Vieira, OC, t. II, v. VII, pE3TS)E

Esse movimento de exegese em formulagio arquitetonica se
nota com mais proeminéncia no Sermdo da Sexagésima, como
uma filosofia da composi¢io da arte de pregar, em que a simetria
logica elaborada se desenvolve conforme uma semente metaforica
que gerasse os galhos de uma 4rvore. Trés sio as principais for-
@:oﬂwm produzidas no rio de palavras de Anténio Vieira: a primeira
apr : 4
p o. Mam senas etapas da parabola do semeador (espinhos, pedras,
camin
o Omw terra boa), tentando desvendar os sentidos possiveis dessa
Simbologia; a segunda i is3 i a
L o:u 3 m » aproveitando-se da visdo da frutificagao

o Ma a im”, ntroduz a matéria do sermio — o motivo de fazer
1to a palavra de i
g s g Deus no momento presente —, a partir de
¢s possibilidades (culpa de Deuys I i
Badbhi0s ] » culpa do ouvinte, culpa do pre-
» construindo comparagges que acab
e . abam por abonar as duas
§; € a terceira observa as cinco o anci i
o S : 0 circunstancias que orbitam 0
CSs0a, ciénci 51 o
» “INC1a, matéria, estilo, voz), demonstrando,
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via anélise biblica do versiculo supramencionado, os elementos im-
prescindiveis a cada uma delas. Com isso, pode-se observar que, nas
trés abordagens, a primeira interpreta, na Biblia, a segunda observa,
na sociedade, e a terceira sente, em si mesmo, fazendo com que a
composigdo produza o efeito de ida e volta, partida do elemento
individual evocador (o “eu” que prega) € o desmembramento nas
intimeras provas e associagdes apresentadas para sua implementagéo:
as passagens biblicas, que demonstram o poder da palavra de Deus
e de quem a prega fielmente, como S&o Jodo Batista, os doutores
da Igreja, S. Paulo; ou a ja aludida alegoria da arvore.

Soma-se & concepgio da geometria a visdo do jogo de xadrez,
apresentada no sermao como um elemento artificial e cultista, mas
que se pode aplicar a Antonio Vieira num sentido ligeiramente di-
verso, como apontado por Affonso Avila: “Em vez do jogo aleatdrio
de palavras dos sermonistas menores, a oragdo do grande jesuita
decorre estruturalmente como uma série de lances sobre o tabuleiro
de xadrez, onde as pecas sdo movidas a um sé gesto pela impulsdo
ladica e o descortino lacido do jogador™ (Avila, 1971, p. 06).

Para o padre, o texto ndo deve ser meramente um “xadrez
de palavras”, isto €, uma disposi¢do em ordem apenas para que
elas paregam harmoniosas, mas sim um “xadrez de agdes™, com a
tonica recaindo sobre os movimentos retoricos do autor, inclusive
antecipando os lances futuros do leitor, seu companheiro de partida,
e revelando, através da coeréncia das ideias e coesao das frases, a

evolugdo pretendida para a sua mensagem.
DEUS, O GRANDE JOGADOR

Em coeréncia com a teologia da historia providencialista, a vida
individual e coletiva é caracterizada como um jogo divino, em que
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Deus é apresentado como o grande jogador, um verdadeiro Deys
ludens. Ele joga com os homens no teatro do mundo. O jogo € a his-
toria da humanidade na demanda de sentido, na busca de realizagio
e salvagdo. No “Sermdo de Quarta-feira de Cinza” (1672), falando
de um jogo do tempo dos romanos, Vieira considera que esse ¢ a
metafora da vida humana, “[...] em que os contendores corriam até
certa baliza, ou meta, incertos de quem havia de chegar primeiro,
ou depois. A meta € a morte, a carreira € a vida” (Vieira, t. I, v. II,
p. 128). O ciclo da vida individual com as suas etapas, realizagdes,
sucessos ¢ desaires fazem parte desse jogo da vida, cuja término é
a passagem para a outra vida e o conhecimento da sua justificagéio
traduzida em salvagdo ou condenacio eterna.

A luz desta chave hermenéutica do jogo, desenvolvida no

quinto Sermdo de Sd3o Francisco Xavier, Vieira também analisa a
ascensdo, queda e sucessdo dos impérios e dos senhorios humanos.
A sucessdo historica ¢ entendida como o jogo de Deus que conduz
discretamente as derivas da hist6ria humana. Neste sentido, declara o
orador: “De sorte que os quatro famosos Impérios do mundo, todos,
mais cedo, ou mais tarde, se perderam neste Jjogo, passando de umas
Nacdes a outras, sem elas o poderem impedir por nenhuma arte, ou
forga: porque assim como no outro Jjogo Xavier foi o que baralhou
as cartas; assim neste, Deus é O que as ordena, dispde, e compoe
como ¢ servido” (Vieira, t. I1, v, XIL, p. 216). O motivo da queda dos
@oaoaom.co:dSm ¢ a fraqueza humana traduzido nos antivalores que
antes mmNSB asua grandeza, que Vieira extrai a partir de um versiculo
MM “MEMMMWSH ,_,Om Reinos, e os Impérios passam de umas gentes a
Rise mm ,.w.m” & culpas dos que os perdem. E essas culpas sdo as
w.hm : mw,. WMMMM;M”WMMWMMWHMM MNoWQ Mwmmso%, vV mowgw H” 11, v. xww
escrutinadas em cada t vy % oc_wm.m i m_SaoB 5Ee
a1ermo em associagdo com a historia portuguesa-.
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As injusticas se veem na troca de Reis mal embasada, resultando em
prisdes, desterros ou mortes. As injlrias se refletem no tratamento
conferido aos povos do oriente convertidos, de tamanhas opressdes e
desprezos que ndo se coadunariam com as agdes jesuiticas preconiza-
das por Sdo Francisco Xavier. As caltinias sdo relacionadas a figura
de Afonso de Albuquerque, o Governador do Império portugués na
India, que foi destituido e substituido justamente por seus caluniadores.
Além dos muitos enganos que foram urdidos, “[...] das promessas, das
obrigagdes, das aliangas, dos socorros em que se violava pelos inte-
resses da conveniéncia a palavra, a verdade, e a fidelidade, que entre
amigos, e inimigos deve ser sagrada” (Vieira, t. II, v. XII, p. 218).

Apresenta, portanto, a grande sucessao historica dos impérios
para chegar ao momento presente e destacar a emergéncia moderna
de Portugal e da sua missio nesse jogo da histéria, vendo aqui uma
nova etapa de transfigurag@o da historia pelo protagonismo o esfor¢o
de missionagdo em favor da universalizagao do Evangelho de Cristo:
“Chegados aqui, agora € o lugar em que eu dizia que n6s também
haviamos de entrar no jogo. O grande Império, que os Portugueses
fundaram na India sem arrogancia nem afronta das outras Nagdes,
se podia chamar Monarquia, com tantos Reinos, € Reis sujeitos, €
tributarios” (Vieira, t. II, v. XII, p. 216-217).

FRANCISCO XAVIER, O EXIMIO JOGADOR DE DEUS NA
MESA DO MUNDO

Neste prisma interpretativo em que o jogo € o motor do enre-
do da histéria humana, Vieira destaca Francisco Xavier como um
grande protagonista de Deus na cena dos progressos da historia
humana no que diz respeito ao avango e globaliza¢do da mensagem
salvifica do cristianismo. Xavier € um jogador excelente de Deus,
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que também usa milagrosamente a estratégia de participar em jogos
humanos concretos, levando a melhor, para atingir objetivos maig

altos da sua missao.

Sem deixar de criticar os jogos de azar e de engano, que ¢
a dimensdo perniciosa do jogo enquanto vicio que pode conduzir 3
desgraga, descreve episodios em que Xavier participa de um jogo
para alcangar resultados mais sublimes que pratica com a sua missgo,
que sdo os fins da conversdo ao Evangelho de quem esté longe da

mensagem de Cristo.

Com efeito, Francisco Xavier € o que poderiamos chamar hoje
um empreendedor missionario e um lider de massas capaz de mover
atras de si oceanos de multiddes. Nao € s6 o grande missionario da
India, cognome pelo qual ficou conhecido e ainda hoje € objeto de
veneragao muito concorrida no Oriente da parte de cristdos e até
de ndo cristdos. Esse espirito ardente de origem espanhola agarrou
com paixdo e invulgar espirito de militancia o ideal da Companhia
de Jesus proposto pelo seu conterraneo ibérico Inacio de Loyola: Ad
majorem Gloriam Dei (“Para uma cada vez maior gléria de Deus”).
Usa os recursos a sua disposi¢do para realizar com eficacia a sua
missdo. :

. Nao se pode compreender a histéria da afirmag@o fulgurante dos
gomc.:mm 1o campo da missionagdo ad gentes, isto &, fora das fronteiras
tradicionais da cristandade, sem o efeito do programa evangelizador
daquele que viria a ser um dos missionarios mais célebres de todos
05 tempos. A impressdo deixada pelos sucessos das conversoes em
MH o am.w Xavier deu um extraordinario crédito & nascente Ordem
j Mw MMM“MMM M onM.&Ec para o%msﬁw 0 processo de implantagao
daC - par das tomadas de posigao bem-sucedidas dos Padres

a Companhia em sectores-chave da educagdo. Os jesuitas comega-
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vam entdo a assumir a lideranca de instituigdes de ensino antigas,
como o Colégio das Artes em Coimbra, € a criagdo de novas escolas
de ensino médio como o Colégio do Espirito Santo em Evora, que
rapidamente se tornaria Universidade, junto da multiplicagdo de
obras educativas por toda a metrépole e império portugués, assim
como a nivel europeu e fora da Europa. O papel cofundador decisi-
vo de Xavier é lapidarmente caracterizado através de uma imagem
clarividente espelhada pela pena genial de Anténio Vieira: “Santo
Inacio, e Sdo Francisco Xavier, no meneio do seu Instituto, foram
como as duas pontas do compasso, Inacio como a do centro sempre
fixo, e imovel em Roma, e Xavier como a da circunferéncia, dando

volta ao mundo” (Vieira, t. II, v. XII, p. 285).

SERMAO COMO JOGO DE SEDUGAO E DE SENTIDO

Por fim, como ultima dualidade vieiriana, referente ao estilo,
pode-se enxergar um jogo légico x sedutor, no qual o sermao as-
sume uma ideia de doutrinar e entreter. A doutrina se d2 de modo
cadenciado, transmitida por uma eloquéncia expressiva na qual se
veem “[...] tdo comuns os materiais e t3o disfarcada a maquinaria
interna” (Saraiva; Lopes, 2000, p. 254), com cada frase (contraponto,
exemplo, analogia, citagdo) servindo de engrenagem necessaria para
manter a maquina do sermdo em andamento. A seduc¢do, por sua
vez, efetua-se de modo melifluo, mais por uma sutil conversa ao
ouvinte-leitor do que por uma interpelagdo direta, pois Vieira opera
retoricamente, desdobrando-se no pulpito e produzindo, no interior
do proprio discurso, interlocutores para dialogar.

José Saramago, leitor confesso do jesuita barroco, declararia
que “[...] ha, em tudo o que [Vieira] escreveu, uma lingua cheia de
sabor e de ritmo, como se isso néo fosse exterior a lingua, mas lhe
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fosse intrinseco” (Saramago, 2010, p. 228), isso se deve a cadénciy
harmoniosa de argumentos € imagens que 0 j esuita vai encetando
sermdo, o que se espelha no proprio estilo saramaguiano, trabalhadq

de forma a tornar-se “auditivo”.

A logicidade do estilo vieiriano ocorre por realizar o seu ra-
ciocinio em premissas langadas para embasar a tese defendida, mag
ela ganha vigo por contar com elementos de insinuag@o. Logo no
inicio do “Sermao pelo bom sucesso”, o padre dirige-se ao seu in-
terlocutor divino: “[...] tdo presumido venho da vossa misericordia,
Deus meu, que ainda que nos somos os pecadores, vos haveis de ser
o arrependido” (Vieira, t. IT, v. XIII, p. 76). E como se, ao método
dedutivo que serd apresentado, Antonio Vieira forjasse o método
indutivo (seu contrario), direcionando a visido do ouvinte-leitor para
onde repousam os argumentos pretendidos. Isso se vé, pois, apds
a defini¢do da tese, na qual ocorre a interpretagdo do texto biblico
a partir da ideia de que, conforme apontados nos Salmos, Deus
perdoara os pecados, ainda mais se forem muitos e grandes: “Sim,
€ ndo por amor do pecador, nem por amor dos pecados, sendo por
maom da honra e gléria do mesmo Deus, a qual quanto mais e maio-
ICS 540 0s pecados que perdoa, tanto maior é e mais engrandece ¢
Mxm:m 0 seu santissimo nome” (Vieira, t. II, v. XIII, p. 91). Assim,
QMMMMMMMM M.Qoo dos pecados proprios, surge a conclusdo do valor

g _S:w.u na qual se deve fiar: “Em castigar, venceis-nos a
BmMM“wMMM:MHMMH“MM MMH& E.mm 9.5 moaﬁ.vm.ﬁ vencei-vos a vos
93). Como se vé, o processo a.o w .Ems:o .A.So:mu bR ME, i

1alético de Vieira obedece ao sistema

de, pel :
% 0 mmm:SmEo oferecido em linguagem espelhada, efetuar 2
contirmacao da tese apresentads.

Como define Affonso Avila, 0 estilo vieiriano
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[...] conduz harmoniosamente um absoluto 4nimo de ex-
pressdo, de comunicagdo, de convincéncia, que exige de
cada palavra isolada ou das palavras articuladas, mesmo
quando ampliadas a dimensdo do tropo, uma higidez
inteirica de significado, de sentido, de verdade dentro do
corpo da mensagem (Avila, 1971, p. 13).

Esse jogo de focos que se entretece na fluidez do discurso
engenhoso de Vieira, contrapondo-se & unidade de cada palavra
com o texto total enquanto uma unidade — dando a ver que o todo
sem uma parte ndo é todo e que a parte s6 € parte se houver todo
(parafraseando o soneto de Gregério de Matos) —, presentifica-se
na concatenacdo de seu raciocinio vivo a partir de argumentos, ale-
gorias e articulagdes que se presentificam no pensamento de seus
ouvintes/leitores.

Algo percebido, por exemplo, no sermdo de Sao Francisco
Xavier, no qual, tomando os ensinamentos de Plinio em associag@o,
Vieira chega a conclusdo do papel que cabe a cada pessoa em seu
jogo: “O pintarem bem os dados, ou as cartas, ndo estd na mao do
jogador, mas se ele é sabio na arte, estd na sua mao o usar bem do
jogo, com que se acha qualquer que seja” (Vieira, t. IL, v. XIL p.
221). Seja no jogo de ideias e argumentos (conceptismo), seja no
jogo de palavras e imagens (cultismo), seja, enfim, na fusdo de sig-
nificante e significado, de palavra e agdo, a parenética de Antonio
Vieira se ramifica ad infinitum, revelando no caleidosc6pio textual
proposto, ndo somente uma forma de persuasdo pelo enunciado,
mas também um enredamento dedutivo e indutivo em que nada €

expresso de modo gratuito.

39




TABULEIRO DE SENTIDOS!
JOGOS DISCURSIVOS E OUTRAS DINAMICAS DA LINGUAGEM

CONSIDERAGOES FINAIS

O jogo € uma pratica comum a todas as civilizagdes durante
todos os periodos histéricos, assumindo diferentes formas e com
diferentes normas. O jogo, como forma de aceder ao conhecimentg
de um povo, pode ser traduzido neste aforismo popular: “Diz-me
como jogas e dir-te-ei quem és”. Por isso, a formas como os povos
jogam e se divertem diz muito da sua cultura e mentalidade.

No quadro da cultura barroca do tempo de Vieira, o jogo
era, com efeito, um tema muito inspirador com usos e significativos
diversos em diferentes géneros literarios e artes, nomeadamente para

divertir, educar e moralizar.

O jogo ¢ apresentado como uma metafora da existéncia e
do sentido da vida, ou seja, um verdadeiro laboratério em que se
observavam comportamentos, defeitos e virtudes, sucessos e insu-
cessos e se podia descortinar o sentido mais profundo da histéria
da humanidade com base numa chave de leitura soteriologica. A
luz da visdo providencialista da histéria do mundo, Vieira aplica
me chave hermenéutica de fundo teologico para compreender e
azer i A i
: compreender 0 jogo como a metifora dindmica da historia de

eus com a humani ionio divi 5
i idade. O designio divino de redengdo nas suas
0es e quedas sucessivas revela-se na histéria de forma mais
oumenos i i
ot <.H_‘n.mc8%m_<or mas sempre atuante, para conduzir os seres
1tor1a que serd traduzi i s
Ay : uzida numa plenificagdo transterrena.
er ¢ glorificado por Vieira como i issionari
i d 0 paradigma do missiondrio
g » 0 excelente “jogador de Deus” i igni
Bk s para cumprir o seu designio
S povos mais di :
T OoEqw <Sm5 distantes do conhecimento da
. orme Vieira salj
i lenta sobre a e seu
papel no jogo do mundo: “[...]nd0 co . R
nsta 0 ser m4, ou boa, sendo N0
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venturoso; principalmente se para ganhar, ou recuperar o perdido,
pedir a Sdo F rancisco Xavier que lhe baralhe as cartas” (Vieira, t.

TSy, X1 220):

Sem o impacto da agdo missionaria de Xavier, a Companhia de
Jesus ndo teria sido o que veio a tornar-se. A difusdo da fé cristd nos
vastos territorios do Império portugués e para além dele conferiu a
nascente Ordem de In4cio prestigio e uma imagem de trabalho sem
medida, sucesso e eficacia de métodos, conferindo-lhe confianga,
atraindo novos membros € patrocinios dos seus admiradores. O reco-
nhecimento europeu das gestas missionarias dos Padres da Companhia
no Oriente traduziu-se em reforgo de meios e de membros para a sua
empresa missionaria e educativa. Os jesuitas souberam, modernamen-
te, usar como ninguém a publicidade das suas realizagdes grandes e
engrandecidas como motor da sua expans@o global enquanto Ordem.

A impressio causada pelos ecos dos resultados, descritos en-
faticamente pelos que os divulgaram como espetaculares da agdo
intensa de Xavier e o seu desejo de fazer chegar a mensagem de
Cristo a civilizagdes milenares espalhadas por territérios imensos,
bem como o reconhecimento da sua santidade pela Igreja, deram-lhe
uma projegdo universal, com ondas de choque que deixaram marcas
até aos nossos dias dentro e fora do mundo catolico.

Nesse jogo de Deus e dos homens, Xavier conquistou um lugar
na histéria da globalizagdo moderna e das novas relagoes intercultu-
rais e interreligiosas. Francisco Xavier foi um dos pioneiros, ainda
hoje incontornavel, para compreender 0s intercambios civilizacio-
nais e seus efeitos gerados em processos de metamorfose € apro-
priagdes de elementos religiosos e culturas nas sociedades expostas
ao amplo sistema de mobilidades e trocas globais que estava entao

a emergir no dealbar da modernidade.
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