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Circuito Somador 1b  *=

 Funcionalidade: S
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Somador 4b / 16b :

 Reutilizacdo: ADD 1b g
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NUmeros com Sinal

e Possibilidades:
e Mddulo e sinal

 Complemento para 2: 2™ — x
* Complementar todos os bits
e Somar1

* Alteracao de numero de bits
* Mddulo e sinal
* Complemento para 2

7 6 5 4 3 2 1 0
Sinal Bits com o mddulo do nimero Numero
0 0 0 0 0 1 0 1 5
1 0 0 0 0 1 0 1 -5
0 0 0 0 0 1 1 0 6
1 0 0 0 0 1 1 0 -6
3 2 1 0
Sinal Modulo Numero
0 1 0 1 5
1 1 0 1 -5
0 1 1 0 6
1 1 1 0 -6
7 6 5 4 3 2 1 O Numero
0) 0 0 0 0 1 0 1 5
1 1 1 1 1 0 1 0 ~5
1 1 1 1 1 0 1 1 -5
0) 0 0) 0 0 1 1 0 6
1 1 1 1 1 0 0 1 ~6
1 1 1 1 1 0] 1 0 -6




Somador/subtractor 4b

 Funcionalidade:
e Somar ou subtrair dois numeros

A3
[ ] .‘D
* Metodologia: ACE
3>D
* Negar um dos numeros se for subtragao 4
* Modulos:

* COM — complementa todos os bits .

* NEG — nega um numero
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Multiplicacdo 2b

* Funcionalidade:
e Multiplicar numeros de dois bits

* Metodologia:
 Tirar partido do produto ser um AND
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Multiplicador 4b / 8b

* Reutilizacao MUL 2b AA.DD

BB.CC

 Utilizado para mais niveis

e Utilizacao de memoria N — '
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[NR—g =] void GravarMapa(char* nome, int *dados, int tamanho)
Address | Contents {
$0000 | int cabecalho[] = {43981, 256};
0001 00000000 _ . b -
w0z ooonoon FILE* f = -anEnErom wb");
0003 DO000OOD if (f != NULL) {
$0004 00000000 cabecalho[1] =
:ggg: gggggggg furite(cabecalh n A B
0007 DO0OOOOD furite(dados, sizec o 18 H ~ ADD *~

fclose(f);
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Divisores 4b

* Método de subtracoes de poténcias de 2
* A\B=DIV, resto:
* A<B? DIV=0,resto=A
. A-8B>=0? DIV=8+(A-8B)\B -
« A-4B>=0? DIV=4+(A-4B)\B i
« A-2B>=0? DIV=2+(A-2B)\B
. DIV=1+(A-B)\B
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* Numerador com dobro dos bits : o
DIV 8bidb

* Metodologia: memoria COOOOOCHIO
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* Permite estender o numerador
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Recursos utilizados

Microsoft Power Point

Clipchamp, voz de sintese Fernanda

* \Vimeo

G. Arroz, J. Monteiro, A. Oliveira (2020). Arquitectura de Computadores: dos Sistemas Digitais aos
Microprocessadores (52 edicao). IST Press
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