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RESUMO

Este estudo parte da inquietagdo e vontade de descobrir o que desejam os
alunos que hoje encontram-se nas salas de aula dos Anos Iniciais, principalmente
nos 4° e 5° anos e que demonstram descontentamento com as atividades propostas
pelo curriculo atual. Visto que essas criangas possuem habilidades com aparelhos
eletrdnicos e o uso desses aparelhos desviam, com facilidade, a atencdo das
criangas, buscou-se aqui a construcdo de um Recurso Educacional Aberto

utilizando os meios digitais e as redes sociais conectadas, a Web2.0.

Para tanto, foi realizada pesquisa bibliografica, com levantamento de conceitos
e embasamento teorico, principalmente em pesquisas ja realizadas. Realizou-se
também uma sondagem, por meio de entrevista, para delimitar o universo de
pesquisa e por fim foi realizada uma experiéncia, tendo a pesquisadora como

observadora atuante no processo de pesquisa.

Houve diversos fatores dificultadores, no percurso, principalmente a
precariedade da infraestrutura tecnolégica da escola e a pouca habilidade dos
alunos para utilizar os recursos do laboratério de informatica, como instrumentos

de aprendizagem.

Os resultados apontam que ha um grande déficit de recursos nas escolas
publicas, tanto de infraestrutura fisica como tecnoldgica, o que dificulta a interagao
dos professores e alunos com os meios digitais conectados em rede de internet e
o uso da Web 2.0. Ja quanto ao uso de REA, e ou produgao desses recursos, ha

desconhecimento de usos, é dificil de realizar, mas ndo é impossivel.

Palavras — chaves: REA; Web 2.0; Blog; Wiki; Aprendizagem colaborativa.



ABSTRACT

This study is based on the restlessness and desire to find out what the
students who are in the classroom of the early years want (especially in the 4th and
5th years); and, also, who are dissatisfied with the activities proposed by the current
curriculum. Since these children have skills with electronic devices and the use of
these devices easily distract the children's attention, we sought then to build an
Open Educational Resource, using digital media and connected social networks,
the WeDb2.0.

Therefore, a bibliographical research was published, with a survey of
concepts and theoretical practices, mainly in researches already conducted. A
review was also performed through an interview, to delimit the universe of the
research, and finally, an experiment was carried out, with the researcher as an

observer acting in the study process.

There were several factors that hampered the work, mainly the
precariousness of the school's technological infrastructure and the students' inability
to use the computer lab’s resources as learning tools.

The results point out that there is a great deficit of resources in public schools,
both the physical and technological infrastructure, which makes it difficult for
teachers and students to interact with the digital media connected in the internet
network and the use of Web 2.0. Regarding the use of OER, and or the production
of these resources, there is a lack of knowledge about the uses. It is difficult to
perform, but it is not impossible.

Key words: REA. Web 2.0. Blog. Wiki. Collaborative learning.
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1. INTRODUCAO

As mudancgas globais de base tecnolégica trazem novos modos de pensar e
agir. O comportamento humano esta determinado pelos novos modelos digitais
interconectados. Neste cenario surgem novas ferramentas de trabalho, de
interacao social e de aperfeicoamento pessoal e profissional. O conhecimento que
€ construido nas interagdes passa a ter a web como aliada e o usuario deixa de ser
apenas consumidor de informagdes para ser também produtor de inumeros

materiais que sao lidos e utilizados por diferentes pessoas.

Com o surgimento da Web 2.0, essa nova forma de produzir conhecimento se
faz num processo continuo. “As publicagcdes do professor e dos alunos deixam de
estar limitadas a turma e ficam disponiveis para toda a rede” (Carvalho, 2008:12).
Professores e alunos tém a oportunidade de desenvolver uma rede de

aprendizagem conjunta, onde estdo presentes o dialogo e a interagao.

Nao é possivel negar que ambientes digitais e utilizacdo de ferramentas
interativas fazem parte da vida da grande maioria de sujeitos que estdo nas
escolas. Nao se pode negar, também, que a nova geragdo, que € o publico
estudantil, sente-se mais atraida por novas tecnologias digitais do que pelas
tradicionais aulas expositivas. Contudo € imprescindivel que professores e gestores
escolares estejam preparados para atuarem nesse novo cenario tecnoldgico,
conforme nos aponta o Relatério Horizon de tecnologia 2010 (Garcia, Lopez, Smith
et al., 2010).

Sendo esse cenario o ambiente atual em que esta inserida a escola e onde
atuam os professores, € preciso, entdo, observar se esses estdo preparados para
enfrentar os desafios dos ambientes digitais, assim como analisar como se da o
relacionamento dos professores com essas novas ferramentas e com o alunado em

geral.

Nao € raro ouvir, nas reunides pedagdgicas, reclamagdes de professores,
sobre a falta de interesse dos alunos pelas aulas e/ou relatos de conflitos gerados

entre professores e alunos no dia a dia, na escola, acerca do uso de ferramentas



digitais na educacéo. Nao é raro também, na preparacao das aulas, depararmos
com grande volume de material impresso utilizado nas aulas que sao copiados de

sites sem se levar em conta alguns critérios pedagogicos e éticos.

Partindo das inquietudes de alguns professores e de queixas como as ja
citadas, é que foi escolhido para ser pesquisado, o tema: “Integracédo de REA em
cenarios de aprendizagem escolar no Ensino Fundamental da Rede Municipal de

Ensino de Itabira’.

1.1. Problema de investigacao

Voltando o olhar para a Rede de Ensino Municipal de Itabira, levantam-se
algumas questdes:
e Como se da o dialogo professor e aluno para a construgdo da aprendizagem
com a utilizagdo das tecnologias digitais no contexto educacional?

e Como podem os professores integrar recursos digitais aos conteudos
curriculares para desenvolver as aulas e promover aprendizagem conjunta?

e E possivel desenvolver REA com e para alunos do Ensino Fundamental -
Anos Iniciais?

1.2. Apresentacao da dissertacao

Este trabalho é fruto de uma experiéncia realizada numa escola de periferia
da cidade de Itabira, estado de Minas Gerais, Brasil. Para descrever a citada
experiéncia, desenvolveu-se o texto buscando articular teoria e pratica vivenciada
numa realidade bastante complexa, além de analise de entrevistas de sondagem.

Desta forma, o texto desenvolve-se tecendo as seguintes partes:

A primeira, traz o embasamento tedrico, onde a autora busca suporte em
pesquisas realizadas anteriormente, dentro do contexto da cibercultura e interagdes
humanas em rede, tendo a internet como meios de contatos sociais e de

aprendizagem.



A segunda parte dessa dissertagdo apresenta as opgdes metodoldgicas e o
contexto da pesquisa. Aqui € apresentada a metodologia utilizada, o que levou em
conta a necessidade de conhecer o contexto educacional em que a escola esta
inserida, para posteriormente desenvolver a proposta com os alunos. Desta forma
foi necessaria entrevista semiestruturada, trabalho de campo que consistiu em

analise e observacgao participativa.

Na terceira parte, € descrito o trabalho de campo, a experiéncia realizada
com os alunos e o resultado obtido, passando pelos desafios encontrados, os
caminhos e estratégias tragados para a realizagdo do REA e a superagao das

criancas e da professora pesquisadora.

Por fim é apresentada a analise qualitativa dos resultados, fazendo um
paralelo com as politicas publicas, existentes no Brasil, para a inclusao digital e

superagao da desigualdade social e a realidade das escolas publicas.



2. ENQUADRAMENTO TEORICO

Para defender a utilizacdo de tecnologias digitais no ambito escolar e o
letramento digital, torna-se necessario conhecer as novas tendéncias pedagdgicas
associadas ao novo mundo digital, associadas as teorias das interagcbes humanas

para a aprendizagem do individuo.

E nesse sentido que o presente estudo procura respaldo em alguns
pesquisadores que esclarecem conceitos de aprendizagem colaborativa e o uso de
ferramentas digitais na educacgao.

2.1 A aprendizagem por meio das intera¢oes sociais e da linguagem

De acordo com estudos realizados pelo pesquisador Vigotsky(1896-1934), a
formacéao social da pessoa humana, acontece por meio da aquisi¢cao da cultura e
da historia, mediada pela linguagem, pelo trabalho e pela relagdo social. Sua teoria
€ denominada histérico/cultural, e, sob esta dética, o desenvolvimento humano
constitui-se no entrelagamento dialético de duas linhas genéticas: o
desenvolvimento bioldgico e o desenvolvimento cultural. Assim, para ele, ha uma
intima relagdo entre os aspectos bioldgicos e sociais no desenvolvimento da
pessoa, contudo ha uma clara énfase no potencial humanizador das relagdes
sociais. E na relacdo com os outros que a pessoa aprende a ser gente. Foi na
psicologia, que Vygotsky buscou a explicagdo para a criatividade humana nas
condicdes adversas e concluiu que esse desenvolvimento acontece por meio da
‘mediacdo do significado” entre o aprendiz e o ensinante. E sera a partir da
elaboragao de significados que o sujeito transformara a si e ao seu mundo. E tal
processo sO podera se dar “mediado” pelo outro social, promovendo a

aprendizagem no espacgo/tempo denominado Zona de Desenvolvimento Proximal.
Segundo Chaiklin (2011):

A concepgado comumente difundida sobre a zona de desenvolvimento
proximal pressupbe uma interagdo em uma tarefa entre uma pessoa
mais competente e uma pessoa menos competente, de forma que a
pessoa menos competente se torne autonomamente proficiente
naquilo que de inicio era uma tarefa realizada conjuntamente.



Na teoria vigotiskyana a ZDP — Zona de Desenvolvimento Proximal é a
distancia entre o nivel de desenvolvimento das fungdes mentais necessarias para
a resolucao de uma tarefa em que uma pessoa se encontra e o nivel mais elevado
que € capaz de alcangar com a ajuda de alguém mais competente ou mais
experiente. A Zona Proximal, € a distadncia entre o desenvolvimento real e o
desenvolvimento potencial. A ZDP pode ser compreendida como espago no qual,
a pessoa passa de um estagio de habilidade a outro mais elevado, gracas a relagéo
social e a ajuda de outros. Desta forma, uma pessoa é capaz de trabalhar com as
habilidades adquiridas enquanto adquire outras e resolver um problema ou realizar
alguma tarefa em um nivel que nao seria capaz de alcangar sozinho. Desse modo,
quando a crianga estiver no seu limite pessoal, a orientacdo de alguém mais
experiente podera ajudar para que ela se desenvolva ainda mais, pois quanto maior

a exploracao da ZDP, mais o individuo sera capaz de se desenvolver

Nessa perspectiva, a aprendizagem significativa parte da atividade social.

7

Assim atividade ndo € qualquer coisa que a pessoa faz, mas aquilo que tem
significado para ela.

2.2 O Uso das Ferramentas Digitais na Educacao e a Web2. 0

Santos (2013) revela no livro Recursos Educacionais Abertos no Brasil: o
estado da arte, desafios e perspectivas para o desenvolvimento e inovag¢ao, o
quadro brasileiro acerca da necessidade de implementar o sistema educacional

com recursos tecnologicos. Neste sentido a autora diz que:

O Brasil vem aumentando seus esfor¢os para oferecer educacdo
basica com padrdo de qualidade internacional, conforme aponta o
ultimo Relatorio do Banco Mundial, mas enfrenta diversos desafios,
especialmente em quatro areas fundamentais: melhoria da qualidade
docente, garantia do desenvolvimento inicial dos mais vulneraveis,
desenvolvimento de um sistema de ensino médio com padrao de
qualidade internacional e maximizagao do impacto da politica federal
sobre o ensino basico.

Para melhorar o padréo geral da educagéao no Brasil, o governo federal
vem empregando uma abordagem sistémica. Essa abordagem
envolve o entendimento sobre a interdependéncia entre todos os
niveis educacionais (educagao basica e superior) e a necessidade de
empregar esforgos em todos eles ao mesmo tempo para fomentar



melhorias quantitativas e qualitativas em todo o sistema educacional.
(Santos, 2013:15).

Oferecer educacdo de qualidade vai além dos investimentos do estado em
equipamentos, materiais didaticos, estrutura fisica, recursos digitais e propostas
pedagdgicas inovadoras. E preciso, paralelo a isso, capacitar os professores para
que esses possam ter acesso a tais recursos e aplica-los no desenvolvimento do

seu trabalho.

A formacgao continuada do professor apresenta-se como uma das estratégias

para a concretizagao das politicas publicas para a qualidade da educacao ofertada.

Mota (2009) apresenta o argumento do professor Terry Anderson ao
caracterizar o novo publico no cenario atual e as necessidades contemporaneas da
educacao e da formagédo. Anderson (2007) citado por Mota (2009) diz que este
sujeito, que quer aprender, “desloca-se continuamente entre o0 mundo online e o
mundo fisico, esta a aprender, a reconhecer e a exigir qualidade quando investe na
sua aprendizagem, sabe que existem muitos caminhos para a aprendizagem e usa
uma grande variedade de ferramentas de informag¢do e de comunicagao.” Assim,
sendo, Mota (2009) esclarece a importancia de “melhorar a qualidade das
condigbes da aprendizagem encarando a educagdo como uma experiéncia
académica, individual e social.” Para o autor, dessa forma € possivel dar ao
aprendente a liberdade de desenvolver experiéncias de aprendizagem ao longo da

vida.

Mota (2009) apresenta também os conceitos discutidos por Stephen Brown
(2008). A respeito da Web 2.0, este autor esclarece os objetivos que sustentam a
aprendizagem desenvolvida com o uso de ferramentas de interagédo. Para ele, a

Web 2.0 configura-se como um conjunto de redes que:

“[...] deviam apoiar a aprendizagem em quatro tipos de objectivos: o
acesso a objectos educacionais que dessem suporte a aprendizagem
formal; o intercambio de competéncias, em que as pessoas poderiam
anunciar a sua disponibilidade e competéncias; o encontro de pares, em
que seria possivel localizar outras pessoas disponiveis para colaborar; e
0 acesso a educadores profissionais em vez de programas educacionais
ou instituicées educativas.” (lllich 1970, apud Mota 2009:06).



Continuando a abordagem sobre Web 2.0, Mota (2009:06) apoia-se em Brown,
que esclarece que “a Web 2.0 tem o potencial para mudar radicalmente a natureza
do ensino e da aprendizagem e, através da criagdo de redes de aprendizagem
controladas pelos aprendentes, questionar o papel tradicional das instituicoes

educativas”.

Com a Web 2.0 mudancgas rapidas tém acontecido e o mundo se encontra
envolvido por uma grande rede de conexdes que possibilita uma vasta interagéo
entre professores, alunos e demais usuarios da internet. “As publicagcdes do
professor e dos alunos deixam de estar limitadas a turma e ficam disponiveis para
toda a rede.” (Carvalho, 2008:12).

Siemens, citado por Carvalho (2008:12) esclarece que “As ideias apresentadas,
por exemplo, num blog sdo o ponto de partida para o dialogo, n&do o ponto de

chegada.”.

O envolvimento dos alunos e ou dos usuarios da internet determina a forma de
aprendizagem. Numa plataforma interativa €é possivel desenvolver uma

aprendizagem colaborativa entre os usuarios.

2.3 Possibilidades de desenvolver Wiki em sala de aula

Dentre as ferramentas da Web 2.0, A wiki destaca-se como uma plataforma de
construgao colaborativa do conhecimento, pois permite ao usuario interagir com o
texto acrescentando informacgdes, substituindo, suprimindo, tornando-o assim,
atualizado com as mais recentes informagcbes e descobertas ainda nao
incorporadas. A plataforma Wiki permite que internautas utilizem a ferramenta
mesmo nao sendo o administrador. Isso € possivel porque a wiki foi projetada para
gue seja construida de forma coletiva. Uma pagina Wiki, criada por um determinado
usuario, permite a producao textual a muitas maos. Além desta estrutura, permite
que toda modificacéo fique registrada identificando o autor e o ID do dispositivo
utilizado na edicdo do texto. Desta forma é possivel identificar os autores que

podem ser bem diversificados.



Para Mattar (2013:96), “Wikis sdo provavelmente as ferramentas que
incorporam com mais énfase um dos principios fundamentais da Web 2.0: a

inteligéncia coletiva.”

Percebe-se que a utilizagdo da ferramenta wiki como recurso em sala de aula,
traz a possibilidade do dialogo entre professor e aluno e entre alunos na construgao
do conhecimento, mesmo néo se encontrando no mesmo ambiente fisico. Nesse
sentido, a escola tem a seu favor a potencialidade da internet e dos recursos
digitais.

Porém, essa potencialidade digital conectada e em rede exige outras
competéncias essenciais para a vida em sociedade. Todas as producbes e
publicagdes devem seguir um rigor ético e nesse sentido ampara-se aqui, além das
discussdes da autora Andrea Inamorato, também nas discussdes do especialista
em cibercultura Howard Rheingold (2012), no seu livro Net Smart, que nos orienta
como usar as midias sociais de forma inteligente, respeitando os preceitos legais e
éticos que envolvem a interagdo humana. Acerca do comportamento na rede,
Rheingold (2012) descreve cinco pontos importantes no uso da internet. S&o eles:
atencao, participacao, colaboragao, consciéncia em rede € consumo
critico. Dominar essas habilidades é, para o autor, de grande importancia para

viver em rede. Por isso ele as denomina: Alfabetizacédo na rede.

Percebe-se que no mundo interconectado, o ato de ensinar e aprender revela
muito mais do que a tradicional educacgao pode oferecer. Portanto, um dos desafios
do professor é desenvolver estratégias de aprendizagem com os alunos dessa nova

geragao.

2.4Personal Learning Envoironment: aprender e ensinar colaborativamente

O sujeito contemporaneo tem a facilidade, oferecida pela tecnologia digital,
para criar 0 seu ambiente pessoal de aprendizagem o0 que proporciona o0 seu
desenvolvimento intelectual, fazendo uso das diferentes ferramentas disponiveis
em rede. Esse ambiente apresenta-se em forma de blogs, wikis, redes sociais,
documentos partilhados, ambientes tridimensionais, ferramentas de interagcao de



audio e video, entre outros. Todos esses ambientes e ferramentas contribuem para
a aprendizagem ao longo da vida. Os Ambientes Pessoais de Aprendizagem sao

descritos aqui por meio da sigla PLE (Personal Learning Environment).

Segundo Silva (2012:123) “Os PLEs podem ser utilizados para as pessoas
criarem processos de aprendizado ao longo da vida. A criagdo de PLE pelos
profissionais da educagdo amplia o acesso a informagdo e a interagcdo entre

colegas.”.

A autora esclarece que tal interacdo potencializa o aprendizado continuo do
profissional da educagao, de forma que seja possivel empregar, no dia a dia, com

os alunos, novas tecnologias e metodologias de ensino.

Silva (2012:124) refor¢a essa ideia defendendo que “Atualmente, o professor
pode utilizar varias fontes de pesquisa e comunicagao para manter-se atualizado
na area de sua formagao, em processos pedagogicos e em relagdo ao emprego
dos recursos tecnoldgicos. O professor torna-se proativo, protagonista de seu

desenvolvimento profissional e pessoal.”.

Carvalho (2008), de forma descontraida, apresenta o Manual Web 2.0 para
professores e destaca que “Escrever online € estimulante para os professores e
para os alunos. Além disso, muitos dos alunos passam a ser muito mais

empenhados e responsaveis pelas suas publicagdes.” (Carvalho, 2008: 08).

Entende-se que dessa forma professores e alunos constroem o conhecimento

colaborativo numa relagéo dialdgica.

2.5 Recursos Educacionais Abertos no Ensino

Essa nova forma de elaborar e partilhar documentos formou um movimento a
favor da educagao no ciberespacgo, denominado Recursos Educacionais Abertos
(REA). Segundo Morais, Ribeiro & Amiel (2011) “REA sao materiais de ensino,
aprendizado e pesquisa em qualquer suporte ou midia, que estdo sob o dominio
publico, ou que estdo licenciados de maneira aberta, permitindo que sejam

utilizados ou adaptados por terceiros”. Sendo assim, os autores acrescentam que:



Recursos Educacionais Abertos (REA) é um movimento que envolve
grupos e instituicdes do mundo todo, principalmente pessoas envolvidas
com educacdo, cultura, politica e economia. S4o professores, alunos,
artistas, legisladores e outros interessados no livre acesso e
compartilhamento de conhecimento, e na crenga de que todos tém direito
a uma educacgéao de qualidade.

Acreditamos que novas leis, praticas e modelos podem contribuir para
mudar a educagdo. Pessoas envolvidas no movimento REA estédo
trabalhando arduamente para que isso aconteca através de um
engajamento com organizagbes ndo governamentais, agéncias de
fomento, e organismos politicos federais, estaduais e municipais. Ja
temos grandes avangos nesta area. Mas o movimento ndo avangara sem
professores, alunos e gestores — sem as pessoas que fazem a educagéo.
(Morais, Ribeiro & Amiel, 2011)

Os Recursos Educacionais abertos trazem a caracteristica de gratuidade e
acesso aberto pelo Creative Commons. O cuidado do autor € fundamental para
nao ferir a licenga, pois ndo ha apenas um tipo. Entre elas, encontra-se a ndo
utilizacdo para comeércio. Os utilizadores e produtores de REAs devem estar
atentos as seguintes normas, conforme esclarecem Morais, Ribeiro & Amiel
(2011:05):

1. Encontrar: o primeiro passo é procurar recursos capazes de atender
adequadamente a sua necessidade. VVocé pode utilizar ferramentas de
busca na Internet ou ainda recorrer ao seu proprio material, como por
exemplo: anotagbes de aula do ano anterior, projetos e atividades antigas
etc. 2. Criar: nessa etapa, vocé pode tanto criar seu recurso “do zero’,
como pode combinar 0s recursos que vocé encontrou para montar um
novo recurso. 3. Adaptar: ao compor novos recursos, quase sempre sera
necessario fazer algumas adaptagbées no material que vocé encontrou
para que ele se adeque ao seu contexto. Esse processo pode incluir
corregdes, melhoramentos, contextualizagéo e algumas vezes pode ser
necessario refazer completamente o material. 4. Usar: finalmente vocé
pode usar os REA na sala de aula, na Internet, em reunibes pedagogicas
etc. 5. Compatrtilhar: uma vez finalizado os REA, vocé pode disponibiliza-
los a comunidade, de dentro e de fora da escola, que podera reusa-los e
assim recomecgar o ciclo novamente

O formato principal da licenga de um REA é o Creative Commons, o qual
abre um leque de possibilidades para que o material criado seja partilhado na
internet ou fora da internet. Mas de onde veio essa iniciativa? Segundo Morais,
Ribeiro e Amiel (2011:24).

O Creative Commons é uma organizagdo ndo governamental que tem
como foco a elaboragdo e manutengao de licengas livres que auxiliem na
cultura de criagao e compartilhamento, que tomou forga com a expansao
mundial da Internet. Hoje as licengas estdo em sua terceira verséo, e
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foram adotadas e adaptadas por mais de cinquenta e cinco paises,
inclusive pelo Brasil. Nao ha uma licenga unica no Creative Commons.
Em vez disso, existem varios tipos de licenga, que permitem liberdades
diferentes. A ideia por tras do Creative Commons €& permitir o autor
entenda quais sdo os seus direitos.

Tais licengas podem ser escolhidas desde as menos restritivas as mais
restritivas, lembrando que um REA deve possuir licenga menos restritiva, caso

contrario perde a caracteristica de recurso aberto.

Outros desafios no contexto dos REA s&o a producgao e utilizagdo dos materiais
que se encontram online além de como disponibiliza-los nas redes. Santos
(2013:09) esclarece que “A Declaracdo de Recursos Educacionais Abertos,
langada em Paris em junho de 2012, traz recomendagdes sobre o que é necessario
fazer internacionalmente para que haja uma politica efetiva de provisdo e uso de
REA”. Segundo a autora, a declaragdo aponta que é preciso que tal conceito seja

disseminado além de mais pesquisas e de desenvolvimento tecnoldgico na area.

No livro eletrénico “Recursos Educacionais Abertos no Brasil’, Santos (2013)
traz um panorama da Educacgao brasileira e apresenta estratégias para aplicagéao
de tecnologias educacionais. E possivel basear nos seus estudos para direcionar
um trabalho voltado para a formacdo de professores e alunos, uma vez que as
estratégias apresentadas estdo em consonancia com o Plano Nacional de

Educacéao (Brasil) em vigor e com a Declaragao de Recursos Educacionais Abertos.

O Diretor em exercicio do IITE da UNESCO, Dendev Badarch apresenta o
estudo da autora e esclarece que “as recomendacdes para ampliagdo do uso dos
REA propostas nessa publicacdo estdo de acordo com as politicas citadas nos
documentos do IITE (Global Trends in the Development and Use of Open
Educational Resources to Reform Educational Practices e Open Educational
Resources and Intellectual Property Rights), que tratam de politicas, dos direitos
autorais, da pedagogia e dos aspectos tecnoldgicos” (Badach, apud Santos, 2013:
11).

Segundo Gouldo e Barros (2014:129), as tecnologias da informagéo e
comunicacado possuem potencialidades no ensino que vao desde a partilha de
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informacdes a producdo do conhecimento, tendo a estreita relacdo com a

pedagogia e as formas de partilhar:

As TIC, através dos seus sistemas globais de comunicagéao e aliadas ao
ensino permitem, de uma forma exponencial acesso, a transferéncia de
informacéo, a producgéo e partilha do conhecimento.

Temos entdo, que, aliado a essa alteracdo na relagdo pedagodgica
também encontramos uma alterag&o no tipo de materiais a utilizar e como
podemos potencializar os mesmos numa sala de aula sem barreiras.
(Gouléo e Barros, 2014).

Percebe-se que o Movimento Recursos Educacionais Abertos vem ao
encontro das TIC e atende a um numero maior de usuarios com custos mais baixos.
Torna-se assim um movimento de inclusao tanto ao acesso a tecnologia digital

quanto ao acesso de uma educacgao de qualidade por meio dos artefatos REA.

Nobre e Mallmann (2016) defendem que os REA conforme recomendacgé&o
da UNESCO e seus principios, atendem ao disposto no artigo 26.1 da Declaragéo
Universal dos Direitos Humanos, “que estipula que toda pessoa tem direito a
educacao” e também ao disposto na Declaracio de Principios da Cimeira Mundial
de 2003 sobre a sociedade da Informacgao e enfatizam o principio da “construcao
de uma sociedade da informacdo inclusiva e voltada para as pessoas e o
desenvolvimento, na qual todos podem criar, aceder, utilizar e compartilhar a
informacéao e o conhecimento.” Nesse sentido, abordam ainda a inclusdo da pessoa

com deficiéncia.

A tecnologia assistiva proporciona a interacdo do aluno/ pessoa com
deficiéncia com os meios digitais, promovendo a inclusdo, uma vez que oferece
uma grande quantidade de recursos e servigos especificos para desenvolver e
ampliar as habilidades das pessoas deficientes de forma que esses tenham mais
independéncia na realizagc&o de tarefas cotidianas.

No ambito nacional brasileiro ja existe lei que assegura o uso de REA na
educacao, inclusive como estratégia para acesso a materiais na alfabetizagcédo de
alunos. O Plano Nacional de Educacgao 2014-2024, aprovado pela Lei 13.005 de
25/06/2014, traz em sua Meta 5 a proposta de “alfabetizar todas as criangas, no
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maximo, até o final do terceiro ano do ensino fundamental”’, e sua estratégia 5.3

contempla a ado¢cao de materiais educacionais na modalidade REA:

“Selecionar, certificar e divulgar tecnologias educacionais para a
alfabetizagdo de criangas, assegurada a diversidade de métodos e
propostas pedagogicas, bem como o acompanhamento dos resultados
nos sistemas de ensino em que forem aplicadas, devendo ser
disponibilizadas, preferencialmente, como recursos educacionais
abertos.” (Brasil, 2014).

Percebe-se que as politicas publicas tém os REA como recursos favoraveis ao
desenvolvimento da educagao, uma vez que possibilita o acesso as informacgdes e
materiais diversos, como livros, videos, softwares, entre outros, de forma gratuita

ou a baixo custo.

Porém, segundo Amiel (2011) existem grandes barreiras quanto a remixagem
de recursos existentes. As licengas confusas e nao tado abertas, provocam
dificuldades na edicdo de materiais, o que leva o usuario a preferir criar um novo

REA a remixar um material existente.

Os sites também sa&o maleaveis e as licengas geralmente mudam sem
um histérico claro ou aviso aos usuarios. Essas complicagcbes, comuns
na pratica do remix, levaram a duas decisées de design. Em primeiro
lugar, optamos por priorizar as fontes com uma licenga mais aberta (CC-
BY) e fizemos uso escasso de outros trabalhos para evitar possiveis
conflitos. Em segundo lugar, isso também afetou o design dos proprios
recursos. (Ameil, 2011).

O autor defende o uso de licengas mais abertas, uma vez que é o tipo de
licengca que define um recurso como REA. “Disponibilizar o arquivo de origem
original em um formato aberto aumenta muito o potencial de revisdo e remixagem
de materiais existentes.” (Amiel, 2016). O formato aberto facilita a edicdo de
materiais, pois € bastante mais complexo ter de solicitar, ao autor o material de
origem. Amiel (2016) acrescenta que “Fornecer um arquivo facilmente editavel ndo
€ apenas um processo de facilitagdo, € também um reconhecimento que outros

também podem criar e produzir.”

Remixar um material torna-se tarefa dificil, ao deparar com as questées de
licenciamento. Pois dependendo do uso de um recurso, tal ato pode gerar grandes

problemas relacionados a direitos autorais. Portanto, “as questdes técnicas,
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particularmente no que diz respeito ao uso de padrdes abertos e fontes editaveis,
sdo essenciais.” (Amiel, 2016)

Por mais valioso que seja, a remixagem abre um conjunto de questées
juridicas, técnicas, linguisticas e contextuais que, se ignoradas, podem
simplificar demais e desencorajar as atividades de remixagem e 0s
beneficios que elas trazem. Recursos educacionais abertos nos
proporcionam oportunidades novas e estimulantes, mas também
apresentam desafios Unicos que devem ser reconhecidos. A
disseminag¢do de experiéncias de design pode nos ajudar a entender as
barreiras e encontrar maneiras de promover praticas mais abertas.

Além dos desafios da remixagem de materiais na produgao de REA, a educacéo
publica, no Brasil enfrenta desafios de estrutura tanto fisica como do proprio
sistema educacional. Pesquisas tém apontado que as politicas publicas para a

inclusdo digital, ndo estao promovendo resultados satisfatorios nas escolas.

As transformacoées didaticas e melhorias de aprendizado que esperamos
em sala de aula sdo dependentes das reformas que acontecem néo sé
dentro da sala de aula, mas também das praticas regionais e nacionais.
O sucesso da implementagdo de um laboratério de computadores em
uma escola é tanto consequéncia das atitudes de um professor quanto
da gestédo que organiza o seu uso, e da politica de Estado que determina
seu financiamento e sustentabilidade. Ignorar esses fatores ou toma-los
como unidades isoladas e esperar resultados sofisticados nas praticas

educacionais no prazo de alguns poucos anos €, no minimo, ingénuo
(Amiel, 2011).

Diante da situacdo apresentada, percebe-se que € necessario ter conhecimento
e objetivos claros quanto a produ¢édo de um REA no ambiente escolar. Professores
e especialistas da educacéo, ao utilizarem ou reutilizarem materiais nas atividades
diarias, devem levar em conta tanto os direitos autorais, como o uso consciente do
equipamento do qual fardo uso. Onde, quando, como e para qué serao utilizados
os materiais disponiveis online ou offline, sdo questdes orientadoras da produgao
de um REA. Sendo necessario, assim, um trabalho em equipe para que haja

sucesso no empreendimento.
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3 OPCOES METODOLOGICAS

A pesquisa realizada partiu de uma selegao de bibliografias pertinentes ao tema
escolhido e aprovado para tal. Em seguida, foi escolhido o universo a ser
investigado, apds a realizagdo de uma entrevista estruturada, disponibilizada online
para um grupo de pessoas (professores) pertencentes ao campo investigativo. O
universo investigado foi estreitado de acordo com a realidade local, onde foi

realizada a observagéao participante.

A escolha metodolégica se deu por dois motivos. Primeiro, devido a
pesquisadora estar inserida num projeto de mestrado a distancia, e, para esse
modelo de pds-graduacgéo, a instituicdo de educacgao, a qual a pesquisadora estava
vinculada, ndo concede licenga durante o periodo de curso. Sendo assim, a
professora pesquisadora conciliou o trabalho a pesquisa, realizando os dois no
mesmo ambiente, uma vez que, como a maioria dos professores, também
desempenha dupla jornada de trabalho, o que inviabilizava destinar parte do dia
somente a pesquisa. Segundo, porque nenhum professor de informatica aderiu ao
projeto, ndo o implementando junto aos professores das escolas onde atuavam,

conforme pode-se observar adiante.

Para tanto foi preciso definir critérios para que a pesquisa decorresse com o
maximo de neutralidade possivel, ndo sofrendo influéncias externas no contexto
pesquisado, como materiais e situagdes especiais para a turma onde a pesquisa

era desenvolvida.

Embora sendo um observador no campo da pesquisa, aqui, o pesquisador era
também observado. A observagao da professora regente da turma era feita por
meio de gravagbes das aulas, em video. Toda a estrutura da pesquisa foi
arquitetada pela professora pesquisadora, buscando equilibrio no trabalho e foco

nos objetivos da pesquisa.

Segundo Withe apud Valadares (2007) um dos dez pontos importantes para o
pesquisador, na observacgao participante é:
Desenvolver uma rotina de trabalho. O pesquisador ndo deve recuar

em face de um cotidiano que muitas vezes se mostra repetitivo e de
dedicacgéo intensa. Mediante notas e manutengéo do diario de campo
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(field notes), o pesquisador se autodisciplina a observar e anotar
sistematicamente. Sua presencga constante contribui, por sua vez, para
gerar confianga na populagao estudada (Valadares:2007).

Desta forma, a pesquisa foi realizada na mesma turma em que a pesquisadora
atuava como professora regente, configurando-se em observagao participante com

a seguinte organizagao:

Figura 1. Espacos de observagao participante

Laboratério de Informatica Netboos na sala de aula
semanalmente

<

Producao de
REA

Uso de smartphone, |

-

Aulas extras no Laboratorio de

; . r J
) " guando necessario, em. 7%
informatica =

sala de aula

Bl Aulade Lingua Portuguesa
= Aula de Producdo de textos EE——
mm Aula de Artes E——

Os critérios de observagdo também seguiram uma estrutura definida para

qgue houvesse distingao entre os olhares pesquisadora e professora.



Quadro 1. Metodologia de observagdo na turma do 5° Ano A.

Critérios para reger a turma com neutralidade de pesquisador

Fazer levantamento do perfil da turma antes de iniciar o projeto.

Ser fiel as respostas obtidas nas entrevistas realizadas com os alunos, para
avancar na pesquisa.

Gozar dos mesmos beneficios e das mesmas restricées dos demais colegas.

Seguir a rotina da turma conforme planejamento escolar.

Trabalhar todos os conteldos disciplinares sem prejuizo de nenhum deles.

Respeitar o ritmo dos alunos. Isto €, avangar, gradativamente, a realizagao
das tarefas de acordo com as habilidades adquiridas pelos alunos, ao longo
do projeto.

Nao interferir na producdo do trabalho dos alunos a fim de conclui-lo com
rapidez e técnicas muito elaboradas, apenas ensinar a utilizar as
ferramentas, orientar na realizagdo da tarefa e dar sugestdes.

Fazer anotagOes diarias e ou gravar as aulas para analise qualitativa e
descricao fidedigna do processo.

Encaminhar relatério mensal a coordenacdo do curso e dar feedbck

periodicamente a orientadora

A turma em que foi realizada a pesquisa, possuia uma rotina de trabalho

semanal conforme proposta curricular aprovada pela Superintendéncia Regional de

Ensino, seguindo a legislagcdo da Secretaria Estadual da Educagdo de Minas

Gerais.

Quadro 2. Rotina da turma do 5° Ano A

. SEGUNDA- TERCA- QUARTA- QUINTA-
Lok FEIRA FEIRA FEIRA FEIRA | SEXTA-FEIRA
7h-7h50 fe;ﬂ‘i“*?“ de  |informatica |Matematica | Ed. Fisica Histéria
7h50- 8h40 fe;"tg“‘?ao de | Matematica |Biblioteca Matematica | Histéria
8h40-9h3o | Matematica e ing Matematica  |Matematica | Histéria
(desafio)
9h30 — 9h50 Intervglo/ Intervglo/ Intervglo/ Intervglo/ Intervglo/
Recreio Recreio Recreio Recreio Recreio
9h50 - 10h40 | Geografia Ciéncias Lingua Lingua Ensino
Portuguesa Portuguesa Religioso
10h40- 11h30 | Geografia Ciéncias Lingua Lingua Artes
Portuguesa Portuguesa
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Dentro desta rotina o projeto ganhou espago conforme ia desenrolando a

proposta:

As atividades foram desenvolvidas nas aulas de Produgcdao de Texto, de
Informatica e de Artes. Também foram utilizadas aulas de Lingua Portuguesa as
quintas-feiras, quando a professora de Informatica estava com horario livre e o

laboratdério estava ocioso.

A direcéo da escola orientava os professores que desejassem desenvolver
aulas extras no laboratorio, que aproveitassem esse dia (quinta-feira). Desta forma,
alguns médulos da quinta-feira foram utilizados como mais uma oportunidade para

produgao do REA

3.1 O contexto da pesquisa

A pesquisa foi realizada numa escola publica, de periferia, numa cidade do
interior de Minas Gerais, Brasil, denominada Itabira e muito conhecida
mundialmente por ser o bergco do poeta Carlos Drummond de Andrade. A Proposta
curricular do municipio incentiva o trabalho com obras do autor em projetos a serem
desenvolvidos anualmente, por isso, os alunos tendem a ter muita afinidade por
poemas e formas poéticas de escrever. Partiu dai a ideia de realizar a pesquisa-

projeto considerando o tema “Literatura” na construgdo de um REA.

3.2 Diagnéstico dos laboratérios de informatica da Rede Municipal de

Ensino de Itabira

Partindo dos pressupostos estudados e tendo como base a construcio coletiva
do conhecimento e a dialogicidade entre ensinante e aprendente, foi realizado um
diagnostico dos laboratérios de informatica da Rede Municipal de Ensino de Itabira

e proposto um trabalho com wiki nas turmas de Ensino Fundamental, anos Iniciais.

O municipio de Itabira nasceu a partir da extragao do ouro, no Séc. XVII. Porém
com a decadéncia da exploracao aurifera, passou a extrair o minério de ferro que

€, até os dias atuais, a principal fonte de economia municipal. Foi elevada a
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categoria de municipio em 1939. Segundo o Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica — IBGE, o municipio possui 109 783 (cento e nove mil e setecentos e
oitenta e trés) habitantes e uma extenséo territorial de 1 253 704 km2. O municipio

localiza-se no interior do estado, conforme figura 01

Figura 2: Localizagcao do municipio de Itabira no Estado de Minas Gerais e Brasil

Fonte: https://pt.wikipedia.org/wiki/Ficheiro:MinasGerais Municip Itabira.svg

Atualmente, Itabira possui trinta e trés escolas que oferecem os Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, o que corresponde aos cinco primeiros anos apos a
Educacéo Infantil. Destas trinta e trés escolas, vinte e seis pertencem ao Sistema
Municipal de Educagao, ou seja, sdo custeadas pela administragdo do municipio
por meio de recursos de repasse diretos do Governo Federal, convénios e com a

parcela de receitas municipais destinadas a educacéo.

A quantidade de alunos dos anos iniciais do ensino fundamental atendidos
nessas vinte e seis escolas municipais soma o quantitativo de 1377 (um mil,

trezentos e setenta e sete) alunos.

Tabela1: Numero de escolas que oferecem o Ensino Fundamental em Itabira/MG.

ESCOLAS DE ITABIRA- MG QUE OFERECEM ANOS INICIAIS DO ENSINO
FUNDAMENTAL

MODALIDADE DE ENSINO | Escolas Municipais Escolas Estaduais
FUNDAMENTAL - ANOS | 26 7

INICIAIS

TOTAL 33

Fonte: INEP, 2015. http://portal.inep.gov.br/basica-censo-escolar-matricula
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De acordo com as informagdes coletadas na Secretaria Municipal de Educacéao
de ltabira, todas as escolas municipais possuem laboratorio de informatica e,

apenas, as 10 (dez) escolas rurais ndo possuem acesso a internet no laboratorio.

A quantidade de computadores nas escolas varia de acordo com o numero de
alunos informados no censo de 2008, quando o governo federal distribuiu os
laboratérios por meio do Programa Nacional de Tecnologia Educacional - Prolnfo.
Desta forma as escolas rurais receberam cinco maquinas cada uma e as escolas
urbanas 20 a 40 maquinas. As escolas receberam também netbooks pelo
“Programa um computador por aluno — Prouca”. Esse segundo programa foi
financiado com recurso municipal. “A quantidade de computadores variou de
acordo com o segmento da escola: series finais, iniciais e educacao infantil. A
menor quantidade recebida conta com 50 aparelhos.”

De acordo com as informacgdes coletadas na SME, as escolas de zona urbana
receberam junto ao Proinfo, um roteador com a internet federal (Oi Velox) de 1mb.
Porém o roteador e as placas wireless das maquinas ndo funcionam muito bem.
Ja a internet do Prouca foi distribuida entre as escolas que atendem o segmento

Fundamental I, essas tém acesso a internet com os netbooks.

Os professores regentes tém autonomia para desenvolver aulas no laboratério
de Informatica além da aula especializada com o professor de informatica, mas
nao é recomendado, visto que o professor de informatica tem a funcédo de auxiliar
esse professor e manter o bom funcionamento do laboratério. De acordo com a
carga horaria proposta, o aluno tem direito a 01 aula de informatica semanal, ou

seja, 50 minutos.

A formagdo minima requerida para o professor de Informatica no Sistema
Municipal de Educagéao de lItabira é Licenciatura em qualquer area com 80 horas
de curso de informatica, ou Bacharelado em Sistemas de informacdo com

Complementagédo Pedagdgica em qualquer area.

E nesse contexto que o trabalho de implementacdo de um REA foi proposto para
realizar um trabalho colaborativo com alunos dos 4° e 5° Anos do Ensino

Fundamental com os seguintes objetivos:
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¢ Identificar como se da o didlogo professor e aluno para a construgado da
aprendizagem com a utilizacdo das tecnologias digitais no contexto
educacional na Rede municipal de Ensino de Itabira- MG;

e Identificar a possibilidade da criagdo de uma wiki para produgdo de REA
utilizados pelos professores e alunos do 4° e 5° anos da Rede Municipal de
Ensino de ltabira;

¢ Identificar se é viavel a produgao conjunta de REA com alunos do 4° e 5° anos
e se, com essa proposta, o aluno é capaz de construir sua aprendizagem.

3.3Dados da pesquisa sobre conhecimento e utilizagao das TIC nas salas de
aula e possibilidade de implementacao de REA

Antes de se fazer a proposta de implementacdo de um REA com os professores
e alunos do 2° Ciclo dos anos Iniciais — Ensino Fundamental, foi realizada uma
pesquisa prévia com os professores de informatica e professores dos 4° e 5° anos
do Ensino Fundamental para saber o grau de conhecimento desses acerca de
REAS e WIKI. Vinte e trés professores responderam ao questionario sendo 12
professores do 4° ano, 6 professores do 5° Ano e 6 professores de Informatica, de
um total de 50 professores de 4° Ano, 48 de 5° Ano e 30 de informatica.

Os professores foram inquiridos sobre o tempo e turma de atuacdo, o

conhecimento de ferramentas da tecnologia digital e seus usos na sala de aula.

Quanto a turma/ano em que leciona, a maioria dos professores inquiridos, 52%
atuam com alunos do 4° ano, ou seja, criangas de nove anos. Do total, 22% atuam
com alunos do 5° ano, criangas de 10 anos de idade e os outros 22% atuam em
salas especificas, denominadas laboratérios de informatica, com alunos de 4° e 5°

anos. Grafico 1.
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Grafico1: Turma em que os professores pesquisados lecionam.

Turma em que leciona
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Ao analisar o tempo de atuagdo como regente de turma, percebe-se que a

maioria dos professores que respondeu ao questionario, uma quantia de 47,1%
esta em inicio de carreira, entre 6 € 10 anos e que 20% estdo em final de carreira.

Os demais 26% estdo em fase intermediaria, de 11 a 20 anos de trabalho.

Grafico2: Tempo de servico como regente de turma.
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8
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Quando inquiridos sobre o grau de conhecimento das ferramentas do Office os
professores responderam quais nao conhecem, as que conhecem razoavelmente

e quais ferramentas conhecem satisfatoriamente. Tabela 2.
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Tabela 2. Conhecimento dos professores acerca dos softwares basicos na utilizados das TIC

(Tecnologias da Informagao e Comunicagao).

Ferramentas Grau de conhecimento
Nao conhego Conhego Conhecimento
pouco Satisfatorio
Editor de textos 8,7% 13% 78,3%
Planilhas 4,3% 39,1% 56,5%
Apresentacoes 4,3% 30,4% 65,2%
Editor de cartazes/folhetos/folders 17,4% 34,8% 47,8%
Editor de videos 21,7% 52,2% 26,1%
Editor de imagens 17,4% 47,8% 34,8%

Percebe-se que a maioria, um quantitativo de 78,3% possui conhecimento
satisfatorio em editor de textos, seguido por Apresentagdes (PPT) representando
65,2%. A ferramenta de menor dominio revelada foi “editor de video”, pois 21,7%
dos professores declararam nao conhecé-la, enquanto 17,4% declararam nao

conhecer as ferramentas editor de imagens e editor de cartazes/folhetos e folder.

Quando questionados sobre o uso da internet, os professores podiam indicar

uma ou mais atividades realizadas com uso da internet. Grafico 3.

Grafico 3. Atividades realizadas com uso de internet.
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As respostas revelam que 100% dos inquiridos utilizam a internet como meio
de comunicagao, enviando e respondendo e-mails. Outras atividades muito
realizadas pelos professores, reveladas na pesquisa, sdo a busca de materiais
para enriquecer as aulas com 95,7% indicagdes e cursos on-line com 73,9%. Uma
grande parcela respondeu que utiliza a internet para uso de redes sociais 69,6% e

somente 8,7% declararam que utiliza para administrar algum tipo de Blog.
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Foi abordado o uso de TIC na educacgao e os inquiridos manifestaram quanto

a frequéncia do uso de tais ferramentas com os alunos em sala de aula, sendo

LT3 LNTPY

“nunca

raramente” “as vezes” e “muitas vezes”. Tabela 3.

Tabela 3. Utilizacdo de Ferramentas da Tecnologia Digital nas aulas.

Ferramentas utilizadas Frequéncia com que utiliza ferramentas das TIC nas
aulas
Nunca Raramente As vezes Muitas vezes

Edicao de texto, planilhas, 8,7% 13% 30,4% 47,8%
apresentagoes nas aulas.
Exibicdo de videos nas aulas 0% 13% 43,5% 43,5%
Edicdo de imagens com os 31,8% 27,3% 31,8% 9,1%
alunos
Acesso a internet para pesquisas 0% 9,1% 18,2% 72,7%
Producéo de videos com os 45,5% 22,7% 22,7% 9,1%
alunos

Quanto a utilizacdo das ferramentas das TIC nas aulas, percebe-se que a

internet foi citada “muitas vezes” para pesquisa com um percentual de 72,7%,

seguida de edigao de textos e planilhas 47,8%. Os dados revelam que 45,5% dos

entrevistados nunca utilizaram ferramenta de edi¢gdo de video e 31,8% nunca

utilizaram ferramentas de edi¢gao de imagens com os alunos. A exibicdo de videos

também se apresenta em evidéncia nas respostas, sendo 43,5% o percentual de

servidores que utilizam, esse recurso, muitas vezes.

Os professores foram questionados também sobre os critérios de selecdo dos

materiais disponiveis na internet, podendo escolher mais de uma alternativa,

dentre as apresentadas no Grafico 4.
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Grafico 4. Critérios considerados para selecionar materiais disponiveis na internet para

uso pedagdgico.
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A pesquisa revela que os critérios mais considerados sao “facilidade de fazer
download” e “facilidade de adaptagdo” ambos 60,9% de indicagdo. Em seguida
foram escolhidas as opgdes “Licenga livre” e “Estarem disponiveis em sites
publicos” com 43,5% cada um.

Ao serem inquiridos sobre os Recursos Educacionais Abertos, os professores

responderam acerca dos seus conhecimentos. Grafico 5.

Grafico 5. Conhecimento acerca dos REA — Recursos Educacionais Abertos.
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Ao analisar as respostas, percebe-se que grande parte dos professores
inquiridos, ou seja, 47,8% tém pouco conhecimento sobre o assunto e 47,8% ou
nunca ouviram falar ou ndo sabem do que se trata. Apenas um dos inquiridos diz

ter conhecimento acerca dos REA.

Os professores foram questionados, ainda, se consideram possivel desenvolver

REA com alunos do 4° e 5° anos do Ensino Fundamental. Grafico 6.

Grafico 6. Possibilidade de desenvolver REA com os alunos do 4° e 5° anos do Ensino

Fundamental.
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A pesquisa revelou que a maioria dos professores inquiridos n&o opinou - um
percentual de 52,2%. Uma parcela de 30,4% dos professores declarou achar dificil,
porém possivel, enquanto 13% declararam achar facil e possivel e apenas 4,3%

declararam achar impossivel.

Os dados coletados representam uma pequena parcela do publico da Rede
Municipal de Educacao de ltabira/MG e representa, aproximadamente, 10% do

publico total.

Ao analisar os dados da pesquisa, percebe-se que os professores possuem
mais facilidade em pesquisas na internet e em edicao de textos e planilhas e que
também sao as atividades mais utilizadas em sala de aula com uso das TIC. O que

leva crer que € mais confortavel trabalhar com as ferramentas que tém dominio.
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Outro fator que chama a atencdo € que, mesmo utilizando muitos materiais
disponiveis na internet para as atividades pedagdgicas, poucos professores

conhecem ou conhecem pouco sobre REA.

3.4Projeto de desenvolvimento de um Recurso Educacional Aberto em WIKI

Para a criagao de um REA com os alunos do Ensino Fundamental, pensou-
se em propor que o trabalho fosse desenvolvido numa plataforma onde ha
facilidade de interacao e producgdo coletiva. Foi assim que nasceu a ideia de

construir uma wiki.

3.4.1 Proposta de trabalho com wiki com os alunos dos 4° e 5° Anos do
Ensino Fundamental.

Foi proposto um projeto a ser elaborado em conjunto com os professores de
informatica e implementado com os alunos de 4° e 5° anos. O qual deveria ser
hospedado numa Wiki e ter a participagao dos professores que se propusessem
colaborar na redacao do projeto. Todos os materiais a serem utilizados na versao
online deveriam ter uma licenga CC aberta assim como o projeto disponibilizado na
wiki.

A proposta de trabalho deveria partir de pesquisa, por parte de alunos, sobre
algum tema, podendo ser escrita de texto literario (uma antologia de contos) ou
escrita da historia do seu bairro com relatos da cultura local. O trabalho deveria
levar em conta a proposta curricular e a produ¢do do conhecimento por parte dos
alunos e professores, de forma conjunta, no desenvolvimento do REA. Todo o
trabalho deveria ser enriquecido com fotos e videos produzidos com a participagao

dos alunos.

A discusséo e interacdo dos agentes envolvidos deveriam ser acompanhadas

por meio de debate na propria Wiki e de anotagdes dos professores.

Seria necessaria a prévia autorizagao dos pais dos alunos para a publicagao

de imagens assim como das produgdes dos estudantes. A conta de correio
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eletrénico para edicdo da Wiki deveria ser conjunta para a turma, porém os

professores poderiam acessar com suas contas particulares.

ApoOs a elaboracdo do trabalho, a Wiki deveria ser partiihada em modo

publico oportunizando os usuarios da internet a fazer uso desse texto.

Considerando a Wiki um trabalho iniciante, prop6s-se que ficaria aberta, para
edicdo, apenas para os professores e turma. Os demais usuarios poderiam deixar

suas opinides no espaco “comentarios”

Ao final do projeto, os professores deveriam avaliar a produtividade dos
alunos e os resultados obtidos nos testes de aprendizagem, para concluir se foi

positiva a proposta na construgao da aprendizagem.

Os professores de informatica, que atuam nos laboratoérios, 34 ao todo,
incluindo os que atuam com os anos finais o Ensino Fundamental, foram orientados
a acessarem uma Wiki (wikispace) criada como teste para conhecimento e
familiarizagcao com a ferramenta. Todos os professores de informatica receberam
senhas para acesso de forma que ndo possuindo conta no site, poderiam conhecer
e editar os textos e paginas disponiveis para desenvolverem habilidades com a

ferramenta antes de decidirem implementar o projeto.

Durante a exposi¢cao da proposta, alguns professores demonstraram a
preocupagao em interagir com o professor responsavel pelas demais disciplinas,
uma vez que sao os regentes de turma que planejam as aulas e o professor de

informatica apenas orientam os alunos no uso dos computadores.

3.4.2 Proposta de criagao de REA com os alunos do 5° ano do Ensino
Fundamental

ApOs a proposta apresentada aos professores de informatica, em abril de
2016, todos eles foram cadastrados, na Wiki, como colaboradores e receberam
senha para acesso a Wiki-oficina, para que interagissem com a pesquisadora e
conhecessem o ambiente em que o trabalho foi proposto. Apenas duas professoras

se propuseram a participar, mas nenhuma delas acessou o ambiente.
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Figura 3. Senhas enviadas aos professores de Informatica
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Figura 4. Reenvio de senhas aos professores de Informatica
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Diante a situacdo, a pesquisadora optou por solicitar transferéncia de

unidade de trabalho, de uma escola de Educacao Infantil para uma de Ensino
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Fundamental, no mesmo bairro, para, entdo, desenvolver a pesquisa numa turma

em que fosse regente. Em fevereiro de 2017, a transferéncia foi realizada.

3.5 Implementacao do Projeto de Construcao de Wiki com os alunos

do 5° ano (A) da escola

Em fevereiro de 2017, na primeira reunido pedagdgica, a proposta foi
apresentada a direcdo da escola que locou a pesquisadora numa turma de 5° ano.

3.6 Perfil da turma

Turma composta por 10 meninas € 11 meninos. Desses 21 alunos, 3
residiam em zona rural e os demais no proprio bairro. Era uma turma bem
heterogénea nos aspectos da aprendizagem, do dominio de habilidades
especificas para a etapa e no atendimento as regras de convivéncia no ambiente
escolar. Um aluno apresentava déficit de aprendizagem e se encontrava no nivel
silabico alfabético; uma aluna é cega e era acompanhada por professor de braile;
outros dois alunos também apresentavam déficit de aprendizagem, mas ja estavam
alfabéticos, porém ndo dominavam as habilidades necessarias para a etapa em

que se encontravam.

Em Matematica, 52% dos alunos dominavam a adi¢do com reserva, 64%
dominavam adi¢cdo sem reserva, 55% dominavam multiplicagdo com 01 algarismo
no multiplicador e 9% ja dominavam multiplicagéo por 2 algarismos no multiplicador;
48% dos alunos faziam leitura e registro de numeros por extenso; 6% da turma
conseguiam interpretar e resolver situagdes problemas. Quanto a subtragdo com
desdobramento, 45% dos alunos ja dominavam tais habilidades e na diviséo, 43%

dos alunos conseguiam realizar as operagdes com 01 divisor.

Em Lingua Portuguesa, observou-se que na producéo de textos 95% dos
alunos atendiam a proposta e adequacdo ao tema. Quanto aos elementos da

narrativa, 53% produziam textos com boa estrutura, com narrador, tempo e espago
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definidos e 31% faziam uso de coesivos adequados. Quanto a ortografia e
elementos gramaticais, observou-se que 26% faziam concordancia verbal e
nominal; 42% faziam uso correto de letra maiuscula, 33% faziam uso correto da
pontuagcdo; 16% faziam uso de paragrafagdo. A turma apresentava boa

participagao oral, porém com resisténcia em registrar as ideias apresentadas.

No més de marco, na primeira reuniao de pais, estes foram informados que
seria desenvolvido o projeto de criagdo de wiki com os alunos e por isso era
necessaria a autorizagdo para divulgagdo de fotos, videos e produgdes dos
menores e que eles receberiam um formulario para fazerem a autorizagao por
escrito, inclusive a autorizagao seria arquivada na pasta do aluno. Foi explicado de
uma forma menos técnica, para que eles percebessem o assunto e 0s recursos que

seriam utilizados no trabalho com os alunos, seus filhos.

A partir de entdo, passou-se as observagdes das participacdes e producdes
dos alunos na sala de aula e do desempenho desses alunos nas aulas de
informatica. Observou-se que os alunos s6 queriam jogar no computador.
Aceitavam bem os jogos de conteudo disciplinar, mas pediam jogos livres antes de
finalizar a aula. Alguns ja deixavam os jogos abertos e alternavam as guias a todo
o0 momento, quando o professor ndo estava por perto. Poucos alunos sabiam
buscar por um tema de interesse na web. Alguns alunos ainda nao estavam
alfabetizados e apresentavam muita dificuldade em escrever o que desejam

pesquisar.

Nas aulas producédo de texto, observou-se que os alunos apresentavam
grande dificuldade de produzir textos. Foi preciso muitas aulas para ensinar

estrutura textual, elementos textuais, tipos de texto, como fazer revisao do texto.

O livro didatico adotado traz uma proposta muito rica na primeira unidade de
estudo. Trabalhando com poemas. Nesta unidade foi possivel explorar os
elementos principais do género textual — poema, estrutura do poema, fungao desse
género textual, diferentes tipos de poemas, diferenga entre poema e poesia e

produzir poemas.

Para trabalhar narrativa, foi preciso extrapolar, pois o livro didatico nao

contempla esse género no quinto ano e sim no quarto, mas havia o déficit de
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aprendizagem da turma. Por isso foi desenvolvida proposta a parte que contemplou
o conceito de narrar como sendo “contar uma historia, que pode ser real ou
imaginaria, ficticia. Essa historia deve envolver personagens, que interagem entre
si gerando acontecimentos, que ocorrem em um determinado lugar e em uma
determinada época.” Em seguida foi proposta a preparagdo da narrativa. O
planejamento da histéria a ser construida. Qual fato ou acontecimento sera
narrado? Quando ele ocorreu ou ocorrera? Onde tudo acontece? Quais sao os
personagens? Por que o fato aconteceu? Como ele ocorreu? Quais as suas

consequéncias? O narrador participa da histéria?

Apos esse exercicio, foram explorados os elementos da narrativa para que
os alunos conhecessem a funcdo de cada elemento, inclusive que € preciso
caracterizar e desenvolver tais elementos: 1. narrador (Quem conta a historia? Um
dos personagens ou outra pessoa?) 2. personagem (quem sao?)3. enredo (o que
aconteceu?) 4. Tempo (quando aconteceram os fatos?) 5. espago (Onde

aconteceram?)

A primeira producéo foi realizada de forma coletiva e os alunos contribuiram
com ideias que se completaram. A medida que a narrativa era produzida, o
professor atuou como escriba e interferia quanto a estrutura textual, quais coesivos
eram melhores a serem usados, como evitar repeticao de palavras, como fazer a
concordancia correta, qual sinal de pontuagao deveria ser usado, de forma que o

texto ficasse com boa apresentacao.

A segunda produgado de narrativa foi individual e os alunos receberam a
proposta de um conto de ficgdo (uma borboleta que perdeu as asas) para contar
como isso aconteceu e como a borboleta passou a viver apos o acidente. Os alunos
produziram e quando lhes foi solicitada a revisao do texto, observou-se que eles
nao encontraram erros nos seus textos. Entdo foram criados cddigos para os alunos
fazerem as correcdes. Foi confeccionado um cartaz para ser fixado na parede da
sala e cartées individuais para que cada aluno colasse em seu caderno de
producgao de texto.
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A professora, entdo, marcou os textos com os codigos determinados,
conforme necessidade de correg¢do. Os alunos usaram a legenda para revisar seus

textos, mas pediam ajuda, constantemente, para repararem os erros ortograficos.

Figura 5. Cartaz de cédigos para corregao do texto

Cada aluno recebeu um caderninho para passar o texto a limpo antes de
digitar. Nesse caderno eles reescreveram os poemas € os contos. Também foi
proposto que fizessem desenhos referentes ao conto ou poema para compor a wiki

com atividades diversificadas. Os desenhos foram feitos em papel branco A4, para
serem digitalizados posteriormente.

CODIGOS PARA CORRECAD
DE TEXTO

Titulo

Pardgrafo

Letra maidscula

Pontuacdo

Separar palavras

Juntar palavra

] C-®> e

Erro ortografico ou de
Concordancia

Falta letra

o
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Figura 6. Caderno rascunho dos alunos

Quando fez-se, aos alunos, a proposta de digitar os textos escritos por eles,
em junho, detectou-se que os alunos n&o sabiam digitar e a maioria ndo conhecia
as fungdes do teclado (letra maiuscula, acentos graficos, paragrafos, entrada de
nova linha, entre outras). Nessa atividade os alunos solicitaram com frequéncia
ajuda individual e apresentaram ansiedade por ter de esperar ser atendido. Outros,

s6 desenvolveram o texto com uma promessa de prémio ao concluir.

Como algumas aulas foram gravadas e posteriormente analisadas, foi
possivel analisar os detalhes de como se comportavam os alunos durante os
momentos de escrita, de revisdo e de digitagao dos textos; como os alunos se
relacionavam com os colegas colaborando na realizagao das atividades; como eles
manipulavam os aparelhos smatphones para fotografar, filmar e como
aproveitavam as potencialidades desses aparelhos. Além dos comportamentos
listados, foram observados também os métodos utilizados pela professora: quantas
vezes foi preciso interromper a explicagdo por motivo de indisciplina; como a
professora reorganizava a dindmica de trabalho para atender a necessidades

especificas de alunos que nao conseguiam escrever.

As analises das aulas serviram de instrumentos para orientar o planejamento

e replanejamento de atividades a serem implementadas no projeto.
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Além das propostas de trabalho, pbéde-se perceber nas gravacgoes,
momentos em que alunos interrompiam as aulas apenas para desabafar problemas
particulares que os incomodavam. Momento em que a professora tornou

conselheira, proporcionando o ambiente tranquilo, favoravel a aprendizagem.

No contexto apresentado, os alunos produziram os textos a seguir:

3.7 Textos produzidos pelos alunos:
3.7.1 Contos

3.7.1.1 Conto de escrita coletiva
Quadro 3. Texto coletivo - narrativa

As Trés Espadas Magicas

Num final de semana, Marcelo e seu primo Jo&do sairam para pedalar na praca. La na praga eles
encontraram Filipe e, juntos, foram para a floresta assombrada.

Quando chegaram a floresta, eles viram um mostro de trés cabegas que impediram os
meninos de retornar pra casa. Entdo, o deus da floresta, Hades, disse aos meninos que o Unico
jeito de derrotar o mostro era cortar suas cabegas com a espada magica que estava em poder da
bruxa da floresta.

Os meninos foram procurar a bruxa que morava numa caverna em frete a um abismo.

Eles subiram no topo de uma arvore para ver a luz da caverna e saltaram com o uso de
Cip6 e cairam perto da caverna da bruxa.

Filipe ficou dependurado no abismo e comecgou a chorar porque o barranco comecgou a
desmoronar. O pedaco do solo em que Filipe segurava soltou e ele foi descendo cada vez mais
rapido para o fundo do abismo, se o abismo tivesse fim.

De repente... Surgiu um passaro gigante e agarrou Filipe com suas enormes garras e o
levou para a casa da bruxa.

Foi entdo que ele descobriu que o passaro era animal de estimagao da bruxa. Ela ordenou
gue o passaro voltasse na floresta e buscasse os outros meninos. Ja na caverna, os meninos
perguntaram a bruxa o que iria acontecer com eles. A bruxa disse que nao precisavam se
preocupar, que ela ja sabia de tudo, mas havia um problema. Para pegar as espadas era preciso
destrancar 300 cadeados que prendiam um velho bau. A bruxa entregou a eles um molho de
chaves e eles ainda tinham que encontrar as chaves certas.

Depois de muito tempo, conseguiram pegar a espada e partiram para enfrentar o monstro.
Passaram por um caminho escuro, rodeado de sons estranhos e de arvores que pareciam ter
garras enormes. Antes mesmo de atravessar esse caminho, surgiu o monstro impedindo os
meninos de continuarem.

Nesse momento comegou uma batalha dos meninos contra o monstro. A luta durou até o
fim da noite. Quando o sol apareceu, o monstro perdeu as forgas e os meninos conseguiram
liquida-lo.Finalmente eles conseguiram pegar suas bicicletas para voltarem para casa. Antes,
porém, de partir, a bruxa deu aos pequenos herdis uma pequena recompensa: uma sacola de
ouro para cada um.

Autor: Turma do 5° ano A. EMPI (2017)
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Contos de escrita individual
Quadro 4. Texto individual 1

Conto 1 - A borboleta sem asas

Era um dia bem lindo em que a borboleta Lilica resolveu dar um passeio pela
floresta. Ela viu um bicho enorme e tentou sair correndo e nao conseguiu. Lilica fez muito
barulho e o monstro ouviu.

O monstro comegou a correr atras da Lilica, mas a frente tinha outro monstro. Entao
Lilica foi para a esquerda e a esquerda tinha muitas arvores e a direita muitos animais
esquisitos que ela nunca tinha visto antes. Mesmo assim ela foi para peto deles e eles
cortaram as suas asas.

Lilica caiu no chao e foi embora chorando e caminhando devagar. Ela ficou muito
triste sem as suas asinhas.

Passados alguns anos, as asas dela cresceram de novo e ela gostou muito das
novas asinhas. Nunca mais Lilica foi sozinha para a floresta.

Autor: Renan, Aluno do 5° Ano EMPI (2017)

Quadro 5. Texto individual 2

Conto 2 - A borboleta

Num dia desses, Lilica sofreu um acidente. Tudo comegou assim:

Lilica estava voando olhando o paraiso. Olhava para o céu apreciando o azul, o
sol e as nuvens. Sem perceber, ela chocou as asas numa flor.

_ Lilica, ta tudo bem? _ Perguntou Pedrinho, o borboletinho.
__Sim, Pedrinho. Nao se preocupe.
Dias depois Lilica ficou sem as suas asinhas.

Lilica pediu ajuda para todos os amigos, mas ninguém ligava. S6 o Pedrinho. Era
muito dificil para Lilica ver todos voando e ela paradinha. Depois, contudo, ela foi
se acostumando.

Até que um dia, as suas asas comecgaram a crescer e foram crescendo rapido e Lilica voltou
a voar. Ela e Pedrinho voaram felizes para sempre.

Autora: Cibely. Aluna do 5° Ano. EMPI (2017)
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Quadro 6. Texto individual 3

Conto 3 - A borboleta sem Asas

Lilica € uma borboleta que sofreu um acidente e perdeu suas asas.

A partir do dia em que Lilica perdeu suas asas, ela passou a ficar sozinha porque
suas amigas borboletas comegaram a pensar que ela era diferente delas. Mas ela tinha
uma amiga fiel: Joana, que nao a achava diferente e foi a ajudando a se recuperar.

Aos poucos, Lilica foi voltando a voar até que um dia ela se recuperou totalmente.
Suas asas cresceram de novo.

Depois desse dia ela viveu feliz o resto da sua vida.
Autor: Wesley. Aluno do 5° Ano. EMPI (2017)

Quadro 7. Texto individual 4

O anjo

Era uma vez um pequeno anjo muito bagunceiro que vivia trocando as notas dos
arcanjos e cagoando os outros anjos. Um dia ele cagoou do filho de um dos cinco
cavaleiros do Apocalipse.

O Anjinho, entao, foi parar na diretoria e teve de ir para o Conselho dos Céus. La
decidiram que ele deveria ser afastado da escola dos anjos até mudar de atitude.

Conselho: Seja sempre um bom aluno.
Autora: Ana Clara. Aluna do 5° Ano. EMPI (2017)

3.7.2 Género Textual: Poemas

Quadro 8. Poema 1

Chuva

Vejo a chuva caindo do céu

Téao escuro sem estrelas e sem lua...

Eu gosto assim:

De noites escuras.

Numa noite de chuva,

Eu vi um estrondo e um clarao

E me perguntei:

O que sera entao?

Na verdade, eu acho que o clarao

E o desenho que a chuva fez no céu antes de cair.
Sera que esse barulho é a conversa da chuva?
Contei a ela meu segredo:

Prefiro a noite. Amo a chuva.

Autora: Maria Clara. Aluna do 5° ano A. EMPI (2017)
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Quadro 9. Poema 2

Lembranca

Eu tinha 5 anos

E olhava minha mae cozinhar

E terminava o almogo com um toque de carinho
Que era da vovo.

Corriamos, eu e minha prima de prato na mao
Era preciso subir no banquinho

E depois...

Hora de televisao.

_Menina esperta! — dizia a mamae —

Logo, logo vai aprender

O que ela ensinou, foi aprendido

Hoje eu ja sei fazer

Meu prato preferido.

Autora: Laurinha. Aluna do 5° ano A. EMPI (2017

Quadro 10. Poema 3

Tempestade

A luz apagou

A tv desligou

Meu pai, onde estou?

Esta tudo escuro

Preciso ir no terreiro

A vovo me chamou

Eu estou com medo.

Traz uma vela

Pro quarto iluminar

Conversa comigo

Pra me acalmar

Papai fala do tempo

De antigamente

Na noite sem luz

A conversar com a gente
Hoje, eu gosto

Quando tem tempestade
Raios trovoes e terreiro alagado.
S6 tenho medo é do resfriado.

Autora: Gabriela. Aluna do 5° ano A. EMPI (2017
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Quadro 11. Poema 4

Sonho

Um dia eu sonhei

Sonhei com a alegria

Sonhei que eu vivia com vocé
Cheio de amor e harmonia

E foi feito de emocao esse dia.

Autora: Wesley. Aluno do 5° ano A. EMPI (2017

Quadro 12. Poema 5

Emocgoes

Paz é néo ter discordia

Amor é fazer o bem ao outro
Carinho é falar de mansinho
Alegria € poder brincar e divertir

Autor: Kerlon. Aluno do 5° ano A. EMPI (201

Quadro 13. Poema 6

~

)

Emocgoes

Alegria é ver a mae fazer aniversario
E ter uma escola

E saber ler e escrever

E ver a priminha Alice nascer.

Autora: Cibely, Aluna do 5° ano A. EMPI (201

7
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Quadro 14. Poema 7

Felicidade

A mata dentro da cidade
Eu fui...

Muito feliz eu fiquei

Fotos eu tirei

La eu brinquei

Abracei a agua e as arvores
Dancei com o vento
Descansei a sobra

Junto das flores.

Teve piquenique no parque
No coracgao de Itabira
Cheiro de mato

Pedaco de paz.

Autora: Pamela. Aluna do 5° ano A. EMPI (2017

Quadro 15. Poema 8

Meu Pensamento

Meu pensamento viaja longe

Numa estrada que parece nunca acabar
Passeia numa nave magica de rodas
Navego a dormir

Na magica de fazer chegar depressa
Sampa

E assim que se chama

A cidade dos sonhos

O mar e o céu

O barco e o aviao

E eu aqui no chao

Brincando de patins.

Autor: Renan. Aluno do 5° ano A. EMPI (2017
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Quadro 16. Poema 9

Macarronada

Macarronada de novo

Macarrao sem ovo

A madrinha cozinhou...

Quem foi que roubou, quem foi?
A maméae n&o sabe

O papai diz que néo.

E eu bem calada

Atras da casa, escondida
Lambia os dedos.

Autora: Evili, Aluna do 5° ano A. EMPI (2017

Quadro 17. Poema 10

Poema

Poema é cantar
Brincar e expressar
E fazer de tudo

Pra amar.
Autora: I1zabela, Aluna do 5° ano A. EMPI (2017

Quadro 18. Poema 11

Amizade

Amizade é felicidade

E poder abracar

E brincar com as pessoas
Que a gente ama
Amizade é pra sempre

Amigos sao do coragao.
Autora: I1zabela. Aluna do 5° ano A. EMPI (2017)
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Quadro 19. Poema 12

Familia

Papai, mamae, irmao
Todos no meu coracao

Na alegria e na solidéo
Desde que nasci

E enquanto vou crescendo
Sempre senti

Esse amor me envolvendo
Ent&o descobri

O meu dom de amar

Eu também amo

Minha familia e meu lar.

Autora: Izabela. Aluna do 5° ano A. EMPI (2017

Quadro 20. Poema 13

Meu presente

Alegria € ganhar um presente
E depois inventar um pais diferente
Digitar uma amizade nova...
E emocionar todas as pessoas em sua volta
Ouvir uma musica nova
Ou ficar conectado nas noticias
E n&o esquecer de desligar
Quando terminar de teclar
Advinha o que é meu presente?
Autor: Jodo. Aluno do 5° ano A. EMPI (2017

Quadro 21. Poema 14

Uniao

Unido é paz

Pois com ela

Nao tem brincadeira
Nao dé bobeira

A paz é a vida inteira
Vamos viver em uniao.

Autor: Daniel Junio. Aluno do 5° ano A. EMPI (2017
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Quadro 22. Poema 15

Que legal!

Que legal rir

Que legal encantar

Que legal é se emocionar
Que legal pular de contente
Que legal vir pra escola
Que chato nao ter vocé
Aqui presente.

Autor: Daniel Junio. Aluno do 5° ano A. EMPI (2017)

4  Producgao do Recurso Educacional Aberto na Web

Apos a escrita dos textos, foi a vez da produgdo do material a ser inserido
na Wiki. Ndo foi criada uma nova pagina, mas usada a mesma que tinha sido feita
para apresentar aos professores. Foi apenas alterado o nome de nossos-contos-

5ano-empi. para CONTOS.E.POEMAS.5ANO-EMPI, pois o0s alunos produziram

poemas também, seguindo a proposta do livro didatico.

Figura 7. Wikispace Nossos.contos.5ano.empi

B2 s O il S
# Home
Blpages @ changes
Bem-vindos & nossa sala de aula digital!
i & ~ All Pages
Ola, criangas,
O ano foi longo e curto a0 mesmo tempo. Escrevemos, fizemos edigdes dos textos e agora é hora de partilhar home
nossas produgdes.
Foram aventuras vividas na floresta, bruxas e monstros criados pela turma. Cenarios e encenagoes produzidas. 1. APRESENTACAO
Ah! tem também os poemas. Lembram das emocdes exploradas antes da escrita? Pois é isso. Poesia é emocio. S D
Fizemos tanta coisa linda juntos... b
Vamos partilhar tudo isso com outros colegas? 3. INTRODUGAD

4. As trés Espadas Magicas

5. Um video- As trés
Espadas Magicas

6. A Borboleta Sem Asas
7. Amizade

8. 0'Anjo

Nossos Poemas.

0O Acidente da Borboleta

https://nossos-contos-5ano-empi.wikispaces.com/
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Foi proposta a produgédo de um video e os alunos se empolgaram muito, pois
gostam de fazer videos e fotos usando smatphone. Foi eleito o conto “As trés

espadas Magicas, para fazer o video.

Os alunos foram agrupados em quatro pequenas equipes para criarem 0s
cenarios. A professora ajudou na confecgao dos personagens em tecido. Os alunos
fizeram uma sequéncia de fotos das cenas do conto escolhido. Durante a cessao
de fotos, as vezes dispersaram e tiraram fotos dos colegas, selfs, fizeram poses
diversas e foi preciso chama-los para ter foco no trabalho.

A professora explicou aos alunos que os efeitos sonoros seriam escolhidos,
mas tinham de ter licenca livre para usar. Como os alunos ndo sabem ainda como
escolher os fundos musicais licenciados, a professora propds selecionar alguns
sons e apresentar na turma. Foi escolhido o site A.R. Efeitos sonoros. “Um canal
de musicas e efeitos sonoros gratis e livre”. Apds fazer download dos temas, a
professora levou o notebook particular para a sala de aula para criar o video. As
fotos foram descarregadas no computador e junto dos alunos, dois a dos, na mesa
do professor, o video foi criado com o uso do aplicativo Movie maker. Os alunos
demonstraram impaciéncia para realizar o trabalho, pois tinha de ver o tempo certo,
recortar musica, inserir nova musica, escrever texto, dar tempo para leitura nos

slides de texto, acelerar a passagem das fotos de acordo com o contexto da histéria.

O projeto foi feito na sala de aula, mas n&o foi possivel inserir na Wiki, pois
a internet ndo estava liberada. Os ultimos trabalhos foram realizados em novembro
e as aulas no laboratério foram encerradas para que a professora de informatica
acompanhasse os alunos em algumas aulas-passeio realizadas pela escola. Como
os professores regentes ndo podem usar o laboratério sem a presenga da

professora responsavel, ndo tinha como acessar a internet.

Também né&o foi possivel trabalhar com os netbooks da escola, aqueles
aparelhos do PROUCA — Um computador por aluno, pois foi descoberto que alguns
alunos estavam acessando sites de pornografia e a pesquisa ficou gravada na aba
de inicio da navegacgao da internet e nao foi possivel retirar o link do histérico. A
direcao proibiu os alunos do 5° ano de usar os netbooks, acreditando que os alunos

mais velhos, da escola, seriam os autores da infracdo. Desta forma os alunos foram
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criando os projetos, juntamente com a professora, mas quem inseria na pagina da
web, era a professora, fora do ambiente escolar. Foi em casa que o video foi

inserido no canal Youtube e posteriormente na Wiki.

Na ultima semana de aula, decidimos assistir ao video e pedimos uns
minutos da professora de informatica para que pudéssemos ver como o trabalho
ficou. Foram apenas dez minutos cedidos e os alunos se encantaram com o
resultado. Foi o primeiro video feito por eles, assim como a primeiro texto digitado,
ou seja, a primeira vez que utilizaram o computador para algo diferente, além de

jogos, mesmo que os jogos fossem didaticos.

Figura 8 Solicitagcao de Permissao de acesso livre da Wiki

Info Permissoes
Sobre Wiki

Armazenamento

Vocé deve verificar sua conta para alterar as permissoes deste wiki para pablico.

Configuractes Privado
Somente membros deste wiki podem visualizar e editar paginas

Geral

Y e
Pemissoes

Definir permissées personalizadas

Criador de usuarios

VER paginas
Licenca s

Nao foi possivel disponibilizar a Wiki para acesso publico, pois sempre que
0 acesso era solicitado, a mensagem que obtinhamos era “Vocé deve verificar sua

conta para alterar as permissoes deste wiki para publico”

Seguimos a solicitagdo no link: “verificar sua conta” e a pagina a seguir nos

levou a um novo link, como a seguir:

Figura 9. Verificagcao de Conta da Wiki

Bl CONTOSEPOEMAS5ANO-EMPI | Meus Wikis | Ajuda | Sair | §]

o e
CONTOS.E.POEMAS.5ANO- Verlﬂcagao de conta

EMPI Para criar wikis publicamente visiveis , sua conta deve ser verificada. Realizamos essa venz’\:a;éo para evitar gue 0s spammers
abusem de Wikispaces € fagcam coisas realmente ruins na internet. Uma vez que vocé for verificado, vocé pode criar tantos wikis
publicamente visiveis como vocé gostaria

painel de controle

telefone

Anteriormente tentamos verificar sua conta por telefone

Inscrigac

Mensagens

Ao iniciar uma assinatura Plus ou Super wiki, verificaremos sua conta. Alualize nosso-contos-5ano-emp

Caixa de entrada
Contate-Nos
Enviel
Tem uma questdc? Contacte-nos a qualquer momento. Estamos felizes em ajudar.

Armazenamento
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Figura 10. Pagina de verificagdao de conta nao encontrada

Search

Pagina ndo encontrada

Nao encontramos a pagina que vocé esta procurando. Normalmente, isso significa gue vocé clicou em um link que ja ndo vai a lugar algum; tente
pesquisar as informacdes que esta procurando na caixa de pesquisa

Se precisar de ajuda, enfre em contato conosco® . Ou vocé pode visitar nossa area de ajuda para obter mais informacfies. @

Foi enviado um email para o contato acima, mas a resposta dizia para
realizar o procedimento ja realizado anteriormente. Era um ciclo que se fechava e

nao concluia nada.

“HI'
Thank you for your email.

All wikis are by default set to private, however this can be changed to
public so that your students can view the account.

In order to do this, you will first need to verify your account by going to
one of your wiki’s permissions page (Navigate to the wiki, then select
Settings > Permissions), and clicking on the “verify your account link”.

Once you verify your account by phone, go back to your wiki’s
Permissions page and choose a Protected permission setting to let
visitors view your content without having to sign in.

| hope that this helps, please do not hesitate to contact me if | can be of
further assistance.

Kind regards,
Shikita

Para resolver o problema, decidiu-se, entdo, migrar todo o conteudo para um
blog de acesso livre. Assim os alunos podiam ver, em casa juntamente com os
familiares. Foi entdo, que foi roteada a internet do smatphone da professora para

criarmos o Blog: https://contosepoemasS5o.wordpress.com/blog/
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Figura 11. Blog Wordpress

ESPACO LITERATURA - PEQUENOS ESCRITORES

CONTO: AS TRES ESPADAS MAGICAS GALERIA DE FOTOS MICRO CONTOS POEMAS viDEO SOBRE SUMARIO

CONTATO BEM-VINDOS!

Tudo foi feito muito rapido. Era preciso criar um espago que abrigasse as
mesmas paginas ja criadas na Wiki e fazer o processo de copiar e colar para agilizar
o trabalho, porém as fotos precisavam de serem inseridas no banco de fotos do
blog para depois serem inseridas. Aos poucos, o0 blog tomou forma de um site bonito

e aconchegante.

Figura 12. Pagina incial do Blog

=poemasso.wordpress.com/blog,

BEM-VINDOS!

Bem-vindos a nossa sala de aula
digital!

Ol4, criangas,

O ano foi longo e curto ao mesmo tempo. Escrevemaos,

fizemos edigbes dos textos e agora é hora de partilhar

nossas produgdes.
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Figura 13. Identificagcao dos autores

ESPACO LITERATURA — PEQUENOS ESCRITORES

Que turma bacanal

A fotografia utilizada foi a foto de lembranca feita no final do ano, porém

faltam uma aluna e um aluno.

Pensou-se em criar uma galeria de fotos com os registros de todo o processo
durante o ano. Foi deixado o espaco para inserir as fotos, mas o computador da
professora teve um problema e foi preciso esperar ser reparado. Enquanto isso o

trabalho foi concluido em outro Notebook.

O conto principal elaborado pela turma, em conjunto, foi inserido com as
imagens que os alunos elegeram para ilustrar a histéria. As demais paginas foram
sendo inseridas sem um critério definido, uma vez que os alunos digitaram aos
poucos e a professora do laboratério de informatica emprestou o pen-drive para as

copias fossem feitas posteriormente.
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Figura 14. Imagem representativa do Conto “As trés Espadas Magicas”

Conto: As Trés Espadas Magicas - Pesquisar -

Figura 15. Imagem representativa do Video produzido pelos alunos

Video - Pesquisar -

As Trés Espadas Magicas

>0

- Arquiviss -
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Figura 16. Imagem representativa da pagina de micro contos

Micro contos

A Borboleta sem Asas

e

Amizade

Figura 17. Imagem representativa da pagina de Poemas

Poemas - Desquisar —

Chuva Pesquiss
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5 ANALISE DOS RESULTADOS OBTIDOS

Foram muitos desafios enfrentados desde o inicio da pesquisa. O primeiro
foi na sondagem com os professores. Poucos professores responderam o
questionario, de forma que nao foi possivel definir, pelo questionario, em qual
escola poderia desenvolver a proposta de criacdo de uma wiki com os alunos. Em
seguida, nenhum professor de informatica aderiu ao projeto, ndo implementando-o
junto aos professores regentes das turmas de 4° e 5° anos, das escolas onde
atuavam. Desta forma, apés um ano de tentativa, foi necessario que a professora
pesquisadora solicitasse a transferéncia de escola, para desenvolver a pesquisa na

propria turma.

Ap0s realizar o diagndstico dos niveis de desempenho dos alunos, detectou-
se que elevado percentual de alunos encontrava-se aquém do nivel esperado para
uma turma do 5° ano, principalmente nas habilidades de leitura e escrita. Motivo

que dificultou o desenvolvimento do projeto no inicio do ano.

Ao desenvolver o projeto de escrita e reescrita com os alunos, novos
desafios surgiram: indisciplina, baixa autoestima de alguns adolescentes, alunos
ainda nao alfabetizados no 5° ano além de alguns alunos apresentarem-se
agressivos com colegas. Inumeras vezes as aulas foram interrompidas para mediar

conflitos entre alunos.

Todos esses fatores foram dificultadores, somados ainda a presséo externa
de avaliagdes sistémicas, programadas para o ano de 2017 e outros que envolviam
as habilidades dos alunos com tecnologia digital e exigiam a infraestrutura do

laboratoério de informatica.

Ao analisar qual o contato com internet, as criangas possuiam, constatou-se
que os alunos conheciam o smatphone mas desconhecem o seu uso como recurso
de aprendizagem. Conheciam o computador da escola, mas nao sabiam utilizar o
seu teclado além das setas de movimento para o jogo. Apresentavam dificuldades
em selecionar, recortar, colar texto, assim como inserir imagens ou partes de um

texto numa pagina.
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Alguns exemplos podem ser descritos aqui, tais como: “Professora, por que
0 meu texto esta ficando marcado de vermelho?” (Kerlon) “Professora, onde eu
faco a letra maiuscula?” (Wellington) “Professora como eu fago pra mudar de
linha™? (Gabriela) “Professora, como eu fago pra colocar acento na palavra?”
(Wellington), “Professora, como eu coloco o titulo no meio da pagina
(centralizado)?” (Daniel Junio) . O mais curioso foi quando ao ensinar que poderiam
inserir um paragrafo no meio de um texto escrito, pedindo que dessem um toque
na tecla “enter” e iniciassem o paragrafo entre as duas linhas, uma aluna reclamou:
“Professora, como vamos escrever tudo isso nesse espaco que so cabe uma linha?

Né&o é preciso fazer um espago maior?” (Gabriela)

A medida que as duvidas surgiam, foram sendo solucionadas e os alunos
fazendo as novas descobertas, tais como: € possivel desfazer uma agao,
principalmente se apagar o texto, por engano, sem precisar reescrevé-lo, apenas
clicando no icone ‘desfazer acao’, assim como diversos outros recursos de
formatacao. “Nossa, professora. Parece que vocé faz magica. Vocé nem digitou e
tudo apareceu escrito de novo!” (Gabriela)

Percebe-se que houve mudanca de concepc¢do, sobre o uso dos
computadores, por parte dos alunos, uma vez que, antes do projeto, muitas foram
as vezes que os alunos pediam para pegar os netbooks, para brincarem, alegando
que seria um “prémio”. Para eles aqueles computadores eram apenas “brinquedos’
ou meios de diversdo. Nao o percebiam como ferramentas para proporcionar a

aprendizagem.

O trabalho desenvolvido foi uma proposta, por um lado, solitaria por parte
da professora pesquisadora e por outro lado colaborativa por parte dos alunos. Nao
houve engajamento de outras partes e outros colegas além da professora de
informatica, dos gestores e coordenadora pedagdgica, exceto em atender ao
pedido da pesquisadora de ser locada numa turma do quinto pano para lecionar. A
primeira produgdo dos alunos, manuscrita (poemas), atendendo a um conteudo
curricular foi incentivo para continuar a escrita criativa para uma futura divulgagéo

na web. Foi uma proposta e um pacto realizado entre alunos e professora.
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A necessidade da reescrita das revisdes textuais pareciam incomuns para
os alunos que relutavam em fazé-las. Foi preciso muita paciéncia e empenho.
Assim que apareceram os primeiros resultados, como o trabalho digitado na tela do
computador, os alunos demonstraram mais interesse, embora as escapulidas para

os jogos de diversao acontecessem sempre entre uma frase e outra.

Os alunos sinalizaram alegria, mesmo, foi quando viram o video no Youtube.

O primeiro video produzido por eles com todas as dificuldades.

A pagina da Web (blog) com o trabalho finalizado ficou pronta apesar dos
desafios encontrados. Como dito anteriormente, a wiki planejada nao teve acesso
publico e os alunos ndo conseguiam acesso fora da escola, pois a senha utilizada
era da professora pesquisadora. Em contrapartida o blog possui acesso publico.
Apesar de ser criado a partir de um endereco com o nome da turma:

quinto.ano.empi2017@gmail.com e senha especifica, que era acessado apenas na

escola, pode ser visto em outros espacos fora da instituicdo de ensino. O trabalho,
a principio, pode parecer simples, mas exigiu muito esfor¢co dos alunos que
possuem pouca habilidade no uso das tecnologias digitais para a aprendizagem.

O pouco envolvimento da equipe escolar, pode ter sofrido influéncias
externas. Primeiro: a cobrancga para os resultados das avaliagdes sistémicas tanto
municipais como estaduais e federais. Segundo: a defasagem dos alunos quanto
as habilidades da Matematica. A partir do diagnostico realizado, na escola, os
alunos do quinto ano encontravam-se abaixo do minimo necessario para a etapa
de escolaridade. Foi preciso desenvolver um projeto de jogos matematicos com uso
da tecnologia digital, acreditando que assim desenvolvesse o interesse dos alunos
a aprender os conteudos necessarios. Terceiro: a indisciplina dos alunos, quanto
ao uso das tecnologias digitais para a aprendizagem, pode ter levado a equipe a
duvidar que um REA fosse possivel com alunos na faixa etaria em que eles se

encontravam.

Um fato que chamou a atenc¢do, porém nao apurado por parte da professora
pesquisadora, foi a questao da interrupgado da conexao wifi na escola. Apesar de
nao ter sido disponibilizada a senha, algumas colegas tinham acesso a internet e o

corte foi motivo de descontentamento. Durante toda a pesquisa, foram apenas

53



feitas observacdes e anotagdes. Em nenhum momento a pesquisadora solicitou
privilégios ou tratamento diferenciado. O objetivo, aqui, era analisar a realidade do
dia a dia e como desenvolver o trabalho com tecnologias digitais dentro dessa

realidade, sem modificar o contexto.

Ao final do projeto, outras turmas puderam ver o resultado do trabalho
realizado com a Turma do 5° Ano A. O link do Blog foi encaminhado para todos os
professores e gestores da escola. Houve devolutiva de alguns colegas, quanto ao
trabalho, com elogios.

5.1 O contexto brasileiro e a escola observada: educagao com
uso de tecnologias digitais

O Brasil é um pais gigante. Tanto na dimensao geografica quanto nas pesquisas
cientificas, porém, o que chega a ponta, nas escolas publicas de cidades do interior,
nas periferias, € muito pouco recurso, maquinas pouco potentes, e pouquissimo

material de trabalho.

Em 2009, no Brasil, a proposta de se trabalhar com as Tecnologias da
Informacdo e Comunicagao (TIC) veio com a implantagdo dos laboratérios de
informatica por meio do Proinfo e em seguida com o langamento do Prouca. De

acordo com essa politica, e descrita pelo professor Marco Silva:

A contribuicdo da educacéo para a inclusao do aprendiz na cibercultura
exige um aprendizado prévio por parte do professor. Uma vez que ndo
basta convidar a um site para se promover inclusdo na cibercultura, ele
precisara se dar conta de pelo menos quatro exigéncias da cibercultura
oportunamente favoraveis a educacéo cidada. (Silva, 2013, p:63)

As quatro exigéncias da cibercultura, nada mais é do que quatro exigéncias
de competéncias do professor. Sdo elas:

1. O professor precisara se dar conta de que ftransitamos da midia
classica para a midia on-line

2. O professor precisara se dar conta do hipertexto proprio da tecnologia
digital.

3. O professor precisara se dar conta da interatividade como mudancga
fundamental do esquema classico da comunicacéo.
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4. O professor precisara se dar conta de que pode potencializar a
comunicagao e a aprendizagem utilizando interfaces da Internet. (Brasil,
2013, p: 63-65)

Diante do cenario observado, da sondagem realizada, da solicitacdo de
envolvimento dos colegas de trabalho que nao obteve éxito, da recusa de
participarem da Wiki, mesmo por curiosidade, da pouca acessibilidade aos meios
de comunicacgao digital, percebe-se que essas exigéncias sdo sim, necessarias,

mas ainda nao é realidade no contexto aqui pesquisado.

No ano de 2017, foi langada, pelo Ministério da Educacdo, a Politica de
Inovagdo Educacdo Conectada, em parceria com instituicbes governamentais e
nao-governamentais. A proposta do governo federal, ainda n&o iniciada nas redes

de ensino publicas, é de atualizar os programas anteriores pois:

(...)o cenario atual impbe novas demandas, que exigem novas respostas.
Educacao com qualidade, democratica, formadora para o protagonismo
— em especial em uma nagdo com o tamanho do Brasil — s6 é possivel
sob uma politica publica que disponha de organicidade, diretrizes,
arcabouco tedrico, estratégias de sustentabilidade e orientagées praticas
aos entes federados e suas redes de ensino. Nossos educadores e
educandos precisam de uma politica efetiva, capaz de gerar uma
mudanga sistémica nos processos escolares. Uma politica aderente a
customizacdo da experiéncia educativa, que atenda alunos com
diferentes culturas, diferentes ritmos e diferentes necessidades.
Professores e estudantes devem buscar e produzir materiais
educacionais de acordo com suas realidades locais. E, nhdo menos
importante, as ferramentas tecnolégicas devem imprimir eficacia aos
processos administrativos, otimizando os recursos publicos de todas as
instancias de poder. (Brasil, 2017:3)

Quando se fala em professores e alunos produzirem materiais de acordo
com a realidade local, pensa-se logo na cultura local. Mas a realidade local da
comunidade, onde se insere a escola pesquisada, € bem mais complexa. Muitos
professores, para realizar seu trabalho, adquirem material com recursos proéprios.
Assim como foi para realizar o objeto de aprendizagem aqui apresentado. A
realidade local, desta escola, constitui-se de muitos alunos que possuem algum
familiar cumprindo pena, situagdo de renda abaixo da linha de pobreza, moradia
precaria, entre outros problemas sociais. A escola com poucos recursos financeiros
e tecnoldgicos e estrutura fisica precaria. Qual é a realidade local que devemos
levar em conta? O estilo funk das periferias e as histérias de perseguicao policial
que eles trazem para a escola como brincadeira no dia a dia ou a realidade de
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trabalhar com o que tem e nao oferecer oportunidades para os alunos que mais

precisam?

Segundo o Ministério da Educacdo do Brasil, o Programa Educacédo
Conectada tera trés bases para atingir ao objetivo:

1. “Recursos Educacionais Digitais” — Serado disponibilizados recursos
digitais, mas também incentivara a aquisicao de recursos para a socializagao entre
as redes de ensino. O MEC também contara com uma Plataforma Integrada onde
serdo compartilhados recursos digitais entre alunos e professores, inclusive os

municipios poderao escolher entre adotar os livros didaticos impressos ou digitais.

2. “Formagao de gestores e professores” - Para a oferta da educacao
conectada, o MEC propde a formagao dos gestores e professores e essa tera o

seguinte formato:

A formacgdo para inovagao e tecnologia vai cobrir trés frentes: formagao
inicial, formacgéo continuada e formagéo para articulagdo. Na formacédo
inicial, o MEC articulara, com as instituicbes de ensino superior, a
incorporagdo de componentes de tecnologia educacional nos curriculos
das graduagédes e licenciaturas. Para a formagao continuada estdo sendo
criadas trilhas on-line, com materiais existentes e com novos contetidos
alinhados a BNCC. Na terceira frente, esta prevista a formacdo de mais
de 6 mil servidores municipais, estaduais e do DF, garantindo pelo menos
um articulador formado em cada ente federado que aderir a Politica, para
apoia-los no desenvolvimento de seus Planos Locais de Inovagéo. (Brasil,
2017:4)

3. “Infraestrutura” — Nao é possivel adotar uma nova proposta sem pensar
na infraestrutura. P6de -se perceber que a infraestrutura existente, pouco contribui
para o ensino com as tecnologias digitais. Neste sentido, o principal problema a ser
resolvido é a conectividade.

A conectividade, um dos maiores desafios para que a tecnologia possa
impactar positivamente a educagéo, sera trabalhada na Politica de
Inovacédo Educacdo Conectada em duas modalidades. A conexdo por
infraestrutura terrestre, que contemplara escolas localizadas em distritos
com acesso a internet de alta velocidade, e a conex&o por satélite, que

podera atender as demais escolas publicas da educag¢go basica. (Brasil,
2017:4)

A nova proposta do governo federal conta com a implantagao de rede interna

nas instituicdes de ensino, expandindo a conex&o de internet em todas as salas de
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aula. A politica de Inovagao da Educacgao Conectada, vem ao encontro dos objetivos
da proposta de REA aqui descrita, pois além de desenvolver o trabalho colaborativo
com os alunos, possui uma plataforma — Plataforma MEC RED para abrigar objetos
de aprendizagem que serdo compartilhados com outros professores e ou usuarios
da plataforma, uma vez que € um ambiente aberto que pode ser acessado por meio

de outras contas publicas, tais como a conta do Facebook ou do Google.
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6 CONCLUSOES

Partindo das teorias estudadas que embasaram este trabalho, é possivel
perceber que o mundo esta conectado em rede. Até nas mais pobres comunidades
brasileiras, existem criangas que portam um aparelho digital conectado a internet.
“E a sociedade em rede”, o “mundo globalizado”, mas até que ponto? Qual é a
qualidade do uso dessa tecnologia? Todo o trabalho desenvolvido buscou
respostas para algumas duvidas levantadas sobre a integracdo de REAS no

contexto educativo dos Anos Iniciais e o0 uso desses aparelhos digitais conectados.

O presente trabalho foi desenvolvido num contexto socioeducativo complexo.
A escola de periferia e com poucos recursos. A maioria dos servidores ja se
acostumaram a precariedade da instituicdo e a consideram boa. Mas ao analisar
pelo ponto de vista da tecnologia digital8 existente, desenvolvida dentro do pais,
das leis de acessibilidade e diretrizes educacionais que propdem educagdo de
qualidade para todos, podemos perceber que o Estado tem ignorado suas proprias
diretrizes. A estrutura fisica da escola é precaria. O laboratério de informatica
possui maquinas que necessitam ser trocadas, a conexao com a internet precisa
ter velocidade aumentada, a proposta de interatividade precisa ir além de jogos

pedagogicos. Observa-se que os desafios sdo grandes.

Percebe-se que os meios digitais precisam ser mais utilizados como
ambientes de pesquisa por parte dos alunos e professores dentro do ambiente
escolar, tendo os alunos como autores do processo de pesquisa, de forma que
possam interagir com esses recursos. Para isso, sugere-se que a producgéo de
textos passe a ser utilizada, por vezes no laboratério de informatica, pois essa
pratica ajudara a desenvolver as habilidades de digitacao e formatagao de textos.
Essa medida ajudara minimizar as dificuldades de digitagdo como a encontrada na
turma do 5° Ano A. A escrita escolar privilegia a letra cursiva, por isso o papel, o
texto a lapis ou o cartaz feito na cartolina com pincel atdmico sao as formas de
escrever mais utilizadas. Entende-se que esse motivo fez a nova proposta causar

preocupacgao e encantamento ao mesmo tempo.

Quanto a forma de utilizacdo da internet pelos professores da Rede

municipal de Ensino de Itabira, foi possivel perceber que difere, conforme a escola.
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Nem todas possuem conexao, e, em outras, a conexao € muito fraca o que
inviabiliza o trabalho com diversas maquinas conectadas simultaneamente.
Prevalece, entdo, o trabalho offline e o uso de internet para planejamentos de
atividades pedagodgicas e trocas de emails entre os colegas.

A proposta de criagdo de uma wiki para producao de REA utilizados pelos
professores e alunos do 4° e 5° anos da Rede Municipal de Ensino de ltabira,
mostrou-se como potencial a ser desenvolvido. N&o foi concretizado neste projeto,
uma vez que ha diferengas entre publicagdo de conteudo em um blog e construgao
de wiki. A wikitem uma caracteristica de texto vivo, levando em consideracao que
possui construgao coletiva e pode ser constantemente aprimorado por seus autores
e outros colaboradores. Percebe-se que é necessario amadurecimento do grupo
para que essa forma de aprendizagem coletiva seja possivel.

A criacao de um blog com alunos foi possivel e revelou-se mais viavel e
rapida, embora tenha tido problemas de conexao de internet em varios momentos.
Porém esse nao foi fator impeditivo de concluir a proposta. Percebe-se que é
possivel criar um REA com uma turma de quinto ano do Ensino Fundamental,
desde que seja hospedado em um ambiente em que o acesso nao seja muito
restrito. Neste caso, o blog configura-se em um espago mais favoravel, como foi o

apresentado aqui. Conclui-se que é dificil, porém nao impossivel.

A partir dos primeiros textos escritos pelos alunos e a transposi¢ao desse
material fisico e palpavel para um novo ambiente, o digital, as expectativas das
criangas foram aumentando, mesmo que as dificuldades fossem constantes. Para
eles tudo era novidade. Até porque as dificuldades faziam parte do cotidiano e ndo
eram observadas por eles. A proposta tornou-se extraordinaria, quando esses
textos foram transportados para um terceiro ambiente, o online. A partir desse
ambiente conectado, o texto criado ganhou vida e correu por lugares diferentes.
Saiu da sala de aula sem estar nas mochilas ou cadernos. Chegou as casas. Isso
torna o projeto maior do que pode parecer. E pequeno aos nossos olhos, mas é
grande aos olhos das criangas que nao conheciam a internet como possibilidade

de autoria de recursos e ou como ambiente de aprendizagem.
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Ler e escrever na internet passou a ser mais do que “curtir’ e “comentar”
num post de facebook. Um texto escolar, que iria para a lixeira, apos ser avaliado
pela professora e dada a nota, passou a fazer parte de uma rede e pode ser lido
por qualquer pessoa que acessar o endereco ou localiza-lo por meio de uma
pesquisa, como esses mesmos alunos fizeram tantas vezes quando queriam

encontrar algo de seu interesse, principalmente os joguinhos de divers&o.

Apesar das grandes dificuldades, da situagdo socioeconémica das familias,
os alunos séo frequentes, talvez pela alimentagdo gratuita que a escola oferece,
talvez pela razdo da familia ndo ter como pagar uma baba para tomar conta dos
filhos enquanto trabalham, sendo melhor que vao para a escola, mesmo que nao
queiram estudar. O importante é que la eles estdo. Cabe a escola o dever de
oferecer-lhe educacéo de qualidade.

A escola das periferias brasileiras tem um papel social maior do que o
proposto. Na escola além de criangas, alunos para aprender os conteudos do
curriculo basico e a educagado para a cidadania, chegam inumeros problemas
familiares que necessitam ser resolvidos, pela equipe escolar, para que o aluno
tenha condicdes de estudar. E possivel ver, por meio do comportamento dos
alunos, que eles trouxeram para a escola, os pais, os tios, os irmaos, os avos, 0s
policiais, os demais cidadaos do bairro, além de ecoarem no seu inconsciente
explosdes de armas. E possivel ler nos seus olhos, por meio das lagrimas que a
dor que existe no seu coragao € maior do que aquela que um adulto é capaz de

suportar.

A luz das teorias de Vygostky, podemos perceber que as interagdes sociais
realizadas, na escola, durante o projeto, contribuiram muito para o desenvolvimento
dos alunos. O potencial de cada um foi estimulado com a mediacao da professora

que ajudou, a cada um, superar os desafios.

Quando se fala em politicas de incluséo digital, ndo pode-se pensar apenas
no contato com as midias, mas o uso critico desses recursos. O aprender a

aprender com o uso das tecnologias digitais.

E para esses alunos que os programas e politicas publicas devem ser

desenvolvidas. O numero de alunos por turma, o material disponivel para o
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professor desenvolver as propostas do curriculo, a qualidade da educacéo, tudo
depende da forca de vontade do Estado. Sera alcangado esse objetivo? As
politicas publicas atenderdo as classes menos privilegiadas que necessitam do

investimento para minimizar a distancia causada pela desigualdade social?
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ANEXO I

Pesquisa sobre Laboratorios de
Informatica nas escolas municipais
de Itabira

Frezado colegs,

2, Agarscida [ias sou mastrands em Pedegogia do e-Learning £ 25100 £l300rando uma pesquisa
Estz guestionano de entrevista faz parte da pomeira #teoa de investinegdo pare @ elzboragdo da
disseriacdo de mestrada

Tal pesquizs tem por objetren colstar dados para descrever o contexto cnde se desenvalvera 2
oEsquiss

Tratz-z2 de om questionana no qual B sus identidade sem2 totzlmente preservada

A sira contribiicdo € muitc importante para‘a realizagdo do trabalhe

Chongade’

“Obrigetasio

1. Quantas escolas publicas municipais possuem laboratdrio de
Informatica?Dessas escolas, quantas atendem os Anos Iniciais
do Ensine Fundamental? *

2. Quantos laboratorios possuem internet? *

3. Qual & a media de computadores em cada laboratorio? *

4 Quantas escolas possuem computadores portateis -
PROUCA?*
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5. Os computadores sdo conectados a internet para realizagéo
de trabalhos pedagogicos? *

o p—
LA B e it e L

6. Os professores regentes tem autonomia para desenvolverem
aulas no laboratorio de Informatica alem da aula especializada
com o professor de informatica? *

7. Qual e a carga horaria anual de aulas de informatica que o
aluno tem direito, de acordo com a Matriz Curricular do Sistema
de Educacdo de Itabira? *

8. Qual € a formagdo minima requerida para o professor de
Informatica no Sistema Municipal de Educacio de Itabira?

"
LA BT e it s L

9. Informacdes adicionais que considerar importantes.

3 respoata

Obrigada pela colaboragao!

UNIVERSIDADE

ADbE RTA -
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ANEXO I

Pesquisa de sondagem acerca do
uso de tecnologias digitais no ensino

Prezados colegas,

eu, Aparecida Dizs sou mestranda em Pedagogia do e-Learning e estou elzborando uma pesquisa.
Este guestionario faz parts da primeirz etapa de investigacdo para & elaboracio da diszertagéo de
mestrada,

Tal peequisa tem por objetivo analizar a efetividade do uso das tecnelogizs digitais no ensing das
anos iniciais e produgdo de recursos teonolégizos na aprendizagem colaborzativa,

Tratz-ze de um questionéria no qual & zuz identidade ser2 totzlments preservada.

& sua contribuicdo @ muite importante para a realizagao do trabalhio.

*Dbrigatario

1- Turma em que leciona *
O 4° Ano do Ensine Fundamental
O 3% Ano do Ensinge Fundamental

(O 4°/35° Anos (Informética)

2- Tempo de servico como regente de turma *
(O 1a5anos

() 6al10anos

(O 11a15anos

(O 16a20anos

(O 21a325anos
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3- Qual & o seu conhecimento acerca dos softwers basicos na

utilizados das TIC (Tecnologias da Informacgdo

Comunicagao)? *

Azsinzle apenas uma 0pgE0 para oada questda

Word, editores de taxio

Excal) Plamlhes

PowerPaint/
Lorezertacies

Cartazes/folders folhetos

Editor de widens

Editor de imagem

Mao conhego

O

2O BEE O e

4- Utiliza a internet para
barzar mais de vma alternztive se for ocaso

[-] Néoutlizo a imernet.

Bl B OE R

Qutro

Redes sociais{facebook/ twitter/ outro).
Blog particular ou em grupo.

Estudar/ fazer cursos online.

Enviar e responder e-mails.

Conhago poaco

O

G R O e

Tenho conhecimenta
safisfatono

()
O

Pezguiza e busca de mateniais didaticos para enriquecer as aulas.




5- Utiliza ferramentas da tecnologia digital no seu trabalho?

Edizdo de texto,
planifas,
Epresentaphes Nas
EHE T

Exibigéo de idens
nas suias

Edigdo de magens
oo oS alunos

Aoesso & internat
para pesquisas
Frodugdo de

Videos oo 05
ghmos

FROXIMA

Hunca

O il O By 1D

G Ml O Bl G

Faramente

Az vezes

O

O fay O B

fuitas vezes

O

SN 0

Pagina 1 da2
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Pesquisa de sondagem acerca do
uso de tecnologias digitais no ensino

*Obrigatenc

Acerca do conhecimento dos REA - Recursos Educacionais

Abertos

1 - Utiliza materiais disponiveis na internet para as suas aulas?*
() Nuncauso
() Uso com pouca frequéncia

() Uso com muita frequencia

2 - Quais os critérios considerados para selecionar materiais
disponiveis na internet para o uso pedagogico? *

[ ] Facilidade de fazer download
[[] Facilidade de impresséo

|| Facilidade de adaptacio

[] Licenga fivre

[] Estar disponiveis em sites publicos
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3 - Tem conhecimento acerca dos REA - Recursos Educacionais
Abertos? *

() Munca ouvi falar
[:] Ja ouvi falar mas nao sei do que se trata
CJ Conheco pouco sobre o assunto

r:j Tenho bom conhecimento acerca dos REA

4 - Na sua opinido € possivel desenvolver um REA com os
alunos do 4° e 5° anos do Ensino Fundamental? *

() Acho impossivel
() Acho dificil, mas possivel
() Acho facil e possivel

() Mo posso opinar

Obrigada pela sua participacao!

LISIVERSIAL

ABERTA m

WOLTAR ENVIAR S Piging 2 de 2
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ANEXO III

Autorizagao de uso de imagem

ESCOLA MUNICIPAL PEDREIRA DO INSTITUTO
Rua Juriti, s/n — Pedreira — Fone: 3839-2720
Itabira/MG

AUTORIZAGAO PARA USO DE IMAGENS

Eu ,responsavel
pelo aluno(a) , autorizo que fotos e
filmagens que incluam meu/minha filho (a) sejam feitas e utilizadas.

a) pela equipe da escola para fins pedagogicos;

b) para fins de divulgagado do trabalho da escola (informativos, encartes,
folders, jornais internos e/ou semelhantes).

c) para fins de publicacao no blog da escola:
http://escolamunicipalpedreiradoinstituto.blogspot.com.br/ e para fins de

divulgacao de projetos pedagdgicos.

Estou ciente de que as imagens serédo usadas apenas para fins pedagogicos
e nao comerciais, resguardadas as limitagdes legais e juridicas.

Numero de telefone fixo/celular: /

Assinatura do responsavel

Itabira- MG, de de20 .
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