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[sto n'est pas um

@SHLOMS, publicacio de 12 de maio de 2026

XXX @
@ @SHLOMS w <

@ Automatizado por @s8r

{7 Mostrar tradugao
. v i just generated an image in the style of a Monet painting using Al

§o please describe, in as much detail as possible, what makes this inferior
to a real Monet painting

Claude Monet, Water Lilies, 1915, W.1796,
Neue Pinakothek, Munique

uma das cerca de 250 obras da série Water Lilies.
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https://x.com/SHL0MS/status/2054280631807316329
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3 I are all connected

3 There is no escape:
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Professores e alunos constituem
condigOes e assumem consequéncias.
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Crlar sem reﬂexao

Patavinas: Pessoal, trazemos étimas noticias... Parabéns!
Acabou a fase de acolhimento do estagio e passaram para a
seqguinte... A fase inicial nas equipas de desenvolvimento de
software!

Fezada: E ha muito a fazer, malta! A empresa quer explorar
muitas API para planear o potencial delas para novos
produtos ou funcionalidades. Precisamos que as
experimentem e proponham uma pequena aplicacao de
demonstragao para discutirmos o potencial delas.

Ada: Ha que ter em consideracao a politica de empresa da
SimProgramming... Temos manuais com normas e
procedimentos que devemos sequir. A pratica basilar é a
adocao do estilo arquiteténico MVC para a concecgao das
arquiteturas de software no desenvolvimento de projetos!

Meiabola: Isto vai ser interessante! Preparem-se para esta
nova fase pois vai ser desafiante.

Catmming:

Estarei sempre nesta sala disponivel para interagir convosco e
esclarecer-vos as duvidas nesta fase de iniciacao!

Usufruam deste espaco e interajam com os vossos colegas!

Parabéns!
Acabou o acolhimento.
Entram nas equipas!

Testem e proponham
uma mini demo.

Atencdo as normas:

na SimProgramming,
a base é MVC.

]
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o Exemplo de como um guiao

il S <
:' Patavinas: Pessoal, trazemos 6timas notl’cias...
Parabéns! Acabou a fase de acolhimento do estagio e
passaram para a seguinte... A fase inicial nas equipas
de desenvolvimento de software!
. Fezada: E ha muito a fazer, malta! [A empresa quer |
[ explorar muitas API para planear o potencial delas |
| para novos produtos ou funciornalidades. Precisamos
gue as experimentem e proponham uma pequena
aplicacao de demonstracao para discutirmos o
potencial delas.

Ada: Ha que ter em consideracao a politica de
empresa da SimProgramming...[Temos manuais com |
i - [ normas e procedimentos que devemos seguir. A
" | pratica basilar é a adocao do estilo arquitetonico MVC |
para a concecao das arquiteturas de software no

~ desenvolvimento de projetos!

- Meiabola: Isto vai ser interessante! Preparem-se
! para esta nova fase pois vai ser desafiante.
Catmmmg

LEst Estarel sempre nesta sala dlspomvel para interagir
_convosco e esclarecer-vos as duvidas nesta fase de |
iniciagdo!

== Usufruam deste espaco e interajam com os vossos
‘: | colegas!

. suporta dlversos objetivos...y~;

\,’.

}

|
|
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OG1 — Situar-se numa nova fase

K

m Identificar a exploragao de APl como tarefa inicial.

Objetivos

Distinguir que ha uma mudanca de contexto nas
atividades.

Inferir que a realizagé@o esperada é uma miniaplicagao
de demonstracao do potencial das API para promover o
debate seguinte.

J

OG2 — Orientar a agcao pelas normas e num contexto de

apoio

Constatar a existéncia de normas e procedimentos de
trabalho.

Identificar o estilo arquitetonico MVC como base de
referéncia.

Concluir que o apoio disponivel e a interagao entre
colegas sao praticas esperadas nesta fase.




Parabéns!
Acabou o acolhimento.
Entram nas equipas! .

| Hd API para explorar.\
Testem e proponham

Atencdo as normas:
[na SimProgramming,
a base é MVC.

stou aqui.
Perguntem e colaborem!
- o\ il
< - Ll

OG1 — Situar-se numa nova fase

Distinguir que ha uma mudanca de contexto nas
atiidades.

OE2 Identificar a exploracdo de APl como tarefa inicial.
m Inferir que a realizacdo esperada é uma miniaplicacao 7
de demonstragao (o potencial das API para promover o
debate seguinte.

7. %G

OG2 — Orientar a agao pelas normas e num contexto de
apoio

lo]2.8 Constatar a existéncia de [normas e procedimentos de]

trabalho. 7 7 o)

L
Identificar o estilo arquiteténico MVC como base de
referéncia.

OE5

i ] Concluir que o apoio disponivel e a interacao entre

~ colegas sao praticas esperadas nesta fase. J
b
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Como faco nas minhas unidades . RS
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Como faco nas minhas unidades Adotam-se nesta UC estes dois principios:
curriculares... 1.0

Estas ferramentas nao podem ter estatuto

1 pPlano da Unidade Curricular de coautoria de trabalhos académicos,

porque essa autoria implica
0. Recursos

Utilizacao de ferramentas de

responsabilizacao pelo rigor, autenticidade
e principios éticos empregues na execucao
do trabalho.

inteligéncia artificial

(...) Se os trabalhos incorrerem em plagio, erros
factuais, referéncias falsas ou inadequadas as

afirmacoes que visam sustentar, anfibolias na

A analogia é que os erros ortogréaficos e gramaticais | redacdo, ou meramente discorrerem
b

também sao da responsabilidade do autor . .
superficialmente face ao solicitado, todas essas

que apresenta o texto, nao do corretor
ortografico-gramatical do processador de texto. deficiéncias sao da responsabilidade do autor que o

apresenta, ndo da ferramenta que eventualmente as

tenha gerado.




Como faco nas minhas unidades
curriculares...

) Plano da Unidade Curricular

5. Recursos

Utilizacao de ferramentas de

inteligéncia artificial

A analogia e com praticas ja anteriormente
inadequadas, como discorrer longamente,

sem objetivo, apenas para dar ilusao de erudicgo |
ou demonstrar ter empregado tempo na leitura

(em vez de refletir e trazer os contributos
resultantes dessa reflexao).

Adotam-se nesta UC estes dois principios:
2.0
A producao de textos, imagens e outros

materiais com ferramentas de inteligéncia
artificial deve ter por base apoiar a

melhoria da qualidade dos contributos
desenvolvidos.

Nao deve visar defraudar o objetivo central de

aprender em comunidade nesta turma virtual.
Recorde-se que o tempo, esforco e dedicacao de todos os
que colaboram no debate, apreciacao e avaliacao dos

contributos mutuos (...) é limitado e precioso. Desta forma,
nao é apenas fraude quando se usa estas ferramentas para
produzir materiais que ndo se domina realmente. E também
inadequado quando sao empregues para insuflar o trabalho
com matérias dispersas, carentes de contributos para de
facto fazer evoluir os seus argumentos técnico-cientificos.
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Tomar consciéncia do que se atingiu e se quer atingir

Esta entrega é formativa, ndo tem nota, visa ¢ s | w
A interagdo com a equipa docente, no &mbito di

Eis 0 que necessitam para obter esse feedback Sécrates Digital da Prog ra magéo pOI‘ ObjetOS
Rubrica qualitativa EONEL M inke]
Critério Expetativa ‘

O paragrafo da ideia | Um mentor virtual que ndo da respostas diretas, mas conduz o
estudante a descobrir por si proprio os principios do design orientado a
objetos. Questiona, desafia e ajuda a detetar incoeréncias ou omissdes
A ideia é exequivel du em projetos, sempre no espirito socratico de “ensinar perguntando”.

Critérios de ambicao A ideia revelada no p:

Ideia do projeto (inclui Esta explicada em 1
PuFC) entidades/acbes cand

Nao sei por Tenho uma Fiz uma primeira Acho que o0 meu
{ il . User stories . deia cia ‘or g ! ral S g
Je =2 Ik Iveas) onde comecar ideia inicial versao do trabalho trabalho esta bom
(storyboards)
~ .
Programacgao por Objetos 1-2 esbogos de baixa - —
Mockups .
na clareza e pertinéni
I Interpelagdo (prompt) para obter feedback:
Podes usar a seguinte interpelagéo com o teu docu
3 . . . sy s ~
0 teu papel & seres un tutor autonitico para Analista Aristotélico e Estoico da Programacdao OO
Segues boas praticas de pedagogia online, nun N M ink9]
Neste momento, ja conclui a preparacao de um
. o . ] Analista dialético para estudantes de Programagao por Objetos (UAb).
Seguindo as indicacées do tépico atual da uni % SR e 3
Inspira-se em Aristoteles e no estoicismo para ajudar a mapear
0 documento a analisar € um trabalho académic incoeréncias, consequéncias e limites em projetos. Foca-se em principios
- Pagina 1: Identificacdo (deve indicar "UAb' OO0 como encapsulamento, abstragao e responsabilidade unica.
* um paragrafo com a ideia do projeto,
* uma micronarrativa em pSCP (25-35 palawr .
5 O EETED e aishesjasEs candkicl Mapear Consequencias de Definir limites Principios de
- Pagina 2: 1-2 user stories em formato de gu incoeréncias escolhas de design aceitaveis tacao

- Pagina 3: 1-2 mockups de baixa fidelidade (

em projetos OO a objetos

Comeca por analisar a estrutura do trabalho,

P -



oco ha objetividade consequente, que se concretiza

P ——

ABERTA WS U

Mockups da user story 1

( A
Escalhas rapidas. Pra-visualizagia

Droga, um dardo envenenado. A Clinga Baggins foi-se mas a = e
missdo continua. Saco da app geradora... Zas, deslizo arquétipos, = e

&cid : . =
espécies e antecedentes. Muda, troca, experimenta. Imagina uma — X

histéria gira para ela. Pimba, pronta a jogar. =, s
— il I (=
.» 1+ : "l ‘ . [ ) [——

Ji — e
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T Programasio por Oeptos 25726
y 1~ Pronta a fogar

Diagrama de classes
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ar primeiro, afinar depois

mpactae
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©rwrive [ @ e | [ @soieemern
Cnmas vCormutl| | sty
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sl & medida que o
andline 6o progIama volul, us
tonhames delos como

Mt ou podks toruma parsanagem
i st o ssterma o rogros
ue foase canmitis ot
6 quando o quisease u
ogras dsas ogo concreta.”

E150 Ao s ovolucoo 30
fonan do tempo «normal, & muito
taciltae pela orntas 0 8 bjorca.

4
© sermavesrarm
“Coman)

TAI4M OUt108 COMPOTAMAATOR, & Medisa qus JACULAM COM 03 GFT 4 sstudem »

contern, mas & dentro do Arquetipo Quo o-e

Por atamplo: podamoa qusssr “Consultar” um araua, 10 S4ntid 00 ver 0 e
ihemos

Ideia de projeto: Um gerador de personagens para jogos narrativos

= .
9 ma parte, como sugere o enunciado.

Licenciatura em Eng. Informatica
Programacéo por Objetos 25/26

Licenciatura em Eng. Informética
Programacao por Objetos 25/26

ADERTA ==

a de decisdes

ParaWe chegar aqui, foi feito um PDF com este documento, enviado para os GPT,

juntarifente com as imagens (porque a data, esses GPT nao estao a conseguir extrair as
agery do PDF automaticamente). O desejavel € que com esse feedback melhorem e
form{lem, até a entrega!

Este sef o projeto a desenvolver no semestre, quanto mais refinado agora, melhor.

Incoeré 1cia Consequéncia Limite aceite Principio 00

dodaPersonagem L C & 0 des ao

= ser mudado por difusos; invariantes estado da Estado/Comportamento
os objetos (p.ex., frageis. Personagem

Fecolher() em forada sua

Arquétipo/Espécie; propria

aplicar regras “de interface.

fora”).

Comparar escolhas Logica 1 ponto tnico Abstragao

existe na Ul nao
tem “lugar” no modelo.

duplicada/dispersa;
dificil de testar.

que calcula
impacto antes
de confirmar.

Ficha acumula nanais fazio oo

ADERTA ==

Sintese reflexiva

Licenciatura em Eng. Informatica
Programacao por Objetos 25/26

Incoeréncia: a principal incoeréncia identificada, apés o dialogo com o GPT Socratico, &
adiferenca entre o diagrama (onde Arquétipo/Espécie/Antecedente aparecem como
classes) e o prototipo em Python, onde sao tratados como valores (strings). Esta escolha
simplifica o codigo, mas fragiliza a validacao e pode confundir a distincao

lem disso, baixa o nivel de _ porque a representacao ja nao
acompanha o modelo conceptual indicado no diagrama.

Ci éncia: com 0 GPT Ar -Estéico, conclui que a consequéncia pratica é ug
ganho imediato de tempo em focar-me nas funcionalidades fundamentais da ideia, 9%

hass personagem:
def _ in (s=lf, nome, sistema):
seir.
selr.
self.
self.
selr.
selr.
selr. s
self.pericias = {

"DES":10,

def Freencher(self,

r implementar

alidagBes simples (ex

def Edicar(self, **mudancas):
for k, v in mudancas.items():

(self, k, v)

: regras de edig:

class SistemaDeRegras:

o, especie, antecedente,

pena de ter um aumento imprevisivel de esforco futuro caso aumente a complexigte.
Por exemplo, posso ter dois sistemas de regras quase iguais, so com diferencag
aritméticas basicas, para demonstrar o conceito... depois se quiser ser mais rfi#lista e ter
sistemas muito diferentes, isso ir-me-a consumir muito tempo e arrisco-me giforcar
violacoes da (porque com a presséo posso acabar gl te g
implementadas presas por arames, espalhadas por sitios menos adequadol. A

brarei

Limite aceite: vou manter so um sistema de regras principal (D&D) e tratar

Arquetipo/Especie/Antecedente como valores durante o semestre; sO consi
promover um deles a classe numa reformulacéo pontual se isso ajudar a del
conceito do topico. O ambito funcional fica no essencial: selecionar = pré-vistli;
impacto * confirmar - guardar ficha (em texto), sem exportacao real de PDF, sel
persisténcia, sem Ul avancada e sem equilibrio “realista” de estatisticas da persoNgg
Priorizarei estudar e aplicar, ao longo dos préximos tépicos, as matérias deles, aceit®
que melhorias de validacio e funcionalidades s6 serdo implementadas caso se revelem
simples para exemplificar a matéria que estiver a estudar.

histo:
self.arguetipo, self.especie, self.antecedente, self.his

bnstrar ug

= arquetipo,

cam
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influéncias para este desvio?
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a causa do pico de emissoes neste  of, &
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