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FLIPPED CLASSROOMNO APP EDMODO: UMA PESQUISA-FORMAGAO NA CIBERCULTURA

1 INTRODUCAO

Este capitulo tem como objetivo apresentar um dispositivo de
pesquisa-formagdo na cibercultura, no contexto de uma investi-
gacdo de Mestrado em Pedagogia do e-Learning na UAb-PT. O
dispositivo metodoldégico procurou materializar uma sala de aula
para o ensino de Inglés Lingua Estrangeira (ILE), numa classe de
educacdo bésica em Portugal. A metodologia de trabalho partiu
da bricolagem da metodologia Flipped Classroom (FC) com a “Sala
de Aula Interativa” (Silva), utilizando o aplicativo (APP) Edmodo.

Desenvolvemos o dispositivo Flipped Mobile English Learning
que, no seu desenho didatico, congregou momentos de aprendi-
zagem presencial com momentos de aprendizagem on-line. Este
capitulo focara exclusivamente o dispositivo da FC no APP Ed-
modo. A Sala de Aula Virtual (SAV) criada no Edmodo contem-
plou: contetdos, propostas de atividades e avaliacdo de aprendi-
zagem. Esta pesquisa-formacao na cibercultura demonstra que
as tecnologias digitais, tdo presentes no cotidiano dos alunos, po-
dem e devem ser utilizadas para a potencializagio dos processos
de ensino e aprendizagem em ILE.

A metodologia FC conta com quase duas décadas de exis-
téncia. Ja for amplamente utilizada no ensino universitario. Ape-
sar do seu tempo de existéncia e de ja existirem muitos estudos
sobre a sua utilizagdo, em diversos contextos e niveis de ensino,
no ensino basico apresenta-se como uma novidade por explorar.

Esta investigagao reveste-se de importancia na atualidade do
sistema educativo portugués, uma vez que o sistema de Ensino
Basico em Portugal mantém-se perpetuador de uma cultura de
transmissao do conhecimento. A proposta do Ministério de Educa-
¢ao no que se refere a Autonomia e Flexibilidade Curricular prevé
a promogao das competéncias do século XXI, nomeadamente o
conhecimento cientifico, o espirito critico e interventivo e a cria-
tividade, promovendo o trabalho colaborativo e contemplando o
uso das Tecnologias Digitais em Rede (TDR). Assim sendo, esta
metodologia pode ser inserida neste desenho curricular.
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Na primeira parte faremos uma introdugao ao tema em es-
tudo. Seguidamente, realizaremos breves apontamentos teérico-
-metodoldgicos, partindo da educagio on-line e chegando até ao
mobile Learning; apresentaremos ainda a metodologia FC. Na ter-
ceira parte discursaremos sobre a plataforma de aprendizagem
Edmodo, fazendo referéncia as suas caracteristicas, potencialida-
des e constrangimentos. Posteriormente narraremos a metodolo-
gia utilizada, pesquisa-formagao na cibercultura. Na quinta parte
apresentaremos o dispositivo Flipped Mobile English Learning, ex-
pondo o seu desenho didatico. Por fim, teceremos algumas consi-
deragdes resultantes desta experiéncia pedagogica.

2 APONTAMENTOS TEORICO-METODOLOGICOS

2.1 Da Educacao On-Line ao Mobile Learning

A cibercultura disponibilizou a conexdo generalizada, o que
impulsionou o desenvolvimento da educacao em rede e esta re-
quer constantes interagbes entre os seus membros. Segundo San-
tos (2014, p. 63) a educagdo on-line “¢ 0 conjunto de agoes ensino-
aprendizagem ou atos de curriculo mediados por interfaces digitais que
potencializam praticas comunicacionais interativas, hipertextuais e em
mobilidade”. Ainda de acordo com esta autora, os Ambientes Vir-
tuais de Aprendizagem (AVA) possibilitam, para além das apren-
dizagens com o proprio material disponibilizado, aprendizagem
colaborativa entre os participantes, interatividade, oportunidade
de autoria e cocriago.

Por outro lado, a evolugao tecnoldgica trouxe muitos e va-
riados dispositivos méveis: computador portatil, smartphone, ta-
blet, entre outros. Assim, existe uma maior flexibilidade com a
utilizacao de dispositivos méveis, que podem ser utilizados de
forma colaborativa em qualquer momento e local de forma sin-
crona e assincrona. Surge entao o mobilie learning,
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O forte desenvolvimento dos dispositivos méveis (telemoveis,
smartphones, computadores de bolso, tablet PCs, computa-
dores ultra-portateis, computadores portiteis, entre outros)
e das redes sem fios deu origem ao conceito de m-learning
(mobile learning). (MARQUES, 2011, p. 66).

Deste modo, é necessario repensar e refazer os papeis dos
alunos e dos professores, das suas relagoes e interagoes no pro-
cesso de ensino/aprendizagem porque

[...] com as tecnologias méveis nas maos, os estudantes po-
dem aprender tanto em sala de aula como fora dela, tanto no
tempo da escola como apés o hordrio escolar, potenciando
a aprendizagem formal e a aprendizagem informal. (LEN-
CASTRE; BENTO; MAGALHAES, 2016, p. 159).

2.2 Flipped Classroom

FC ¢ uma metodologia de ensino/aprendizagem que se inse-
re no blended learning (também conhecido por b-learning) ou ensi-
no hibrido. Em consonincia com Monteiro, Moreira e Lencastre
(2015, p. 23), este termo pode ter varias utilizagoes:

* Combinacao da sala de aula presencial com o ensino a
distancia através de um computador;

¢ Utilizacao de Tecnologias de Informacao e Comunicacao
nas escolas;

* Compreensao e utilizagio dos conceitos de aprendizagem
sincrona e assincrona.

Neste estudo usaremos o termo b-learning, significando a
combinacao da sala de aula presencial na escola com a SAV cria-
da na plataforma Edmodo, em momentos sincronos e assincro-
nos de ensinaraprender. A FC é uma metodologia que se estende
para além da sala de aula, em contexto mediado pela tecnologia
e Internet. Preconiza “virar a sala de aula ao contrario”, ou seja, os
alunos estudam os contetidos em casa, em contexto on-line; em
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contexto da sala de aula presencial, o professor propoe resolu-
¢ao de atividades que consolidam a aprendizagem desenvolvida
pelos discentes.

Conforme Tevelin, Pereira e Neto (2013, p. 5) FC é

[...] um modelo de ensino onde a apresentagido do contetido
da disciplina é realizada através de videos gravados pelo pro-
fessor e que ficam disponiveis aos alunos, normalmente utili-
zando-se de ferramentas da Internet para seu armazenamen-
to. Desta forma, as atividades complementares propostas pelo
professor, ou seja, as “tarefas”, sao realizadas em sala de aula,
em equipes, com o suporte deste. Assim, os estudantes tém
a oportunidade de solucionar suas dividas no momento em
que elas ocorrem, com a ajuda de seus pares e do professor,
0 que promove um ambiente colaborativo de aprendizagem.

A integrac¢ao das TDR no ensino tradicional tem promovido
alteragoes na dinamica das aulas e potenciado o b-learning. Desta
forma, os estudantes para além de aprenderem em contexto sala
de aula, em presenca fisica do professor, podem aprender em casa,
com recurso ao on-line, controlando o tempo e ritmo de aprendi-
zagem e tornando a gestao das suas aprendizagens mais acessivel.

Bergmann e Sams (2016, p. 17-30) apresentam os seguintes
motivos para inverter a sala de aula:

¢ Fala a lingua dos estudantes de hoje;

* ajuda os estudantes ocupados;

* ajuda os estudantes que enfrentam dificuldades;

ajuda os alunos com diferentes habilidades a se superarem;
cria condigoes para que os alunos pausem e rebobinem o
professor;

intensifica a interagao aluno-professor;

possibilita que os professores conhecam melhor os seus
alunos;

* aumenta a interacao aluno-aluno;

* permite uma verdadeira diferenciacao;

* muda o gerenciamento da aula;

* muda a maneira como conversamos com os pais;

* educa os pais;
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* torna a aula mais transparente;

* ¢ uma 6tima ferramenta na auséncia de professores;

* pode introduzir o programa reverso de aprendizagem para
o dominio.

Na metodologia FC o estudante assume a responsabilidade
de estudar previamente os conceitos, em contexto on-line, para
posteriormente debaté-los em contexto sala de aula presencial.
Desta forma, o estudante desenvolve autonomia e responsabili-
dade; participa ativamente na construgio da sua aprendizagem
e o professor media o processo de ensino/aprendizagem (deixan-
do de estar limitado a transmitir conhecimentos).

3 EDMODO COMO PLATAFORMA DE APRENDIZAGEM

O Edmodo é uma plataforma social (APP) que pode ser dis-
ponibilizada gratuitamente a toda a comunidade educativa (alu-
nos, professores e pais). Segundo a Wikipédia (2020), foi criada
em 2008 por Nicolas Borg e Jeff O’'Hara na Califérnia. Em con-
sonancia com Edgar Costa (2013, p. 2)

O Edmodo trata-se de uma plataforma de e-learning com
caracteristicas de uma rede social, nomeadamente, o senti-
do de pertenca a um grupo e a proximidade em relagao a
outros utilizadores. Tratando-se de uma rede social interna,
compde uma comunidade fechada, composta por um grupo
de pessoas a que s6 € possivel aceder por convite.

De acordo com o autor acima citado, esta plataforma apre-
senta as seguintes caracteristicas:

* Os professores e os alunos podem colaborar num ambiente
seguro e fechado;

* O sistema de mensagens permite a comunicagio segura
e aberta, e com monitorizagdo e controlo por parte do
professor;
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* Facil monitorar a interacio do aluno;

* Os professores podem definir trabalhos e avaliacbes que
serao submetidos pelos alunos e avaliados automaticamente;

* Os professores e outros elementos da escola podem criar
grupos para estender as comunidades, por 4rea tematica,
de forma a ampliar o desenvolvimento profissional;

* Os professores e os alunos podem armazenar e partilhar
documentos e ficheiros de varios formatos num ambiente
baseado em cloud computing;

* Os professores podem manter uma biblioteca de contetidos
e materiais com a possibilidade de partilha com outros
membros;

* O sistema de partilha permite aos professores a partilha de
conteudos por unidades curriculares, grupos de alunos ou
membros individuais;

* O encarregado de educagdo ou a familia pode ter uma
conta de controlo parental;

* A interface ¢ simples e intuitiva - sem necessidade de
conhecimentos prévios;

* Servigo gratuito e livre de publicidade.

Optamos pela selecao desta plataforma digital, uma vez que
os alunos ja estavam familiarizados com o seu uso que na disci-
plina de TIC, as atividades decorrerem neste ambiente virtual.
Outro aspeto que nos fez optar pelo Edmodo, foi o fato de se
conseguir criar uma conta aluno sem a obrigatoriedade de ter
conta de e-mail. Tratando-se de alunos com idade inferior a 13
anos, esta questdo requer atenc¢ao e cuidado extras, no que se
refere ao Regulamento Geral da Protecao de Dados.

3.1 Potencialidades e Constrangimentos

Uma vez criada a SAV na plataforma, a turma pode fun-
cionar como um todo ou podem ser criados grupos. No que se
refere a comunicagao existem diversas possibilidades: por meio
do mural (visivel a todos) ou de mensagens individuais a cada
aluno. O Edmodo também garante a possibilidade de realizar-
mos avaliacdo, quer por meio da entrega de trabalhos (podendo
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ser criado um espago préprio para o efeito) ou da realizagao de
quizzes. As tarefas podem ser agendadas, o que facilita o trabalho
do docente. No caso de existir um e-mail associado a conta, é
possivel receber as notificagdes das publicagdes por e-mail. Os
documentos podem ficar alojados numa Biblioteca e desta forma
estao sempre a disposi¢ao dos alunos.

E possivel facultar ficheiros em varios formatos: audio, vi-
deo, ficheiros de texto; também permite que sejam facilitadas
ligagoes para fora da plataforma. E possivel trabalhar colaborati-
vamente por meio do Google Docs ou do Office Online. O professor
consegue acompanhar o progresso do aluno, que tarefas que tem
em atraso, ou atribuir crachas como forma de incentivar e moti-
var os discentes.

Contudo, a aplicagio do Edmodo executa com maior efi-
ciéncia todas as suas funcionalidades no computador quando
comparada ao seu uso no telemoével ou no tablet. Outra limitagao
que esta plataforma apresenta, no nosso entender, é o fato de os
alunos s6 conseguirem realizar o quiz uma tnica vez; ndo dispo-
nibiliza uma segunda resolugdio do mesmo exercicio o que nao
permite ao aluno autocorrigir o seu trabalho. Também apés a
atribui¢ao de um quiz a turma, o professor nao pode editd-lo; nao
sendo possivel fazer alguma eventual corregdo.

4 METODOLOGIA

Optamos pela abordagem qualitativa, desenvolvendo um dis-
positivo de pesquisa-formagao na cibercultura (SANTOS, E., 2014).
Nesta opgao metodoldgica os dados

[...] ndo sdo coletados, mas produzidos em ato, na agao impli-
cada dos sujeitos/autores da/na pesquisa, o que nos remete a
apresentagao dos saberesfazeres teérico-metodolégicos com
inspiragdo multirreferencial e com os cotidianos, tecidos na
itinerancia da pesquisa-formacgao vivenciada [...]. (RIBEI-
RO; SANTOS, 2016, p. 304).
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Implicamo-nos na investigagao, sendo simultaneamente do-
centes e pesquisadores, promovemos estratégias de ensino/apren-
dizagem, onde professor e alunos interagiram em tempo (sincro-
no e assincrono) e espago (presencial e on-line). De acordo com
Santos, Carvalho e Pimentel (2016, p. 24) “a pesquisa-formacao
¢ uma metodologia de pesquisa em que o docente-pesquisador
pesquisa a sua pratica como docente, nao separando o ato edu-
cativo do ato de pesquisar.”

Ressaltamos quatro premissas, no ambito da metodolo-

gia da pesquisa-formacdo e conforme Santos e outros autores
(2016, p. 27-28)

a) Com a cibercultura, novos arranjos espagostemporais
emergem e com eles novas praticas educativas |...]

b) Pesquisar na cibercultura é atuar como praticante cul-
tural produzindo dados em rede; [...]

¢) Nao ha pesquisa-formacao desarticulada do contexto da
docéncia; [...]

d) Educacao online nao ¢ mera evolugdo das praticas mas-
sivas de EAD.

Conforme Santos e Rossini (2013) a pesquisa-formacao deve
atentar a multirreferencialidade, a implicacdo do pesquisador e
a complexidade. A perspetiva multirreferencial foi amplamente
desenvolvida por Ardoino, que estudou fendmenos sociais, nome-
adamente no ambito da educacao, trazendo uma perspetiva plural
na qual convergem varias teorias. A abordagem multirreferencial
caracterizava-se inicialmente como um procedimento, mas por
meio dos estudos de Ardoino, ressignificou-se. Em consonancia
com Ardoino (1998; 2000 apud MARTINS 2004, p. 87)do 6rgao
ao tecido, do tecido a célula, até chegar-mos a molécula de DNA
em seu ambiente celular. Continuamos a picotar. Decompusemos
o DNA. Decompusemos o ambiente. Com surpresa, descobrimos
que a vida desapareceu. Para onde ela foi? Schwartz, 1992 Intro-
ducao Pretendemos trazer para discussdo algumas contribuigoes
da abordagem multirreferencial desenvolvida por Jacques Ardoi-
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no para a compreensao dos fendmenos sociais e, mais especifica-
mente, aqueles que se circunscrevem no ambito da educacao, enfo-
-cando especificamente alguns desdobramentos epistemoldgicos.
Esta abordagem, a medida que pretende assegurar a complexi-
dade de tais fendmenos, pressupde a conjugacao de uma série de
abordagens, disciplinas etc. de tal forma que elas nao se reduzam
umas as outras e nos levem a um tipo de conhecimento que se
diferencia daquele que é concebido na ética do cartesianismo e do
positivismo, caracterizando-se, principalmente, pela pluralidade e
heterogeneidade. Nesse sentido, a abordagem multirreferencial
pode ser considerada como uma entre varias

[...] no lugar de buscar um sistema explicativo unitario |[...]
as ciéncias humanas necessitam de explicacoes, ou de olha-
res, ou de oticas, de perspectivas plurais para dar conta um
pouco melhor, ou um pouco menos mal, da complexidade
dos objetos (ARDOINO, 1998¢, p.4).

Ou seja, a [...] andlise multirreferencial das situagdes das
praticas dos fenémenos e dos fatos educativos se propoe ex-
plicitamente uma leitura plural de tais objetos, sob diferentes
angulos e em funcao de sistemas de referéncias distintos, os
quais ndo podem reduzir-se uns aos outros. Muito mais que
uma posicao metodolégica, trata-se de uma decisdo episte-
molégica. (ARDOINO, 2000a, p. 254).

A multirrefencialidade congrega o saber teérico com a pratica
plural, sendo vivenciada no cotidiano, nos dialogos, nas trocas, na
construgao, na criagao e cocriacao do conhecimento e da aprendi-
zagem. Associada a abordagem multirreferencial surge a nogao de
complexidade que, em concordancia com Morin (1996 apud MAR-
TINS 2004, p. 88)do 6rgao ao tecido, do tecido a célula, até chegar-
mos a molécula de DNA em seu ambiente celular. Continuamos a
picotar. Decompusemos 0 DNA. Decompusemos o ambiente. Com
surpresa, descobrimos que a vida desapareceu. Para onde ela foi?
Schwartz, 1992 Introducao Pretendemos trazer para discussao al-
gumas contribuigoes da abordagem multirreferencial desenvolvida
por Jacques Ardoino para a compreensao dos fendmenos sociais e,
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mais especificamente, aqueles que se circunscrevem no ambito da
educacao, enfocando especificamente alguns desdobramentos epis-
temologicos. Esta abordagem, a medida que pretende assegurar a
complexidade de tais fenomenos, pressupde a conjugacio de uma
série de abordagens, disciplinas etc. de tal forma que elas nao se re-
duzam umas as outras e nos levem a um tipo de conhecimento que
se diferencia daquele que ¢ concebido na ética do cartesianismo e
do positivismo, caracterizando-se, princi-palmente, pela pluralida-
de e heterogeneidade. Nesse sentido, a abordagem multirreferen-
cial pode ser considerada como uma (entre varias,

[...] designamos algo que, ndo podendo realmente explicar,
vamos chamar de “complexo”. Por isso que existe um pen-
samento complexo, este nao serd um pensamento capaz de
abrir todas as portas [...], mas um pensamento onde estard
sempre presente a dificuldade. (MORIN, 1996a, p. 274).

Ainda em concordancia com Morin (SANTOS; ROSSINI,
2013, p. 575)

[...] ha complexidade quando elementos diferentes sao in-
separaveis constitutivos do todo [...], e ha um tecido inter-
dependente, interativo e interretroativo entre o objeto de
conhecimento e seu contexto, as partes e o todo, o todo e as
partes, as partes entre si.

Pelo aque exposto, considera-se que a metodologia pesquisa-
formagdo ¢ adequada a investigacdo que se pretendeu desenvolver:
aplicar a metodologia FC, inovando no espagotempo da aula, ensinan-
doaprendendo os e com os alunos, tornando a sala de aula colaborativa,
interativa e adequada a realidade vividasentida pelos discentes — na
cibercultura. Em conformidade com Ribeiro e Santos (2016, p. 296),

[...] a pesquisa-formagdo é para nds inspiragao e possibilidade
de reinventar, ressignificar, ampliar, bricolar praticas pedagé-
gicas situadas em um novo espagotempo e em outras maneiras
de aprenderensinar na relagio cidade e ciberespacos.
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5 DISPOSITIVO: FLIPPED MOBILE ENGLISH LEARNING

5.1 Desenho Didatico

O desenho didatico do dispositivo Flipped Mobile English
Learning, bricolou FC com sala de aula interativa por meio de
uma pesquisa-formacao na cibercultura, alternando entre mo-
mentos de aprendizagem presenciais e momentos de aprendi-
zagem on-line.

Flgura 1- DlSpOSlthO thped Mobile Enghsh Learning

Sala de Aula Interativa *

! Inverter a aula: o que tradicionalments é feito em sala de aula, agera é executade om casa

[em contexto online], & o que & feito como Irabalho de casa, agora é realizado em sala de aula.
Jonathan Bergman e Aaron Sams

Fonte: As autoras

A base de trabalho inicial foi planifica¢do da unidade tema-
tica 3 - We are family — do manual adotado pela escola’. Apoiamo-
-nos na planificagdo anual e por periodo, realizada pelas docen-
tes do grupo disciplinar, no inicio do ano letivo, congregando
os documentos oficiais emanados do Ministério da Educacio
para a disciplina: Perfil do Aluno do Século XXI (MARTINS,
2017), Aprendizagens Essenciais Inglés 62 ano (EDUCACAO,
2018) e Metas Curriculares de Inglés (BRAVO; CRAVO; DU-
ARTE, 2015).

1 Outstanding 6, da Porto Editora.
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A unidade trés do manual escolar encontra-se dividia em
trés subunidades: 3.1 Our Family Jobs; 3.2 Our Family Meals; 3.3
On the House. Para cada subunidade foi planejado o limite tem-
poral de duas semanas, perfazendo um total de seis semanas de
trabalho de campo com os alunos. Cada semana compreendeu
trés aulas presenciais (de quarenta e cinco minutos cada), dividi-
das por dois momentos. Para cada subunidade elaboramos uma
planificacdo para os momentos presenciais e outra para a SAV. As
competéncias (comunicativa, intercultural e estratégica) foram
contempladas, por meio da realizagao das atividades propostas
nos dois espagostempos de ensinoaprendizagem.

Nao selecionamos as dreas tematicas/situacionais nem os
contetidos gramaticais abordados; estes ja faziam parte da pla-
nificagdo elaborada para a disciplina, para este periodo escolar.
Contudo, a abordagem a eles foi diferenciada das restantes tur-
mas da escola. Previamente ao inicio do trabalho de campo com
os alunos, houve uma explicac¢do sobre o que é a FC e sobre
como manusear a SAV no Edmodo; para tal criimos uma “SAV
teste” e numa aula presencial ilustramos como aceder, visualizar,
interagir e responder as atividades.

Na SAV disponibilizamos contetidos, propostas de trabalho
colaborativo, avaliacio formativa individual e discussoes (ain-
da que guiadas). Na sala de aula presencial criamos um guiao
para trabalho em grupo para cada subunidade. Os grupos de
trabalho foram constituidos de forma heterogénea e a sua cons-
tituicao variou em cada subunidade. Para além do trabalho co-
laborativo desenvolvido, os discentes realizaram a autocorrec¢ao
das tarefas propostas (por meio de um cédigo de correcao for-
necido pela docente), a apresentagao do trabalho e a autorre-
gulacao individual da aprendizagem.

Mantivemos a estrutura de trabalho ao longo das trés subu-
nidades, tanto na SAV, como no presencial, embora com ativida-
des distintas.

Apresentamos seguidamente o roteiro de aprendizagem de
cada subunidade:
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Figura 2 — Roteiro de aprendizagem, unidade 3.1

SUBUNIDADE 3.1 - OUR FAMILY ]1OBS
Semanas 1e 2
sAvVE
Data __AULA PRESENCIAL AL
-Ver o trailer do filme The Baby Boss
13/01 SAVF - Responder ao HFAZ,. sobre o tr.a'ller ) }
- Momear ocutros filmes ou series que incluam relacdes
familiares
- Formar grupos de trabalho
- Iniciar a realizagdo do trabalho em grupo Yesterday we...-
* Rever vocabulario: Family; Jobs ond occupations
. * Conwversar (de forma guiada) para descobrir as
Aula Presencial {90 % e
13/01 minieE] profissdes de familiares de colegas do grupo
* Realizar exercicios gramaticais sobre o Past Simple,
Verb To be
* Escrever e apresentar um texto & turma: Yesterday
We...
14/01 SR B Realiza'r |_..|m sii_de no Pictiongry online subordinado ac
vocabulario revisto
15/01 Aula Presencial (45 | - Continuar a realizagdio do trabalho em grupo Yesterdoy
minutos) we._..
15/01 Shad - Assistir ac video A singer wjt‘h twao stepfamilies
- Responder ao guiz sobre o video
16/01 SAV -Wer o video aﬁ%{._s‘fmgfermp\_Tagg .
- Responder ao guiz sobre o item gramatical
17/01 SAV - Conversar sobre as profissdes dos pais
208 - Interagir espontaneamente
24/01 AT - Tempo suplementar para gue todos os alunos tenham
oportunidade de realizar todas as tarefas
20/01 Aula Presencial (90 | - Concluir e apresentar (avaliaco Speaking) o trabalho em
minutos) grupo Yesterday we...
Aula Presencial (45 | Autor_regular.as aprendizagen.s .tpreencher grelhaJ”
22/01 miriibos] - Definir e realizar trabalho individual para superacdo das
dificuldades detetadas

Fonte: As Autoras
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Figura 3 — Roteiro de aprendizagem, unidade 3.2

SUBUNIDADE 3.2 - OUR FAMILY MEALS
Semanas 3 e 4
SAV
DATA AULA PRESENCIAL ATIVIDADE
-Ver o video Jamig’s pancakes
27/01 SAV - Responder ao guiz sobre o filme
- Perguntar o gue tomam ao pegueno almoco
- Formar grupos de trabalho
- Iniciar a realizacdo do trabalho em grupo Qur family
meals:
* Escolher de um pais; pesguisa online do seu
Aula Presencial (90 pt_zqueno almoco tradicior‘lal .
27/01 3 * Dialogar, entre colegas, simulando uma ida a
minutos) i
um café
* Realizar exercicios gramaticais sobre o Pgst Simple,
Verb There + To be,
* Escrever e apresentar um texto & turma: A Traditional
breakfast
2801 Ko 2 Realizar I_JITI sii.de no Pictionary online subordinado ac
wvocabuldrio revisto
28/01 Aula Presencial (45 | - Continuar a realizacdo do trabalho em grupo Qur family
minutos) meals
-Ver aimagem The Rainbow Café Lunch Menu
28/01 S —Responderag;f\r;\;sobr?a imagem y
- Perguntar se vio a cafés ou restaurantes com familia ocu
a8migos € 0 que Comem
30/01 T -Ver o PowerPoint Past Simple, Verb Theretto be
- Responder ao guiz sobre o item gramatical
31/01 SAV - Conversar sobre o que consta da sua Healthy funch box
03/02 & - Interagir espontaneamente
07/02 SAV —Tempo_suplementar. para que todos os alunos tenham
oportunidade de realizar todas as tarefas
03/02 Aula Presencial (90 | - Concluir e apresentar (avaliaciio Speoking) o trabalho em
minutos) grupo Our ﬁg\mﬂx meals
Aula Presencial (45 - Autf:ur_regular_as aprendiza_gen_s _tpreencher greihalu
05/02 minutos) - Definir e realizar trabalho individual para superacio das
dificuldades detetadas

Fonte: As Autoras
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Figura 4 - Roteiro de aprendizagem, unidade 3.3

SUBUNIDADE 3.2 — ON THE HOUSE
Semanas e &
DATA i ATIVIDADE
| AULA PRESEMCIAL |
- Wer o Powerfoint Househala Chores
1002 Ay - Responder sobre quais as tarefas domesticas que
Executam
- Formar grupos de trabalho
- Inicizr a realizacio do trabalho em grupo: A Warid
Fomaks:
- ", dlarn-
#uiz Presencial (20 RE"EF VDI:EI:II.JIHrln. m Chirkes :
10/02 - * Realizar exercicios gramaticais sabre o Pggt Simale,
MinUTos) ;
e Regulor erks, SHflmasvefaom
* Ezcolher g pesquisar online sobre uma pessos famoss
* Escrever e apresantar um texto @ turma o texto: 4
- Realizar um slide no 2i; gry online subordinado 20
11/02 say . ] EletiasaL.
vocabulario revisto
- avall L i i
Auizs Presencial (45 i I?GEGWE Readim ,
1202 h - continuar a realizacdo do trabalho em grups 4 Wand
minutos)
fonnaus.
-Vver o {pequenc) filme The Metehook
1z2/02 sav e i e
- Responder ao gyiz sobre o filme
- Assistir 20 videc £g3f Simale, reqular verks offirmalie
13f02 sav
- Responder a0 gyjz sobre o item gramatical
- Conversar schre as tarefas domesticas gue
14/02 sav
desempenharam no fim de semans passado
S - INtersgir espontanezmeants
Sav - Tempo suplementar para gue todos os aluncs tenham
21/02 5 s
oportunidade de realizar todas as tarefas
. - awvalicdo Wit
Aulz Presencial (90 c3e Yirline _— .
17/02 hites] - Concluir 2 zpresentar {avalisg2o sgemking) o trabathe em
minutos ;
" £1upo A Warld Famgus
- Avaliacao Grammar.and Kasebulan.
S Auiz Presencial (45 | - autorregular as sprendizagens {preencher grelha)
4 minutos) - Definir & realizar trabalho individual para superag2o das
dificuldades datetadas

Fonte: As Autoras

Neste capitulo, debrugar-nos-emos essencialmente no dese-
nho didatico da SAV na plataforma digital Edmodo. Em cada
subunidade, durante a primeira semana foram disponibilizados
os conteudos e as tarefas na SAV, existindo publica¢oes didrias
entre segunda e sexta-feira. Foram criados os seguintes momen-
tos: Tume to...Review!; Time to...Do!; Time to.. . Answer!; Time to...

Listen/See/Watch! e Time to...Discuss!

Time to... Review! — Momento no qual os discentes fizeram
a revisao do vocabuldrio necessario para a proposta de traba-
lho. Disponibilizamos recursos em formato video e em PowerPoint
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para realizar a revisdo das areas tematicas: familia e amigos; co-
mida e bebida; tarefas domésticas. Nestes momentos os discentes
desenvolveram a competéncia comunicativa:

Compreensdo oral - compreender discursos muito simples
articulados de forma clara e pausada; compreender os acon-
tecimentos principais de uma histéria/noticia, contada de
forma clara e pausada;

Compreensdo escrita - compreender textos simples com vo-
cabulario limitado. (EDUCACAO, 2018, p.5)

Figura 5 — 3.1 Time to... Review!

4 ‘ Mrs. Oliveira posted to BA - ING
= Teacher @a!..ﬂ.gmpan'-enw de Escolas de Alcochele
ﬂ’ lan 13 1055 AM ﬂk

Time 10... Review!
Watch the trailer. Then, comment "1 waiched!”

@ THE BOSS BABY | Teaser Trailer

) IeeantVWss

Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=tqulfapGV qs&t=2s
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Figura 6 — 3.3 Time to... Review!

£ * Mrs. Oliveira posted to 64 - ING
H Teacher @at Agrupamento de Escolas de Alcochete

Feb 10 - 239 AM gk

Time io... Review!
Look at the file about the household chores. Click on each picture to read the vocabulary.

@ 2 3 household chores ppix

Fonte: As Autoras

Time to...Do! — Ap6s a revisao do vocabulario os alunos foram
convidados a realizar um Pictionary Online de forma colaborativa,
seguindo a ligacao publicada no mural da turma para o Power-
Point Online. Usamos o dicionario de i imagens quando queremos
consolidar vocabulario porque associa a imagem a palavra. A re-
alizagdo colaborativa do dicionario de imagens implicou nao s6 a
criagao de um novo slide, mas, também, a ordenacio alfabética e
nao repeti¢ao de vocabulario ja introduzido por outro discente.
Na concretizacao desta tarefa, os alunos reviam e consolidavam o
vocabulério, mas por vezes também se corrigiam uns aos outros,
o que estd em consonancia com Colago (2004, p. 337)

As situacoes de realizagdo conjunta das tarefas escolares promo-
vem uma situagdo propicia a producao de atividades discursi-
vas, que implicam mediagao simbdlica. Ou seja, enquanto fazem
as tarefas conjuntamente as criangas falam a respeito da mesma,
perguntando, explicando, explicitando, comentando, etc. Seus
enunciados ndo apenas acompanham a realizagao da atividade,
mas a orientam, num sentido planejador e de apoio. Essa fun-
¢ao mediadora dos discursos que acompanham as acbes de uma
crianca repercute também nas agoes da outra, mesmo quando
nao ha uma intencionalidade explicita de ajuda.

Com a realizacao desta atividade desenvolvemos a compe-
téncia estratégica:
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Trabalhar e colaborar em pares e pequenos grupos; utilizar
a literacia tecnolégica para comunicar e aceder ao saber em
contexto; comunicar com outros a uma escala local, [...] re-
correndo a aplicagbes tecnoldgicas para a produgao e comu-
nicacao online; reunir ou associar informacao para realizar
tarefas e trabalhos [...]. (EDUCAGAO, 2018, p- 8-9).

Figura 7 — Pictionary, capa Figura 8 — Pictionary, instrugoes

INSTRUGTION SLIDE

b Chmse fwo werds from (he emes: Meals, Fosid and Drink

(you unay eheek your fakiel. page 19)
PICTIONARY 2 et e o et 1« ERRBERNINR
. ﬁA - - 3. Chasse & plclitve o [Mustrate jt, .
4 Fatlow thie slide nndel.
Tamily Woridy m 5 Don’t forgel to Wiile your name,
Jobe and (Houstions
by Eunice Otlvelml

Figura 9 — Pictionary, exemplo Figura 10 — Pictionary, produgao
de um aluno

Shde Model
y Banana

]

[5:] - o . X Cut the grass -
. it By Violeta

by Eunice Olivaira

Time to... Answer! — Esta oportunidade surgiu apds o mo-
mento de revisao de vocabulario ou de introdugao de um con-
teido. Concretizou-se em quizzes de varios tipos: verdadeiro/
falso, escolha miltipla, preenchimento de espagos em branco e
correspondéncia. Esta atividade realizou-se de forma individu-
al. Contudo, contou com a mediagao da professora, em comen-
tarios individuais de forma oculta aos restantes alunos. Nesta
mediagao, demos feedback, corrigimos, incentivamos e motiva-
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mos os alunos para a aprendizagem. Esta media¢ao pedagégica
reflete o que é referido por Morgado (2003, p. 77-78)

[...] um professor no sentido tradicional do termo, ou seja,
quem ministra o ensino, muito embora seja um especialista
na 4rea de conhecimento dos contetidos. Ele é antes quem
faz a mediagio entre os contetidos e o estudante através das
tecnologias, definindo-se o seu papel em torno de um didlogo
individualizado, com a fungao de estimular, manter o interes-
se e motivar, apoiar, dar feedback, ou seja, facilitar e guiar a
aprendizagem através da sua relagdo com o estudante.

Figura 11 — Comentario individual da professora

™) Time to.Answer! How to make pancakes
Q Grating 84

Brgonia Quesstion 3 Pravious
Gendug 4 point 5

5/9

Dedete Quiz Submission

Fonte: As Autoras

Neste exemplo, apesar do vocabuldrio estar certo (do pon-
to de vista da escolha das palavras e da ortografia) a corregao
automatica considera incorreto (devido a ordem das palavras);
por isso, comentamos, fazendo referéncia a essa situacao, mas,
elogiando o trabalho do discente.

Com estas atividades procuramos desenvolver a competén-
cia comunicativa “interagdo escrita - preencher formulario (on-
-line) ou em formato papel simples, com informagao pessoal e
sobre areas de interesse basicas.” (EDUCACAO, 2018, p. 6].
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Time to... Listen/See/Watch! — Nestes momentos os discentes
foram confrontados com ficheiros em varios formatos: videos so-
bre itens gramaticais em estudo, PowerPoints, uma imagem sobre
um menu de restaurante e o pequeno filme 7The Notebook. Ilustra-
mos aqui alguns desses materiais:

Figura 12 — 3.1 Time to...Listen/See/Watch!

43  Mrs. Oliveira posied 1o 8A - ING
¥ Teacher @at Agrupamento de Escolas de Alcochete
- sy
Jan1e IZ2FM 2§

Time to. - Listen/See/vatchl
Watch the video about the Past Simple of verb To be
Then, comment "1 walched”

|
Fonte: https:/www.youtube.com/watch?v=03FdGPehN-E

Figura 13 — 3.2 Time to...Listen/See/Watch!

&} Mrs. Oliveira posted 1o 6A - ING.
Teacher gdl Agrupamento de Escolas de Alcochele
o Jan28 1019AM 3§

Time to... Listen/See/Watchill
Da you like 1o have lunch in a Café?
Look at the "The Rainbow Café Lunch Menu” carefully (click on the picture to open it}

Sups W e
P Clonstars ong,
.__ . Aﬂ'—’_’ Lree
Frtreks -
. L] b yog
2 ?“; | ot wonts P
e vt s rann
C) M-‘l-;.f
‘adé e
f R <ine

2
o
|

Crédito de imagem: BTween 6, Areal Editores, pdg. 50
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Figura 12 — 3.2 Time to...Listen/See/Watch!

Lx Mrs. Oliveira posted to 6A - ING
8  Teacher @t Agrupamento de Escolas de Alcochete

W w0 0 %

Time to Listen / See / Waich
Look at the file carefully (click on the file to open i)
Was there... Were there?! Study the verb There + To Be in the Past Simple.

B 3.2 Past Simple, verb Thers + to be,pdf

Figura 13 — 3.4 Time to...Listen/See/Watch!

&%  Mrs Oliveira posted to 6A - ING
¥ Teacher @at Agrupamento de Escolas de Alcochete

— Feb 12 - 633 PM - 3§

Time to... Listen/See/vatchin
‘Watch the watch the short film "The Notebook". Follow the link....

Then, comment "l watched”
D

Copiar link

. Dialdirect — The Notebook

Fonte:https://www.youtube.com/watch?v=1Itkrh9_K_
Yo&list=PLn41P224DenGOIAIKVxj0eG-JID8tgeWV &index=8

Com a realizacdo destas atividades os alunos desenvolveram
novamente a competéncia comunicativa compreensao oral e es-
crita (ja acima enunciada). Também foi trabalhado o léxico (ja
mencionado nas areas tematicas referidas acima) e a gramatica:

LG 9 Compreender formas de organiza¢ao do léxico e conhe-
cer algumas estruturas frequentes do funcionamento da lingua
LG 9.10 Usar o(s) verbo(s) to be (there + to be, to have got) no
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past simple, nas formas afirmativa, negativa e interrogativa.
LG 9.11 Usar verbos regulares [...] no past simple, nas for-
mas afirmativa, [...].

LG 9.16 Apropriar-se de novos itens lexicais, relacionados
com as areas tematicas previstas no dominio intercultural.
(BRAVO; CRAVO; DUARTE, 2015, p. 9-10).

Time to... Discuss! — Estes momentos de discussao (guiada por

se tratar da aprendizagem de ILE) relacionavam-se com as areas
tematicas/situacionais em estudo e agregavam a aprendizagem das
estruturas gramaticais. Os discentes foram convidados a interagir,
escrever pequenas frases e interpelar os colegas. Desenvolvemos a
competéncia comunicativa Interacio escrita que visa

Preencher um formuldrio (online) ou em formato papel sim-
ples, com informagao pessoal e sobre dreas de interesse ba-
sicas; pedir e dar informacéo sobre gostos e preferéncias de
uma forma simples; redigir e responder a posts/tweets curtos
com frases curtas sobre passatempos, gostos e preferéncias;
responder a um email, chat ou mensagem de forma simples.
(EDUCACAO, 2018, p. 6].

Procuramos dar feedback aos alunos, de forma consistente e

regular, de modo a leva-los a identificarem os seus erros e corri-
girem-nos. Ilustramos duas dessas situagoes:

Figura 16 — 3.3 Time to...Discuss 1

0 Tulipa

Last week | helped my parents with the household chores. | do the dusting
in my bedroom and make a bed. | take out the rubbish and do the dusting
in my living room. After, | play football with my brother. What about you
Frésia 7

Translate

1Like = Repiies » Feb 16, 2020, 11:00AM

o Irs. Oliveira
i

Nice work Tulipa you helped your parents.
Can you rewrite your paragraph using the Past Simple?

‘ Tulipa

Yes, | can I
Translate

Fonte: As Autoras
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0 Tulipa

Last weekend | helped my parents with the household chores. First, |
dusted and tidied my bedroom. Then, | cooked lunch and washed the
dishes After, | played football with my brother. What about YoUFresia?

Translate

“ Irs. Oliveira
o

Excellent job! Keep it up!

= ¥ 118 AM
FEl 020, 18 AM

Fonte: As Autoras

Concordamos com Casanova e outros autores (2017, p. 1825)

O feedback pode incluir aprecia¢bes qualitativas dos profes-
sores, processos de autoavaliagdo e avaliagdo por pares. O
processo de avaliacdo dd ao aluno informagao sobre o pro-
cesso de aprendizagem realizado, assim como as estratégias a
usar para maximizar o sucesso.

Durante a segunda semana de cada subunidade, alunos e
professora participaram espontaneamente; todos os alunos tive-
ram ainda a oportunidade de colocar as tarefas em dia. Todas
estas atividades na SAV foram entrelacadas com as atividades de-
senvolvidas em contexto de sala de aula presencial.

6 CONSIDERACOES FINAIS

Combinar FC com ensino interativo foi uma experiéncia
muito interessante. Neste estudo, procuramos incorporar as ca-
racteristicas da sala interativa ndo s6 no contexto presencial em
sala de aula, mas também na SAV na plataforma Edmodo. Ousa-
mos ir um passo além na metodologia FC; nao nos limitamos a
disponibilizar previamente os contetidos a serem estudados; pro-
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movemos trabalho colaborativo, discussoes, percursos hipertex-
tuais diversos, com a permanente mediagdo da docente. Viven-
ciamos o enunciado no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatdria e concordamos com Martins e outros autores (2017,
p- 32) quando referem que

A acdo educativa é, pois, compreendida como uma acao for-
mativa especializada, fundada no ensino, que implica a ado-
¢do de principios e estratégias pedagégicas e didaticas que
visam a concretizagdo das aprendizagens. Trata-se de encon-
trar a melhor forma e os recursos mais eficazes para todos os
alunos aprenderem, isto ¢, para que se produza uma apro-
priacao efetiva dos conhecimentos, capacidades e atitudes
que se trabalharam, em conjunto e individualmente, e que
permitem desenvolver as competéncias previstas no Perfil
dos Alunos ao longo da escolaridade obrigatéria.

Tanto a SAV como a sala aula presencial tornaram-se vivas.
Os alunos colaboraram entre si, resolvendo as atividades propos-
tas; construiram (uns com os outros) a sua aprendizagem. Os dis-
centes aprenderam Inglés, desenvolveram competéncias digitais,
tornaram-se mais autonomos na sua aprendizagem, trabalharam
individualmente, mas também em grupo. Com a bricolagem
efetuada, tornamos possivel desenvolver todas as competéncias
previstas nas no documento Aprendizagens Essenciais, 62 ano
(ressaltamos que neste capitulo referimo-nos somente a SAV).
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