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RESUMEN

Esta comunicacdo pretende apresentar o curriculo do Scratchlr do jardim de infancia ao
22 Ano do 12 Ciclo do Ensino Basico (CEB), Codificacdo como Outra Linguagem, que foi
traduzido para portugués por equipa de investigadores da Arcacomum Associacdo, no
ambito de um projeto financiado pelo programa Scratch Education Collaborative (2022-
2024) do MIT Media Lab, da qual a associacdo beneficiou e que paralelamente teve o
apoio dos investigadores do Devtech Research Group e da Professora Marina Bers, para
validacdo de todo este processo de traducao do curriculo
(https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese). A
primeira fase do projeto foi concluida em Maio de 2024, sendo que a partir de setembro
de 2024 se prevé um estudo piloto de implementacdo deste curriculo em contextos
educativos em Portugal. Tencionamos neste artigo apresentar em linhas gerais, os
curriculos desde pré-escolar e do 12 (CEB), de forma a explicitar como pode ser
conduzida uma integracdao curricular do ScratchJr em contextos educativos. Como
resultados apresentamos cada um dos curriculos e as suas potencialidades a serem
aproveitadas e implementadas de forma transversal a diversas areas curriculares.
Concluimos que, a possibilidade de ter traduzido este curriculo para portugués ira
permitir integrar a programacao por blocos, desde o pré-escolar.

Palabras clave: Codificacgdo como Outra Linguagem, Programacdo, Scratchlr, Pré-
escolar, 12 Ciclo do Ensino Basico.

INTRODUCCION

O ScratchJr como aplicagdo que permite uma aprendizagem precoce da codificacdo, tem
permitido nos ultimos anos o desenvolvimento de inUmeras investigacoes
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internacionais (Bers, 2018; Bers & Resnick, 2016; Bers & Sullivan, 2018),que muito inspiraram
projetos nacionais em Portugal financiados pela Fundagao para a Ciéncia e Tecnologia,
tal como o Kids Media Lab (M. S. Miranda-Pinto & Osério, 2015) e o KML Il (Santos Miranda-
Pinto et al.,, 2017) e que permitiram o desenvolvimento de investigacdes mais
aprofundadas(M. Santos Miranda-Pinto, P. Ibafiez-Cubillas, 2023; M. dos S. Miranda-Pinto,
2016; M. Miranda-Pinto & Osdrio, 2020; M. S. Miranda-Pinto, 2022; P. Ibafiez-Cubillas, M. Santos
Miranda Pinto, 2023).Estas investiga¢des possibilitaram contar com o apoio financeiro do
programa Scratch Education Collaborative (2022-2024) do MIT Media Lab e parceria
com o grupo de investigacdo Devtech Research Group da Professora Marina Bers, da
qual a Arcacomum Associa¢do (http://www.arcacomum.pt), inicialmente um projeto de
doutoramento de uma Comunidade de Pratica Online de Educadores de Infancia (M. dos
S. Miranda-Pinto, 2009) beneficiou.

A possibilidade de integracao curricular do Scratchlr, do jardim de infancia ao 22 Ano do
12 Ciclo do Ensino Basico, da Codificagdo como Outra Linguagem, nao é de agora, no
entanto surge neste momento a possibilidade de trabalhar este curriculo numa versao
totalmente em portugués. Inspirados na versdo “Coding as Another Language” da
professora (Bers, 2019) e tendo a possibilidade de participacdo num projeto
internacional, para a materializacdo desta traducdo do curriculo para portugués,
percebemos que existe a possivel integracdao nos contextos educativos em Portugal.

A intencionalidade pedagdégica que encontramos em cada curriculo desde o jardim de
infancia até o 22 ano do 12 Ciclo do Ensino Basico, representa uma gradual e efetiva
integracdo do ScratchJr com ambiente de programacdao por blocos, que pode ser
trabalhado em contexto educativo recorrendo a diversas areas curriculares, mas
mantendo um guido orientador que permite ao profissional de educacao planificar
atempadamente e progressivamente esta integracao.

Realgcamos que tudo que é possivel encontrar nestes trés curriculos (jardim de infancia,
12 e 22ano do 12 Ciclo do Ensino Basico), permitem introduzir o que a Professora Marina
Bers nos relembra como as ideias poderosas da informatica, a prépria alfabetizagdo de
uma forma ludica, que se prevé que seja estruturada e apropriada a cada etapa de
desenvolvimento da crianca (Bers, 2017, 2022). O que se valoriza em si, é que as criangas
encontrem através destas atividades com o Scratchlr novas formas de pensar sobre si
préprios e sobre o mundo(M. Miranda-Pinto & Osdrio, 2020; Monteiro et al., 2021). Em
resultados anteriores a estas investigacdes, realizadas em Portugal temos evidéncias
que as atividades decorrentes do projeto Kids Media Lab permitiram igualmente
identificar que “é importante permitir que a crianga possa compreender o mundo e
despertar a sua curiosidade para questionar e pensar sobre as a¢des que realiza, sempre
de forma ludica e criativa” (Miranda-Pinto & Osdrio, 2016, p.1567).

METODO

O curriculo do ScratchJr do jardim de infancia ao 22 Ano do 12 Ciclo do Ensino Basico
(CEB), Codificagdo como Outra Linguagem, que foi traduzido para portugués mereceu
da parte dos investigadores responsaveis uma apresentacdo detalhada e documentada
deste curriculo, com vista a sua possivel integracdo em contextos educativos cuja lingua
seja o portugués como lingua materna.
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Este documento reconhecido como um curriculo que se desdobra em trés anos é
possivel encontrar detalhadamente neste link:
https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese) Figura 1,
publicado em Maio de 2024, sendo que se prevé uma fase de pesquisa de um projeto
piloto para cada um dos anos curriculares (Pré-escolar, 12 ano e 22 ano do 12 CEB), em
Portugal, para o ano letivo de 2024/2025.

Figura 1 - Pagina Web Codificacdo Como Outra Linguagem-ScratchJr

Codificacio Como Qutra Linguagem-ScratchJr
Curriculo

Neste artigo apresentamos os objetivos gerais de cada um dos niveis educativos, de
forma a dar a conhecer a relevancia do Scratchlr, como aplicacdo que pode ser integrada
para a promoc¢ado da aprendizagem da codificacdo e de uma forma mais especifica a
“Codificacdo como Outra Linguagem”. Esta analise permitird aos profissionais de
educacdo reconhecer as potencialidades deste curriculo e acompanhar investigacoes
futuras relacionadas com a implementacdo dos respetivos curriculos.

RESULTADOS

Para o jardim de infancia, 12 ano e 22 ano do 12 CEB encontramos um curriculo
igualmente distribuido cada um com 24 licdes, num total de 18 horas que podem ser
adaptados a qualquer ambiente educativo e transversalmente a qualquer area
curricular. Em cada um dos curriculos sdo sugeridas obras literarias adaptadas aos
contextos culturais onde se inserem, neste caso Portugal, mas também outras
associadas a origem da informadtica. Qualquer destas obras podem ser alteradas e
ajustadas pelo profissional de educacdo a cada licao e transformar assim o curriculo ao
seu contexto cultural ou a area curricular que pretende trabalhar.

Para o jardim de infancia encontramos com detalhe toda a informacdo do curriculo em
https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-
portuguese/kindergarten-scratchjr-2 Figura 2, sendo que toda a documentacdo do
curriculo pode ser descarregada ou visualizada diretamente da pagina web.

Figura 2- Resumo Curriculo Jardim de Infancia
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ROTEIRO CURRICULAR DO JARDIM-DE-INFANCIA
Os alunos exploram linguagens Os alunos aprendem sobre o Procgsso Os alunos exploram a gravagdo de
humanas e linguagens de _ de Desenho e o Processo de Escrita, som, o tempo de espera e as voltas
programaco. Ganham uma incluindo personagens, cendrio, agéo e repetidas.
primeira introdugo ao Scratchlr contar uma histdria.
. Ler em voz alta Um computador Ler em voz alta Coelhinho
chamado Katherine na ligio 10 e reler Knuffle na Ligao 20.
- as ligdes 11 e 12. g
Li 1-4 S -
icoes Ligoes 9-12 Licbes 17-20
Ligcdes 5-8 Licoes 13-16 Licoes 21-24
Os alunos exploram blocos de Os alunos criam programas Os alunos completam os projetos
programacdo, personagens e usando os blocos Aumentar, finais do Coelhinho Knuffie. A
cenérios. Diminuir, Ocultar, Mostrar e medldra Qluedps pam'ha:“b:umaﬁes
. Acelerar. Exploram a depuragéo e mostra final, discutem colaborac
Cantay e/dsncatitlifio de as instrugdes condicionais e contribuiges.
Peluche na ligéo 7. 5
se-entdo. Reler o Coelhinho Knuffle na ligdo 22.|
)
x
Atividade chave - Ligdo 8: Atividade chave - Ligdo 13: Atividade Chave - Ligdo 23:
Programar o Ursinho de Expandir a sua caixa de Projecto Final IIT
Peluche ferramentas de narragio de .
Os estudantes criam Projetos histérias Os alunos completam os seus projetos
7 Scratchlr baseados em de varias paginas com cendrios do,.
"*'Jrsinho de Peluche, Ursinho de Cada estudante cria uma pagina inicio, do meio e do fim das i"'
» akiche. nova ou muda uma ja existente aventuras do coelhinho Knuffle. -r%
. para contar a histéria de Katherine -
a crescer.

O mesmo acontece relativamente ao curriculo do 12 ano do 12 CEB, onde toda a
informacdo pode ser consultada através do  seguinte  endereco:
https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese/sjr-1st-

grade-portuguese Figura 3.

Figura 3- Resumo Curriculo 12 Ano do 12CEB

CIIED  cwmeweieen o
(CAL-Scratchur)

ROTEIRO DO CURRICULO DO 1° ANO

Os alunos exploram as Os alunos exploram projetos de Os alunos exploram ciclos de repeticdo
linguagens humanas e as vérias paginas: blocos roxos simples escolmplexos eo env!i; v:,e B
linguagens de programagao. Aumentar/Diminuir, SIENI00EIS, SEIcT NI Cenas Te ~ooc
Ganham uma primeira Esconder/Aparecer, Repor tamanho, Vivent os Monstm:"z?: O Slis projeron
introdugdo ao Scratchlr. parametros e solucionar problemas Ler em voz alta Onde Vivem os
comuns. Monstros na Ligdo 19.
Ligoes 1-4 Ligoes 9-12 Ligbes 17-20
Licdes 5-8 Ligdes 13-16 Licoes 21-24
Os alunos exploram o Processo Os alunos exploram a gravagdo Os alunos concluem os seus
de Desenho e o Processo de de som, instrugbes projetos finais de Onde Vivem
Escrita. condicionais, controle de 0s Monstros. Partilham e
Ler em voz alta Ada Byron velocidade, voltar ao inicio, debatem numa apresentagao
Lovelace e a Mdquina de blocos de espera e final.
Pensadora p paralela.
na Ligdo 8.
)
B

Atividade Chave - Licdo Atividade Chave - Ligdo 10: Atividade Chave - Ligdo 22:

6: Reprogramar o Vem Expande a Tua Capacidade Projeto Final IV

que eu Vou-te Ensinar de Contador de Histérias 0Os alunos completam os seus

Os alunos criam projetos Os alunos desenvolvem a sua projetos finais com vérias paginas,

+vScratchlr baseados na danga histéria com base em Ada sobre a histéria o0

Vem que eu Vou-te Ensinar. Byron Lovelace e a Maquina Onde vivem os Monstros. .,

Pensadora. -

Por ultimo, temo o curriculo para o 22 ano do 12 CEB e aqui encontramos igualmente
toda a documentacdo quer para ser visualizada ou descarregada para utilizacdo em
contextos educativos por parte dos profissionais de educacdo:
https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese/sjr-2nd-
grade-portuguese Figura 4.

Figura 4 - Resumo Curriculo 22 Ano do 12CEB


https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese/sjr-1st-grade-portuguese
https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese/sjr-1st-grade-portuguese
https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese/sjr-2nd-grade-portuguese
https://sites.bc.edu/codingasanotherlanguage/scratchjr-curricula-portuguese/sjr-2nd-grade-portuguese

EETED o s @
(CAL-ScratehJr)

ROTEIRO DO CURRICULO DO 2° ANO

Os alunos exploram linguagens Os alunos exploram o envio de Os alunos revéem o envio de mensagens,
humanas e linguagens de mensagens, ciclos de repeticdo, gravacdo de som, e programacdo paralela.
programacgo. Os alunos fazem programacio paralela, e projetos com Selecionar cenas de Stellaluna para os seus
Bt 4 5 rojetos finais.
uma primeira introducdo ao RRLSH RADEs: L)
Scratchlr. Releia o Grace Hopper: Rainha do Ler em voz alta Stellaluna na ligdo 17 e
Cédigo Informético na licdo 8. Releia na licao 19.

Licdes 1-4 Licdes 9-12 Ligdes17-20

— """

Ligoes 5-8 Licoes 13-16 Ligoes 21-24

Os alunos exploram o Processo Os alunos criam programas de Os alunos completam os seus
de Desenho, Processo de repeticdo simples e complexos. projetos finais de Stellaluna.
Escrita, e resolugdo de erros Exploram ciclos agrupados e Partilham e discutem numa
comuns. condici I exposicdo final.

Leia Aloud Grace Hopper:
Rainha do Cédigo Informatico
na liggo 6.

Atividade chave - Ligdo 11: A

Atividade chave - Ligdo 6: Atividade Chave - Ligdo 23:

Conte uma histéria nossa histéria de sala de aula Projeto Final ITT
- - Os alunos completam as suas
0Os alunos criam projetos Cada aluno cria uma frase de uma mplet
e histéria da turma no Scratchdr, Quando multi-paginas -
23 [777}, os tablets sdo colocados em ordem, Projetos finais Stellaluna. /.,

histéria de depuracdo de

%7 conta a histéria que a turma criou.
Fe Grace Hopper. ,i

4. CONCLUSIONES

Consideramos que a apresentacdo desta comunicacdo é uma mais valia para a
comunidade cientifica, particularmente luséfona, que procura uma iniciacao precoce da
integracdo da codificacdo em niveis iniciais desde o jardim de infancia, passando
gradualmente para a os primeiros anos de escolaridades, onde a crianca gradualmente
também se encontra em processo de aquisicdo de multiplas linguagens orais e escritas,
assim seja a lingua materna, outras linguas e, neste caso, a possibilidade de orientarmos
uma aprendizagem da “Codificacdo como Outra Linguagem”(Bers, 2018b, 2019, 2023).
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