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ENCONTRO DE INSTITUICOES E UNIDADES
DE E-LEARNING DO ENSINO SUPERIOR

Utilizagao de Dispositivos Mdveis por Alunos numa Escola Superior de Satide de Lisboa

Renato Abreu | renato.abreu@estesl.ipl.pt & Teresa Cardoso | Teresa.Cardoso@uab.pt
UID4372, LE@D, Laboratorio de Educacdo a Distancia e Elearning, Universidade Aberta

INTRODUGCAO

O m-learning esté a expandir-se no Ensino Superior, estando a maior parte das instituigdes educativas conscientes de que a mudanga é uma constante na vida dos alunos,
razdo pela qual se analisam constantemente formas de o incorporar nas suas praticas. Pretendeu-se, pois, estudar de que forma os estudantes de uma Escola Superior de
Saude de Lisboa, integrada no Instituto Politécnico de Lisboa, se apropriam de dispositivos mdveis (DM) nas suas praticas quotidianas em contexto educativo.

METODOLOGIA

Tipo de estudo: Estudo descritivo e exploratério.

Amostra: Processo de amostragem ndo probabilistica por conveniéncia.

Participantes: O efetivo de alunos que participaram no estudo foi de 634 num total de 1300. A idade média foi de 20,78 anos (Desvio Padrdo = 2.82) com um minimo
registado de 18 anos e maximo de 45 anos. A percentagem de alunas foi de 86%.

Instrumento de medida: Para recolher os dados foi concebido e implementado um inquérito através de questionario com 43 questdes, constituido por cinco secgdes,
designadamente: Caracterizagdo sociodemografica; Caracterizagdo do DM; Dinamicas de utilizagdo de DM; Percegdes de utilizagdo de DM em contexto educativo; Préticas de
utilizagdo de DM em contexto educativo.

RESULTADOS

Os DM que os alunos utilizam com maior frequéncia diariamente sdo Smartphone, telemével e tablet, perfazendo 98% de todos os DM. Quanto a marca, a preponderancia
assenta essencialmente na Samsung (33%), Apple (15%) e Nokia (10%). A maior parte destes estdo equipados com o sistema operativo Android (70%) e iOS (15%), sendo os
restantes sistemas residuais. No que se refere as funcionalidades dos DM, tempo de utilizagdo em tarefas educativas, importancia das Aplicagdes Moveis (App) e percegdes
dos alunos sobre a utilizagdo dos DM em contexto educativo, os resultados sdo os que graficamente a seguir se representam.
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Os resultados demonstram que os alunos apresentam duas condigdes para se envolverem na aprendizagem mével. A primeira condigdo é terem perceg¢des positivas sobre
os DM, ou seja, proporcionarem vantagens pedagdgicas. A segunda condigdo é todos os participantes possuirem DM, e ndo ser necessario recorrer a estratégia de Bring
Your Own Device (BYOD). A reflexdo sobre esta tematica, apds a realizagdo da investigagdo, aponta para a exploragdo de novas questdes. Quais sdo as necessidades
especificas das Escolas de Saude integradas no Ensino Superior Portugués a que a utilizagdo de dispositivos DM pode dar resposta? Como promover, junto dos professores e
alunos, a utilizagdo de DM como mediadores do processo de ensino-aprendizagem? Como avaliar o impacto destas praticas?
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