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NOVA WEB E NOVAS FERRAMENTAS

HTML 5 e os novos standards

1- Video, sem plugin
http://html5video.org/wiki/HTML5_Demos

2- 2D graphics (vectorial - SVG), sem plugin
3 — 3D Graphics (VRML/X3D, WebGL) (sem plugin?)

EE) Web 3D

Nota: apesar de muito referido e ja usado. O HMTL 5 ainda estd em desenvolvimento.
Segundo o W3C s6 em finais de 2014 saird a nova norma na versao 5.0 e em 2016 a versdo 5.1



WEBGL ON BROWSERS 3D WITHOUT PLUGINS

http://plsw.net/webgl/wloom3/shooter.htm


http://plsw.net/webgl/wloom3/shooter.htm
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BABEL X 3D

MULTIUSER 3D SERVER

Advantages:

1- Easy creation of virtual worlds

2- Web application >> Easy integration in web sites

>> customization/Interface easily adapted to web site design

3- Based on W3C 3D standards (VRML/X3D)
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Visitas em ambiente multiutilizador

/= Ponte de Lima - Vila - Windows Internet Explorer

Edit View Favorites Tools Help
gle l ~ 1 2P search ~ & -~ & e~ ;g‘ " ¢ Bookmarks~ ¥ Check - | AutoFill ~

& Ponte de Lima - vila

Ovidio: provou-lhes assim que esse ndo er:

o Rioc do Esquecimento
or Cardoso: htip = i

[

Ovidio: ob ga‘do professor

Pauloc Azevedo: (essa lenda esta escrita do lado esquerdo do painel de azulejos)
Vitor Cardoso:

filomena: E((CCCCCC

[znobre j d] _monicatarina -
~ |- GEsTURE - | == ¢ | Usersi Rooms| VRIMLWorld| Login | G

-

" Trusted sites F, 100%

Visita a Ponte de Lima e ao castelo - Modelo: Camara Municipal de Ponte de Lima e Universidade do Minho


http://vrmlworld.net/frameset.php?title=Parque Ecológico&url=http://www.industryclub.net/paula/parqueeco/parqueeco.wrl

Virtual museum — China

= Museum - China - Windows Internet Explorer

- £  http:/fwww . odisseia.univ-ab.ptjaBNet2f3dchat. aspx?x3durl=http% 3% 2F % 2Fcourse. zjnu.cn% 2Fmet % 2F¥Ymuseum % 2Fyw% 2F scene. . wrl&title=Museum+-+China&ts

~ | @8 Plataformas de e-Learning & Internet Explorer cannot ... -" Google & Museum - China C é oooooooooo

Users:1 All:1  Doldic2Be=am % 4 5 »

[connecting to ABNet chat server...] rd

ome e ne = vcard]

~ |- GESTURE - v | |=Type the message here> 5% rs

& /" Trusted sites #100% -
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MUNDOS BABELX3D/ABNET EM PORTAIS

(5 Garden Of World Peace - Windows Internet Explorer
£ | http:{jwoopwoop. Sillusion.net/findex. php?option=com_contentawview=articlegid=6adtemid=18

~ | & Garden OF world Peace *§ Google

DREAMTIME

TOP OF THE WORLD
TEMPLE OF THE SUN
COMPASSION

= WORLD PEACE

1 AM UNIVERSITY
FIFTH DIMENSION
GOLDEN HOUSE
GARDEN OF TRUTH
SEVEN HEAVENS
PATH TO ATLANTIS
LEMURIAN SUNSET
ASCENSION SEAT
TEMPLE OF NATURE
OMNIPRESENCE THE DEEP
TEMPLE OF PRESENCE
CHAKRA POOLS

o~

¥ Tools ~

| z | Users:1 All:2  Doldic2Beam ¥ < 6 » |

[connecting to ABNet chat server...]

~ |- GESTURE - ~

& &P Unknown Zone (Mixed)

* 100%

Example of a 3D multiuser system integrated in a web site platform (Joomla)
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VIRTUAL CLASSROOM

BOOE-

£'] Edit Basic page Tools-Tut... ]

univ-ab.pt/ABT

Sdurl=F O ~

2cx | © bespace lecture

[E=mEER S

~ - GESTURE - ~ [<Type the message here>

your avatar is ok, was loaded to ABNet: vcard

- covering:
| ¢

discussion

Bakewell
Malthus

Lyell

5 Users:1 All:1  Dbidic2Besm # 4 & »

o

G

';sl-_pﬂtn-l-lmuulunn-

Stephen Guynup — Magic Classroom
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. Lyell
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|
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LISTA DEMUNDOS BABELX3D/ABNET3

60

“ 3 BabelX3D - 3D Chat G...

ba

bet W' 3D

| WORLDS]

cube3 SciFi Gallery
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

- @

Dynamic Shader Demo
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Korben's World
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

PointWorlds Home
[BUILDER'S HOME PAGE]

Desolation Outpos
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Easter Island
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Mayan World
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Snapshot Not
Avaliable

Rain Forest
[BUILDER'S HOME PAGE]

sney Concert Hall in
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

X - Race Teams
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Noir Office
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Shared Elevato
[BUILDER'S HOME PAGE]

Donza's Halloween World
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Snapshot Not
Avaliable

Haricot Magic
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Snapshot Not
Avaliable

Pesaro
[ open for chatting ]

ared Event Test
[BUILDER S HOME PAGE]

Dnnza s b:- ag
[BUILDER'S HOI”IE F‘AGE]
[ open for chatting ]

International 3D Dome
[BUILDER'S HOME PAGE]
[ open for chatting ]

Piratez9!
[BUILDER'S HOME PAGE]

Sleepies X3D Brain
[BUILDER'S HOME PAGE]

http://www.odisseia.univ-ab.pt/abnet2
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#iiE The Virtual Department

el

School of computing, informatics and media, created by a student of
the University of Bradford.



http://www.edutrad.com/mcem/SII/site2/solidovirtual.htm
http://www.virtualscim.com/

Journey of a Red blood cell
(3D Alpha, a school project)

/ *3 iGoog ¥ Google ) The s & xa0Ho: - cPane! & Mona & Count & Bumin © Tech & 7= Baixar K Facebe =/ (@ IE: Viac {
€ cC fi (e N

@| Address: |http:/fiwww.odisseia.univ-ab.pyABNet2/3dchat aspx?x3duri=http% 3A%2F % 2Fwww.xvirtual.elementfx.com%2Fvgve2Fipglobulovermelhoweb1.x3d&title=Viagem+de+um+GI%C3%B3bulo+Vermelho&ts=131¢ » 34 @

w

< Users:1 Alki:1 Dbiclick2Beam % 4 8 »
artur
e ise e 3D scene
~ - GESTURE - ¥ |<Type the message here> S lemas| Send X | Usersj Rooms} VRMLWoridi Login | &
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Universe of books

MCEM-2011

Clica no avatar e ouve
“Carta para Josefa, minha avs®,
de José Saramago

13



Lendas e Mitos da Historia de Portugal

MCEM-2012
http://www.lendasemitos.bugs3.com/



Teatro virtual — encenacao do “Mostrengo”

Margarida Correia - MCEM



Games (VRML/X3D)

B help
® start

RACE JEAMS

Grand Prix — Jogo virtual Multiutilizador de corridas de automodveis

11:24:26 16
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Visita a Ponte de Lima e ao castelo

/= Ponte de Lima - Vila - Windows Internet Explorer

;¥ | & http:jfwww. odisseia.univ-ab.ptfABMNet2{3dchat. aspx?x3durl=http%3A%2F % 2Fwww. di.uminho. pt % 2Fpl3d %% 2FVR ML % 2Fpl3d-xxi. wrlgtitle=P Vl 9| X

Eile Edit Help

Search ~ < &2 - & o lg! " S Bookmarks~
=

View  Favorites Tools

Go 8[c|7

v [

"% Check ~ | AutoFill ~

SignIn ~ @] -
>

~ |:2rpage ~

€ Ponte de Lima - vila F Tools ~

S S S S

Cviuls. yusii g poscava -
:uem e Sguas ~ | Users:21 All:21 Doldic2Besm % 4 5 »
jo 1 Vitor Cardoso -
€ do século XVII

[znob r

Ovidio: antes existia por aqui uma gafaria ou hospital dos gafos

Ovidio: sabem o que eram os gafos?

nunc: eu ndo

[Paulo Az joir

octaviocinacio: nops amv

joao carrega: Ola s6 consigo ver azul, ja entrei e sai varias vezes mas continuo na mesma S RN -

~ | - GESTURE - & % | Users| Rooms] VRIMLWorld)

YRML syntax error: line 1 in add¥rmIFromString: DEF '__ave4fabf' already defined /" Trusted sites

17


http://vrmlworld.net/frameset.php?title=Parque Ecológico&url=http://www.industryclub.net/paula/parqueeco/parqueeco.wrl

Virtual labs
stand alone and multiuser

4seia] UF

4239 - Sistemas de

2 4239 - Sistemas de Informacao e Internet - Microsoft Internet Explorer

alexandre Cerve

= = >
File Edit View Favorites Tools Help D sack ~ x| |2 & Search Favorites {64 - 2 ,{’

4235 :é}stemas de Informacao e Internet

Docentes: slexandre Cerveira e Vitor Cardoso

Home Conteddos Alunos Férum Aj

Diavlug“ s/os.colegas! = 4239 - Sistemas de Informacio e Internet
=) Vitor-Cardoso 7

= ) Quimica virtual: Semana do 3D

O VRML na investigagdo. Molécula ern WRML, criada pelo docente desta cadeira com um programa especializado na
criagdo destas estruturas {(ChemVis - University of Erlangen-Nurnberg) B
Utilizac8o: (necessita do VRML Blaxxun plugin) Interaja com os controles na caixa Menu do modelo. E necessirio

Janela de conversagio
Por favor aguarde ... a
ligar ao servidor. Esta
ligado ao servidor de
Chat. Esta em
conversagio na sala
como Vitor-

Cardoso.
diz a Vitor-Cardoso:
Transcription has been
enabled for this channel.

dominar a navegagSo 3D com o BL un Contact. Tambérn quer fazer urma estrutura destas? V3 j3 ao Chermvis!@

(cligue aqui para maximizar 3 srea 3D). N30 se esquega de comentar no Férum Geral.

Cardoso

Escreva abai

(So1)

Prima [Enter] p/enviar

<alargar>




Galeria Virtual

Conceicao Martins - MEGA

11:24:26 19
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MCEM-2012
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lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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* Projeto em Realidade Virtual (3D) que surgiu no
ambito de trabalhos académicos de Mestrados na
Universidade Aberta

« Explora um tema com caracteristicas unicas,
passivel de abordagens inovadoras (3D,
multimedia), é atual e muito importante do ponto
de vista cultural e pedagogico, numa perspetiva
nacional mas também internacional.
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lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb


http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/

A D E T T T N ﬁ’ ‘ﬁ";_ '\. e NN
O ) A 1y S =y SR g
i AR AR (UE W’ )&" } <SSR PR T R R
1 e S ,".' it e

Objetivos

http://coa3d-hos

Criar um parque virtual visitavel (avatares) com
caracteristicas originais e ficcionais mas inspirado
em elementos reais (topografia do terreno, rochas e
gravuras, aspetos da zona da Canada do Inferno)
gue permitam ao visitante:

>um contacto enriquecedor e empolgante com as
gravuras e outros elementos atuais

> um contacto com o ambiente e vida no paleolitico.

3 | GRAYURAS .lllll’l'sm
: 4 |\ EERAVINGS = >3
A St » /- - ! A | S e - 4‘
—————————— ——— - | oL, 4 =
lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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« Fornecer os conteudos e informacéao em bilingue
(Portugués e Inglés) para atender ao facto de que
se trata de um patrimonio mundial.

« Desenvolver uma aplicacao 3D dinamica
(animacoes, interacéo e multimédia) com recurso a
técnicas que possibilitem o0 acesso com
computadores menos sofisticados usados em
escolas (Ex: o Magalhaes)

Yo'y Y, o L ~ —
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lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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Fotografia da Fundagao Cba Parque
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lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira

Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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Recriacao
Ficcional

lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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O Mundo Virtual Coéa 3D

http://coa3d-host-ed.me

« O Coba 3D é constituido por duas grandes
componentes que formam a base de todo o
trabalho desenvolvido:

> « Uma perspetiva atual do Vale do Coba e das
gravuras, o Coa Atual,

« (O Vale do Cb6a dos tempos pre-historicos
(Paleolitico Superior), o Coa Paleolitico.

-\A'T‘".;.’»" "1‘ T -
lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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http://coa3d-host-ed.me

* Proporcionar uma experiéncia dupla de viagem: ao
presente onde o utilizador pode explorar as rochas
e ao passado pre-historico de ha 25 000 anos.

- . . z

4 Coa ™ j' A
| Atual | -i.,;u COMO’>
Coba
Paleolitico

e — L S~ . e Nt
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Paleolitico

lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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Alguns aspetos historicos...

« As gravuras do Vale do Coa foram classificadas
pela UNESCO como patrimonio mundial em
1998.

http://coa3d-host-ed.me

A « E um dos mais importantes sitios de arte rupestre
do mundo e o mais importante sitio com arte
rupestre paleolitica ao ar livre.

e — L S~ . e Nt
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A Canada do Inferno situa-se na margem
esquerda do troco final do rio Coa, huma zona
junto a uma antiga praia fluvial.

Hoje encontra-se coberta pela albufeira do

Pocinho, que cobre grande parte das 43 rochas
gravadas, das guais 37 apresentam figuracoes
paleoliticas.
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Alguns aspetos historicos...
A Canada do Inferno foi o primeiro sitio a ter sido

http://coa3d-host-ed.me

£ identificado com arte paleolitica no Vale do Coéa,
- em finais de 1991, com a descoberta da Rocha 1.

Estao representados aqui todas as fases da arte
paleolitica do Cba e periodos posteriores, exceto a
ldade do Ferro.
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7= sam W

O homem do paleolitico super

Alimentacao

* Modo de subsisténcia principal: caca, sendo a
carne o alimento principal.

« Enquanto os homens cacavam, as mulheres e
criancas procuravam plantas comestiveis: frutos
silvestres, folhas, raizes, cogumelos, amoras, etc.
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O homem do paleoliti
Alimentacéao

e O Homem descobre o
fogo.

O fogo deu ao Homem
luz, calor e protecao

contra animais selvagens,
permitindo tambéem
cozinhar alimentos.

B,

V¥
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O homem do paleolit

' | Utensilios
L « Com ossos de animais, chifres e presas de marfim
€ faziam pontas de lancas, arpoes, anzois, agulhas ou
1 furadores.

« Utilizados quer para armas de caca e de pesca,
guer para vestuario.

e — L S~ . e Nt
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O homem do paleolitico superior

Vestuario

« Aroupa do Homem Preé-historico era
essencialmente feita de peles dos
animais.

el

e

« As mulheres limpavam as peles com a
ajuda de um instrumento, o silex, para
limpar os restos de carne e impurezas.

e -

MM 111
| |'A|“
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O homem do paleol

=

Alojamento

« Tendas feitas de ramos
e peles de animais.

« Por vezes, abrigava-se
do frio em saliéncias de

rochas e cavernas

naturais.
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As Rochas e as suas Gravi

7~~~ 1 Y

Exemplo: Rocha 1§

lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb
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Como foram construidas as rochas?

f f

1 2 3

§

Fotografiasf Photoshop‘ Vivaty Studio

/ \ \

Disponibilizadas Técnica de extruséo Importacao e

pelo Museu do Cba em 3D aplicacao das texturas
das rochas
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As rochas e as suas gravuras ™. o
£2) Num editor de imagem, recortou-se a imagem da Rocha com o
maior detalhe possivel. Depois, criou-se a extrusao em 3D.

PS5 fnguie Ediy  lsages  Cavads T Sdesiens e 30 Vieakse  leels  Ajuds
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As rochas e as suas gravuras ™. ...
,‘3_\ Importou-se a extrusao para o Vivaty Studio, aplicando as texturas
para cada face da rocha.
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Junto a cada Rocha ha um
poste com locucdes em
Portugués e em Inglés.

Clique na bandeira para
escolher o idioma da
locucao.

NP S
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« Corpo virtual gue o cibernauta usa dentro dos
mundos virtuais.

* Representacao virtual do cibernauta que permite
Interagir com oS outros cibernautas atraves dos
seus avatares.

S g LAl T e
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do Mundo Virtual

« Aspetos relevantes possibilitados pela utilizacao de

Avatares como elementos do ambiente virtual:
| | - Existéncia humana no ambiente, povoam o mundo
o virtual:

« Criacao de cenas;

« Captam a atencao dos mais novos, especialmente,
em contexto educativo.

AN T v
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Cenas Repres:
por Avata
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Ferramentas

http://coa3d-host-ed.me

Concecao 3D (3D) e Avatares (AVs):
Vivaty Studio (3D e AVS)

. VRMLPad (3D e AVs)

. Sketchup, Blender, 3DS Max (3D e AVS)
. Avatar Studio 2 (AVS)

X T N :
B T v WY Ty e

lolanda Pires; José Fialho; Laura Ferreira Consultor: Anténio Pacheco
Orientador: Professor Vitor Cardoso — MCEM e MEGA - UAb


http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/
http://coa3d-host-ed.me/

Ferramentas

Tecnologias VRML/x3D e Multiutilizador:
. BS contact (Plugin vrml/x3D)
. Babelx3D/ABnet (servidor multiutilizador)

./.
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Outras Ferramentas e Servicos:

.Photoshop, GIMP, Pixrl (imagem)
B llustrator (desenho vetorial)

L .Audacity (audio)

.Picasion.com (gifs e imagens animadas)
.Youtube (videos online)
.Google earth (terrenos 3D)
Accutrans 3d (conversao 3D)
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AVATARSTUDIC

Chooxe a character and confirm gour choico.... X

OPTIONS

— CHOOSE —
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Trousers - Skirt
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Recurso a software de edicao de imagem para pintura das
roupas dos avatares pré-historicos.
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JP8 Graphics Interchange Format pNng

Joint Photographic Experts Group Portable Network Graphics
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Conjugacéao de varias ferramentas na elaboracéao
de um elemento:
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Pintura da textura do
terreno, recorrendo
a ferramentas de

edi¢ao de imagem.
Pintura integral da
textura com evidentes
beneficios no que
concerne a qualidade
da imagem e do
respetivo peso

do ficheiro.
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Resultado em 3D do
Terreno Coa “Atual”
no visualizador

BS Contact

|SBAYURAS RUPESTRES
l‘ ENGRAVINGS — 35
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€

C6a3D - Portugal

host-ed.me.

Projeto Galeria Créditos
Project _Gallery Credits

'Coa 3D &€ um ambiente virtual inspirado no Vale do Céa (Portugal) e nas
famosas gravuras rupestres paleoliticas. Visite o mundo 3D, admire as
gravuras e viaje no tempo até 25 mil anos atrds. Ver mais...

vironment inspired by the Coa Valley (Portu.
t ic rock engravings created about 25,000 years ago.
Visit the 3D World, admire the engravings and take a trip back in time to
25,000 years ago. See more...

4 4 For 3D entry: Use Internet Explorer and install BsContact
#{Enfer 30Warld . / Entre no Mundo 3D / Enter 3D world
/f O R « v = — .
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UNIVERSIDADE

[15.07.2013]

PROJETO COA 3D DISTINGUIDO COMO FINALISTA DO PREMIO
NACIONAL MULTIMEDIA 2013

O projeto Cba 3D, desenvolvido por uma equipa de estudantes da
Universidade Aberta (UAb) - lolanda Pires, José Fialho e Laura Ferreira, do
Mestrado em Comunicagdo Educacional Multimédia (MCEM/UAD) e
Antonio Pacheco, do Mestrado em Expressao Grifica e Audiovisual
(MEGA/UAb), sob a orientacao do professor doutor Vitor Cardoso, docente
do Departamento de Ciéncias e Tecnologia (DCeT/UAb), foi distinguido
como um dos trés finalistas do Prémio Nacional Multimédia 2013

, na categoria de Educacdo e Cidadania,

Aceda a mais informagdo e outros media no site do Coa 3D:
http
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Autores/ A
lolanda Pires
José Fialho
Laura Ferreira
Consultor/co o Antdnio Pacheco
Professor Doutor Vitor Cardoso

Universidade Aberta
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