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As influencias fundacionais na média-arte
digital (interativa)
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Fundamentos: o movimento DADA

> Os anos DADA: comegaram com
eclosao da Primeira Guerra
Mundial como um protesto contra a
guerra e os interesses burgueses,
nacionalistas e colonialistas
vistos como a causa raiz da guerra,
e contra a conformidade cultural
e intelectual — na arte e mais
amplamente na sociedade — que
correspondia a guerra.

» Movimento DADA comegou em “Cut with the Kitchen Knife”, por
1916 em Zurique (Cabaret Hannah Hoech (colagem)
Voltaire), depois em Paris, Berlim,

NY, ...
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Fundamentos: o movimento DADA

Caracteristicas DADA:

v inconformidade com as regras e
convengoes aceitas.

v escandalo foi o leitmotiv para
chocar seu publico
confrontando-o para uma
autoconsciéncia

v abragou o caos (anti logica) e
irracionalidade

v apresentado como anti-arte

v certa forma de niilismo (uma forma
extrema de ceticismo que nega
toda a existéncia)

“Fountain”, por Marcel
Duchamp
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Fundamentos: o movimento DADA

Marcel Janco recalled,

“We had lost confidence in our
culture. Everything had to be
demolished. We would begin
again after the “tabula rasa”. At
the Cabaret Voltaire we began
by shocking common sense,
public opinion, education,
institutions, museums, good
taste, in short, the whole
prevailing order.”
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Fundamentos: o movimento DADA

“an interactive machine
that invited users to
interact with concentric
rotating glass plates to
generate visual effects.”

Caracteristicas principais:
- interativo
- espontaneo e dinamico

- apelativo para outros
sentidos (ex. audicao, tatil,

ViSéO em p I’Ofu N d |d ad e) “Rotary Glass Plates”, por Marcel
Duchamp & Man Ray (1920)
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Fundamentos: o movimento DADA

“a device for creating light
sculptures by projecting
silhouettes in movement.”

Caracteristicas:

- volatil (um certo sentido de
virtualidade)

- espontaneo e dinamico

- apelando a outros
sentidos (ex. audicao, odor,
visdo em profundidade)

“Kinetic Sculpture Moving”, por
LaszI6 Moholy-Nagy (1933)
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Fundamentos: o movimento DADA

> Os dadaistas adotaram os principios de
abstracao, espontaneidade e acaso e
empregaram a técnica de colagem e
estranhas justaposicoes de imagem e
texto para criar uma sensacao de
absurdo.

> Os dadaistas estavam unidos nao por
um estilo comum, mas por sua rejeicao
das convencodes na arte e no
pensamento.

> A medida que o movimento DADA
declinou na década de 1920, a maioria
dos seus seguidores mudou-se para o

surrealismo.

“Euphoria Dada”, por Marcel
Janco
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Fundamentos: a Arte Conceptual

> Arte conceptual: um movimento iniciado
na década de 1960, também com raizes
nos trabalhos pioneiros de alguns
artistas dadaistas, principalmente dos
ready-mades (arte composta de objetos
comuns) como por exemplo “Fountain”.

> O artista americano Joseph Kosuth no ,
. " “One and Three Chairs”, por Joseph
seu ensaio de 1969, "Art after Kosuth (1965)
Philosophy"”, quando escreveu:
"Toda arte (depois de Duchamp) é
conceptual (na natureza) porque a arte
sO existe conceptualmente”.
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Fundamentos: a Arte Conceptual

“In conceptual art the idea or concept is the
most important aspect of the work. When an
artist uses a conceptual form of art, it means that
all of the planninqg and decisions are made
beforehand, and the execution is a perfunctory

affair. The idea becomes a machine that makes
the art.”

Sol LeWitt, in "Paragraphs on Conceptual Art", Artforum, June
1967 .
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Fundamentos: a Arte Conceptual

Arte Conceptual: a ideia ou
conceito sao o mais
importante do trabalho.

Caracteristicas principais:

v 0 conceito (ou ideia
original) é rei

v/ N80 necessariamente
estetico

v apela a outros sentidos

“Erased de Kooning Drawing”, por Robert Rauschenberg (1953)
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Fundamentos: o movimento Fluxus

Movimento Fluxus:
explorou a nogao de
acaso, € arte baseada
em instrucoes.

Exemplo sao as obras
do compositor
americano John Cage e
George Maciunas que
organizaram o primeiro
evento Fluxus 1961
(NY).
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Fundamentos: o movimento Fluxus

Fluxus explorou a ideia

de arte gerada por

instrucoes

(algoritmica) assim

como a imersao do

publico, forgando

fO rmas de inte racéO “Musique télépathique n° 5 (Telepathic
Music #5)”, por Robert Filliou (1978)

entre este e os

artefactos.
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Fundamentos: os primordios da Computagao

“experimental research
in computer-generated
transformations of
visuals through
mathematical
functions.”

O beija-flor (hummingbird) é
um bom exemplo de
animacao gerada por
computador.

“Hummingbird”, by Charles Csuri (1967)
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Fundamentos: os primordios da Computagao

art as a result of
“experimental research
In computer-generated
transformations of
visuals through
mathematical functions.”

O artista Charles Csuiri foi
um pioneiro nesta area.

g g IO i e

-

“Fragmentation”, por Charles Csuri (2008)
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Fundamentos: a introducdo da vida e inteligéncia artificial

Arte que explora
conceitos de vida
artificial e a
inteligéncia artificial

A base da criacao
contemporanea nestas
areas

“AVolve” (1994) por Sommerer & Mignonneau
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Fundamentos: o grupo OULIPO

> Grupo OULIPO (Ouvroir de Littérature Potentielle),
associacao literaria e artistica francesa fundada em 1960
por Raymond Queneau e Francgois Le Lionnais.

> Explora-se o conceito de processo combinatério e estrito
baseado em regras da poesia dadaista, em conjunto com
a nocao de acesso aleatério. Trata-se de uma forma de
aleatoriedade controlada para gerar e ativar instrucoes
para acesso e processamento de informacoes.

> Essencialmente poesia e literatura. Mas influenciou
trabalhos posteriores em software art e arte digital em
geral.

Aula Inaugural do Programa de PG em Educacao, Arte e Historia da Cultura da Universidade Presbiteriana Mackenzie, S&o

Paulo, Brasil, 8 margo 2022, Adérito Fernandes-Marcos



Arte e média digital: investigagdo no cruzamento entre artefactos, praticas de agao-contemplagao e a

intervengao cultural na rede global

Fundamentos: Outros

O grupo EAT (Experiments in Art and Technology),
fundado por Billy Kluver, iniciou colaboracoes entre
artistas, engenheiros, programadores, pesquisadores e
cientistas que se tornariam e continuam sendo uma
caracteristica diferenciada das atuais comunidades de
(média-)arte digital, ou seja, geralmente envolvem o

trabalho colaborativo de uma equipe multidisciplinar.

O compositor alemao Karlheinz Stockhausen explorou o
conceito de aleatoriedade controlada na musica
eletrbnica e incerteza (acaso controlado) na
composicao serial.
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Influéncias fundacionais desde DADA até EAT e AVolve (resumo)

- inconformidade com as regras aceites e as convencoes.
- adoptaram o caos (antilégica) e a irracionalidade

- Interatividade

- espontaneidade e dinamica

- apelo a outros sentidos

- volatilidade (um certo sentido de virtualidade);

- 0 conceito é rei

- Nao necessariamente estética

- arte baseada em instrugdes pré-definidas

- imersao do publico na obra de arte

- procedimentos gerados em computador e aleatoriedade
controlada

- Exploracao dos conceitos de vida e inteligéncia artificial
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Uma estética da média (midia) digital
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Uma estética da média (midia) digital

“(...) Qualquer discussao sobre a estética ou os
discursos esteticos inseridos em contextos de
praticas contemporaneas, abarca
necessariamente o pensamento de Kant,
guando realiza uma profunda analise da arte e
do seu impacto na vida do ser humano,
diferenciando as questdes relacionadas com a
arte, propriamente dita, a forma dos juizos de
carater estetico, sobre objetos de arte e outros;
e aquelas questoes de natureza mais
tedrica.(...)”

(Fernandes-Marcos, 2017, p.144).
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Uma estética da média (midia) digital

“(...) Para nos € completamente desconhecida
gual possa ser a natureza das coisas em si,
Independentes de toda recetividade da nossa
sensibilidade. Nao conhecemos delas senao a
maneira que temos de percebé-las; maneira
gue nos € peculiar; mas que tao pouco deve ser
necessariamente a de todo ser, ainda que seja
a de todos os homens.(...)"

(Critica da Razao Pura, Kant, citado em Gil, 1992, p. 75)
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Uma estética da média (midia) digital

“(...) Kant esta na génese da definicao de experiéncia
significativa, da contemplacao estética, em voga na

teoria e pratica das varias artes contemporaneas, que
(...) se expandem para definicdes em torno do artefacto
e da perspetiva polissémica que o mesmo pode
espoletar no observador, levando este a assumir outros
papeis, incluindo o de cocriador do préprio objeto

apreciado.

Os artefactos de arte e cultura digital nao assumem
apenas a forma de expressao ou declaracao da
subjetividade humana, mas sao parte indissociavel

das afeicoes do espirito. (...)"
Fernandes-Marcos, 2017, p.144).
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Uma estética da média (midia) digital

“(...) o desafio atual da artemidia nao esta,
portanto, na mera apologia ingénua das
atuais possibilidades de criacao: a artemidia
deve, pelo contrario, tracar uma diferenca
nitida entre o que €, de um lado, a
producao industrial de estimulos
agradaveis para as midias de massa e, de
outro, a busca de uma ética e uma

estética para a era eletronica. (...)"
(Machado, 2004, p. 6)
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Uma estética da média (midia) digital

“(...) A realidade virtual, a vida artificial e a
inteligéncia artificial como sistemas incorporados
a arte pressupdoem novas experiéncias i
participativas e interativas, que permitem
integrar o espectador no contexto da obra. (...)
O dialogo entre obra e espectador se estabelece
nao so sobre a base da linguagem ou da reflexao,
mas, sobretudo, de uma maneira pratica e
Intuitiva, no sentido circular da comunicacao, na
medida em que se estimula a propria acao do
publico no entorno da obra. (...)"

(Giannetti, 2012, p. 23)
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Uma estética da média (midia) digital

Daqui advem que a estética da meédia
digital de confunde com a estetica dos |
artefactos computacionais que integra
ou desdobra-se nas varias estéticas do [l
artefacto como mediador de
experiéncias significativas junto de
um publico interventivo, tomado como
pessoa individual ou em grupo.
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Uma estética da média (midia) digital: o que sdo artefactos (?)

v Artefacto (do latim arte factus, F.
feito com arte)

v Considera-se Arte / Cultura como
um fendmeno social,
consequéncia da interacao social, ‘.
da manifestagao individual e "FILOZELL-E” (2016) de Teresa
coletiva, em que se estabelece Barradas
conjuntamente um espaco
comunicacional e informacional
comum abarcando artefactos
ditos culturais / artisticos.
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Uma estética da média (midia) digital: o que sdo artefactos (?)

v Tais artefactos, alguns podendo
ser intangiveis, constituem de
facto o resultado do fendmeno
cultural/artistico. Eles sao
expressao do imaginario
individual e coletivo, localizado
e/ou globalizado.

v Eles chegam-nos através dos ”Ecoa§5es”.(2015) de Acdcio Carvalho e
. . Selma Pereira
nossos sentidos e induzem
percecoes, emocoes,
sentimentos, experiéncias
cognitivas, etc.
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Uma estética da média (midia) digital: o que sdo artefactos (?)

v Objetos de Arte ou Artefactos podem ser descritos como
Objetos Simbdlicos que visam estimular emocgdes,
eventualmente interpelar o pensamento e estimular a
reflexao

v Eles sdo apreendidos através dos sentidos.

v Eles sao apresentados através de dispositivos e materiais
fisicos e tangiveis ou intangiveis (digitais e virtuais) e
combinam elementos expressivos para compor discursos
estéticos.

v Visam transmitir uma mensagem, proporcionar uma
determinada experiéncia (significativa), sugestionando
estados de consciéncia, induzir emocoes e sentimentos.
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Uma estética da média (midia) digital

“(...) Os artefactos de arte e cultura digital incorporam
as varias estéticas relacionadas com as experiéncias
significativas que proporcionam, quando
confrontam conceitos fundamentais relacionados com
as afeicoes do espirito, da emocao, do sagrado, da
contemplacao (incluindo a dimensao do sagrado),
da originalidade, da complexidade, da ordem, etc.
acrescidas das dimensoOes da aleatoriedade, da
virtualidade e da interatividade, onde a técnica
cede o0 seu lugar ao meio e contexto onde a
experiéncia se concretiza. (...)"

(Fernandes-Marcos, 2017, p.145).
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Uma estética da média (midia) digital: com multiplas dimensées

» do efémero e volatil, guando o artefacto, em parte
ou no todo, € constituido por componentes de
existéncia fugaz, ainda que sem prejudicar os
tempos adequados a realizacao da experiéncia

» da sociabilidade e das experiéncias em rede,
gquando o conjunto de saberes e praticas
acumulados num determinado contexto cultural ou
de grupo de interesse servem de sustento e

valorizacao da experiéncia de contemplacao
estética

» da aprendizagem, quando o artefacto proporciona
processos de aprendizagem
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Uma estética da média (midia) digital: as vdrias outras dimensbes

» dos jogos e do ludismo, quando o artefacto
assume dimensoes de jogo e entretenimento;

» do pos-humano, quando o artefacto assume
caracteristicas proprias de uma entidade
inteligente artificial e autbnoma, um sujeito nao
humano “capaz” de criar e “potenciar” criacao

» da estética prépria, baseada na liberdade de
definir critérios capazes de avaliar a sua propria
criacao e a uma ética adequada
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Uma estética da média (midia) digital

“(...) A estética dos artefactos computacionais em
arte e cultura digital reveste-se assim de
caracteristicas de natureza multi-, inter- e
transdisciplinar onde a arte se cruza com a ciéncia e
a tecnologia, almejando-se que a propria experiéncia
proporcionada possa também abarcar outras
dimensoes de indole filosofico ou mesmo existencial.
Estes artefactos representam, em ultima instancia,

manifestacoes de uma contemporaneidade

eclética, plural e complexa.”
(Fernandes-Marcos, 2017, p.145).
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Uma estética da média (midia) digital: o que é média-arte digital?

Meédia-Arte Digital (artemidia digital)
€ aqui definida como “a arte que
utiliza a tecnologia dos medias
digitais como processo (meio) e/ou
como mediador e/ou produto
(resultado final)”.

v A arte dos artefactos de média
digital

Media Digital € definido como o0 media
computacional de cariz estritamente
digital explorado para comunicar.
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Uma estética da média (midia) digital: o que é média-arte digital?

(Média-)Arte Digital

(Computacional)
Componentes * Conteudo Informativo Digital
* Rocha . : s
: * Mecanicos * Tecnologia Multimédia /
* Madeira , : ,
A * Elétricos Multimodal & Ubiqua
» Ceramica , L
« Tela/P; ¢ * Eletronicos * Infraestruturas Comunicacao &
cla/rigmento (analdgicos) Interface & Armazenamento

) [ ]
eee LA

Mundo Mundo
Fisico Virtual
Real Artefactos Artefactos Virtual
Peeljamanente Anefacto > suportados por Digitais Trlanusailt(')rio
: Elétricos Computador Interativos [ :
Passivo Mecanicos nterativo

Medium Continuum da Arte
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Uma estética da média (midia) digital: vetores basilares

v Acesso Aleatorio: (pseudo) nao-determinismo abre a possibilidade
de acesso instantaneo a elementos media que podem ser

(re)combinados e apresentados de novas formas, em ciclos infinitos
sem controlo aparente

v Virtualidade: o objecto fisico migra para o virtual ou objecto
conceptual. O conceito por si sO torna-se perceptivel através da sua
virtualizacdo;

v’ Interatividade: o observador assume um papel ativo na obra,

podendo influenciar o seu estado, criando novas instancias da
mesma.
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Uma estética da média (midia) digital: caracteristicas diferenciadoras
VIRTUALIDADE

INTERATIVIDADE Artefactos Eletronicos Interativos ALEATORIEDADE
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O ciclo de criacao e investigacao: a centralidade do
artefacto e da acao-contemplacao
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O ciclo de criacao e investigacao

O processo de criacao em média-arte digital baseia-se
principalmente em:

> Colaboracoes entre o(s) artista(s) e uma equipa
multidisciplinar, desde arte, ciéncia, tecnologia, design,
etc.

> Design e desenvolvimento da mensagem do artefacto
e da experiéncia. O meio digital/informatico esta sempre
presente e atravessando todo o processo de criacao.

ry

» E um processo nao linear!
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Processo de criacdo: o ciclo de ciclos de reflexdo, introspecado,
construgdo, (abandono), materializagéo

O criador imerge num processo de
intensa reflexao que resulta:

v do amadurecimento gradual da sua
visao inicial (theoria);

v da experimentacao pratica com as
tecnologias e os materiais (praxis), e

v da construcao efectiva ou
materializacao de protétipos de e do
proprio artefacto (poesis), que refina
ou abandona, enquanto redefine o seu
significado e forma.
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Processo de criacdo: o ciclo de ciclos de reflexdo, introspecado,
construgdo, (abandono), materializagéo

Apesar dos artistas adotarem
geralmente um processo definido e
planeado, isto é, partem de um
conceito inicial que pode
eventualmente evoluir, em ciclos de
avanco e recuo, até ao artefacto final,
constata-se tambeéem que tal nao
acontece necessariamente de forma
sistematizada consciente, mas pode
ser aleatoria e espontanea.

Aula Inaugural do Programa de PG em Educacao, Arte e Historia da Cultura da Universidade Presbiteriana Mackenzie, S&o

Paulo, Brasil, 8 margo 2022, Adérito Fernandes-Marcos






Arte e média digital: investigacao no cruzamento entre artefactos, praticas de acao-contemplacao e a

intervengao cultural na rede global

Processo de criagcdo: a meditagdo estética

Trata-se da atividade central
NO processo de criagcao em
media-arte digital, pois
representa os momentos de
contemplacao onde o criador
revé, revisita a sua visao
seminal a luz das decisdes
tomadas durante o desenho e
o desenvolvimento do
artefacto.
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Processo de criagcdo: a meditagdo estética

A meditacao estética conduz-se por dois vetores
fundamentais, a saber,

v a apreensao estética relacionada com a
necessidade de proporcionar uma experiencia
percetiva de prazer, sentido ou satisfacao (ou
outras); e

v' ainovacao tecnoloégica que abarca as questdes da
exploracao das caracteristicas de maior potencial da
tecnologia, no sentido deste poder efetivamente
funcionar como forca condutoral/indutora para a
criacao de novos discursos estéticos.
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O criador em média-arte digital procura novas
significacoes, viajando num processo de
questionamento e de construcao de pontes
consigo proprio e com o mundo que o rodeia.

A media-arte digital € assim intrinsecamente
intervencionista porgue se concretiza
comummente em artefactos interativos, que
induzem a participacao do outro, envolvendo-o,
interpelando-o0, convocando-o ... abarcando assim
uma perspetiva estética naturalmente kantiana.
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O artista digital, vive as suas
praticas, representa as suas
significacoes e guestiona as suas
posicoes € ideias e conceitos a
medida que integra conhecimento,
pratica e materializacao atraves de
experiéncias estéticas
suportadas por artefactos que
proporcionam sobretudo sentidos e
significagbes em detrimento de

factos.
(Silverman, 2000)
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Quando a tecnologia induz vivéncias, viagens e questionamentos

O processo de criagao em media-arte digital
transforma-se hum processo de investigacao
em arte e tecnologia quando propicia a criagao
de novos discursos estéticos, novas experiéncias
artisticas, novas aplicacoes e significacoes da
tecnologia, em suma, permite ampliar
significacoes e sentidos que se revelam atraves
de sucessivas interpretacoes das relacoes
complexas que sao continuamente criadas,
recriadas e transformadas.
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O que é investigagcdo/pesquisa em arte?

Visa gerar novo conhecimento da seguinte natureza:

v Pensamento Estético ou Narrativas Estéticas

v Novos/Amplificacdes de Significacdes/Sentidos

v Novos/Amplificacdes do Pensamento e Perspetivas Criticas

v' Experiéncias, Praticas e Técnicas artisticas

/ !...!
Que tem de ser compreensivel (inteligivel), demonstravel e
defensdvel perante os pares; suportado em evidéncia,
eventualmente replicavel!
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Quando a tecnologia induz vivéncias, viagens e questionamentos

O artista digital embrenha-se e vive numa
regiao de continua fronteira, sempre em
mudanca, acompanhando a rapida evolucao das
tecnologias digitais, questionando,
interpretando, e gerando novas significacoes.

O artista digital intervém no mundo através do
artefacto. Este assume um papel central.
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Da visdo a transformacdo gerando novo conhecimento

Experimentacdo

ntervencdo Transformagio

Reverberacdo
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Licoes aprendidas: a estratégia de investigagGo em média-arte digital

> Ou seja, a pesquisa em media-arte digital adota
comumente uma abordagem baseada na pratica
artistica ao longo do ciclo de criacao, em torno da
materializacao do artefacto.

> Quanto mais profundo o processo de meditacao-
experimentacao-construcao (materializagao) realizado
nos momentos apropriados, que incluem pausas e
periodos de intensa atividade, maior a propensao para
alcancar resultados de elevada qualidade estética na
perspetiva da experiéncia proporcionada e das reflexdes
realizadas, assim dos resultados da pesquisa obtidos.
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Licoes aprendidas: ciclo de criagdo / pesquisa

A meditacao estética implica uma postura de
contemplacao ou reverberacao acerca dos
motivos/motivacdes mais profundas e
intrinsecas face ao sentido/significacao

do artefacto almejado, numa perspetiva que se
enforma, comummente, de cariz interventivo.
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Licoes aprendidas: ciclo de criagdo / pesquisa

“(...) A meditacao esteética representa aqui ainda a
concecao e criacao de mecanismos de guestionamento do
mundo atraves de um processo de interagcao com o
artefacto em desenvolvimento para (re)criar significados ou
reforcar sentidos, podendo abracar a pesquisa pela inovacao
tecnologica na senda dos novos discursos estéticos

computacionais-digitais, vetores de exploracao que possam
abrir portas para novas percecoes, em ultima instancia,
novas experiencias artisticas e de contemplacao estética
seja para o criador ou criadores do artefacto mas, sobretudo,
para publico consumidor. (...)"

(Fernandes-Marcos, 2017, p.138)
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Licoes aprendidas: ciclo de criagdo / pesquisa

» Intervencao local / global: perante a emergéncia das
equipas de criacao mistas a operar através de
espacos comunicacionais / informacionais na rede
global o ambito interventivo dos artefactos de média-
arte digital podem assumir uma dimensao global.

> Isto € tanto mais real guanto maior a ubiquidade dos
media digitais e os objetos de arte criados a partir

destes.
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Artefactos de média-arte digital: Pixel?

Instalacao criada a partir da
representacao grafica dos pixeis,
0 jogo 6tico e ilusério inerente.

Cada componente da obra, com
uma diferente forma de
expressao, suscita diferentes
formas de interacao, onde os
espectadores podem
percecionar a instalacao
através do toque -tocar e
segurar as pecgas, “‘vestir os

painéis”. “Instalacdo Pixel’”, de Selma Pereira e
Acdcio Carvalho (2015)
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Artefactos média-arte digital: “ARBOR"”

Artefacto que representa
uma arvore, interativa que
permite construir frases

Explora uma forma de
linguagem visual-tatil
interativa

Combina materiais fisicos,
digitais e adota uma
estética digital / hibrida

“ARBOR”, de Ana Marques e Rui Gaspar
(2016)

Aula Inaugural do Programa de PG em Educacao, Arte e Historia da Cultura da Universidade Presbiteriana Mackenzie, S&o

Paulo, Brasil, 8 margo 2022, Adérito Fernandes-Marcos



Arte e média digital: investigacao no cruzamento entre artefactos, praticas de acao-contemplacao e a

intervengao cultural na rede global

17

Artefactos média-arte digital: “Escultura Présence

> Recorre aos principios da arte
sonora para explorar o conceito
dos retratos sonoros dos
utilizadores

> Retratos sonoros resultam de
coreografias espontaneas onde
o utilizador gera composicoes
sonoras eletronicas que o
identificam de forma unica, a partir
dos movimentos corporais que
realiza

Video:
https://youtu.be/PMaUHHCq66U “Escultura Présence”, de Rudolfo Quintas
(2014)
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Conclusoes:

Os novos medias digitais sao hoje completamente ubiquos e
omnipresentes

Os medias digitais potenciam a criacao de fenémenos e artefactos de
cariz cultural e/ou artistico, sobressaindo, entre outros, a média-arte
digital

A média-arte digital € intrinsecamente multi-; inter- e transdisciplinar

proporcionando a criacao de artefactos/instalacées/performances
interventivas e criticas na e da sociedade contemporanea

A investigacao/pesquisa em média-arte digital suporta-se na prépria
pratica artistica em torno da criagao de artefactos digitais em ciclos
de acao-contemplacao (materializagao versus reverberagao)
envolvendo equipas multidisciplinares

A criacao e pesquisa em arte e media digital sao em grande medida
indissociaveis apenas no nivel de profundidade do processo
meditacao-experimentacao-construcao.
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