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A WIKIPEDIA COMO AGREGADOR E CATALISADOR DE COMPETENCIAS

PARA O SECULO XXI

Assumindo como leimotiv a posicao de Lockett (2020, p. 207) quando refere que
“Wikipedia Participation Is a Novel Literacy” enquadramos a enciclopédia da atualidade
nos referéncias tedricos que enformam a educagédo na Unido Europeia e concretamente
em Portugal. Neste contexto, revisitamos o Plano de Acéo para a Educacéo Digital (2021-
2027), o Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatéria (PASEQ) e o DigCompEdu para
gue se possam identificar especificamente as competéncias e praticas dos docentes que se
traduzem em aprendizagens dos alunos em sala de aula. Podemos destacar, entre outros, o
papel que assumem na consecucdo dos ambientes virtuais de aprendizagem ancorados nas 3
dimensdes preconizadas no Plano para a Educagéo Digital (2021-2027) (Organizacional,
Pedagdgica e Tecnoldgica) praticas que se ancoram nos recursos digitais, nomeadamente nos
Recursos Educacionais Abertos (REA) preconizados no DigCompEdu e do qual a Wikipédia é
um excelente exemplo de trabalho. Importa destacar que os REA sao parte integrante de um
fendbmeno mais amplo — a Educacao Aberta e que interagem diretamente com as Praticas
Educacionais Abertas (PEA). Em paralelo aos REA estdo de forma estreita associadas as
Licencas Abertas, nomeadamente as Creative Commons, e por tal, os direitos de autor, 0
fendmeno Open Access, entre outros aspetos. A titulo de exemplo podemos avancar que a
Wikipédia € um REA dado que, entre outras caracteristicas, possui uma Licengca Creative
Commons — CC-BY-SA. Neste contexto, destacamos a componente pedagogica associada a
promocédo de AVA destacando o papel do Flipped Learning num contexto de Blended Learning
e/ou de Online Learning (Cardoso & Pestana, 2021) e as Pedagogias de Nova Geracdo

preconizadas por Figueiredo (2021).

Posto isto, avancamos para o trabalho com a Wikipédia e para tal integramo-la no
ecossistema Wikimedia e mais concretamente com as diversas estratégias de integracdo
curricular que temos levado a cabo, ou seja, no ensino basico, secundario, superior e na
educacado de adultos assumindo esta integracdo diversas tipologias de PEA como avancadas
por Bali, Cronin e Jhangiani (2020). A integracdo curricular assume, pela diversidade de

situacdes e dos publico-alvo, a promocéo de diversas areas de competéncias e literacias e das
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guais destacamos a literacia digital, as areas de competéncias associadas as Linguagens e
Textos e Informacdo e Comunicacdo onde destacamos 0 pensamento critico. Também se
apresenta como uma ferramenta veiculo de aprendizagens completa dado que como temos vindo
a defender podera ser um veiculo promotor dos quatro pilares da educag¢do como preconizado
por Delors (1996). Neste ambito sdo apresentados diversos modelos de exploracdo pedagogica

desta enciclopédia.
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