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Coordenação Parceiros

Consórcio



• Fomentar a consciencialização dos professores do ES para a adoção de 

PEA na sua prática profissional quotidiana.

• Aumentar a motivação dos dos professores do ES para a adoção PEA, ao 

disponibilizar ambientes de teste atraentes e motivadores enquanto 

experiência gamificada.

• Desenvolver a capacidade dos professores do ES para trabalharem com 

abordagens abertas, através de uma experiência de aprendizagem 
gamificada motivadora sobre PEA.

Objetivos



Financiado por Fundos Nacionais através da FCT – Fundação para a Ciência e a Tecnologia, I.P., no âmbito do projeto, UIDB/04372/2020
4

Projeto



Outputs 



Site

https://opengame-project.eu

https://opengame-project.eu/
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Open Game
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Open Game
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