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Resumo

As tecnologias da informagao e comunicagao tém vindo a transformar
a vida pessoal e profissional dos cidad&os. Desta forma, é importante
que a Escola procure acompanhar a evolugéo tecnoldgica e do conhe-
cimento, num tempo marcado por alteragdes rapidas, imprevisiveis,
complexas e exigentes. Ou seja, a Escola tem a responsabilidade
de preparar os alunos para os desafios da sociedade, assumindo
particular importancia, a nivel macro, a iniciativa governamental IN-
CoDe.2030, direcionada para dar resposta ao desafio de desenvolver
competéncias digitais na populagao portuguesa. O estudo que se
apresenta persegue precisamente a finalidade de contribuir para o
desenvolvimento de tais competéncias, junto de alunos do ensino
profissional, em estreita articulagdo com a biblioteca da escola, o que
constitui uma tematica ainda pouco analisada no panorama nacional.
Comegamos, entdo, por fundamentar e enquadrar teoricamente a
escolha do nosso tema de investigacédo, em que o referido projeto
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se inscreve, constituindo um recorte de um estudo em curso no
Mestrado em Gestao da Informacgao e Bibliotecas Escolares da
Universidade Aberta, integrado no LE@D, Laboratério de Edu-
cacao a Distancia e eLearning da mesma instituicdo. Depois, e
assumindo a metodologia de projeto, explicitamos o desenho e
planeamento de uma agéo de formagao, para dinamizar junto de
alunos do ensino profissional, para promover o desenvolvimento
de competéncias digitais adotando como referencial o Eixo 2
(Educacgao) da Iniciativa Portuguesa INCoDe.2030 antes aludida.
Espera-se, pois, como resultado da nossa investigacéo, e da
acao inovadora desenvolvida neste ambito com os referidos
alunos, que seja possivel evidenciar estratégias e recursos,
especificamente na criagao e utilizagdo de bibliotecas digitais,
além de boas praticas na utilizagédo de tecnologias da informa-
¢ao e comunicacgdo, conducentes a consolidagao de literacias
multiplas, incluindo a literacia digital, num trabalho colabora-
tivo em sala de aula e na biblioteca da escola, no contexto do
ensino profissional.

Palavras-chave: TIC; Ensino Profissional e Bibliotecas Escolares;
Literacia da Informacéo e Digital; Praticas Colaborativas; INCoDe.2030.

Introducao

As tecnologias da informacédo e comunicacéo (TIC) tém vindo
a transformar a vida pessoal e profissional dos cidadaos. Parale-
lamente, importa destacar a rede como interface educativa, que
integra e proporciona a abertura e a partilha do conhecimento, de
acordo com Cardoso, Pestana e Bras (2018). Desta forma, é im-
portante que a Escola procure acompanhar a evolugao tecnolégica
e do conhecimento, num tempo marcado por alteragdes rapidas,
imprevisiveis, complexas e exigentes. Ou seja, a Escola tem a res-
ponsabilidade de preparar os alunos para os desafios da sociedade,
tendo como enquadramento, entre outras, e a nivel meso-micro,
a comunidade onde se insere. E, dentro da Escola, a biblioteca
pode ser um, se nao mesmo o lugar privilegiado para atender a
esses multiplos desafios, também porque a prépria biblioteca os
enfrenta. De facto, a biblioteca escolar é chamada a responder a
necessidades, nomeadamente de atualizac&o tecnoldgica e técnica,
n&o so6 ao nivel dos equipamentos que alberga, mas ainda dos seus
recursos humanos, neste caso especialmente ao nivel da formacéao
do professor bibliotecario, uma vez que estando este munido de
competéncias adequadas, a exemplo das competéncias digitais,

268



V ENJIE

podera formar ou coadjuvar na formacédo de alunos “digitalmente
esclarecidos” (Junqueiro, 2002, p. 303).

Assim, e a nivel macro, assume particular importancia a iniciativa
governamental INCoDe.2030, direcionada para dar resposta ao desa-
fio de desenvolver competéncias digitais na populagao portuguesa,
focando-se em 5 eixos principais (inclusdo, educacgao, qualificacao,
especializagéo e investigacéo). Este estudo persegue precisamente a
finalidade de contribuir para o desenvolvimento de tais competéncias,
junto de alunos de uma escola profissional, através da metodologia de
projeto, incidindo no eixo da educagéo, em articulagédo com a biblio-
teca da escola, o que constitui uma tematica ainda pouco analisada
no panorama nacional.

A problematica de partida pode, portanto, ser enunciada através
da seguinte pergunta: — INCoDe.2030, TIC e Bibliotecas Digitais: que
possibilidades de integragdo no ensino profissional? Desta pergunta
emergem as questdes e os objetivos da presente proposta de inves-
tigacéo, que séo explicitadas no ponto do enquadramento metodolé-
gico, o qual é precedido por esta introdugdo e pelo enquadramento
tedrico, a seguir considerado. A referida proposta, circunscrita a este
documento, inclui ainda a conclus&o e a bibliografia.

Contextualizagao teodrica

Os referenciais tedricos que enquadram a investigagao proposta
neste texto sdo perspetivados de modo transversal, privilegiando-se,
contudo, e quando oportuno, um olhar sobre o ensino profissional,
atendendo ao contexto especifico no qual o estudo sera implementado,
e estdo organizados em torno de dois conceitos basilares, a saber:
INCoDe.2030 e Tecnologias da Informacdo e Comunicacao (TIC).
Seguidamente, faz-se, pois, a apresentagdo sumaria da iniciativa
INCoDe.2030, com enfoque no respetivo eixo da educacéo.

A sociedade vive num mundo que depende, cada vez mais, das
tecnologias digitais, pelo que se tem tornado de algum modo comum
ouvir/ler sobre a economia, a produtividade e a competitividade nos
diversos setores estarem, cada vez mais, subordinadas a essas
competéncias, conduzindo a necessidade crescente da aquisicdo/
consolidagao da literacia digital em quase todas as areas/profissdes.

O Portugal INCoDe.2030 é uma iniciativa nacional que pre-
tende estimular e garantir o desenvolvimento das competéncias
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digitais, para preparar a populagao para o futuro e para as novas

oportunidades que surgem face a aceleragdo na adogao das TIC.

Esta iniciativa, langcada em abril de 2017, procura assegurar a ge-

neralizagdo do acesso as tecnologias digitais e a formagao a toda a

populacdo portuguesa, desde as criancas até aos idosos, incluindo

cidadaos com necessidades educativas especiais, através do es-
timulo e reforco dessas competéncias. Pretende ainda capacitar
profissionalmente a populagéo ativa, promovendo a especializagao
em tecnologias digitais e garantir preceitos da inteligéncia artificial,
bem como a utilizagdo de linguagens de programacéo e robdtica.

Mais especificamente, o programa Portugal INCoDe.2030 foi estru-

turado, na sua génese, em 5 eixos estratégicos:

l. Eixo da Inclusdo — com a crescente digitalizagdo em todos os
dominios da sociedade, é necessario dotar toda a populagao
de capacidades e competéncias para beneficiar de uma forma
critica e autbnoma das tecnologias digitais, de modo a que
cada cidadao possa ser mais participativo numa sociedade
qgue funciona cada vez mais em rede;

[I.  Eixo da Educacéao — a Escola deve apoiar os estudantes na sua
aprendizagem ao longo da vida, desenvolvendo competéncias
em tecnologias digitais, capacidades de raciocinio cientifico,
trabalho colaborativo e de projetos, e em alguns cursos profis-
sionais possibilitar o conhecimento de programacéao, objetivos
que estdo, alias, identificados no perfil de competéncias do
aluno no final do ensino obrigatério (Martins, 2017);

[1l.  Eixo da Qualificagdo — o mercado de trabalho exige conheci-
mentos em TIC, uma necessidade que tem vindo a crescer ao
longo do tempo. Com o acentuado desemprego nas camadas
jovens, a oferta formativa em TIC torna-se mais premente,
especificamente aquela que é direcionada para este segmento
da populagéo, de modo a permitir reforgar o conhecimento ou a
aquisicao de novos conhecimentos numa dada area especifica,
com vista a aumentar a empregabilidade;

IV. Eixo da Especializagdo — a procura de profissionais com
competéncias digitais € uma realidade em todos os setores
do mercado de trabalho, entre outros, saude, agricultura, mar
e pescas, industria, energia. E importante garantir o reforgo
na formagdo em Programacédo e TIC em todos os quadros
superiores, através de cursos de curta duragao, Cursos Téc-
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nicos Superiores Profissionais (CTeSP), ou cursos de 1.°,
2.° e 3.° ciclo, licenciaturas, mestrados e doutoramentos, ou
de pos-graduacéo;

V. Eixo da Investigacdo — a competitividade que se sente na nos-
sa economia devem ser reforgados, nao sé pela aquisigao de
novos conhecimentos, mas na tradugdo dessas competéncias
em beneficios sociais e econémicos para a sociedade, como
é ilustrativa a possibilidade de manuseamento e analise de
grandes quantidades de dados.

Em suma, até 2030, a iniciativa Portugal INCoDe.20.30 pretende
dar resposta a trés desafios, nomeadamente: (i) garantir a literacia e
a inclusao digital para o exercicio da cidadania; (ii) estimular a espe-
cializagcdo em tecnologias e aplicagdes digitais para a qualificagdo do
emprego e uma economia de maior valor acrescentado; (iii) produzir
novos conhecimentos em cooperacgao internacional. No ambito do
Eixo Il — Educacgao, que, no contexto do nosso estudo, particularmente
mais nos interessa, a iniciativa Portugal INCoDe.20.30 assenta nas
seguintes medidas para a concretizacdo dos seus objetivos: desen-
volvimento de recursos educativos digitais; formagao de professores
de educagao pré-escolar, ensino basico e secundario; alargamento e
aprofundamento do curriculo de TIC.

Considerando especificamente o primeiro e o terceiro daqueles
objetivos, iremos desenhar, planear, implementar e avaliar uma proposta
de formagao inovadora num curso profissional técnico de multimédia.
Neste sentido, propomo-nos aprofundar o curriculo de TIC, nas areas
da pesquisa da informacéao, elaboragéo de relatérios e realizagéo de
apresentacdes eletronicas, e, por outro lado, garantir as condi¢cdes
para que os alunos do referido curso possam explorar e desenvolver
recursos educativos digitais, nomeadamente com vista a criagédo da
Biblioteca Digital da Turma.

O constante desenvolvimento das TIC tem vindo a ter impacto
em diferentes areas da sociedade, tais como a profissionalizagao, a
cultura e a educacdo. Portanto, a utilizagdo das TIC é fundamental
para as aprendizagens, nomeadamente dos jovens ao longo da sua
vida. Como referem Cardoso, Espanha e Lapa (2009, p. 7), “novas
competéncias parecem estar a ser adquiridas intuitivamente pelos
mais novos como a forma de explorar a interligagcéo entre as varias
realidades mediaticas e a forma de operar varios expedientes media-
ticos simultaneamente”. Desta forma, a escola deve estar atenta a
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tais tecnologias, alids como preconizado pelo préprio “Ministério da
Educacao, que tem apostado em apetrechar e modernizar o parque
informatico das escolas através do Plano Tecnoldgico da Educacao
(PTE)” (Sousa, 2013, p. 2). No mesmo sentido posiciona-se Jun-
queiro (2002, p. 33), antes citado, quando reconhece que “a escola
deve contribuir para o reforgo da inovagdo, de modo que os jovens
de hoje possam desenvolver cada vez mais a ousadia da criagao da
comunicacao digital”.

No que diz respeito ao ensino profissional, este esta abrangido
pelo Programa Operacional Capital Humano (POCH), que foi apro-
vado por decisdo da Comissao Europeia a 12 de dezembro de 2014
e foi revisto pela Decisdo de Execugdo da Comissédo Europeia a 29
de novembro de 2018. O POCH visa contribuir para o crescimento
inteligente, sustentavel e inclusivo, para a coesdo econdmica, social
e territorial, sendo constituido por cinco grandes objetivos, com vista
ao cumprimento das metas Europa 2020: promogao do sucesso e
reducao do abandono escolar; melhoria da empregabilidade através
do ajustamento das ofertas as necessidades do mercado de trabalho;
aumento da atratividade e do nimero de diplomados do ensino supe-
rior; melhoria das qualificagbes da populagcao; promogao da qualidade
e da regulagao do sistema de educacéo e formacéo.

De forma a ser possivel perceber as necessidades do mercado de
trabalho, cada regido é analisada e apresentada em Rede para a Edu-
cacgao e Qualificagado, com o principal objetivo de adotar procedimentos
e praticas mais harmonizados na operacionalizacédo de tipologias de
operagdes comuns aos diferentes Programas Operacionais (PO). A
composicado da Rede é coordenada pela Comissao Diretiva do referido
POCH e integra varios membros das diferentes zonas regionais de
Portugal da Comisséao Diretiva de Programa Operacional e um membro
do Conselho Diretivo da Agéncia Nacional para a Qualificacédo e o En-
sino Profissional (ANQEP), ou seja, integra: o presidente da Comissao
Diretiva do POCH, que coordena; o presidente da Comisséao Diretiva
do Programa Operacional Inclusdo Social e Emprego; o presidente
da Comissao Diretiva do Programa Operacional Regional do Norte; o
presidente da Comisséo Diretiva do Programa Operacional Regional
do Centro; o presidente da Comissao Diretiva do Programa Opera-
cional Regional do Alentejo; o presidente da Comissao Diretiva do
Programa Operacional Regional de Lisboa; o presidente da Comisséao
Diretiva do Programa Operacional Regional do Algarve; o presidente
da Comisséo Diretiva do Programa Operacional Regional dos Agores;
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o presidente da Comissé&o Diretiva do Programa Operacional Regional
da Madeira; o presidente do Conselho Diretivo da Agéncia Nacional
para a Qualificagcdo e o Ensino Profissional (ANQEP).
Destacamos, também, ainda de acordo com o site do POCH
(s.d.b), que sao privilegiados cinco eixos de apoio:
- Eixo 1 — Promocao do sucesso educativo, do combate ao
abandono escolar;

- Eixo 2 — Reforgo do ensino superior e da formagéo avancgada;

- Eixo 3 — Aprendizagem, qualificacdo ao longo da vida;

- Eixo 4 — Qualidade e inovacao do sistema de educacéao e
formacao;

- Eixo 5 — Assisténcia Técnica.

Neste contexto, destacamos os Eixo 1 e Eixo 3 que tém como
objetivo, no primeiro caso, integrar percursos diversos seja no ensino
basico, seja no ensino secundario. Este assume uma forte associa-
¢ao ao tecido empresarial e, deste modo, permite que possam ser
adquiridos conhecimentos que permitem a consecucgao de um per-
curso profissional (Eixo 1). No segundo caso, pretende-se promover
a qualificagdo ao longo da vida, sendo que neste dmbito se pretende
promover a empregabilidade, intervindo junto da populagao jovem e
adulta, nomeadamente sem ensino secundario completo e/ou sem
qualificacéo profissional (Eixo 3).

Assim, e tendo em conta a crescente importancia que tém vindo
a adquirir as competéncias digitais, e subsequente utilizagao das TIC,
comegaram a surgir cursos profissionais nas areas da informatica,
de acordo com a percecéo de cada regido e do mercado de trabalho
local. Neste cenario, a ANQEP define o catalogo nacional de qualifi-
cacgao, em que cada escola pode ser autbnoma e, com a referéncia da
Rede para a Educacgao e Qualificagdo do POCH, escolher cursos que
mais se adaptem a sua realidade, local (POCH, s.d.a). Sao exemplos
daqueles cursos os seguintes: Técnico de Gestdo e Equipamentos
Informaticos; Técnico de Informatica e Sistemas; Técnico de Informatica
e Gestao; Técnico de Design Grafico; Técnico de Multimédia; Técnico
de Marketing; Técnico de Desenho de Moldes.

Estes cursos envolvem conhecimentos na area das competéncias
digitais em TIC, que evoluem com o manuseamento de novos tipos
de software e, portanto, promovem a literacia digital. No entanto, ha
ainda aspetos que merecem ser revistos, pois nem sempre a escola
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(profissional) é capaz de responder a exigéncia destes cursos. Dito
de outro modo, nem sempre consegue, por um lado, realizar “um
esforgo importante no apetrechamento de recursos tecnoldgicos e
infraestruturas de telecomunicag¢des” (Sousa, 2013, p. 10), e, por
outro, acautelar a formagao dos seus docentes. Estas fragilidades
sdo ainda mais acentuadas em fungao das realidades, dispares, das
disciplinas técnicas e sociocultural, de acordo com o que explicita
Sousa (2013, p. 25),

revelando que nas disciplinas da componente técnica fazem uso deste
equipamento frequentemente, enquanto nas aulas das disciplinas da
componente sociocultural e cientifica a utilizagdo do computador e da
Internet é feita maioritariamente pelo professor com fins meramente
expositivos, em que a participagdo do aluno néo tem expresséo.

Também a nossa experiéncia profissional, enquanto docente
de ambas as tipologias de disciplinas, nos permite corroborar a
afirmacgao da investigadora citada. Mais ainda, permite-nos con-
siderar igualmente que existe pouca interdisciplinaridade, e que
esta devera ser promovida com e pelas TIC, conforme esperamos
possa acontecer pela realizagao do nosso estudo, num trabalho
colaborativo em sala de aula e na biblioteca da escola, como, alias,
antes assumido.

Concluida a abordagem ao enquadramento tedrico que informa
0 nosso estudo, prosseguimos, no ponto seguinte, perspetivando o
respetivo enquadramento metodoldgico.

Metodologia

Conforme mencionado na introducéo, a problematica de par-
tida da presente proposta de investigagcdo pode ser enunciada
através da seguinte pergunta: — INCoDe.2030, TIC e Bibliotecas
Digitais: que possibilidades de integragéo no ensino profissional?
Desta pergunta emergem as questdes e os objetivos do estudo,
que respetivamente e a seguir se explicitam; posteriormente, sera
brevemente perspetivada a metodologia de projeto, a qual, como
explicitado, corresponde a opgao metodolégica adotada para a
realizagcao do nosso estudo.

As questdes de investigagao definidas e que decorrem da pro-
blematica do estudo sédo duas:
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1.  Como incentivar a exploracao de recursos educativos digitais,
particularmente no ensino profissional?

2. Como incentivar o desenvolvimento de recursos educativos
digitais, particularmente no ensino profissional?

Os objetivos de investigagcado sao, por sua vez, suscitados pelas
questdes previamente elencadas, e relevam da finalidade principal do
estudo, a saber: integrar nas praticas letivas do ensino profissional
atividades com vista a exploragao e ao desenvolvimento de recursos
educativos digitais. Deste modo, os dois objetivos especificos que
norteiam o trabalho a realizar sao:

- Promover atividades de exploragao de recursos educativos
digitais, sobretudo nas areas da pesquisa da informacgao,
elaboracao de relatérios e realizacao de apresentacgdes
eletronicas;

- Fomentar o desenvolvimento de recursos educativos digitais,
sobretudo num trabalho colaborativo em sala de aula e na
biblioteca da escola, através da utilizagcdo de tecnologias da
informacao e comunicacéo.

Neste ambito, sera desenhada, planificada, implementada e
avaliada uma proposta de formacgéao inovadora no curso profissional
técnico de multimédia, designada “INCoDe.2030, TIC e Bibliotecas
Digitais”, da qual se espera que resulte a apropriagao, por parte
dos alunos do referido curso, da: filosofia do INCoDe.2030, nomea-
damente quanto ao eixo Il (da educacéo); metodologia de trabalho
colaborativo, nomeadamente com as TIC; utilizacdo de recursos
educativos digitais, em particular de bibliotecas digitais.

Da revisao da literatura efetuada, foi possivel reconhecer varias
definicbes de projeto, porventura porque, como destaca Boutinet
(1990, p. 297), a “natureza fluida do conceito apresenta uma pers-
petiva multidimensional”, embora, contudo, evidencie quatro fios
condutores isolados que nos remetem para quatro dimensdes, as
quais cruzam tanto os usos como as tentativas de teorizacdo do
projeto. Essas quatro dimensdes estado sistematizadas na Figura 1
e sdo: “uma dimensao de inspiragao vital; uma dimensao com co-
notacgao cultural; uma dimensao mais psicoldgica e existencial; uma
dimensé&o; uma dimensao metodoldgica de referéncia pragmatica”
(Boutinet, 1990, p. 299).
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Necessidade Vital Perspetiva Pragmética

Biologia Praxiologia
Projeto

L/ Ter o cuidado de ordenar \J
passagens entre:

- Teoria - préatica;

r_ - Individual - coletivo;

- Tempo - espaco; = \4

- Sucesso — insucesso.

Aposta existencial Oportunidade Cultural

Fenomenologia Etnologia

Figura 1. As dimensdes constitutivas da figura do projeto
(a partir de Boutinet, 1990)

Também Maximo-Esteves (2008) se refere a articulagao entre
teoria e pratica, que num projeto assume particular relevancia; como
reconhece, durante o plano de agao, a “colaboragéo dos intervenien-
tes na investigagdo como uma forma de articular a teoria e a pratica”
(p.- 19) proporciona trabalhar com a problematica de forma real e
pessoas concretas, no nosso caso, alunos do ensino profissional.
Ou seja, “pretende contribuir para a resolugdo das preocupagdes
das pessoas envolvidas numa situagao e, simultaneamente, para as
finalidades das ciéncias sociais, através da colaboragao de ambas
as partes [alunos e investigador], num quadro ético mutuamente
aceitavel” (ibid, idem).

Retomando a definigdo de projeto, e dado que o autor mencionado
no inicio desta secg¢ao consta entre os tedéricos que mais tera contri-
buido para a clarificagdo do termo, sera previsivel que a sua acegao
figure entre as mais consensuais; assim, a partir de Boutinet (1990),
0 projeto pode ser definido como dotado de propriedades légicas a
explicitar as suas ligagdes com a agao a conduzir, simultaneamente
simbolizando uma realidade que parece preexistir e escapar-nos,
aquela com capacidade para criar, de uma mudanca a operar. O pro-
jeto seria, entado, a transformacéo individual e coletiva de um desejo
primitivo de apropriacéo e

possui um caracter deliberadamente global, que pode justificar e
reconhecer o seu estatuto de metodologia [...] ndo é figura similar,
nem inversa, do projecto pedagdgico [...] Entretanto, a pedagogia
de projecto, como metodologia, concretiza-se por uma diligéncia que
poderia ser circunscrita através da articulacao de dois tempos caracte-
risticos: a montante do projecto, a jusante do projecto. (idem, p. 214)
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Ainda a nivel metodoldgico, o nosso registo, de acordo com Ser-
rano (2008), sera delineado tendo em conta quatro etapas, a saber:
Diagnéstico; Planificagao; Aplicagdo/execugéo; Avaliagdo. Neste campo
de agao, o Diagndstico devera possibilitar, de acordo com Pestana e
Cardoso (2017, p. 25), “detetar necessidades; estabelecer prioridades;
fundamentar o projeto; delimitar o problema; localizar o projeto; rever
a bibliografia; prever a populagéo; prever os recursos”. Ja no que res-
peita a Planificagdo, “dever-se-ao estabelecer: os objetivos (gerais e
especificos); a metodologia (atividades, técnicas e instrumentos, definir
populagao, identificar a amostra, recolher os dados, analisar os dados);
a calendarizacao; os recursos (humanos, materiais e financeiros)” (ibid,
idem). No que concerne a fase da Aplicagdo/execucgao, corresponde
ao “desenvolvimento, acompanhamento e controlo do projeto” (ibid,
idem). A fase de Avaliagao é transversal a todas as fases do projeto e &
concretizada em trés momentos (antes, durante e depois da realizagéo
do projeto), ou seja, é concretizada através da avaliagdo disgndstica,
da avaliagdo do processo e da avaliagéao final (cf. ibid, idem).

Segundo Guerra (2010), a metodologia de projeto assume-se como
um planeamento com um forte caracter participativo. A autora conside-
ra que a concecao da metodologia participativa de projeto devera ser
entendida como uma metodologia cientifica de intervencéo, tendo por
base uma ordem ldgica de operacdes sequentes. Nesta metodologia
assumem-se como objetivos: a producdo do saber sobre contextos so-
ciais gerais e especificos; o desenvolvimento de parcerias, clarificando
atores e os seus poderes; a representagcdo do que deve ser a evolugao
de uma sociedade ou fenédmeno especifico. Particularizando, no nosso
estudo, os objetivos de investigagao estdo alinhados com o designio de
contribuir para a produgao de conhecimento, a nivel macro, sobre uma
realidade ainda pouco explorada a nivel nacional, conforme previamente
aludido, e que recordamos: o desenvolvimento de competéncias digitais
no ensino profissional em articulagdo com a biblioteca da escola. Pre-
tendemos ainda contribuir para a produ¢cao de conhecimento, a nivel
micro, pela formacgao interdisciplinar de alunos de um curso profissional
técnico de multimédia, na utilizagcao de recursos educativos digitais.

Antes de concluir, apresentamos, na figura a seguir representada, o
cronograma com a especificagdo das tarefas a realizar durante o estudo,
com a respetiva e previsivel calendarizagao, considerando, para o efeito,
o recurso a um Grafico de Gantt. Neste ambito, importa destacar que, de
acordo com Lima, Ormond e Costa (2019), o Grafico de Gantt apresenta-se
como uma ferramenta adequada para o acompanhamento e controle de
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todas as fases do projeto, nomeadamente a fase que identificdmos como
fase da aplicagéo/execucao. Isto é, ao longo do nosso projeto, prevemos
vir a recorrer a esta ferramenta para o seu controle e gestédo, dado ser,
segundo os autores, uma ferramenta promotora de projetos eficientes.

GATTT 3..‘ w0
LA @— S ol ]m lm ldu Fjul Iin Iw llb! 'w I)u ljl
Nome Datade inicl  Datade fim
o Revisio da Literatura 09-09-2019 30-06-202¢
o Elaborar Pedidos de Autorzacdo (Escolar & Akinos) 11-09-2019 16-09-2019 1
o Elaberar Diagndstic : TIC 11-09-2019 17-09-2019 1
o Diagndstico: TIC (urma mubimédia) 18092019 18-09-2019 |
o Recohha de Dados (Diagréstca: TIO 07-10-2019 08-10-2019 |
¢ Elaberar Diagndstico: INCoDe.2030 e Blblioteca Digital 10-12-2019 18-01-2020 ==
o Diagndstico: INCoDe.2030 e Biblioteca Digital 11-01-2020 11-01-2020 |
¢ Recolha de Dados (Diagndstico: INCoDe.2030 e Biblioteca Digiall  13-01-2020 20-01-2020 ]
o Planeamerto das athidades da Formagdo 10-12-2019 03-01-2020 =]
* Implementagdo da Formacio 06-01-2020 29-05-2020 [E——
o Avallacio do processo do projeto 01-04-2020 30-04-2020 O
o Avalagio dos Resulados 01-05-2020 31-05-2020 =
o Sintase e elaboraqdo do relatério de Dissertagdo 01-06-2020 30-06-2020 2=
o Ertrega da Tese de Dissertacio 01-07-2020 31-07-2020 |

Figura 2. Cronograma do Projeto

Conclusoes

Como resultado da nossa investigagdo, espera-se que seja possivel
evidenciar estratégias e recursos, além de boas praticas na utilizacéo de
tecnologias da informagao e comunicagéo, conducentes a consolidagéo
de literacias multiplas, incluindo a literacia digital, num trabalho colabo-
rativo em sala de aula e na biblioteca da escola, no contexto do ensino
profissional. Em suma, espera-se poder contribuir, no dominio especifico
do mestrado em gestao da informacao e bibliotecas escolares, da Univer-
sidade Aberta, para uma tematica ainda pouco analisada a nivel nacional.
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